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Abstract

Diese Masterarbeit untersucht, welche historischen und politischen Kompetenzen die
Spieler:innen des Spiels "PeaceMaker" iiber den Nahostkonflikt erlernen kénnen. Dazu wurden
ein Prd- und Post-Test mit fiinf Teilnehmer:innen im Alter von 20 bis 26 Jahren durchgefiihrt.
Vor dem Spiel wurden die Kenntnisse der Teilnehmer:innen iiber den Nahostkonflikt mittels
eines Liickentextes und drei offenen Fragen getestet. Wihrend des Spiels gab es die
Moglichkeit, die Informationen, die die Spieler:innen durch das Spiel erhielten, in Form einer
Mindmap festzuhalten, um einer Informationsiiberlastung entgegenzuwirken. Nach dem Spiel
wurde der Liickentext erneut bearbeitet und fiinf Aufgaben gestellt, die an die Osterreichische
kompetenzorientierte Reifepriifung angelehnt waren, um die erworbenen Kompetenzen zu
tiberpriifen. Die Ergebnisse der Studie konnen Aufschluss dariiber geben, wie effektiv das Spiel

"PeaceMaker" Wissen und Kompetenzen vermitteln kann.
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Einleitung

Viele Videospiele werden mit der Idee produziert, spielend auch Wissen zu vermitteln. Diese
Lernspiele miissen daher der spielenden Person Informationen zur Verfiigung stellen, die gezielt
Kenntnisse zu einem bestimmten Thema vermitteln. Ob das Ziel des Spiels, ein
Wissenszuwachs liber das betreffende Thema, erreicht wird oder nicht, kann determinieren,

inwieweit ein Spiel als Informationsquelle oder auch als Lehrmittel nutzbar ist.

Diese Masterarbeit befasst sich mit dem Thema Nahostkonflikt im Spiel ,,PeaceMaker* als
Quelle zur Wissensgenerierung. Es soll festgestellt werden, in welchem Ausmall die
Studienteilnehmer:innen durch Spielen des digitalen Spiels ,,PeaceMaker politische und

historische Kompetenzen zur Thematik entwickeln kdnnen.

Das Spiel ist ein sogenanntes Serious Game mit dem Ziel dem/der Spielenden Wissen iiber den
Nahostkonflikt und dessen Komplexitit zu vermitteln. In der Rolle des israelischen
Premierministers oder als paléstinensischer Prisident soll der/die Spielende versuchen, den
Konflikt moglichst friedlich zu beenden. Zu diesem Ziel konnen Aktionen betreffend
Sicherheit, Politik und bauliche MaBBnahmen gesetzt werden. Die Reaktionen auf die gewéhlten
Mafnahmen bestimmen den Spielfortschritt, welcher im Optimalfall eine schrittweise

Annidherung der beiden Konfliktparteien mit sich bringt und in einer Zweistaatenlosung endet.

Damit verbundene Themen der Arbeit sind Game-based Learning, Kompetenzentwicklung,
angelehnt an den Osterreichischen Lehrplan der Sekundarstufe I und IT und der Nahostkonflikt

aus einer historischen Perspektive.

Der Nahostkonflikt ist ein komplexer politischer, militdrischer und gesellschaftlicher Konflikt,
welcher seit mehreren Jahrzehnten nicht zum Erliegen kommt. Nachdem der Staat Israel 1948
in Folge des Zweiten Weltkrieges auf Paldstinensischem Boden gegriindet wurde, begann ein
nicht enden wollender Kampf um Land und Daseinsberechtigung. Das Gebiet der
Paléstinenser:innen wurde stark begrenzt und durch israelisches Staatsgebiet in zwei Gebiete
geteilt, den Gaza-Streifen und das Westjordanland, mit der geteilten Hauptstadt Jerusalem. Der
Konflikt ist durch gegenseitige Feindseligkeiten, Gewaltakte, Menschenrechtsverletzungen und
den Bau israelischer Siedlungen in den besetzten Gebieten gepréigt. Die internationalen
Bemiihungen zur Losung des Konflikts, darunter Vermittlungen durch die Vereinten Nationen,

die USA und andere Staaten, sind bisher groBtenteils erfolglos geblieben.! Die

! Muriel Asseburg, Palistina und die Paldstinenser: eine Geschichte von der Nakba bis zur Gegenwart (C.H.
Beck Paperback, Miinchen 32023) 116f.



Zweistaatenlosung erschien bisher als die vielversprechendste Losung fiir ein friedliches

Zusammenleben. Die Umsetzung wird durch die neuesten Entwicklungen immer schwieriger.

In der Schule und den dort zur Verfiigung stehenden Lernmitteln, wie Schulbiicher, ist der
Nahostkonflikt bis heute (2024) eher unterreprisentiert. Im Lehrplan findet sich der
Nahostkonflikt indirekt in der Sekundarstufe eins in der vierten Klasse wieder, in der
Sekundarstufe zwei in der siebenten und achten Klasse. ,,Geopolitische Aspekte des Zweiten
Weltkrieges ermitteln; Friedenssicherung nach 1945 und weltpolitische Machtstrukturen in
globaler Perspektive erdrtern*? aus Modul zwei sowie ,,Die Bevdlkerungsentwicklung im 20.
und 21. Jahrhundert und ihre Folgen analysieren**> aus Modul sieben der Sekundarstufe eins
beinhalten den Konflikt. In der Sekundarstufe zwei wird das Thema im achten Semester
behandelt. ,,Wesentliche Transformationsprozesse im 20. und 21. Jahrhundert und
grundlegende Einsichten in das Politische — Akteure der internationalen Politik, zentrale
Konfliktfelder und Formen von Sicherheitskonzepten und -strukturen“* liefern hier die Basis

des Lehrplanes.

Bis zum erneuten Aufflammen des Konfliktes im Oktober 2023 war der Nahostkonflikt zwar
dauerhaft medial prisent, stand jedoch nur selten im Zentrum der Berichterstattung. Nach dem
Uberfall der Hamas am 7. Oktober 2023 auf Israel steigerte sich die Prisenz in der 6ffentlichen
Wahrnehmung, gefordert durch soziale Medien.

Die hier prisentierte Studie wurde im Friihjahr des Jahres 2023 durchgefiihrt. Die
Wahrnehmung des Nahostkonfliktes bei den einzelnen Studienteilnehmer:innen ist durch die
Allgegenwirtigkeit des Konfliktes in der Retrospektive hochinteressant, da ein Vorwissen der
Proband:innen schlecht bis nicht vorhanden war. Diese Ausgangslage lieB es zu,
herauszufinden, inwieweit Informationen und Wissen durch das Spiel an Personen vermittelt
werden konnen, die minimale bis keine Vorkenntnisse zu dieser Thematik haben. In diesem
Sinne kann auch tiber die Eignung des Spieles als Lehrmittel oder Unterrichtsmaterial diskutiert
werden, da man bei Schiiler:innen ebenso von einem geringen bis nicht vorhandenen Vorwissen
ausgehen kann. Die Arbeit soll die Mdglichkeiten politischer und historischer Spiele als

Informationsquelle beleuchten und Problematiken aufzeigen.

2BGBLA 2016 _II_113, Verordnung der Bundesministerin fiir Bildung und Frauen, mit der die Verordnung iiber
die Lehrplane der Hauptschulen, die Verordnung tiber die Lehrplédne der Neuen Mittelschulen sowie die
Verordnung iiber die Lehrpléne der allgemein bildenden hoheren Schulen 1-25, hier 11.

3 Ebd., 12.

4 BGBLA 2016 11 219, Verordnung der Bundesministerin fiir Bildung, mit der die Verordnung iiber die
Lehrpléne der allgemein bildenden hoheren Schulen geéndert wird; Bekanntmachung, mit der die
Bekanntmachung der Lehrpline fiir den Religionsunterricht an diesen Schulen gedndert wird 1-278, hier 59.
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Die Forschungsfrage lautete daher:

~nwieweit kann das Spiel ,,PeaceMaker* historische und politische Kompetenzen iiber den

Nahostkonflikt vermitteln?*

Um diese Frage zu kldren, wurde eine qualitative Wirkungsstudie mit Prd- und Post-Test-
Design durchgefiihrt, da die Auswirkung des Spiels als Intervention auf den Wissensstand der
Personen untersucht werden sollte. Durch eine schriftliche Uberpriifung wurde das Vorwissen
abgefragt. Hierbei wurden grundlegende Eckpunkte des Konfliktes sowie die Verortung auf der
Karte erfragt. Anschlieend erhielten die Teilnehmer:innen eine Timeline des Konfliktes aus
dem Spiel ,,PeaceMaker und spielten dieses in Folge etwa 35-40 Minuten lang. Um sich
Notizen machen zu koénnen, wurden Materialien fiir eine Mindmap zur Verfiigung gestellt und
die wichtigsten Akteure des Spiels auf variabel platzierbaren Post-Its vorgegeben. Nach
Beendigung des Spieles wurde der Spielstand notiert und die Mindmap fertiggestellt. Es folgte
die abschlieBende Erhebung mit fiinf kompetenzorientierten Fragestellungen, angepasst an das

Matura-Schema.

Besonders auf die Uberpriifbarkeit und Einordnung des erworbenen Wissens wurde Wert
gelegt, um sicherzugehen, dass der Auspragungsgrad des Erlernten festgehalten werden konnte.
Dafiir wurde eine Graduierung der zu erwerbenden Kompetenzen in drei Stufen erstellt, welche
als Schema zur Einordnung der Antworten diente. Diese wurde dann je nach Umfang und
inhaltlicher Richtigkeit zugeordnet. Aus diesen Ergebnissen konnte die Wirksamkeit der
Intervention abgeleitet werden. Die relevanten Teile der Transkripte wurden in einer
Themenmatrix aufgeschliisselt. Die inhaltlich strukturierende qualitative Inhaltsanalyse nach
Kuckratz diente als Vorlage.’ Die Einordnung in die Matrix ldsst einen Vergleich zwischen den
Teilnehmer:innen zu. Mithilfe von Falliibersichten konnten die Ergebnisse der Proband:innen

deutlich und versténdlich dargestellt werden.

Die Arbeit gibt zu Beginn eine Einfiihrung in das Lernen mit Computerspielen und durch
Computerspiele. Es werden die verschiedenen Spielegattungen, welche das Spiel
»PeaceMaker* beinhaltet erldutert und einige Erkenntnisse zum Wissenserwerb durch Spiele
und deren didaktische Moglichkeiten dargestellt. Anschlieend stehen die politischen und
historischen Kompetenzen im Vordergrund, sowie deren Uberpriifung und die damit
einhergehende Problematik. Nach diesen Theoriekapiteln wird das Spiel ,,PeaceMaker*

vorgestellt und die im Spiel vorhandenen Informationen préisentiert. Infolgedessen wird der

3 Udo Kuckartz, Qualitative Inhaltsanalyse: Methoden, Praxis, Computerunterstiitzung (Beltz Juventa,
Weinheim/Basel “2018) 97-121.



Nahostkonflikt anhand der Timeline im Spiel ausgefiihrt und fiir eine genauere Darstellung mit
Sekundarliteratur kontextualisiert und ergédnzt. Es folgt ein spéter erstelltes Kapitel iiber die
Aktualitidt des Spieles in Hinsicht auf die neuen Entwicklungen des Konfliktes seit Oktober
2023. Das Studiendesign und die Auswertung der Ergebnisse bilden den Hauptteil der Arbeit.
Den Abschluss bildet ein Fazit.

1. Lernen durch und mit Computerspielen
Seit Beginn des 20. Jahrhunderts wurde versucht, neue Medien, wie Telefon, Fotografie, Radio,
Fernsehen und Video fiir Bildungszwecke zu nutzen. Der Einsatz in der Praxis erwies sich als
duBerst kompliziert und die damals neuen Medien konnten in den Unterricht nur mit groem
Aufwand oder gar nicht integriert werden. Was die industrielle Technologie nicht schaftte, wird

nun durch digitale Medien zunehmend einfacher.

Durch immer leichtere, diinnere und zum Teil auch handlichere Gerite kann fast tiberall eine
Wissensvermittlung {iber digitale Medien stattfinden und auch die Anwendung im Unterricht
ist deutlich erleichtert. Digitale Medien und auch die Medientriger verdndern sich
kontinuierlich. Sie konnen vom Rezipienten anders wahrgenommen werden als analoge

Darstellungen oder Lernbehelfe und erdffnen auch die Moglichkeit der Interaktivitit.

Das Lernen und Erfahren von historischen Gegebenheiten erfordert von der lernenden Person
meist groBe Vorstellungskraft. Besonders Computerspiele konnen hier, sowohl visuell als auch
interaktiv, Abhilfe schaffen und Historisches und Politisches greitbarer machen. Durch
Computerspiele ist es moglich, virtuell Geschichte und Politik zu beeinflussen, zu steuern und
somit zu erleben.” Das direkte Feedback des Spiels wihrend des Losungsversuchs steigert die
intrinsische Motivation und gibt der/dem Spielenden das Gefiihl, eine méchtige Position

einzunehmen.?

Mayer (2020) beschreibt erfolgreiches Lernen durch Spiele folgendermalen: ,,Game-based

learning occurs when playing a game causes a change in the player’s academic knowledge

(including cognitive skill).*’

6 Ulrich Baumgdrtner, Wegweiser Geschichtsdidaktik: Historisches Lernen in der Schule (Stuttgart 32023) 249f.

7 Alexander Preisinger, Digitale Spiele fiir den Home Learning-Betrieb in politischer Bildung und Geschichte
(Edition polis, Wien 2020) 2.

8 Alexander Preisinger, Digitale Spiele in der historisch-politischen Bildung (Frankfurt am Main 2021) 77.

9 Richard E. Mayer, Cognitive foundation in Game-based learning. In: Jan L. Plass, Richard E. Mayer, Bruce D.
Homer, Handbook of Game-based Learning (The MIT Press, Cambridge, Massachusetts 2020) 83.
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Das Lernen aus und mit Computerspielen ist durch das Treffen von Entscheidungen gepragt.
Die Spieler:innen machen Erfahrungen, die einen Lernprozess initiieren. Diese Art des Lernens
kann man vergleichen mit Konzepten aus der Erlebnispddagogik oder der ,Experimental
Education®, welche sich zum Ziel setzen Selbstwahrnehmung und Identitétsentwicklung durch
Erfahrungen in der Natur zu férdern. Auch wenn es bei diesen Ansédtzen um das Erfahren von
Natur geht, werden Jugendliche in Entscheidungsprozesse und kreative Problemldseprozesse
eingebunden, die ihnen die Konsequenzen ihres Handelns aufzeigen und positive und negative
Riickmeldungen geben.'® Genau hier gibt es Uberschneidungen und Parallelen zum Lernen mit
Computerspielen. Auch wenn der Kontext anders sein kann und die Prozesse im digitalen Raum

stattfinden, so erfahren die Spielenden dennoch unmittelbar die Auswirkungen ihres Handelns.

Die Entscheidungen, die im Computerspiel getroffen werden, fithren zu Konsequenzen, die
der/dem Spielenden Auskunft dariiber geben, wie die Auswahl ihrer Aktion einzuordnen ist und
bringen so einen Lerneffekt mit sich. Dieses Phdnomen wird auch als Feedback Loop
bezeichnet. Es handelt sich dabei um eine Riickkoppelung, ein Riickbezug von der Wirkung auf
die Ursache. Durch die Aneinanderreihung der beiden Wirkungsbezichungen entsteht ein

Riickkoppelungsprozess, der eskalierend (positiv) oder stabilisierend (negativ) wirken kann.!!

Auch im alltdglichen Leben kann man Feedback Loops beobachten, wenn man die Kleidung
beispielsweise an das Wetter anpasst. Im Computerspiel werden ,,Progress Bars®, ,,In-Game
Maps* und ,,Leaderboards* zur Referenz, wenn der/die Spielende seinen/ihren Fortschritt misst
und seine/ihre Aktionen einordnet. Auch das ,trial and error” Lernen, bei dem man einen
Spielzug ausprobiert, ohne sich der Konsequenz sicher zu sein, spielt eine grofle Rolle. Die
folgende Grafik von Schamroth Abrams und Gerber stellt die vier Komponenten der Feedback

Loop als ineinandergreifende Bestandteile dieser Riickkoppelungsschleife dar.

10 Joachim Brdcher, Anders lernen, arbeiten und leben: Fiir eine Transformation von Pidagogik und Gesellschaft
(Transcript Verlag, Bielefeld 2021) 109f.

1 Kaja Heitmann, Wissensmanagement in der Schulentwicklung. Theoretische Analyse und empirische
Exploration aus systemischer Sicht (Springer Verlag, Wiesbaden 2013) 33.



Objectives can include short— and long-term goals.
Rules mediate actions and decorum of play.
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In-Game Maps offer a dynamic representation of a player’s
position in the game at any given point of time.

Figure 2.1. The Feedback Loop Components.
Note: The perforated arrows show the interconnection and interdependence of
all components.

Abbildung 1 Feedback Loop nach Schamroth Abrams und Gerber'?
Der Begriff ,,Objective® wird im Deutschen als Spielziel definiert. Auch Zwischen-Ziele
konnen darin inkludiert sein. ,,Rules* bezieht sich auf die Spielregeln und die Moglichkeiten

von regelkonformen Spielziigen und Aktionen im Spiel.!?

»Progress Bars* zeigen den aktuellen Fortschritt des Spielstandes, der sich, je nach Spiel, auch
nach jedem Spielzug verdndern kann. Neben Spielstinden konnen ,,Progress Bars* auch die
verstrichene Zeit oder Stirkepunkte des gespielten Charakters anzeigen. Dies kann durch
Zahlen, Farben, Symbole, Gerdusche oder Worte dargestellt werden. Das Feedback, gegeben
durch diese Anzeige, zeigt der/dem Spielenden, ob er/sie das Spiel unverdndert weiterspielen
soll, da er/sie die ,,Objective* des Spiels erfiillt, oder ob die Strategie verdndert werden muss,
um erfolgreich zu sein. Der eigentliche Sinn des Spiels besteht darin, schreiben Schamroth
Abrams und Gerber, die Ziele durch die reflektierte Anwendung von Strategien, die
Manipulation von Online- und Offline-Tools und Controllern sowie die Anwendung von ,,trial

and error® vollstindig zu erreichen.'*

Der néchste Bestandteil der Feedback Loop sind sogenannte ,,In-Game Maps®“. So werden

Karten bezeichnet, welche zur Orientierung in der Spielewelt dienen und wéhrend des Spielens

12 Sandra Schamroth Abrams, Hannah R. Gerber; Videogames, Libraries and the Feedback Loop: Learning
Beyond the Stacks (Emerald Publishing Limited, United Kingdom 2021) 17.

13 Ebd.,18.

4 Ebd., 20.



am Display sichtbar sind. Sie zeigen die Position der/des Spielenden fast immer aus der
Vogelperspektive.!> Besonders in Open-World-Spielen, die nicht exakt durchstrukturiert sind,

werden ,,In-Game Maps* eingesetzt.

Zuletzt, als viertes Element der Feedback Loop, ist ,,Leaderboards® zu nennen, welche nach
Beendigung des Spieles die Leistung der/des Spielenden in Bezug auf andere Spieler:innen

einordnet und aufzeigt.

,Leaderboards® verdndern sich auch wéhrend des Spieles stindig und konnen dem/der
Spieler:in als Motivation dienen, und sie animieren ihren Score im Spielverlauf zu verbessern,
um in der Rangliste nach oben zu riicken. Vor allem bei Online-Multiplayer-Spielen sind
,Leaderboards® beliebt. Werden Spielstinde oder andere Statistiken des aktuellen Spieles ohne

Vergleich mit anderen Spieler:innen bewertet, so wird dies als ,,Scoreboard* bezeichnet.

“Whatever the setup, scoreboards support players’ understandings of their immediate
performance in relation to ongoing game play so they can make more (or other) strategic

defensive/offensive choices.”'® Somit dienen ,,Scoreboards” ebenfalls der Orientierung.

Zusammenfassend schreiben Schamroth Abrams und Gerber:

,Experience-based decision making is a cornerstone of videogame play, and players look to the
four features of the feedback loop — objectives and rules, progress bars, in-game maps, and

leaderboards — to decide how, when, and why they should make specific moves in a particular

«l?
game.

Die Interaktion dieser vier angefiihrten Komponenten ermoglicht die Entwicklung eines
Lernprozesses, der von dem/der Spieler:in mitgestaltet wird. ,,Learning by doing* ist das
zentrale Lernmodell, das hier zur Anwendung kommt. Die Feedbackschleife liefert also
essenzielle Daten, die es den Spieler:innen ermdglichen ihr Verhalten zu analysieren und zu
verstehen. Ein solides Verstidndnis der Spielziele (,,Objectives®) und -regeln (,,Rules*) ist dabei
unerldsslich, um die Riickmeldungen von den Spielkarten (,,Jn-Game Maps®) und
Fortschrittsbalken (,,Progress Bars*) effektiv nutzen zu koénnen. Diese Informationen sind von
enormer Bedeutung und tragen dazu bei, dass ein Lernprozess aus dem Agieren entstehen kann.
Denn nur mit diesem Wissen konnen fundierte Entscheidungen iiber Bewegungen,
Ressourcennutzung oder -einsparungen getroffen und eine Risikoeinschitzung vorgenommen
werden. Diese Prozesse fordern die personliche Entwicklung der Spieler:innen, erweitern und

vertiefen ihre Kompetenzen und helfen ihnen dabei zukiinftige Herausforderungen

15 Schamroth Abrams, Gerber, Videogames, 31.
16 Ebd., 21.
17 Ebd., 37.



erfolgreicher zu bewiltigen. So tragen diese Informationen dazu bei, das Wissen der

Spieler:innen zu festigen und zu erweitern.'®

Salen und Zimmerman sprechen in dieser Hinsicht auch davon, dass Spiele und das Spielen wie
kybernetische Systeme reagieren und ein solches bilden. Dieses Konzept besagt, das Inputs und
Outputs mit dem internen Mechanismus eines Systems interagieren. Inputs sind die Art und
Weise, wie das System die Umwelt {iberwacht und sich davon beeinflussen ldsst. Outputs sind
die Art und Weise, wie das System handelt und durch dieses Handeln wiederum die Umwelt
beeinflusst. Durch den wechselseitigen Austausch zwischen Umwelt und System verdndert sich
letzteres im Laufe der Zeit. Diese konstante Selbstiiberwachung und Anpassung kann als

Feedback Loop interpretiert werden.!”

Es wird zwischen positiven und negativen kybernetischen Feedback-Systemen unterschieden.
Negative Systeme ermoglichen einen stabilen Zustand, und grenzen Extremreaktionen in
positive und negative Richtung ab. Positive Feedback Systeme fiihren zu Destabilisierung.
Letztere werden hiufig genutzt, wenn es darum geht, dramatische Entwicklungen deutlich zu

machen. Auch eine Kombination beider Systeme ist moglich.?’

Feedback Loops und Kybernetische Systeme konnen beide als Theoriemodelle des Lernens mit

und durch Computerspiele herangezogen werden.

Bernsen iiberlegt eine weitere Systematisierung des Lernens mit digitalen Medien. Das Spiel
,PeaceMaker* konnte demnach gleich zwei Kategorien seiner Studie zugeordnet werden:
,Lernen iiber und im digitalen Medium*?!. Das Spiel selbst wird zum Lerngegenstand und
bildet gleichzeitig die Lernumgebung. Auch wenn sich die Einbeziehung in den
Geschichtsunterricht hdufig als schwierig erweist, haben digitale Spiele grof3es Potential in der

Geschichtsvermittlung.

»Anstatt vergangene Entwicklungen als determinierte Pfade zu rezipieren, sind Computerspiele
kleine Laboratorien kontrafaktischer Geschichtsschreibung.“, schreibt Preisinger.> Dem/der
Spielende:n konnen durch digitale Spiele auBerdem Rollen- und Perspektiveniibernahme,

Alterititserfahrungen und multiperspektivisches Denken ermdglicht werden.?? Computerspiele

18 Schamroth Abrams, Gerber, Videogames, 38.

19 Katie Salen, Eric Zimmerman, Rules of play: game design fundamentals (MIT Press, Cambridge,
Massachusetts 2004) 228.

20 Ebd., 242.

2" Baumgiirmer, Wegweiser Geschichtsdidaktik, 253.

22 Preisinger, Digitale Spiele fiir den Home Learning-Betrieb, 2.

2 Florian Aumayr, Alexander Preisinger, Digitale Spiele im Geschichtsunterricht & in der politischen Bildung,
(Edition polis, Wien 2020) 4.



mit historischem Inhalt kann man als geschichtskulturelle Produkte ansehen. Dabei
unterscheiden sich emergente Spielstrukturen — es gibt mehrere Moglichkeiten durch das Spiel
zu kommen — und progressive Spielstrukturen, bei denen ein vorgegebener Weg durch das Spiel
leitet. Kiihberger schreibt weiters, dass die Inhalte von Computerspielen mithilfe verschiedener
Mittel (z.B. Bilder, Gerdusche, Videoeinblendungen, etc.) geglittete Darstellungen der
Vergangenheit darstellen, und somit einen scheinbar objektiven Standpunkt der/des Spielenden
entstehen lassen. Dies soll dazu beitragen, das Spielen realistischer wahrzunehmen und ist
somit besonders kritisch zu hinterfragen.?* Die Forschungsrichtung, welche das Lernen mit und
durch Computerspiele beforscht, wird als Game-based Learning bezeichnet. Forschende
analysieren die Auswirkungen von Spielen auf die Motivation und das Engagement der
Lernenden in Bildungsumgebungen und befassen sich mit Lernergebnissen, dem Verstidndnis
von Konzepten und der Entwicklung von Soft Skills.?

,Game-based Learning erfiillt damit eine Briickenfunktion: Es greift auf vermitteltes oder

abzurufendes Wissen zuriick, liberpriift dabei die erworbene Kompetenz, vertieft diese durch
Variationen und leistet auf diesem Wege einen Beitrag zum tatsichlichen Kompetenzerwerb.“*°

Fiir Lernzwecke konnen speziell dafiir entwickelte Spiele genutzt werden, sogenannte Serious
Games. Diese konnen unterschiedliche Zwecke erfiillen, beispielsweise ,,zum Training in
Militdr und Medizin, zur Rekrutierung in Unternehmen und Politik, zur Kommunikation in
Kunst und Kultur, zur Bildung in Schulen und Universititen.“?” Ein Serious Game wird
charakterisiert durch den Zweck, den es erfiillt und durch die Tatsache, dass aus ihm gelernt,

etwas erreicht oder trainiert werden soll. 28

Die damit verbundene Probehandlung ist charakteristisch fiir diese Spiele und beschreibt das
Ausprobieren diverser Handlungen ohne Konsequenzen in der Realitédt. Diese Probehandlung
hingt auch eng mit dem Begriff ,,kontrafaktisches Erzdhlen* zusammen, welches Preisinger als
das Ausprobieren von Szenarien beschreibt, oder als das Verdndern von Parametern historischer

Verldufe. Er schreibt weiter ,,Digitale Spiele werden daher zu historischen Laboratorien, in

24 Christoph Kiihberger, Computerspiele als Teil des historischen Lernens. In: Daniel Bernsen, Ulf Kerber (Hg.),
Praxishandbuch historisches Lernen und Medienbildung im digitalen Zeitalter (Opladen/Berlin/Toronto 2017)
229-236, hier 232.

25 Margarida M. Marques, Licia Pombo, Current Trends in Game-Based Learning — Introduction to a Special
Collection of Research. In: Education Sciences 11, Nr. 10 (11.10.2021) 622, doi:10.3390/educscil1100622.

26 Thorsten Unger, Fallstudie 4: Das VITA- Konzept. In: Gundolf S. Freyermut, Lisa Gotto, Fabian Wallenfels
(Hg.), Serious Games, Exergames, Exerlearning, Zur Transmedialisierung und Gamification des
Wissenstransfers (Transcript Verlag, Bielefeld 2014) 218.

27 Freyermuth, Gotto, Wallenfels, Serious Games, Exergames, Exerlearning, 140.

28 Ebd.,140.



denen der historische Prozess unter wechselnden Faktoren und mit unterschiedlichen

Ergebnissen ablaufen kann.*?’

Serious Games bieten innovative Zugiange zu Wissenskonstellationen und Bildungskontexten.
Sie versuchen Wege zu finden, wie durch spielerische Methoden Lernprozesse initiiert werden
konnen. Das Wissen, das durch Serious Games erzeugt und vermittelt wird, entwickelt sich
prozesshaft. Der Spielverlauf und der Lerneftekt entstehen erst durch die aktive Teilnahme am

Spiel.

Serious Games sind gleichzeitig Werkzeuge zur Wissensvermittlung und beinhalten das
Gelernte. Sie verdeutlichen, dass Spiel und Wissen sich nicht gegenseitig ausschlieBen, sondern
auch als voneinander abhéngig betrachtet werden sollten. Auf diese Weise ermdglichen sie nicht
nur die eindimensionale Ubermittlung von Inhalten und Informationen, sondern besonders auch
deren praktische Anwendung und Weiterverarbeitung. Die spezifische Leistung von Serious
Games besteht also darin, nicht nur vorhandenes Wissen zu festigen, sondern durch spielerische

Prozesse neues Wissen zu generieren. *°

Serious Games sind weiters als wortwortlich ,ernste Spiele‘ zu betrachten, weil sie bewusst auf
eine klare Abgrenzung zwischen Medien und Realitidt verzichten und somit in der
Wissensvermittlung reale Gegebenheiten darzustellen versuchen. Sie produzieren und
vermitteln Wissen, ohne sich auf feste Ordnungen oder unverdnderliche Voraussetzungen zu
stlitzen, was nicht bedeutet, dass sie realitdtsfern sind. Diese Besonderheit unterstreicht ihr
Potenzial in medienpraktischer und medientheoretischer Hinsicht: Sie fungieren als Ursprung
fiir eine vollig neue Dynamik der Wissensgenerierung, indem sie die herkdmmlichen Grenzen

zwischen Medien und Realitit aufbrechen. 3!

Generell wird davon ausgegangen, dass ein Lernpotenzial bei Serious Games vorhanden ist.
Auch der Kompetenzerwerb durch Computerspiele wird angenommen und in verschiedene
Bereiche unterteilt. Die kognitiven, sozialen, personalen und Medien-Kompetenzen kénnen
geschult werden, sowie die Sensomotorik. Um Lerninhalte vermitteln zu kdnnen, muss ein
Serious Game an den Wissenskomplex des Spielenden angepasst und auch vom
Nutzungskomplex passend sein. Serious Games sollten Lerninhalte so nutzen, dass diese zum

Spielen des Spieles eingesetzt werden miissen. Aullerdem sollten sie Riickmeldung tiber

2 Preisinger, Digitale Spiele in der historisch-politischen Bildung, 76.
30 Freyermuth, Gotto, Wallenfels, Serious Games, Exergames, Exerlearning, 140f.
31 Ebd., 143.
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richtige, beziehungsweise falsche Handlungen geben, Anreize zum Fortfahren beinhalten und

zu einem Weiterforschen nach dem Spielen animieren.

Eine Form von Serious Games konnen Politiksimulationen sein. Diese bieten héufig eine
Vielzahl an Handlungsmdglichkeiten in einem kleinen Ausschnitt von reproduzierter Realitét.
Obwohl die meisten Simulationen militdrischer Natur sind, gibt es auch politische
Simulationen.** Muno et al. schreiben weiters:

,Bei einer Simulation handelt es sich um ein komplexes Rollenspiel, bei dem Teilnehmer

theoretische Konzepte, Prozesse und politische Schliisselereignisse hautnah erleben und

untersuchen konnen, indem sie reale Phinomene nachahmen — beispielsweise internationale

Verhandlungen, Entscheidungsfindungsprozesse oder Krisenmanagement,“34

Auch das Spiel ,,PeaceMaker” kann in diese Gattung eingeordnet werden. Spiele lassen
Simulationen der Wirklichkeit zu und erlauben dem/der Spielenden grofle Datenmengen zu
verarbeiten, mit ithnen zu experimentieren, Hypothesen zu formuliere und umgehend gegen
verschiedene Variablen zu priifen.*> Simulationen bieten der spielenden Person eine Vielzahl
alternativer Entwicklungen an.*® Gros beschreibt Simulationen im Allgemeinen als Spiele, bei
denen der/die Spieler:in in einer vereinfachten Nachbildung eines Ortes oder einer Situation
erfolgreich sein miissen, um ein bestimmtes Ziel zu erreichen.’’ | Simulationen machen
Erfahrungen méglich, die in der realen Welt undenkbar wiren* ¥, schreibt Jenkins. Diese
Definitionen zeigen die Mdglichkeiten von Simulationen auf und beschreiben indirekt, wie

diese auch zum Kompetenzerwerb beisteuern konnen.

Das Planspiel in analoger Form stellt wohl das bekannteste Beispiel der Simulation dar.

32 Ebd., 172f.

33 Matthew Kapell, Andrew B. R. Elliott (Hg.), Playing with the past: digital games and the simulation of history
(New York 2013) 170.

34 Wolfgang Muno, Arne Niemann, Petra Guasti, EU-Simulationen als multidimensionaler didaktischer Ansatz,
In: Wolfgang Muno, Arne Niemann, Petra Guasti (Hg.), Europa spielerisch erlernen: Didaktische
Uberlegungen und Praxisbeispiele zu EU-Simulationen (Wiesbaden 2018) 6.

35 Henry Jenkins et al., Bildung neu gedacht. Spiel, Simulation, Performanz, Transmedia-Navigation, In:
Gundolf S. Freyermut, Lisa Gotto, Fabian Wallenfels (Hg.), Serious Games, Exergames, Exerlearning, Zur
Transmedialisierung und Gamification des Wissenstransfers (Transcript Verlag, Bielefeld 2013) 23-48, hier
32f.

36 Preisinger, Digitale Spiele in der historisch-politischen Bildung, 76.

37 Begofia Gros, Digital Games in Education: The Design of Games-Based Learning Environments, In: Journal
of Research on Technology in Education 40, Nr. 1 (Barcelona 2007) 23-38, hier 26.

38 Jenkins, Bildung neu gedacht, 33.
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2. Historisches Lernen
Die historische Betrachtungsweise von Welt und Mensch ist Teil der individuellen Lebenswelt
und allgegenwirtig. Die Fiahigkeit, Fertigkeit und Bereitschaft historisch zu denken, die
historische Kompetenz also zu verbessern, ermdoglicht es, sich im Leben besser zurecht zu
finden, seine Position zu finden und aus diesem Blickwinkel iiber die Vergangenheit

reflektieren zu konnen.>’

Wie ein Individuum historische Sachverhalte wahrnimmt und verarbeitet, hingt davon ab, wie
ausgepragt sein Geschichtsbewusstsein ist. Dieses ist charakteristisch fiir jede Person, auch
ohne sich dessen bewusst zu sein und verédndert sich stindig. Das Geschichtsbewusstsein kann
gefordert werden, wie der Ausdruck ,,reflektiertes Geschichtsbewusstsein® verdeutlicht. Das
geschieht einerseits durch die bewusste, kognitive Auseinandersetzung mit Geschichte in der
Schule, andererseits durch lebensweltliche Erfahrungen, die selbst gemacht oder berichtet
werden. Es besteht eine gegenseitige Beeinflussung von Geschichtskultur und

Geschichtsbewusstsein.*

Um gemeinsame Identitidten und Gesellschaften zu begriinden und zu festigen, wurden und
werden historische Darstellungen in diesem Sinne manipuliert. Aus diesem Grund ist es
notwendig, die Kritikfahigkeit und Urteilsfahigkeit zu forcieren, um solche Deutungen zu
erkennen und die daraus resultierenden Schritte zu setzen. Die Forderung der
Kompetenzentwicklung ist somit ein gesellschaftliches Anliegen, das im Schulfach Geschichte
vorangetrieben wird und dem Fach die Chance erdéffnet im Leben der Schiiler:innen und in der
Gesellschaft eine lebensverbessernde Rolle zu spielen. Daher kann sich ein Kompetenz-
Strukturmodell nicht nur auf das historische Denken der Schulzeit beschranken, sondern muss
alle Lebensphasen und Lebenslagen beriicksichtigen. Ziel ist, die Bedeutung des historischen
Denkens als wichtiger Orientierungsfaktor im Leben eines jeden Individuums zu verankern.
Daran kniipft auch die Zielvorgabe, die der Unterricht im Fach Geschichte sich setzt, ndmlich
die Entwicklung eines reflektierten und (selbst-)reflexiven Geschichtsbewusstseins zu fordern.

Die narrative Geschichtstheorie ist Grundlage fiir das Strukturmodell. *!

39 Waltraud Schreiber, Andreas Kérber, Bodo v. Borries, Reinhard Krammer, Sibylla Leutner-Ramme, Sylvia
Mebus, Alexander Schéner, Béatrice Ziegler, Historisches Denken. Ein Kompetenz-Strukturmodell. In:
Kompetenzen: Grundlagen — Entwicklung — Forderung (Ars una Verlag, Neuried 2006) 13.

40 Christine Gundermann, Juliane Brauer, Filippo Carla-Uhink, Judith Keilbach, Georg Koch, Thorsten Logge,
Daniel Morat, Arnika Peselmann, Stefanie Samida, Astrid Schwabe, Miriam Sénécheau, Schliisselbegriffe der
Public History (Vandenhoeck&Ruprecht, Gottingen 2021) 191.

41 Schreiber et al., Historisches Denken, 14-16.
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2.1 Kompetenzen und Strukturmodelle
Die meisten geschichtsdidaktischen Kompetenzmodelle gehen von einer, auf das schulische
Lernen fokussierte Form historischen Denkens aus. Das FUER-Modell misst der
Orientierungsfunktion des historischen Denkens die grof3te Bedeutung zu. Die Schule hat die
Aufgabe, ,Historisches-Denken-Lernen® zu fordern. Ein narratives Geschichtsverstidndnis ist
die Ausgangsbasis. In den Osterreichischen Lehrpldnen dient das FUER-Projekt als Grundlage
fiir die zu vermittelnden Kompetenzen im Fach Geschichte. Das Modell wurde von Waltraud
Schreiber und der Fachgruppe ,,FUER Geschichtsbewusstsein“ entwickelt und basiert auf den
Ideen von Wolfgang Hasberg, Andreas Korber und dem Modell von Jorn Riisens. Der/die
Lernende steht im Mittelpunkt. Die historische Sachkompetenz ermoglicht das Erkennen und
korrekte Anwenden von historischen Begriffen und Kategorien. Die historische
Fragekompetenz ist notwendig, da Geschichte als Antwort auf eine spezifisch gestellte Frage
an die Vergangenheit verstanden wird. In der heutigen Zeit ist es wichtig, dass sinnvolle Fragen
an die Vergangenheit gestellt werden, um sich in der gegenwértigen Welt besser orientieren zu
kénnen.*? Eine historische Frage zu beantworten, bendtigt historische Narration und strukturiert

gleichzeitig den Lehr-, Lern- und Forschungsprozess und ermdglicht historische Orientierung.*?

Die historische Methodenkompetenz gliedert sich in die Re- und Dekonstruktionskompetenz.
Die Rekonstruktionskompetenz ermdglicht, mit Hilfe von historischen Quellen und
Darstellungen die Frage an die Vergangenheit zu beantworten. Bei der Quellenrecherche ist
aber kritisch und hinterfragend heranzugehen. Die Dekonstruktionskompetenz dient dazu, die
Darstellung von Geschichte und ihren Entstehungshintergrund zu beleuchten. Welche
Standpunkte, Interessen, Emotionen werden indirekt vermittelt. Die historische
Orientierungskompetenz hilft, die Gegenwart besser zu verstehen und die Wirkmichtigkeit der

Geschichte auf das Leben heute zu erkennen.

Auch die politische Bildung basiert in Osterreich auf einem Kompetenzstrukturmodell. Sach-,
Methoden-, Urteils- und Handlungskompetenz pragen dieses Modell. Begriffe und Konzepte
des Politischen erkennen, verstehen und anwenden zdhlen zur Sachkompetenz. Zur politischen
Artikulation, in miindlicher, schriftlicher, visueller Form ist Methodenkompetenz eine wichtige
Voraussetzung. Die Urteilskompetenz ermoglicht es, politische Argumente, Probleme und

Kontroversen selbstindig zu begriinden und sachorientiert und/oder wertorientiert zu

42 Reinhard Krammer, Geschichte und Politische Bildung. In: Ingo Juchler (Hg.) Kompetenzen in der
politischen Bildung. Schriftenreihe der GPJE (Wochenschau-Verlag, Schwalbach 2010) 46-58, hier 49-51.

43 Lisa Marie Hauschke, Empirische Untersuchungen zur Relevanz historischer Fragen im Geschichtsunterricht
aus Lehrerperspektive (Zeitgeschichte-Zeitverstindnis 24, LIT Verlag, Berlin 2012) 18.
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beurteilen. Die Handlungskompetenz unterstiitzt das Formulieren und Artikulieren von eigenen
politischen Fragen und Positionen, ermoglicht es, Standpunkte anderer aufgreifen zu kénnen,
und hilft bei der Problemlosung auf fremde und eigene Bediirfnisse Riicksicht zu nehmen.
Krammer betont die entstehenden Synergieeffekte, die im Unterricht durch Geschichts- und
Politiklernen entstehen konnen. So fithren historische Sachkompetenz kombiniert mit
politischer Sachkompetenz dazu, dass Begriffe und Konzepte kompetenter und differenzierter
angewendet werden konnen. Das Zusammenwirken von historischer Methodenkompetenz und
politikbezogener Methodenkompetenz, mit De- und Rekonstruktion, ermoglichen das

Verfassen von politischen Stellungnahmen etc..

Historischen  Orientierungskompetenz ~ gepaart mit  politischer ~Handlungs- und
Urteilskompetenz fithren zu einem besseren Verstindnis des Gegenwértigen und politisches
Handeln und Urteilen kann differenzierter und rationaler gestaltet werden. Ziel des
Geschichtsunterrichtes ist es, das in jedem/jeder Schiiler:in veranlagte, unreflektierte
Geschichtsbewusstsein in ein reflektiertes und selbstreflexives Geschichtsbewusstsein
umzuwandeln. Mit Hilfe der Operationen, Wahrnehmung im Fokus der Vergangenheit,
Uberlegungen im Fokus der Geschichte und Uberlegungen im Fokus der Gegenwart soll eine
Re-Konstruktion der Vergangenheit gelingen. Geschichte und Vergangenheit k&nnen
schlussendlich als unterschiedliche Kategorien erkannt werden. Auch wird deutlich, dass
historische Narration von der sie vermittelnden Person und/oder Medium und ihren/seinen

Intentionen geprigt werden. 44

Die in weiterer Folge vorgestellten Kompetenzmodelle konzentrieren sich noch starker auf das

schulische Lernen.

Das Modell von Peter Gautschi, 2009, stellt den Prozess des historischen Lernens stirker in den
Vordergrund, seine Logik und den Ablauf. Der Lernprozess beginnt mit der Wahrnehmung von
Zeitdifferenz. Zuerst muss das Interesse fiir Vergangenes geweckt werden und mit Hilfe von
Quellen und Darstellungen gelangt der/die Lernende zu einem Sachurteil, das er/sie in
Beziehung zu seiner/ihrer Lebenswelt stellt. Dies ermoglicht ihm/ihr Orientierung. Die
Operationen sind: wahrnehmen, erschlieen, interpretieren, sich orientieren. Sie bilden die
Kompetenzen fiir das historische Erzéhlen. So ist es moglich, historische Sachverhalte

differenziert darzustellen. *°

4 Reinhard Krammer, Geschichte und Politische Bildung, 51-55.
4 Baumgdirtner, Wegweiser Geschichtsdidaktik, 95f.
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Pandel, 2005, riickt vier Teilkompetenzen in den Mittelpunkt. Geschichtskulturelle Kompetenz,
narrative ~ Kompetenz,  Gattungskompetenz  und  Interpretationskompetenz.  Die
Geschichtskulturelle Kompetenz ermoglicht es dem Individuum am gesellschaftlichen Diskurs
tiber Geschichte teilzunehmen, aber auch Vergangenheit, Gegenwart und Zukunft aus der
Position eines AulBenstehenden zu betrachten. Dazu benétigt wird Gattungskompetenz, die es
ermdglicht die Art des Kommunikationstrigers zu erkennen. Eine sinnerschlieBende Analyse
gelingt mit Hilfe der Interpretationskompetenz. Die narrative Kompetenz ist notwendig, um
historische Sachverhalte sinnvoll darstellen zu konnen. Dieses Kompetenzmodell stellt die
Gattungen der historischen Uberlieferung und den gesellschaftlichen Bezug auf die
Geschichtskultur in den Vordergrund. Die individuelle Orientierung spielt kaum eine Rolle. Das
Kompetenzmodell des Geschichtslehrerverbandes Deutschland, 2010, wurde als Grundlage fiir
eine Beschreibung von Bildungsstandards erstellt, mehrfach diskutiert und modifiziert.
Historische Kompetenz ist ein Zusammenwirken von Sach-, Deutungs- und

Reflexionskompetenz und Methoden-Medien-Kompetenz. *6

2.2 Kompetenzerwerb
Der Erwerb historischen Wissens und Kompetenzen historischen Denkens gehdren zusammen.
Fachliche Inhalte ermoglichen es, Kompetenzen zu erlangen.
Nicht die Inhalte fithren zum Geschichtsbewusstsein, sondern die Fiahigkeit sich mit Inhalten
nach Plan zu beschiftigen, ,,[...] um in zunehmender Verarbeitungstiefe iiber die eigene

Stellungnahme zur Vergangenheit reflektieren zu konnen. 4’

»|-] der Geschichtsunterricht ermoglicht einen Erfahrungszuwachs, relativiert die gegenwértige
Fixierung und Absolutheitsanspriiche an die Zukunft, hélt das Fragwiirdige, Komplexe,
Kontingente und Ambivalente einer Vergangenheit und damit das Denken in Alternativen
bewusst und sensibilisiert fiir die Handlungsspielriume einer komplexen Gegenwart.**®

Kompetenzen ermdglichen dem/der Lernenden selbstbestimmt iiber die Vergangenheit zu
urteilen und eine eigene Meinung zu bilden und zu vertreten. Adamski schreibt: ,,[D]Jurch die
Kompetenzorientierung [...] erhdlt das Fach die grofle Chance, historisches Lernen als Such-

und Denkvorgang zu etablieren, der sich mit Sinnbildung {iber Vergangenes aus Perspektive der

46 Ebd., 96-100.

47 Charlotte Biihl-Gramer, Geschichtsunterricht im 21. Jahrhundert — eine Standortbestimmung. In: Thomas
Sandkiihler, Charlotte Biihl-Gramer, Anke John, Astrid Schwabe, Markus Bernhardt (Hg.),
Geschichtsunterricht im 21. Jahrhundert — Eine geschichtsdidaktische Standortbestimmung (Beihefte zur
Zeitschrift fir Geschichtsdidaktik 17, V&R unipress, Gottingen 2018) 31-40, hier 35.

8 Ebd., 35.
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Gegenwart mit Blick auf die Zukunft befasst.“** Kompetenzen erwirbt der/die Lernende durch
eine (zeit)intensive Beschiftigung mit dem Lernstoff und den dazugehdrigen
Aufgabenstellungen. Ob und inwieweit Kompetenzen erlangt wurden, stellt sich erst bei der

Anwendung dieser heraus.>

2.3 Uberpriifung von Kompetenzerwerb im Kontext Geschichte
Eine objektive Beurteilung von Lernen und Leistung ist im aktuellen Schulbetrieb nicht
moglich, da die Anforderungen, individuelle Férderung und vorgegebene Normen in Form von
Bildungsstandards, also Sinnkonstruktionen und abfragbares Wissen, im Widerspruch
zueinander stehen und nicht koordinierbar sind.’! Die pddagogische Diagnostik hilft dabei, die
Voraussetzungen und Bedingungen von Lernprozessen zu eruieren und zu analysieren,
Lernergebnisse festzumachen und so individuelles Lernen effektiver zu gestalten. Bei den
Diagnoseanldssen ist jedoch auch die Zielsetzung zu beachten. Es kann die Benotung im

Vordergrund stehen oder der Lernprozess in einem benotungsfreien Raum.>

Der Lehrplan sieht vor, dass die Lehrperson im Geschichtsunterricht durch
kompetenzorientierte Aufgabenstellungen die erworbenen Fdhigkeiten der Schiiler:innen
iiberpriift. Diesen Begriff der Umsetzung der Kompetenzen beschreibt Brauch als Performanz

von Kompetenzen.>

Weitgehendst ungeklért ist jedoch die Einordnung der Kompetenzen und ein Abgleich mit dem
in Osterreich numerischen Notensystem von eins bis fiinf. Demnach bedarf es, um eine
Einordnung zu titigen, eines Systems, welches definiert, wie die Beantwortung einer

kompetenzorientierten Fragestellung zu beurteilen ist.>*
Adamski listet drei Graduierungen von Kompetenzen auf:

,»1. Basal oder a-konventionell bedeutet [.] ein relativ begriffsloser, naiver Umgang mit
Vergangenem. 2. Ein intermediérer oder konventioneller Umgang zeigt einen mehr oder weniger
eigenstaindigen Umgang mit gesellschaftlichen Erkldrungsmodellen. 3. FElaboriert oder
transkonventionell zeigt die Verarbeitung und Priifung {blicher Sinnweisen mit u.U.

eigenstindigen Schlussfolgerungen.«>

4 Peter Adamski, Historisches Lernen diagnostizieren: Lernvoraussetzungen — Lernprozesse — Lernleistungen,
Methoden historischen Lernens (Schwalbach am Taunus 2014) 7.

30 Adamski, Historisches Lernen diagnostizieren, 7f.

SLEbd., 5.

2 Ebd., 11.

53 Nicola Brauch, Geschichtsdidaktik (Akademie Studienbiicher, Berlin 2015) 29.

3% Adamski, Historisches Lernen diagnostizieren, 7f.

55 Adamski, Historisches Lernen diagnostizieren, 26.
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Auch fiir die folgende Studie wurden die Aufgabenstellungen und die Anforderungen an die
Antworten in drei Auspragungsgrade unterteilt, um eine Beurteilung vornehmen zu kénnen.

Der genaue Vorgang wird im Kapitel ,Studiendesign‘ beschrieben.

3. Spielanalyse
Die folgende Spielanalyse soll das Spiel ,PeaceMaker” in unterschiedlichen Aspekten
analysieren und so dem/der Leser:in eine Vorstellung iiber die Moglichkeiten der/des
Spielenden geben. Die Analyse stiitzt sich auf die Leitfragen aus dem Buch ,,Introduction to

Game Analysis“ von Clara Fernandez-Vara.*

Das Spiel ist kostenlos und kann demnach auch ohne Probleme im Unterricht verwendet
werden. Der Nahostkonflikt ist serh vielschichtig und kann im Unterricht meist nur sehr
oberflachlich behandelt werden, da stellt doch der Lehrplan oft eine zeitliche Herausforderung
dar. Das Spiel bietet die Mdglichkeit, einzelne Konfliktstrukturen darzulegen und diese auch

jungen Menschen in einer fiir sie spannenden Form n@herzubringen.

Das Spiel ,,PeaceMaker wurde 2007 von der Firma ImpactGames verdftentlicht, welche von
Asi Burak und Erci Brown 2006 gegriindet wurde. ImpactGames brachte bis heute zwei Serious
Games mit politischen Themen auf den Markt. Das Spiel ,,PeaceMaker* war das erste Spiel der
Entwickler und wurde unter Mitarbeit amerikanischer, israelischer und paléstinensischer
Berater designed, um sicherzugehen, dass kein subjektiver Standpunkt der Urheber reproduziert

wird.”’

Das Spiel kann dem Genre Serious Game zugeordnet werden. Im Google Playstore wird das
Spiel weiters mit den Tags ,,Strategie®, ,,Casual®, ,,Einzelspieler” und ,,Offline* beschrieben,
im Apple Store fillt es in die Kategorie ,,Strategie®. Laut der Website ,,Games for sustainability*
ist das Spiel eine ,,Simulation® und ein ,,Puzzle game“.58 Laut Wikipedia eine ,,Government
simulation® und ,,turn based strategy*.>> All diese Bezeichnungen scheinen angemessen. Am

treffendsten sind die Bezeichnungen Serious Game und Government Simulation. Diese beiden

%6 Clara Ferndndez-Vara, Introduction to Game Analysis (Routledge, New York 22019).

57 Cleotilde Gonzalez, Lisa Czlonka, Games for Peace: Empirical Investigations with PeaceMaker. In: Jan
Cannon-Bowers, Clint Bowers, Serious Game Design and Development: Technologies for Training and
Learning (IGI Global, New York 2010) 134-149, hier 137.

38 PeaceMaker, Games4Sustainability, online unter: https://games4sustainability.org/gamepedia/peacemaker/,
(08.05.2024).

3 Wikipedia contributors, PeaceMaker, In: Wikipedia, The Free Encyclopedia, online unter:
https://en.wikipedia.org/w/index.php?title=PeaceMaker&oldid=1128298443 (19.06. 2023).
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Genres sind durch die aktuelle und reale Thematik des Spiels zu begriinden, da der/die
Spieler:in dazu aufgefordert wird in die Rolle eines fiihrenden Politikers zu schliipfen und aus
dieser Position heraus, eine mogliche Losung des Nahostkonfliktes zu finden. Videos und
Bilder aus einer Bibliothek von Echtzeit Nachrichtenereignisse werden in das Spielgeschehen
eingeblendet.’’ Weiters wurde das Spiel auch laut der Entwickler fiir Bildungszwecke kreiert.
Die urspriingliche Zielgruppe waren israelische und palédstinensische Teenager, sowie

zukiinftige Politiker:innen.¢!

Die aktuelle Version stammt aus dem Jahr 2013 und gibt der/dem Spielenden bis zum Jahr 2007

Informationen tiber den Nahostkonflikt.

,PeaceMaker kann offline gespielt, kostenlos iiber den Appstore auf Handy oder Tablet
geladen, oder am PC downgeloadet werden. Im Appstore und auch auf der Website wird das
Spiel mit folgenden Worten beschrieben:
,PeaceMaker challenges you to succeed as a leader where others have failed. Experience the
joy of bringing peace to the Middle East or the agony of plunging the region into disaster.

PeaceMaker will test your skills, assumptions and prior knowledge. Play it and you will never
read the news the same way again.”®

80 Asi Burak, Eric Keylor, Tim Sweeney, Peacemaker: A video game to teach peace. In: Mark Maybury, Oliviero
Stock, Wolfgang Wahlster (Hg.), Intelligent Technologies for Interactive Entertainment (Lecture notes in
computer science 3814, Springer, Berlin 2005) 307-310, hier 308.

61 Ebd., 307.

62 PeaceMaker: Play the News. Solve the Puzzle., online unter: http://peacemakergame.com/ (08.05.2024).
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Im Appstore findet sich folgende Beschreibung:

X
i_ﬁ? PeaceMaker

Uber dieses Spiel

PeaceMaker fordert Sie heraus, als Fihrungskraft erfolgreich zu sein, wo andere versagt haben.
Erleben Sie die Freude, Frieden in den Nahen Osten zu bringen, oder erleben Sie die Qual, die Region in
eine Katastrophe zu stirzen. PeaceMaker wird lhre Fahigkeiten, Annahmen und Vorkenntnisse testen.
Spielen Sie es und Sie werden die Nachrichten nie wieder auf die gleiche Weise lesen.

UBER DAS SPIEL

+ PeaceMaker hat drei Sprachen: Englisch, Arabisch und Hebrdisch.

+ PeaceMaker ist inspiriert von realen Ereignissen im israelisch-palastinensischen Konflikt.

+ Seien Sie ein Anfiihrer und bringen Sie Frieden in die Region, bevor lhre Amtszeit endet.

+ PeaceMaker ist zwei Spiele in einem: Spiele sowohl die Rolle des israelischen Premierministers als
auch des paldstinensischen Prasidenten.

+ Spielen Sie die Nachrichten ab: Wie wirden Sie auf die Ereignisse im Nahen Osten reagieren, die mit
echtemn Nachrichtenmaterial und Bildern prasentiert werden?

+ Je nachdem, was du mitbringst, haben wir drei Schwierigkeitsstufen zur Auswahl, darunter ruhig,
angespannt und heftig.

DESIGN-ANNAHMEN

+ Der Gewinnerzustand ist die Zwei-Staaten-Ldsung

+ Du kannst einen Unterschied machen!

+ Die andere Seite will auch Frieden.

+ lhnen fehlt die vollstandige Kontrolle Gber Thre eigene Seite.

+ Kleine konkrete Schritte, keine grandiosen Plane.
« "Das Perfekte darf nicht der Feind des Mdglichen sein".

AUSZEICHNUNGEN

+ Finalist INDEX Design to Improve Life Award

* Finalist Entrepreneuring Peace - Ashoka

+ Gewinner des besten Transformationsspiels - Games for Change

+ Gewinner, der die 6ffentliche Diplomatie durch Spiele neu erfindet - USC

Abbildung 2 Beschreibung aus dem Google Playstore

Im Gegensatz zur Website finden sich auf den beiden Downloadplattformen (Google, Apple)
Altersbegrenzungen. Der Google Playstore vergibt ein PEGI 18 Rating, begriindet mit
~Extreme Gewalt”, wihrend im Apple Store die Altersbegrenzung bei 17+ liegt. Die
Begriindung hier ist: ,Haufig/stark ausgeprédgt: realistisch dargestellte Gewalt“ und
,Haufig/stark ausgeprigt: Szenen mit erotischen Anspielungen®. Letzteres scheint aus dem

Kontext gerissen, da diese Thematik im Spiel nicht vorkommt.%

Wie in der Beschreibung aus dem Google Playstore zu sehen, kann das Spiel aus zwei
Perspektiven gespielt werden. Einerseits als israelischer Premierminister, andererseits als
paléstinensischer Prisident. Es gibt drei Sprachen zur Auswahl: Englisch, Arabisch und
Hebrédisch. Das gesamte Spiel ist ein realitdtsnaher Versuch die Komplexitit des
Nahostkonfliktes in ein Spiel zu verpacken. Durch die Vielschichtigkeit und auch durch die oft

unvorhersehbaren Reaktionen zeigt das Spiel die Problematik des Konfliktes auf. In der

63 PeaceMaker: Israeli Palestinian Conflict im Mac App Store, online unter:
https://apps.apple.com/at/app/peacemaker-israeli-palestinian-conflict/id1019906351?mt=12, (08.05.2024).
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folgenden Spieliibersicht wird vornehmlich auf das Spiel im Modus des israelischen

Premierministers eingegangen, da diese Einstellung in der Studie gespielt wurde.

Das Spiel kann nur als Einzelspieler:in und offline gespielt werden. Es gibt daher keine
Konkurrenz oder Zusammenarbeit mit anderen Spielenden. Das Spielziel besteht darin, den
Nahostkonflikt zwischen Israecl und Paldstina beizulegen und die Zweistaatenlosung
umzusetzen. Gelingt dieses Vorhaben, so ist das Spiel siegreich beendet. Mit dem Spielziel
gehen vier Unterziele einher, welche als ,Milestones jeweils mit einer kurzen
Videoeinblendung und einem Text dargestellt werden. Wird der vierte ,,Milestone* erreicht, hat
man gewonnen. Der Spielstand, welcher mittig am unteren Bildschirmrand einzusehen ist und
sich nach jeder Aktion dndert, gibt Auskunft {iber die Position im Spielverlauf. Das Spielziel
und das Erreichen der Unterziele ist nur moglich, wenn die jeweils dafiir notwendigen
Punktezahlen erspielt werden konnen. Eine Zweistaatenlosung wird erreicht, wenn der
Spielstand 100/100 auf beiden Seiten betrigt. Es stehen drei Schwierigkeitsgrade zur Auswahl,
»calm®, | tense“ und ,,violent®, die bestimmen, wie schwerwiegend die Reaktionen der Akteure
auf die von dem/der Spieler:in durchgefiihrte Aktion sind und wie hdufig nicht steuerbare

Zwischenfille auftreten.

Beim Starten der App wird eine Timeline, beginnend 1922 und endend 2006 gezeigt, welche
mit Videoaufnahmen die wichtigsten Eckpunkte des Konfliktes prisentiert. Es werden Stédte,
Menschen auf der Flucht, verwundete Personen und viel Militdr gezeigt. Besonders sticht
jedoch der Handschlag zwischen dem paldstinensischen Priasidenten Yassir Arafat und dem
israelischen Ministerpriasident Yitzhak Rabin beim Oslo Abkommen in Washington 1993
hervor. Die Unterzeichnung einer Rahmenvereinbarung hatte eine dauerhafte Friedenslosung

im Nahen Osten zum Ziel.*

Diese einleitenden Videosequenzen enden mit dem Schriftzug
»Can you be a PeaceMaker?* und miinden in das Startmenii. Vor Spielbeginn wird darauf
hingewiesen, dass das Spiel auf wahren Begebenheiten basiert.®> Driickt man nun auf ,,Spiel
starten®, kann man ein neues Spiel beginnen oder ein abgebrochenes Spiel fortsetzen. Bei einem
Neustart muss zuerst entschieden werden, in wessen Rolle man schliipfen mochte, israelischer
Ministerprasident oder Paléstinenserprasident. Danach folgt die Auswahl des
Schwierigkeitsgrades und der einleitende ,,Internal Brief** erscheint auf der Bildfliche. Auch

dieser wird von einer Videosequenz entriert. Der ,,Internal Brief teilt bereits mit, was im Spiel

zu beachten ist, denn unter anderem besagt er: ,,As the Israeli Prime Minister you are

% Rolf Steininger, Der Nahostkonflikt (Fischer Taschenbiicher, Frankfurt am Main 22014) 56f.
%5 PeaceMaker Einstieg, 2023, online unter: https://www.youtube.com/watch?v=z26vKGYqB1M.
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responsible for balancing Israeli and Palestinian approval. You must see to the security and

economic needs of your own people as well as consider the quality of life and stability of the

Palestinians.”® Bereits hier wird klar, dass ein Gewinn des Spieles nur unter Miteinbeziehung

der anderen Bevolkerungsgruppe moglich ist. Bevor man startet, hat man noch die Moglichkeit

die ,,Timeline* anzusehen, welche die wichtigsten Eckpunkte des Konfliktes aufzéhlt. Folgende

Tabelle zeigt diese auf Deutsch {ibersetzt.

»Timeline* aus dem Spiel® (iibersetzt aus dem Englischen)

1920- 1948

1948

Die Briten regieren Paldstina auf der Grundlage eines Mandats der Vereinten Nationen. Araber und
Juden in Paléstina befinden sich in einem stédndigen Konflikt. Jede Seite will ihren eigenen Staat.

Israel erklért seine Unabhingigkeit und es kommt zum ersten arabisch-israelischen Krieg. Israel
verteidigt seinen Staat erfolgreich. Hunderttausende paldstinensische Araber flichen oder werden
gezwungen, ihre Hauser zu verlassen.

1950er

In den 1950er Jahren kommt es zu zahlreichen Grenzkonflikten zwischen israelischen Streitkréften
und militanten Paldstinensern. 1964 griindet Agypten die Palistinensische Befreiungsorganisation
(PLO) mit Sitz in Kairo.

1967

Der Sechstagekrieg. Israel erobert Ost-Jerusalem und das Westjordanland von Jordanien, den
Gazastreifen von Agypten und die Golanhdhen von Syrien. Infolgedessen fallen alle Paléstinenser im
Gazastreifen, im Westjordanland und in Ostjerusalem unter israelische Militérherrschaft.

1968

Paléstinensische Aktivisten treffen sich in Beirut und reorganisieren die PLO unter dem Vorsitz von
Yasir Arafat.

1968- 1980

Die PLO greift israelische und jiidische Ziele in Israel und Europa an. Israel antwortet mit der Jagd auf
PLO-Fiihrer. Jiidische Siedlungen entstehen in der Westbank und im Gazastreifen. Die Palédstinenser
protestieren gegen die Aneignung ihres Landes.

1982

1987

1990er

1993

1994

Israel marschiert in den Libanon ein, um die PLO aus ihrem Hauptquartier in Beirut und den
libanesischen Lagern zu vertreiben. Die PLO-Fiihrung zieht nach Tunesien um.

Paléstinenser im Westjordanland und im Gazastreifen lehnen sich in der ersten Intifada gegen die
israelische Herrschaft auf. Die Hamas entsteht als alternative palédstinensische Widerstandsgruppe zur
Fatah der PLO.

Die Verhandlungen werden fortgesetzt, aber sowohl Israel als auch die Paldstinenser halten viele ihrer
Oslo-Verpflichtungen nicht ein.

Nach Geheimverhandlungen erkennen sich Israel und die PLO gegenseitig an und verpflichten sich im
Rahmen des Osloer Abkommens, sich fiir den Frieden einzusetzen. Die Palédstinensische
Autonomiebehorde unter Arafat wird gegriindet, um die paldstinensischen Gebiete zu verwalten, die
von Israel gerdumt werden.

Arafat und die PLO-Fiihrung ziehen von Tunesien nach Gaza um. Israel zieht sich aus den bewohnten
paléstinensischen Zentren in Gaza und im Westjordanland zuriick.

66 PeaceMaker Start und Timeline, 2023, online unter: https://www.youtube.com/watch?v=wwWRU-QQWno.
67 PeaceMaker Start und Timeline, 2023, online unter: https://www.youtube.com/watch?v=wwWRU-QQWno.
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2000 Die Paldstinenser starten eine zweite Intifada. Der Kontakt und die Zusammenarbeit zwischen der
Paléstinensischen Behorde und Israel brechen ab. Israel erobert einen Grofteil des Westjordanlands
und des Gazastreifens zuriick.

2005 Da der Friedensprozess zwischen Israel und der Paldstinensischen Behorde in die Briiche gegangen ist,
zieht sich Israel einseitig aus dem Gazastreifen zuriick. Das Chaos bricht aus.

2006 Die Hamas gewinnt die paldstinensischen Wahlen. Die Spannungen zwischen der Hamas-Regierung
und dem Fatah-Présidenten und seinen Anhidngern nehmen zu. Der Gazastreifen steht am Rande eines
Biirgerkriegs. Gleichzeitig kommt es zu weiteren Zusammenstofen zwischen militanten
Paldstinensern und Israel.

Klickt man auf ,,Spiel Starten®, so gelangt man zur eigentlichen Main Page des Spiels. Die
Main Page des Spiels besteht aus einer Karte mit 3D Elementen des israelischen und
paldstinensischen Gebietes. Ausschlaggebend fiir das Gewinnen oder Verlieren ist der
Spielstand. Dieser wird prominent mittig am unteren Bildschirmrand angezeigt und in der
Tutorial-Phase zu Beginn erklart. Die Perspektiveniibernahme wird als wichtiger Faktor fiir

einen Spielgewinn angesprochen.

@ HELP CLOSE©

Your Score

There are two scores which can range from 100 to -100. To
win the game you need to raise both to 100 (PeaceMaker
Medal Winner). You can lose the game by reaching a value of
-50 or worse on either of the two scores. Clicking on the score
bar will reveal more specific information. One of the main
challenges in PeaceMaker is to find a way to overcome the
zero sum game while balancing the needs and concerns of

. multiple perspectives.

15/100

ONT SHOW ME ANYMORE TUTORIAL TIPS

Abbildung 3 Screenshot Your Score — Tutorial

Klickt man spiter auf den Spielstand, erscheint folgende Infobox mit detaillierteren

Informationen.

© SCORE EXPLANATION

In PeaceMaker, you have two different scores. The left score indicates your Israeli
Approval: how well you are doing among Israeli factions. It is a sum of your public
approval, the concerns of the Yesha settlers council and Israels sense of security. The
right score indicates your Palestinian Approval: how you are perceived by Palestinian
factions. It is a sum of the Palestinian Presidents trust in you and the Palestinian publics
approval of your policy.

CLOSE©

Abbildung 4 Screenshot Score Explanation
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Auf der interaktiven Karte, die sich auf der Main Page befindet, kdnnen wihrend des Spieles
Informationen {iber die nun folgenden Stddte eingeholt werden. In der ,,description” sind
Informationen unmittelbar den Nahostkonflikt betreftend kursiv hervorgehoben. Die folgenden

Angaben sind im Video ,,Green Line und Stiidte“®® zu finden.

% Green line und Stidte, 2024, online unter: https:/www.youtube.com/watch?v=K058g3zjHJc.
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City Population | Description

ISRAEL

Haifa 270,000 This Northern seaport is the third largest City in Israel. For many it is a positive model of peaceful coexistence.

Afula 40,000 Situated in the Jezreel Valley, in the Northern part of Israel. Also known as the “Capital of the Valley”.

Hadera 80,000 Hadera is situated between Tel Aviv and Haifa, a few kilometers from the coast.

Natanya 170,000 Situated on the Israeli coast and a popular tourist resort. It is lovated only 15km from the West Bank.

Tel- Aviv 380,000 The cultural and business center of Israel, known as the “secular” capital.

Kfar Sava 80,000 A quiet suburb to the North of Tel Aviv. Situated very near (4km) to the West Bank city of Qalgilye.

Sderot 30,000 Sderot, a small town in the western Negev near the Gaza Strip, is the target of rocket and mortar attacks from Gaza.

Beersheva 190,000 The largest city in the south of Israel. Dates back to biblical times. Hebron is located only 40km away.

Jerusalem 725,000 The largest city in Israel, it is claimed by both sides to be their capital. Home of many holy sites for Judaism, Islam and Christianity. It is a symbolic point of
contention.

Israeli Settlements (4x) | 400,000 Israeli communities built in the West Bank outside of the Green Line. One of most contentious issues of the conflict.

GAZA STRIP

Gaza 400,000 Principle city of the Gaza Strip. Has the highest population density in the world. Israel evacuated Jewish settlements from the Gaza Strip in 2005.

Rafah ) Lovation of major l_)order checkpoint between qua and Egypt. Currently unq’e}_f the control of the Palestinian Authority (with some European and Israeli
supervision). Marking the first time border crossings have come under Palestinian control.

WEST BANK

Israeli Settlements (4x) | 400,000 Israeli communities built in the West Bank outside of the Green Line. One of most contentious issues of the conflict.

Hebron 170,000 Home of Abrahams Tomb. A few hundred Jewish settlers reside in a neighborhood in the city center. A constant site of violent clashes between Arab and

Jewish settlers.

24




A town with great significance to Christianity. Location of the birthplace of Jesus (Church of Nativity). The conflict has affected the flow of tourists from all

Bethlehem 140,000 over the world.

Jericho 20,000 Small town in the Jordan River Valley. Was the first city in the West Bank to be ruled by Palestinians following the Oslo Agreement in 1994.

East Jerusalem 300,000 Highly disputed. Annexed by Israel after the Six-Day War. Proposed capital of the Palestinian State by the Palestinians.

Ramallah 220,000 Ramallah is the most modern and prosperous city of Palestine. It is the business center and current capital of the Palestinian Authority in the West Bank.

Nablus 100,000 One of the major cities in the West Bank and a center for trade and commerce.

Qalgilye 30,000 Qalqilye is situgted only 12km from the Mediterranean coast. Was a site of cooperation between Palestinian and Israeli farmers until the security wall
encircled the city.

Tulkarm 55,000 Tulkarm is on the West Banks western border, with close proximity to Israeli cities. At times, was an economic bridge between Israelis and Palestinians.

Jenin 30,000 Site of major clashes, such as Israels Operation Defensive Shield April 3-18, 2002.
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ElO0/100 =m0/100

(D IN THE POLLS

Abbildung 5 Screenshot Main Page PeaceMaker

Abbildung vier zeigt die Main Page des Spieles. Neben israelischem und paldstinensischem
Gebiet ist das Mittelmeer und der Fluss Jordan zu sehen. Prignant, in hellem Griin, ist die

,»Qreen line* von 1949 eingezeichnet. Diese grenzt die beiden Territorien voneinander ab.

Eine kurze Tutorial Phase zu Beginn des Spieles, welche, wie im Screenshot zu sehen, mit
Fragezeichen an den jeweiligen Buttons passiert, zeigt der/dem Spielenden, wie er/sie im Spiel
navigieren kann und welche Informationen einholbar sind. Durch Anklicken ist es moglich
Auskunft tiber Stiddte zu erhalten (siehe Tabelle ,,Stidte”). Wird ,,Groups & Leaders®
aufgerufen, werden die unterschiedlichen Akteure angezeigt und ,In the Polls* gibt
Riickmeldung, wie die gesetzten MaBnahmen bei den Akteuren ankommen. Das aktuelle
Datum, an dem man das Spiel spielt, wird oben in der Mitte angezeigt, die Zeit verstreicht dann

wihrend des Spiels mit jedem Spielzug.

Als Premierminister oder Prasident stehen der/dem Spieler:in drei Kategorien an Aktionen zur
Auswahl. Die Bereiche, in denen man agieren kann, sind ,,Political®, ,,Security*, und
,»Construction®. Diese kann man {iber das Menii erreichen. Sie stellen jeweils wiederum einige
Aktionen fiir den nichsten Spielzug zur Auswahl. Zu beachten ist, dass immer nur eine
MafBnahme durchgefiihrt werden kann. Gleichzeitiges Handeln ist nicht moglich. Es werden
unterschiedliche Aktionsmoglichkeiten gegeben. Zwischen diplomatischen, defensiven und

gespriachsorientierten oder offensiven, aggressiven Maflnahmen kann gewihlt werden.

Eine Ubersicht der MaBnahmen findet sich in der folgenden Tabelle.
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SECURITY®

Order the Israeli Army

Send Army Units

Secure Area

Arrest Palestinian Militants

Destroy Militant Infrastructure

Remove Army Units

Order the Israeli Police

Send Police Units

Police Patrol

Secure Area

Remove Police Units

Change Checkpoint Level

Add Checkpoint

Remove Checkpoints

Curfews

Increase Curfews

Ease Curfews

Release Prisoners

Convicted for Non- Violent Acts

Convicted for Violent Acts

Order Missile Attack

Militants Headquarters

Government Infrastructure

Palestinian Police Forces

Assassinate a Militant Leader

Apache Strike

Covert Operation

Bulldoze an Area

Clearing and Securing Routes

As a response to Militant Attacks

POLITICAL™

Make a Speech to your People

Israels Security

The Peace Process

Palestinian Cooperation

Anti- Militancy

Listen to Concerns

Talk to Your Government

Unite for Peace

Less Criticism

Listen to Concerns

Promise More Security

Withdrawl] Support

Make a Speech to the World

Israels Security

The Peace Process

Palestinian Cooperation

Anti-Militancy

Yesha Issues

Ask for Restraint

Promise Concessions

Suppress Violence

Arrest Extremist Leaders

Talk to the Palestinian President

Ask for Anti- Militant Support

Demand Anti- Militant Actions

Listen to Concerns

Promise Security Concessions

Promise Reconstruction Aid

Negotiate with the World

The United States

Mediation Support

Political Pressure on Palestine

The United Nations

Mediation Support

Political Pressure on Palestine

The European Union

Mediation Support

Political Pressure on Palestine

Apply Trade Restrictions

Increase Trade Restrictions

Decrease Trade Restrictions

Apply Worker Permits

Increase Number of Permits

Decrease Number of Permits

Cultural Initiatives

Cross-Cultural Projects

Educational Initiatives

Trade Initiatives

Structured Dialogue

 Security Actions, 2024, online unter: https://www.youtube.com/watch?v=7PSQhOzpyrY.
70 peaceMaker Political Actions, 2024, online unter: https://www.youtube.com/watch?v=88nUJItfWcA.
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CONSTRUCTION"!

Expand Existing Settlements
Build New Settlements

Freeze Settlement Construction
Remove Existing Settlements

Build Settlements

Build or Remove Settlements

Remove Settlements

Economic Stimulus Package
Domestic Initiatives Social Program Initiative
Educational Grants

Directly

Through UN Organizations
No Conditions for Funding
Only if Incitement Stops
Give Civilian Aid

Fund Palestinian Reconstruction Give Infrastructure Aid
Give Security Aid

Fund Palestinian Medical Institutions

Fund Palestinian Education

Build More Fence Along Green Line (1967 Border)
Build or Remove Security Fence Around or Between Settlements
Remove Part of the Fence

Allow Refugee Immigration
Authorize Compensation

Refugee Affairs

Im Aktionsmenti besteht bei den meisten Maflnahmen auch die Moglichkeit ,,Ask Advisors* zu
wihlen. Zwei Ansitze werden durch ,,The Dove* und ,, The Hawk* vertreten. ,,The Hawk*
reprisentiert einen eher angriffslustigen Kurs, der stark auf die Interessen der Israelis Riicksicht
nimmt. ,,The Dove* gibt diplomatische Ratschlige und zeigt auf, welche Mallnahmen den
Frieden fordern wiirden. Die beiden nun folgenden Screenshots zeigen beispielhaft ihre

Ansichten.

& Yesha Issues

* The Hawk Says

The settlers are the salt of the earth. They are our nations pioneers and the ones
who protect us on the frontline, withstanding daily Palestinian violence. It is your
responsibility to protect them, take care of their needs and help them stay strong
and prosperous.

* The Dove Says

The settlers are the main obstacle for peace. A small community of fanatics is
holding our whole nation hostage with their mad, backwards, religious beliefs. It is
time to stop their violence and get them back into Israel, before they cause more
destruction and death.

5/100 |zm7/100

@82 GROUPS & LEADERS (DIN THE POLLS

Abbildung 6 Screenshot Ask Advisors

! PeaceMaker Construction Actions, 2024, online unter: https://www.youtube.com/watch?v=6vyZSmYemkw.
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& Build or Remove Security Fence

The Hawk Says

The fence (or wall) was proven to protect Israels borders and security. The security
of Israelis is most important, even at the expense of the Palestinians comfort.

The Dove Says

The fence (or wall) steals Palestinian lands, limits their movement and employment
options and also strangles their economy. There must be other ways to stop
militants without enforcing corporal punishment to innocents on such a large
scale.

EEN9/100 =m8/100

%% GROUPS & LEADERS @IN THE POLLS

Abbildung 7 Screenshot Build or Remove Security Fence

Das Spiel ist ein , Turn-Based‘, also Runden-orientiertes Spiel, welches mittels ,point and click*
zu steuern ist. Der/Die Spieler:in wihlt in jeder Runde eine der Aktionen aus und beendet damit
seinen/ihren Zug. Dies flihrt dazu, dass eine News Meldung aufscheint, welche die Aktion und
die daraufhin entstandenen Reaktionen der Akteure zusammentfasst. Weiters dndert sich der
Spielstand, bei den Israelis sowie den Paldstinensern. Zwischen dem Setzen der Aktion und der

Newsmeldung verstreicht Zeit. Dies ist mittig am oberen Bildschirmrand erkennbar.

Einige Akteure sind im Spiel vorhanden und reagieren auf die gesetzten Maflnahmen. Die in
der folgenden Tabelle aufgelisteten Informationen sind unter ,,Groups & Leaders* auf der Main

Page (siche Screenshot) einzusehen.
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Groups & Leaders’

Political Power

Goals

Fears

Possible Actions

Israeli Public

Elects the Israeli Prime Minister, defines Israeli
popular opinion.

A secure and prosperous Israeli nation.

Palestinian militant attacks,
instability, economic loss.

Support or remove Prime Minister,
public protest, petitions.

USA

Political, economic and military influence as the
world superpower.

To facilitate the “roadmap” involving a
two- state solution between Israel and
Palestine.

Continued violence, expansion of
militant groups, regional
instability.

Donate or withhold aid, support
negotiations, peace initiatives,
political and military pressure.

Yesha (Israeli Settlers
Council)

Highly vocal and active right- wing minority.

Agenda of Jewish expansion, including
the establishment of more Jewish
settlements.

Palestinian militant attacks,
removal of settlements, loss of
public support.

Support or protest Prime Minister,
public protests, potentially violent
and anti- Palestinian actions.

Elected leader of the Palestinian Authority.

An independent Palestinian state,

Israeli aggression, loss of power

Public speeches, security measures,

g:ii:g:;:n Guthonty stability, economic growth, Israeli to other factions, loss of support or constrain militant groups.
withdrawal and cooperation. economic support.
Influences international politics through economic To establish a just and peaceful end to Continued violence and Provide international diplomatic and
United Nations and diplomatic measures. Controls peacekeeping the conflict based on past UN humanitarian and public health financial assistance, pass new

forces for interventions.

resolutions.

crisis.

resolutions.

Palestinian Public

Elects President and Government of the Palestinian
Authority.

An independent Palestinian state,
freedom of movement and trade,
stability, economic growth.

Israeli aggression, loss of land to
Israel, internal instability, loss of
economic support.

Support or remove Palestinian
President, encourage or discourage
negotiations, protests.

Cultural, financial and political influence on the
Palestinian public and Authority.

Economic growth and stability in the
region and development of a Palestinian

Instability in the region and war
with Israel, breakdown in

Finance Palestinian reconstruction,
diplomatic pressure, arms and support

The Arab World state. A solution for the Palestinian relations with international for Palestinian factions.
refugees. groups, loss of US support.
Militant groups such as Izzedine al- Quassam Each group has a different agenda, but A negotiated settlement with Attacks on Israeli military targets and
Brigades (Hamas), Islamic Jihad, and Al- Agsa they all focus on ending the Israeli Israel that neglects their agenda, civilians, incitement, public
Militant Groups Martyrs Brigades (Fatah) derive their support from | occupation. loss of political power, loss of demonstration, influence elections.

providing social infrastructure and violent
resistance to Israel.

public support.

72 Groups and Leaders PeaceMaker, 2023, online unter: https://www.youtube.com/watch?v=s6z-GjSg3 A0.
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Der auf eine Aktion folgende News Report besteht immer aus einem Foto links und einem
kurzen Text rechts. Dariliber lduft quer ein Banner, auf dem die beteiligten Akteure und
Wahlberechtigten entweder in Griin, mit einem Pfeil nach oben, ihre Zustimmung zur Aktion
ausdriicken, oder in Rot, mit einem Pfeil nach unten, ihre Unzufriedenheit kundtun.

Gleichzeitig dndert sich der Spielstand, unten mittig, auf der Main Page.

SETTLERS HAPPY WITH CURFEW

The Settler leaders praised the
governments and armys "swift action” in
increasing security measures and
imposing curfew on several Palestinian
cities. "Our children will sleep better at
night,” they said.

CLOSE©®

(DIN THE POLLS

04+ O

Abbildung 8 Screenshot News Report™

Der Spielstand kann sowohl durch den/die Spielende:n und seine/ihre Aktionen beeinflusst
werden, als auch durch Unruhen, Proteste, ,Suicide Bombings® oder andere, von der
Bevoélkerung ausgehenden Ereignissen, welche den Spielstand fast immer negativ beeinflussen.

Diese, vom Spielenden nicht beeinflussbaren Zwischenfille, wurden beim Demospiel

festgehalten:
Street Protest against Palestinian rule Call for Destruction of orient house | Protest against peace deal
Scuffles between settlers and Palestinians Rocket lands in a college in Sderot Israelis support Prime Minister
Israeli Ministers angry at cabinet meeting A petition by Yesha Drawing for peace
Israeli Politicians call for military Actions Shooting on Police station Suicide bombs claim 22 lives
Palestinian president implicated in assassination Ministers praise your popularity Arms Smuggling on the rise
Israeli Politicians call for military Actions Mortars on Jerusalem Nablus is dead
Israelis express contempt for Palestinians Fan Fair in Nablus President travels to America
President: Militants are Self destructive Tehran funds Hamas Illegal Outpost torn down
Bombs smuggled through Rafah border crossing Fox: Israelis support prime minister | Pro-Peace March in Abu Dis
Rally and Memorial in Jerusalem

73 Beispiel Spielzug, 2024, online unter: https://www.youtube.com/watch?v=sJhmagJyfwQ.
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Zum besseren Verstindnis der bereits beschriebenen Vorgidnge und der Spielmechanik wurde
ein Beispiel-Spielzug festgehalten. Der Spielzug wurde zu Beginn des Spieles durchgefiihrt. Es
kam noch zu keiner Anndherung zwischen Israel und Paldstina. Der Spielstand betrdgt zu
Beginn 0/100 (Israel) zu 0/100 (Paléstina), das Datum ist der 20.06.2023. Es wird das
Aktionsmenii gedffnet und die Kategorie ,,Security” gewdihlt. Die Aktion ,,Curfews® wird
ausgewdhlt. Bei der Entscheidung, ob die Curfews gelockert oder verstirkt werden soll, wird
»increase Curfews® durchgefiihrt. Durch das Fast Forward springt das Datum auf den
26.06.2023 und ein News Report, sieche Screenshot News Report, erscheint. Die Uberschrift
lautet: “SETTLERS HAPPY WITH CURFEW™. Es wird geschrieben: “The Settler leaders
praised the governments and armys ,,swift action” in increasing curfew on several Palestinian
cities. “Our Children will sleep better at night”, they say.“ In der Zeile oberhalb sind folgenden
Parteien zufrieden (griin) mit der Entscheidung. Israeli Public, Yesha (Israeli Settlers Council),
USA, the Arab World, Israeli Security, Militant Activity Supression, Israeli Leadership, Israeli
Sympathy. Palestinian Authority President, Palestinian Public, United Nations und die
Palestinian Cooperation sind dagegen (rot). Der Spielstand dnderte sich auf 9/100 (Israel) zu -

18/100 (Palistina). 7
Alle Spielziige laufen nach dem eben vorgestellten Schema ab.

Schafft man es, einen kooperativen Weg zu gehen, so gelangt man schrittweise zu den
Zwischenzielen. Diese werden im Spiel als ,,Milestones* bezeichnet. Diese Meilensteine sind
an die Roadmap 2003 angelehnt. Auch in dieser gab es drei Etappen, welche den Weg zur
Zweistaatenlosung erleichtern sollten. Pro Phase wurden diverse Leistungen von den beiden in
Konflikt stehenden Kontrahenten eingefordert, die unter anderem aus Terrorismusbekdmpfung
und paldstinensischen Verwaltungsreformen bestanden. Schritt eins kann kurz als Bekenntnis
zur Zweistaatenlosung beider Beteiligten zusammengefasst werden. Auch der Aufruf zum
Verzicht auf Gewalt, Entfernung von diversen Siedlungsanlagen, Entmilitarisierung nicht
genehmigter militanter Truppen, sowie palistinensische Wahlen waren Teil der ersten Phase.”
In Schritt zwei sollte der paldstinensische Staat mit vorldufigen Grenzen versehen werden und
Versuche starten, sich auch international zu etablieren. Auch der weitere Abbau von Siedlungen
zdhlte zu Stufe zwei. Etappe drei beinhaltete Vorbereitungen fiir die offizielle Griindung des

Staates Palastina.

74 Beispiel Spielzug, 2024, online unter: https://www.youtube.com/watch?v=sJhmagJyfwQ.
> Margret Johannsen, Der Nahost-Konflikt (VS Verlag fiir Sozialwissenschaften, Wiesbaden 32011) 148f.
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»Bilaterale Verhandlungen iiber alle offenen Fragen, insbesondere den Grenzverlauf, Jerusalem,
die Fliichtlinge, die Siedlungen und die Sicherheit betreffend- miinden in einem Abkommen,
das die Besatzung beendet. Mit dem Abkommen endet der Konflikt.*”®

Einige dieser Punkte finden sich auch in den Meilensteinen (,,Milestones*) des Spieles wieder.

Der erste Meilenstein, welcher im Spiel erreicht wird, wenn beide Spielstinde iiber 30 liegen,
trdgt den Namen ,,Gaza approaches independence* und wird mit diesem kurzen Text
beschrieben:
,»Through the combined efforts of the Israeli and Palestinian governments, the Gaza Strip
approaches independence. Hamas has agreed to stop all militant activity against Israel from

Gaza, as the district approaches economic and political stability. Congratulations, Prime
Minister! You achieved milestone 1 of 4.*"

Eingeleitet wird dieser von einem Videoclip, in dem eine groBe Menschenmenge und jubelnde
Kinder mit der Paléstinensischen Flagge zu sehen sind. Ein Handschlag zwischen zwei
Personen in Militdruniform, gefolgt von jubelnden Stralenszenen und Musikkapelle, leiten den

,,internal brief* ein.”®

Zum zweiten Meilenstein gelangt der/die Spielende, wenn beide Parteien iiber 50/100 Punkten
erreicht haben. Dieser Milestone trigt den Namen “Train Travels between Gaza and the West
Bank”. Der Bericht lautet wie folgt:
“Today marks the first train running on the railway between Gaza and the West Bank. The
railway marks the beginning of a dramatic shift in Palestinian public opinion. Most Palestinians

now look towards a diplomatic solution and denounce violent resistance. Well done, Prime
Minister! You achieved milestone 2 of 4.7

Die Videosequenz vor Einblendung des ,Milestones* beinhaltet 2 Aufnahmen eines
Schnellzuges, der durch eine griine Landschaft fahrt. Darauf folgen Bilder eines neuen Zuges,

welcher, im Beisein einer kleinen Menschenmenge, in einer Bahnhofshalle prisentiert wird.*

Der dritte Meilenstein, ,,Winds of Peace* benannt, tritt im Demospiel bei einem Spielstand von
78/100 (Israel) und 100/100 (Paldstina) ein. Hier ist in der Videosequenz erst eine bergige
Landschaft, dann ein touristischer Badestrand, gefolgt von einem Pérchen auf einem Fahrrad
zu sehen. Danach wird ein Kind auf einer Rutsche, sowie eine Menschenmenge gezeigt, in der
eine junge Frau eine Regenbogenfahne mit dem Friedenszeichen hochhilt. Ein Kind wird auf

den Schultern des Vaters stehend bei einem Konzert in die Hohe gehalten. Den Abschluss der

76 Johannsen, Der Nahost-Konflikt,149.

77 Milestone 1, 2024, online unter: https://www.youtube.com/watch?v=rkSF29wmc6s.
8 Ebd.

7 Milestone 2, 2024, online unter: https://www.youtube.com/watch?v=BR5TwgRVHIE.
80 Ebd.
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Sequenz bildet eine Aufnahme des Meeres mit einer hoffnungsvoll wirkenden
Wolkenstimmung.
“As the West Bank catches up with Gaza in the race towards joint independence, Hamas and
other militant groups have chosen to redefine themselves as political parties and announce the

end of violent resistance to Israel. Almost there, Prime Minister! You achieved milestone 3 of
4“81

Der letzte Meilenstein, ,,You Win: Two-State Solution®, wird erreicht, wenn beide Parteien,
Israel und Paléstina, jeweils den Punktestand 100 erzielt haben.

“Congratulations! You and your Palestinian counterpart have won the PeaceMaker Medal for
achieving a two-state solution. Jerusalem now serves as the capital of the two countries. Joint
Palestinian and Israeli security forces are working together to implement the peace settlement.
You are a true PeaceMaker! You achieved the maximum milestone 4 of 4.”%

Die einleitenden Filmszenen zeigen klatschende Menschen, 4 Flugzeuge, die die israelische
Flagge in den Himmel malen, einen groflen Festsaal mit Fanfarenkldngen untermalt und erneut

klatschende Menschen.®?

Die vier Meilensteine geben dem/der Spieler:in ein eindeutig positives Feedback. Diese
anerkennende und hoffnungsvoll erscheinende Spielentwicklung wird auch durch einen
Wechsel der Hintergrundmusik begleitet. Wéhrend des gesamten Spieles ist eine langsame
Musik, gespielt auf Streichinstrumenten, zu hdren. Die Meilensteine werden jedoch mit
schnellerer Musik und teilweise Gesang untermalt. Diese Unterschiede sollen vermutlich
einerseits die Anspannung wihrend des Spiels verdeutlichen und andererseits Hoffnung und

Freude beim Erreichen der Meilensteine vermitteln.

Betrachtet man nun die Spielmechanik des gesamten Spiels, ist zu erkennen, dass das Spiel ein
vielschichtiges, aber nicht eindeutiges Feedback zu den einzelnen durchgefiihrten Aktionen
gibt. Einerseits erfolgt eine Riickmeldung iiber die Zustimmung oder Ablehnung der Akteure
im News Report, andererseits iiber den Spielstand. Eine Aktion wird in den meisten Féllen nie
von allen Beteiligten als positiv aufgefasst. Diese Komplexitit spiegelt die Schwierigkeit wider,
den Nahostkonflikt schnell und einfach zu 16sen. Dies ist, allein schon durch die vielen Parteien
mit unterschiedlichen Wiinschen und Bediirfnissen, kein einfaches Unterfangen, welches durch
die militdrische Natur vieler Beteiligter noch erschwert wird. Die gesetzten Aktionen sind
hiufig fiir eine der beiden Parteien von Vorteil, was eine Unzufriedenheit der Gegenseite

auslost. Dieses Muster ist besonders zu Beginn des Spieles schwierig zu durchbrechen. Je nédher

81 Milestone 3, 2024, online unter: https://www.youtube.com/watch?v=DKazbWsK 8tw.
82 Milestone 4, 2024, online unter: https://www.youtube.com/watch?v=LH24y60XHDU.
8 Ebd.
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man an das Spielziel kommt, desto einfacher und eindeutiger wird es, Aktionen zu setzen,

welche von beide Seiten begriiit werden.

Das Erreichen der ,,Milestones* kann als positive Affirmation gesehen werden, und ldsst darauf
schlieen, dass die gewéhlte Taktik erfolgreich und zielfithrend ist. Betrachtet man den
Spielstand, so signalisiert ein drastisches Sinken der Punkte auf einer Seite, ebenso wie ein
rascher Anstieg, eine Entscheidung, welche nur von einer Seite begriiit und von der anderen
stark abgelehnt wurde. Diese Riickmeldungen geben der/dem Spielenden Auskunft, welche
Aktionen erwiinscht und welche unerwiinscht sind. Ein eindeutiges Erfolgsrezept gibt es nicht,

da auch die nicht steuerbaren Zwischenfille Einfluss auf den Spielstand haben.

Das Spiel ist mit Informationen vollgepackt. Diverse Infokidsten bieten Erklarungen beziiglich
der Akteure, Stddte und Geschehnisse im Konflikt. Der/die Spieler:in ist jedoch zu keiner Zeit
gezwungen sich diese auch anzusehen. Bis auf das Durchfiihren der Aktionen und des
Erscheinens des News Report gibt es keine spielimmanenten Vorgehensweisen. Das Offnen der
Infofenster ist demnach freiwillig, auch die Timeline zu Beginn konnte man iibergehen.
Besonders wenn das Spiel mehrmals gespielt wird, ist dies eine angenechme Einstellung, die

Gefahr, dass die Informationen ungesehen bleiben, besteht jedoch.

Der Spielverlauf ist durch die zahlreichen Auswahlmoglichkeiten der Aktionen als emergent
einzustufen.®* Betreffend die Feedback Loop, welche bereits im ersten Kapitel angesprochen
wurde, konnte man im Spiel ,,PeaceMaker* folgende Schliisse ziehen. Das Spielziel stellt die
Zweistaatenlosung dar, welche beim Erreichen der jeweils 100 Punkte eintritt. Die vier
Meilensteine bilden die Zwischenziele. Die Regeln sind denkbar einfach. Man kann als
Oberhaupt jeweils eine Aktion setzten, muss die Reaktion der Akteure und den neuen Spielstand
abwarten und kann dann erst die ndchste Maflnahme setzen. Andere Moglichkeiten das Spiel
zu beeinflussen, gibt es nicht. Unterschreitet man die -50 Punkte, so wird man des Amtes
enthoben. Als ,,Progress bar* konnen mehrere Anzeigen wahrgenommen werden. Einerseits der
Spielstand, andererseits das Datum am oberen Bildschirmrand, aber auch die Informationen aus
,»In the polls* konnen Auskunft {iber den Fortschritt im Spiel geben. Eine klassische ,,In Game
Map*, gibt es aufgrund des Spieldesigns nicht. Auch wenn die Main Page eine Karte darstellt,
dient diese nicht der Orientierung und liefert keine, fiir das Spielziel unabdingbaren,
Informationen. Auch die Komponente ,,Leaderboards® ist in diesem Spiel nicht vertreten, da es

sich um ein offline Spiel ohne Interaktion mit anderen Spieler:innen handelt. Als Scoreboard

8 Kiihberger, Computerspiele als Teil des historischen Lernens, 232.
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konnte man die am Ende angezeigte Skala der Gewalttitigkeit sehen, welche die
durchschnittliche Gewalt im Spiel anzeigt. Der Begleittext animiert im Fall des unten

abgebildeten ,,End Report™ zu einem erneuten Versuch, der mit weniger Gewalt ablaufen soll.

END REPORT

0 _- Thank you for experiencing PeaceMaker.
We hope you have come away with
something new from your time as leader.
2 We have kept a record of the violence that
has occured during your time in office. This
5 is both a result of your actions and the

VIOLENCE 50 actions of others in the region.

AVERAGE Our records shows that the level of violence
- was very high. Even if peace could be
reached under these conditions, it is
33 5 unlikely to be stable and could fall apart
quickly. You should start over and try to find
100 a different path, with fewer violent actions
EXTREME and a greater respect for human life on all
sides. Try playing the game on a different
125 level of violence or as the other side to get a
feel for those other possibilities.

CREDITS %

Abbildung 9 Screenshot End Report

Schlussendlich ist anzumerken, dass die zweite Spieleinstellung, bei welcher der/die Spieler:in
den paldstinensischen Prisidenten verkorpert, sich in einigen Punkten markant von der
Spielerposition und dem Agieren auf Seiten Israels unterscheidet. Anstatt mit Israel zu
kooperieren und eine friedliche Losung miteinander zu finden wird hier mehr Augenmerk auf
die AuBenpolitik gelegt. Das Ansehen der Paléstinenser:innen in der Welt soll verbessert

werden. Wirtschaftliche Faktoren sind mitentscheidend.

Auch die moglichen Aktionen sind andere. Beispielsweise konnte man im Spiel als
Paléstinenser:in den Staat Paldstina ausrufen. Die Spielmechanik bleibt die gleiche, die

Interessen sind jedoch verschieden.

4. Der Nahostkonflikt
Ausgehend von den im Spiel abrufbaren Informationen wird in diesem Kapitel ein historischer

Uberblick iiber den Nahostkonflikt geboten.
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Der Nahostkonflikt ist, wie viele andere Konflikte, deren Urspriinge ins ausgehenden 19.
Jahrhundert zuriickreichen, eine Folgeentwicklung des Ersten Weltkrieges. Paldstina, Teil des
fruchtbaren Halbmondes, war auf Grund seiner Lage schon immer ein Land, mit hohem
Transitverkehr und Interkulturalitit. Durch fehlende Landmarken, wie Berge, Téler oder
groflere Gewisser, waren die Grenzen Paldstinas immer schon menschengemacht und somit
politische Grenzen. Zeit seines Bestehens, war Paldstina meist Teil eines grofleren Reiches und
nur selten ein politisch eigenstindiges Land.®® Der Nahe Osten war von 1517 bis 1918 Teil des
Osmanischen Reiches.®¢ Im Ersten Weltkrieg verbiindete sich Palistina mit Osterreich-Ungarn
und Deutschland und kdmpfte erfolglos gegen britische Truppen. Paldstina wurde britisches
Mandatsgebiet.®” Parallel dazu hatte sich in Europa der Judenhass, der seinen Ursprung in einer
Mischung aus wirtschaftlichen und religiosen Griinden hatte, zum systematischen
Antisemitismus entwickelt. Dieser wurde im Zeitalter der Industrialisierung und am Anfang des
20. Jahrhunderts politisch organisiert und so Teil einer Rassenideologie. Theodor Herzl (1860-
1904), ein Journalist und Schriftsteller, geboren in Budapest, welcher um 1880 die zionistische
Bewegung griindete, vertrat die Meinung, man miisse den Juden:Jiidinnen einen eigenen Staat
zuteilen, um ihre Existenz zu sichern.®® Beim Zionistischen Kongress in Basel 1897,
konkretisierte Herzl seine Pline eines ,Judenstaates‘. Paldstina wurde als das Land auserkoren,
in dem der Staat der Juden:Jiidinnen gegriindet werden sollte. Die dort lebende Bevolkerung
sollte durch Arbeit iliber die Grenzen ,gelockt’ werden, damit das Land fiir die jiidischen
Menschen frei wiirde.? Schon damals wurde das Daseinsrecht der Juden:Jiidinnen damit
begriindet, dass sie die urspriinglichen Nachfahren der Hebrier seien.”® Noch wihrend des
Ersten Weltkriegs wurde das Vorhaben der zionistischen Organisation von GrofBbritannien
unterstiitzt und Hoffnung auf die Errichtung eines Judenstaats in Palédstina gemacht. Im
November 1917 wurde die Balfour-Erkldrung, welche in Form eines Briefes des gleichnamigen
britischen Aullenministers an den Ehrenvorsitzenden der Zionistischen Foderation, Lionel
Walter Rothschild, abgefasst, den Judenstaat befiirwortete, veréffentlicht. Die Erkldarung war
zuvor mit dem amerikanischen Prédsidenten Wilson abgestimmt worden und eine wichtige
Errungenschaft fiir die Zionisten, wenn auch eine vorerst hauptsichlich symbolische.”! Die

arabische Welt war verstimmt, da sie in der Balfour-Erkldrung Begiinstigungen fiir Juden und

8 Gudrun Krdimer, Geschichte Paldstinas: von der osmanischen Eroberung bis zur Griindung des Staates Israel
(C. H. Beck Paperback, Miinchen ©2015) 11.

8 Ebd., 13.

87 Steininger, Der Nahostkonflikt, 2.

8 Johannsen, Der Nahost-Konflikt, 13f.

8 Steininger, Der Nahostkonflikt, 6f.

% Ebd., 8.

1 Kriimer, Geschichte Palistinas, 177.
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Jiidinnen sah und die Emigration nach Palistina anwachsen lieB.”> Die Einwanderung der
Juden:Jiidinnen nach Paléstina erfolgte in Wellen und diese Immigration fiihrte besonders nach
Kriegsende, wihrend der Mandatszeit der Briten, immer wieder zu Unruhen.”® In dem 26.320
m? groBen Gebiet Palistina lebten 1881, vor der jiidischen Einwanderung, weniger als 500.000
Menschen; nach der 2. Einwanderungswelle, 1914, waren es 722.000. Durch die Balfour-
Deklaration 1917 wurde die Militarverwaltung vor einige Hindernisse gestellt. Eine effiziente
Verwaltung des Landes war schwierig, da die lokale, arabische Bevdlkerung selbstverwaltend
tatig sein wollte. Auch das Zusammenleben mit den Immigrant:innen erwies sich als schwierig,
da es unter anderem Konflikte mit den zugezogenen Juden und Jidinnen den Landkauf
betreffend gab. Die Militirverwaltung wurde auflerdem von beiden Seiten beschuldigt pro-
arabisch beziehungsweise pro-jiidisch zu handeln.’* So fiihlten sich beide Seiten von der
britischen Mandatsherrschaft hintergangen.”> Bis zum Jahre 1945 stieg der Anteil der

Juden:Jidinnen von 10 % auf 33 %.

Informationen iiber die folgenden Elemente des Nahostkonfliktes werden dem/der Spieler:in

vor Spielbeginn in der ,Timeline* geboten.

1920- 1948 | Die Briten regieren Paléstina auf der Grundlage eines Mandats der Vereinten Nationen. Araber und Juden
in Paléstina befinden sich in einem stidndigen Konflikt. Jede Seite will ihren eigenen Staat.

In den Jahren 1920-1948 ereigneten sich einige gewaltsame Auseinandersetzungen zwischen
der einheimischen Bevolkerung und den Immigrant:innen. Zwischen 1936-1939 kam es zur
,Arabischen Revolte‘, bei der gegen die britische Kolonialherrschaft und die zionistische
Einwanderung, sowie die eigenen Feudalherren rebelliert wurde. Dieser Aufstand wurde von
der britischen Mandatsmacht blutig niedergeschlagen.”® 1937 berichtete der sogenannte ,,Peel-
Bericht®, benannt nach dem Vorsitzenden der britischen Paldstina-Kommission, {iber die immer
weiter aufklaffenden Differenzen zwischen Jiid:innen und Araber:innen.

»EBin uniiberwindlicher Konflikt hat sich zwischen den beiden nationalen Gemeinschaften

innerhalb der engen Grenze eines kleinen Landes erhoben. Ungefahr eine Million Araber stehen

in offenem oder latentem Kampf mit 400.000 Juden. Es gibt keine gemeinsame Grundlage

zwischen ihnen [...].«"

%2 No‘am Zadof, Geschichte Israels: von der Staatsgriindung bis zur Gegenwart, (C.H. Beck Wissen, Miinchen
2020) 17f.

93 Johannsen, Der Nahost-Konflikt, 18.

% Krdmer, Geschichte Paléstinas, 185.

% Ebd., 186.

% Johannsen, Der Nahost-Konflikt, 19.

7 Johannsen, Der Nahost-Konflikt,19.
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Dieser Bericht war gleichermallen die Absage des gemeinsamen Staates fiir Araber:innen und

Juden:Jiidinnen, und die Empfehlung der Teilung durch die Peel-Kommission.”®

Der Zweite Weltkrieg brachte Paléstina einen wirtschaftlichen Aufschwung und durch die
weiteren Entwicklungen in Europa wurde das Land zum ,einzig sicheren Hafen‘ fiir die
verfolgten Juden und Jiidinnen. Nach Kriegsende kam es zu Aufstinden gegen die britische
Mandatsmacht. Diese Konflikte gipfelten 1946 im jiidischen Bombenanschlag auf das King-
David-Hotel in Jerusalem, dem Sitz des britischen Generalstabes. Auch auf Grund der
wirtschaftlichen Lage der Briten nach dem Zweiten Weltkrieg libergab Grof3britannien das
,Paldstinaproblem* 1947 an die UNO. Diese empfahl die Beendigung des britischen Mandates
und die Teilung des Landes im Verhéltnis 55 zu 45 Prozent fiir die jliidische Bevolkerung, mit
Jerusalem unter internationaler Kontrolle.” Die Grenzen orientierten sich an den
Bevolkerungszahlen, welche im Jahr 1946 gesamt auf etwa 1,94 Millionen geschitzt wurden.
Die Vorschlige wurden jedoch abgelehnt und es kam 1947-1948 zu kriegerischen
Auseinandersetzungen, bei denen es den Juden und Jidinnen darum ging, die Teilung

voranzutreiben, wihrend die Araber versuchten , dies zu verhindern.'%

1948 Israel erklért seine Unabhdngigkeit und es kommt zum ersten arabisch-israelischen Krieg. Israel verteidigt
seinen Staat erfolgreich. Hunderttausende paldstinensische Araber fliechen oder werden gezwungen, ihre
Hauser zu verlassen.

Als am 14.Mai 1948 die britischen Truppen abzogen, verlas David Ben-Gurion in Tel Aviv die
Unabhiingigkeitserkldrung Israels.!”! Der neue Staat wurde von auBen bedroht und im Inneren
fehlte der soziale Zusammenhalt.!*? Es folgte der erste von sechs groBen zwischenstaatlichen
Kriegen. Der Erste, auch ,Unabhingigkeitskrieg® genannt, begann am 15. Mai 1948, also am
Tag nach der Unabhingigkeitserklirung, mit Angriffen von Agypten, Syrien, Libanon,
Transjordanien und dem Irak auf Israel. Es sollte den in Bedréngnis geratenen Paldstinensern
geholfen werden. Am 7. Janner 1949 gewann Israel iiber die militérisch unterlegenen Angreifer
und vergroBerte infolgedessen das zugesprochene Gebiet auf 78 % des ehemaligen

palistinensischen Mandatsgebietes.'** 726.000 palistinensische Araber wurden vertrieben, die
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meisten threr Dorfer zerstort. Dieser Krieg ist heute als ,,Nagba“ (Katastrophe) Teil der

palistinensischen Geschichte.!*

1950er In den 1950er Jahren kommt es zu zahlreichen Grenzkonflikten zwischen israelischen Streitkréften und
militanten Paléstinensern. 1964 griindet Agypten die Paléstinensische Befreiungsorganisation (PLO) mit Sitz
in Kairo.

In den 50er Jahren, genauer 1956, kam es zum zweiten Nahost-Krieg, auch ,,Suez-Krieg* oder
»oinai Feldzug® genannt. Der dgyptische Staatsprasident Nasser, 1918-1970, hatte die
Paléstinenser im Gazastreifen ermuntert Israel anzugreifen und nahm 1955 den Suezkanal ein.
So wurde Israels Zugang zum Roten Meer blockiert. Als Praventivmanahme und um ihr
Gebiet auszuweiten, marschierte Israel in den Sinai ein und besetzte den Gazastreifen und die
Halbinsel Sinai. ,,Jm Dezember 1956 zog sich Israel gegen die Zusage einer Garantie freier
Schifffahrt im Golf von Aqaba/Eilat von der Sinai-Halbinsel und im Mérz 1957 aus dem
Gazastreifen zuriick.“! Agypten stieg zum fiihrenden Land in der arabischen Welt auf und
drohte mit der geplanten Vernichtung des Staates Israel.!° Am 22. Mai 1964 entstand die PLO,
die Paldstinensische Befreiungsorganisation, gegriindet auf Initiative des &dgyptischen
Prisidenten Nasser.'”” Von Laffin als Terrororganisation bezeichnet, hatte sie die Befreiung
Palistinas und die Zerstorung Israels, als Staat und Volk, zum Ziel.'® Innerhalb der PLO war
die Al-Fatah die zentrale Organisation, welche Terroraktionen gegen Israel ausfiihrte und von

Yassir Arafat gegriindet worden war.!%

1967 Der Sechstagekrieg. Israel erobert Ost-Jerusalem und das Westjordanland von Jordanien, den Gazastreifen von
Agypten und die Golanhohen von Syrien. Infolgedessen fallen alle Palistinenser im Gazastreifen, im
Westjordanland und in Ostjerusalem unter israelische Militarherrschaft.

Der ,,Sechstagekrieg* ist der dritte israelisch-arabische Krieg und entstand als Eskalation nicht
kontrollierbarer Krisen. Israel wurde noch von keinem arabischen (Nachbar)-Staat anerkannt
und Grenzzwischenfille und Sabotageakte paldstinensischer Guerillas befeuerten die
Spannungen, insbesondere mit Syrien. Vor allem die Wasserressourcen wurden zum Thema.
Syrien leitete Quellfliisse des Jordans um, da Israel das Wasser aus dem See Genezareth fiir den
Siiden des Landes abzuleiten begann.''® Nachdem Agypten und Syrien einen Feldzug gegen

Israel gestartet hatten, gelang ein Coup, in dem die Israelis die Luftwaffe der Gegner vernichtete
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und in sechs Tagen die Sinai-Halbinsel, den Gazastreifen, das Westjordanland, Ost-Jerusalem
und die Golanhohen einnahm. Die in den Gebieten lebenden Paldstinenser fielen unter
israelische Herrschaft. Das in diesen sechs Tagen eroberte Gebiet ist bis heute
Konfliktgegenstand.'!! Israel verdreifachte seine Fliche und neues Selbstbewusstsein
erwachte.''? Die PLO verlieB das Westjordanland und fand Zuflucht in den paléstinensischen

Fliichtlingslagern, im Norden Jordaniens und rund um die jordanische Hauptstadt Amman.!!?

1968 Paléstinensische Aktivisten treffen sich in Beirut und reorganisieren die PLO unter dem Vorsitz von Yassir
Arafat.

Yassir Arafat, welcher seit Jahren als Griinder der Al Fatah involviert war, wurde 1968 zum

Vorsitzenden der PLO bestimmt und 1969 gewihlt.!'

1968- Die PLO greift israelische und jiidische Ziele in Israel und Europa an. Israel antwortet mit der Jagd auf PLO-
1980 Fiihrer. Jidische Siedlungen entstehen in der Westbank und im Gazastreifen. Die Paléstinenser protestieren
gegen die Aneignung ihres Landes.

Zwischen 1968 und 1980 ereigneten sich einige weitere kriegerische Auseinandersetzungen.
Der vierte Nahostkrieg 1973, auch ,,Yom-Kippur-Krieg* oder ,,Oktober-Krieg* genannt, wurde
vom &gyptischen Prisidenten Anwar as-Sadat, dem Nachfolger Nassers, initiiert. Sadat, 1918-
1981, wollte die Sinai-Halbinsel, welche im Besitz der Israeli war, zuriickerobern. Die Syrer
versuchten zeitgleich die Golanh6hen in ihren Besitz zu bringen. Nachdem der Krieg, auch
atomar durch die Unterstiitzung der Sowjetunion und der USA, zu eskalieren drohte, wurde ein
Waffenstillstand zwischen Israel und Agypten, spiter auch Syrien, erzwungen. Infolgedessen
kam es zu einer schrittweisen Riickgabe der Sinai-Halbinsel an Agypten. Das sogenannte
,,Camp-David-Abkommen** von 1978 miindete 1979 im Friedensvertrag zwischen Agypten und
Israel.''> 1974 wurde die PLO als Vertretung der Palistinenser von der UNO anerkannt.!!® In
Folge des ,,Yom-Kippur-Krieges* entstand die national-religiose Gush-Emunim-Bewegung
(Block der Glaubigen), die den israelischen Siedlungsbau in der Westbank und im Gazastreifen

forcierten.!!”

1982 Israel marschiert in den Libanon ein, um die PLO aus ihrem Hauptquartier in Beirut und den libanesischen
Lagern zu vertreiben. Die PLO-Fiihrung zieht nach Tunesien um.
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Ab 1982 wurde der fiinfte Nahostkrieg ausgetragen. In diesem versuchte Israel die PLO
auszuschalten und marschierte deshalb in den Libanon ein. Nach monatelangen Massakern und
der Ermordung tausender Menschen in den libanesischen Fliichtlingslagern durch christliche
Milizen, vermittelte die USA einen Umzug der PLO nach Tunis. 1985 verliel die PLO offiziell
den Libanon, und Israel errichtete eine Sicherheitszone im Siiden des Libanons, um sich vor
Angriffen aus dem Norden zu schiitzen. Dem entsprang ein neuer Feind Israels: die, vom Iran
unterstiitzte, libanesisch-schiitische Hisbollah, tibersetzt die ,,Partei Gottes®, welche sich nun
im Siidlibanon festsetzte, Israel vom Norden her bedroht und langanhaltende kriegerische

Konflikte provoziert.''

1987 Paldstinenser im Westjordanland und im Gazastreifen lehnen sich in der ersten Intifada gegen die israelische
Herrschaft auf. Die Hamas entsteht als alternative paléstinensische Widerstandsgruppe zur Fatah der PLO.

Aus der Ferne hatte die PLO den Widerstand der Paléstinenser gegen die Besetzung jahrelang
gesteuert und immer wieder neugestaltet. Wiederholt kam es seit 1977 zu Steuerstreiks und
Unruhen innerhalb der besetzten Gebiete. Verschiedene Vorkommnisse, wie der israelische
Siedlungsbau und Land-Abnahmen, fiihrten 1987 schlielich zu gewaltsamen Ausschreitungen
und der ersten Intifada (iibersetzt: abschiitteln), die sechs Jahre andauerte. Wahrend der Zeit
der Aufstdnde versuchte Israel mit allen Mitteln an der Macht zu bleiben. Gleichzeitig setzten
sogenannte Intifada-Komitees sozialpolitische Maflnahmen durch und fiihrten alternative
Schulsysteme ein. Zur selben Zeit entstand eine national-religiése Alternative zu PLO und
Fatah: die Hamas, welche einen islamischen Staat in ganz Paléstina propagierte und sich ein
groBes Netzwerk, sowohl sozial als auch militirisch, aufbaute.!’® Die Hamas verfolgte im
Gegensatz zu PLO und Fatah, ausschlief8lich das Ziel der Islamisierung und Vertreibung der
Juden:Jiidinnen Israels. Die gewaltsamen Versuche den Widerstand zu brechen, bescherten

Israel heftige internationale Kritik.'?°

1990er Die Verhandlungen werden fortgesetzt, aber sowohl Israel als auch die Paléstinenser halten viele ihrer Oslo-
Verpflichtungen nicht ein.

Mit der Madrider Nahostkonferenz 1991 begannen Friedensverhandlungen, welchen die

Paléstinenser nur als Teil der jordanischen Delegation beiwohnten.!?! Israel versuchte die
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Verhandlungen iiber die paldstinensische Selbstverwaltung in die Lidnge zu ziehen und

gleichzeitig intensivierte der Ministerprésident den Siedlungsbau in den besetzten Gebieten.'??

1993 Nach Geheimverhandlungen erkennen sich Israel und die PLO gegenseitig an und verpflichten sich im Rahmen
des Osloer-Abkommens, sich fiir den Frieden einzusetzen. Die Palédstinensische Autonomiebehorde unter
Arafat wird gegriindet, um die paldstinensischen Gebiete zu verwalten, die von Israel gerdumt werden.

Ab 1993 fielen die bis dahin geltenden Hemmungen und die Konfliktparteien PLO und Israel
begannen mit direkten Verhandlungen zur Losung des Nahostkonfliktes. Die offiziellen
Verhandlungen in Madrid hatten zu keinem Ergebnis gefiihrt, ein geheimer Austausch iiber
inoffizielle Kontakte in Oslo fiihrte jedoch zu einem Durchbruch. Am 13.9. wurde in
Washington im Beisein des US-Prisidenten Clinton, das ,,Oslo-Abkommen‘ vom israelischen
Ministerprasidenten Rabin, 1922-1995, und PLO-Présidenten Arafat unterzeichnet. Israel
erkannte erstmals die PLO als offizielle Vertretung der Paldstinenser an und die PLO akzeptierte

zum ersten Mal die Existenz Israels.'?

,»Oslo I legte den Grundstein fiir den Aufbau einer
palistinensischen Autonomieverwaltung im Gazastreifen und Westjordanland.'** Es war eine

Rahmenvereinbarung mit dem Ziel, gemeinsam eine dauerhafte Friedenslosung zu finden.

1994 Arafat und die PLO-Fithrung ziehen von Tunesien nach Gaza um. Israel zieht sich aus den bewohnten
paléstinensischen Zentren in Gaza und im Westjordanland zuriick.

Arafat und die PLO zogen aus Tunis zuriick auf paldstinensisches Gebiet, nach Gaza und
Ramallah, und bauten dort ihre Ministerien und Behorden auf. Der Mangel an Fachkréften in
der Verwaltung stieB bei der Bevolkerung auf viel Kritik und spielte der Hamas in die Héinde.!'?®
1994 und 1995, mit ,,Oslo 11 wurden weitere Abkommen zur Aufteilung des Gazastreifens und
des Westjordanlandes beschlossen. Die paldstinensische Selbstverwaltung in der Westbank
wihlte einen Legislativrat und Israels Truppen sollten bis Mérz 1996 aus dem Gebiet
abziehen.!?® Arafat wurde zum Prisidenten gewihlt und seine Partei, die Fatah, zur stirksten
Fraktion im Parlament.'?’ 1994 unterzeichnete Israel mit Jordanien ein Friedensabkommen und
im selben Jahr erhielten Arafat, Rabin und AuBenminister Schimon Peres den
Friedensnobelpreis fiir ihre Bemiihungen um einen Frieden im Nahen Osten. Radikale Siedler,
Anhinger der rechten Likud Partei und die Hamas torpedierten den Friedensprozess. 1995

wurde Rabin auf einer Friedensdemonstration in Tel Aviv erschossen.!?® 1996 gewann die
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Likud Partei bei den Wahlen und Benjamin Netanjahu wurde Premierminister. Die Regierung
lehnte die Errichtung eines unabhingigen Paléstinenserstaat ab, forcierte den Siedlungsbau und
betrachtete Jerusalem als Israels Hauptstadt.'” Diese Ankiindigungen verschérften die Lage
und blutige Auseinandersetzungen folgten. 1998, auf Druck von US-Prdsident Clinton,
unterzeichneten Arafat und Netanjahu das ,,Wye-Abkommen®, in dem Israel einen weiteren
Truppenabzug zusicherte, der aber von Netanjahu hinausgezogert wurde. Die Ablehnung eines
Friedensabkommens mit den Paldstinensern und das Fehlen von Alternativvorschldgen fiihrten
1999 zu einer Abwahl Netanjahus und Ehud Barak, Fiihrer der Arbeiterpartei, wurde
Ministerprasident. Sein Ziel war es, die Friedensverhandlungen wieder aufzunehmen. Er zog
die israelischen Truppen aus dem Siidlibanon ab und reduzierte damit die Angriffe der
Hisbollah. Im Jahr 2000 versuchte Barak mit groBen Zugestéindnissen eine friedliche Losung
des Nahostkonfliktes zu erreichen. Alle Angebote wurden von Arafat abgelehnt. Eine Teilung

Jerusalems wurde ebenfalls diskutiert.

2000 Die Paléstinenser starten eine zweite Intifada. Der Kontakt und die Zusammenarbeit zwischen der
Paldstinensischen Behorde und Israel brechen ab. Israel erobert einen Grofiteil des Westjordanlands und des
Gazastreifens zuriick.

Im September 2000 besuchte Ariel Scharon, Vorsitzender der Likud Partei, den Tempelberg.
Dieser Besuch war Ausloser fiir den Beginn der zweiten Intifada, die sich auf die Westbank und
den Gazastreifen ausdehnte und bis 2004 andauerte. Israelische Truppen zerstorten die
Verwaltungsstrukturen in den Autonomiegebieten und besetzten Stidte. Baraks Friedensplidne
waren gescheitert und der 1993 gestartete Friedensprozess stoppte. Bei den Wahlen 2001 siegte
Ariel Scharon, der keine Interesse an einer Aussdhnung mit den Paldstinensern hatte. 2002
wurde mit dem Bau einer Mauer entlang der ,Griinen Linie® von 1967 begonnen, die es
Attentdtern unmoglich machen sollte vom Westjordanland nach Israel zu gelangen. Im selben
Jahr hatten Vertreter der USA, EU, Russland und der UN einen Friedensplan entworfen, ,,Road
Map to Freedom®, der Israel und Paldstinenser dazu bewegen sollte die Friedensverhandlungen
wieder aufzunehmen und die Griindung eines Paléstinenserstaates bis 2005 vorsah. Der 2003
von der paldstinensischen Autonomiebehdrde gewéhlte Ministerprasident Machmud Abbas und

Ministerprésident Scharon akzeptierten den Plan zwar, setzten ihn aber nicht um.'*°

Am 18. Dezember 2003 trat Scharon an die Offentlichkeit und verkiindete den israelischen

Riickzug aus dem Gazastreifen und aus fiinf Stidten im Westjordanland bis September 2005.'3!

129 Steininger, Der Nahostkonflikt, 62.
130 Steininger, Der Nahostkonflikt, 63-70; Asseburg, Palistina und die Palistinenser, 35-41.
131 Carsten Schliwski, Geschichte des Staates Israel (Reclam Verlag Nr. 10561, Ergolding 2023)160f.

44



2005 Da der Friedensprozess zwischen Israel und der Paléstinensischen Behorde in die Briiche gegangen ist, zieht
sich Israel einseitig aus dem Gazastreifen zuriick. Das Chaos bricht aus.

Dieser Schritt 16ste in Israel eine innenpolitische Krise aus und Scharon verlie3 die Likud Partei
und griindete eine neue Partei der Mitte mit Namen Kadima. 2006 erkrankte Scharon und sein
Nachfolger in der Partei und als Ministerprdsident wurde Ehud Olmert.132

Paléstinenserpréasident Abbas kooperierte weiterhin nicht mit Israel.

2006 Die Hamas gewinnt die paldstinensischen Wahlen. Die Spannungen zwischen der Hamas-Regierung und dem
Fatah-Présidenten und seinen Anhidngern nehmen zu. Der Gazastreifen steht am Rande eines Biirgerkriegs.
Gleichzeitig kommt es zu weiteren Zusammenstdfen zwischen militanten Paldstinensern und Israel.

Bei den Parlamentswahlen der Autonomiebehdrde am 25. Janner 2006 erlangte die Hamas, mit
Ismail Hanijja an der Spitze, die absolute Mehrheit. Die unterlegene Fatah leistete Widerstand,
die innerpaldstinensischen Gegensétze verschérften sich und fiihrten zu biirgerkriegséhnlichen
Zustinden. Die Hamas steht ab diesem Zeitpunkt nicht nur Israel, sondern auch der Fatah

feindlich gegentiber.

Bereits im Juni 2006 16ste eine Explosion im Gazastreifen erneut Unruhen zwischen Israel und
Palédstinensern aus. Gleichzeitig stieB aus dem Libanon die Hisbollah im Norden auf
israelisches Gebiet vor und der israelische Gegenschlag traf die libanesische Zivilbevolkerung
hart und loste heftige Kritik bei den Verbiindeten Israels aus. Hisbollah und Hamas

unterstiitzten sich bei diesen Kdmpfen gegenseitig.

Im Juni 2007 gelang es der Hamas, die Fatah aus dem Gazastreifen zu verdringen und die
Hamas iibernahm die alleinige Kontrolle. Ab diesem Zeitpunkt herrschte die Fatah im
Westjordanland und die Hamas im Gazastreifen. Vom Gazastreifen aus griffen radikale
Paldstinensergruppen gezielt Israel an. Am 27. Dezember 2008 erfolgte ein israelischer
Vergeltungsschlag, der die Infrastruktur der Hamas zerstoren sollte. Das Versorgungssystem
der Hamas lief iiber die Grenze zu Agypten. Die Kémpfe dauerten bis in den Jinner 2009 und

waren erfolglos, forderten jedoch zahlreiche Todesopfer unter paldstinensischen Zivilisten.

Bei den Wahlen im Februar 2009 gewann der Likud Block unter der Fiihrung Benjamin
Netanjahus wieder an Macht. Als zweitstdrkste Fraktion hinter Kadima wurde Netanjahu mit
der Regierungsbildung beauftragt. In den Vereinigten Staaten trat Président Barack Obama
2009 seine Prisidentschaft an und machte deutlich, dass die von den USA favorisierte

Zweistaatenlosung innerhalb eines Jahres umzusetzen sei. Im September 2010 begannen in
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Washington Gesprache zwischen Israelis und Paléstinensern, die im Dezember ergebnislos
abgebrochen wurden. Netanjahu forderte die formale Anerkennung des Existenzrechtes des

Staates Israel und Abbas den sofortigen und vollstindigen Stopp des Siedlungsbaues.

Im Janner und Februar 2011 wurden weitere Verhandlungsversuche gestartet, scheiterten aber
erneut. Die Paldstinenser forderten von Israel sich auf die Waffenstillstandslinien von 1967

zuriickzuziehen. Israel verstirkte daraufhin den Siedlungsbau erneut.

Die Zweiteilung der paldstinensischen Gebiete blieb bestehen. Im Westjordanland herrschte die
PLO unter der Fiihrung von Mahmud Abbas, der auch offizieller Verhandlungspartner mit Israel
war. Im Gazastreifen regierte die Hamas, die jede Annédherung Israels an die gemiBigten
Vertreter der Paldstinenser mit Gewalt und Anschldgen zu verhindern versuchte. Nach massiver
Aufriistung der Hamas, Raketenangriffen und Kommandoaktionen flihrte die israelische
Luftwaffe im November 2012 gezielte Angriffe auf Militdrstationen im Gazastreifen aus.
Problematisch dabei war und ist, dass die Hamas zivile Einrichtungen als Stiitzpunkte und

Abschussorte nutzt.

Ende des Jahres 2010 begannen in den arabischen Lindern Protestbewegungen, die als
,Arabischer Friihling™ bezeichnet wurden. Das innerarabische Machtgefiige begann sich zu
verindern. In Agypten musste 2011 der Garant des israelisch-igyptischen Friedensabkommens,
Prisident Mubarak zuriicktreten. 2014 ernannte Agypten Abd al Fattah al-Sisi zum neuen
Staatsprisidenten. Im Nachbarland Syrien entbrannte 2011 ein Biirgerkrieg, indem es Président
Baschar al-Assad 2012 mit russischer Hilfe gelang, die Macht {iber grof3e Teile des Landes
zuriickzuerobern. Gleichzeitig verstirkte der Iran seinen Einfluss auf Syrien und stationierte
Truppen der Hisbollah im Land. Der Iran ist bestrebt, Israel zu vernichten und zu diesem
Zwecke unterstiitzt die Staatsfiihrung anti-israelische Gruppierungen und forciert den

Atombombenbau.

In Israel selbst 10sten 2011 die weltweite Wirtschaftskrise, soziale Probleme und zu hohe
Wohnkosten Proteste im ganzen Land aus. Die Regierung Netanjahu hielt an der liberalen

Marktwirtschaft fest und setzte nur vereinzelt soziale MaBnahmen um.

Neben den sozialen Problemen brachen 2011 auch religiése Konflikte auf. Etwa zehn Prozent
der jiidischen Israelis sind orthodoxe Juden. Versuche, weniger radikalen Glaubigen ihre
religiosen Ansichten aufzuzwingen, fithrten vermehrt zu Auseinandersetzungen. Auch die
finanzielle Unterstiitzung des Staates fiir die rasant wachsende Zahl an orthodoxen

Juden:Judinnen sorgt fiir Spannungen mit sékularen Israelis.
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Nach den Wahlen zur Knesset am 23. Janner 2013 bildete Netanjahu eine Koalition aus rechten
Parteien und gemiBigten Kriften. Es wurden in der Folge wieder Gespriche mit der
Autonomiebehorde gefiihrt, jedoch ohne Erfolg. Die Hamas verstarkte ihre Aktivititen gegen
Israel erneut, auch um in der arabischen Welt wieder mehr Akzeptanz zu erlangen. Die Hamas
unterstiitzte die sunnitische Opposition im syrischen Biirgerkrieg und verlor damit ihre
Biindnispartner Syrien und Iran. Auch die gestiirzten Muslimbriider in Agypten konnten keine
Hilfe mehr anbieten. Vom 8. Juli bis 26. August 2014 reagierte Israel mit Raketenbeschuss und
Bodentruppen, mit dem Ziel das Tunnelsystem im Gazastreifen und damit die Versorgung tiber
die Grenze nach Agypten zu zerstoren. Die Kimpfe endeten mit Teilerfolgen fiir Israel. An der

Situation der Hamas dnderte sich nichts.

Innenpolitisch wurde 2012 das Thema, Wehrpflicht fiir orthodoxe Juden, zum Streitpunkt. Der
Oberste Israelische Gerichtshof erklarte die Befreiung als verfassungswidrig. Die Diskussionen

dariiber erstreckten sich iiber zehn Jahre, bis heute.

Nach Neuwahlen am 17. Mérz 2015 siegte wiederum die Likud Partei und Netanjahu bildete
wieder eine Koalitionsregierung. Im Juli 2015 schlossen die USA, China, Russland,
Grof3britannien und Frankreich ein Abkommen mit dem Iran, das ein Ende des
Atomprogrammes beinhaltete und im Gegenzug die Sanktionen gegen den Iran aufthob. 2016
trat das Abkommen in Kraft und Israel lehnte diese Anndherung strikt ab, da der Iran Israel
weiter mit Vernichtung drohte. Auch die Beziehung zum Biindnispartner USA verschlechterte

sich zusehends.

Mit dem Amtsantritt von Donald Trump und der Aufkiindigung des Atomabkommens durch die
USA am 8. Mai 2018 ndherten sich USA und Israel wieder an. Bereits 2017 wurde angekiindigt,
dass Trump die amerikanische Botschaft nach Jerusalem verlegen werde, was schlieBlich 2019
realisiert wurde. Bis zu diesem Zeitpunkt galten die Vereinbarungen aus dem Teilungsplan
1947, indem Jerusalem keinem Staat zugeordnet werden diirfe. Trump betonte aber, dass nur
der Westteil Jerusalems als Hauptstadt Israels gelte. Das Vorgehen rief in der islamischen Welt
heftige Proteste hervor und die Paléstinenser verstdrkten ihre Forderungen, Jerusalem in ihren
Besitz zu nehmen. Im Herbst des Jahres 2018 brachen wieder gewalttitige
Auseinandersetzungen mit der Hamas im Gazastreifen aus und der geschlossene
Waffenstillstand hatte den Bruch der Regierungsfraktion zur Folge. Bei den Neuwahlen 2019
verlor die Likud Partei die absolute Stimmenmehrheit, Netanjahu und seine Regierung blieben
vorldufig im Amt, da keine Koalitionen zustande kamen und erneut Neuwahlen fiir Mérz 2020

angekiindigt wurden. Bereits am 21. November 2019 wurde von der israelischen

47



Generalstaatsanwaltschaft bekannt gegeben, dass der Ministerprdasident wegen Betrugs,
Untreue und Korruption angeklagt werde. Der Oberste Gerichtshof hatte keine Einwénde gegen

eine neuerliche Kandidatur Netanjahus als Spitzenkandidat des Likud Blockes.

2020 erlangte die Likud Partei die Stimmenmehrheit und Netanjahu wurde Regierungschef.
Die Regierungskoalition zerbrach und 2021 wurde wieder gewéhlt. Eine Koalition, die die
Likud Partei aus den Regierungsgeschéiften ausschloss, scheiterte 2022. Am 1. November 2022
kehrte Benjamin Netanjahu als Ministerprisident zuriick. Bei der Regierungsbildung
verzichtete er auf eine Partei der Mitte, die in den vergangenen Jahren flir mehr
Kompromissbereitschaft eingetreten war. In der Folge besuchte der neue Sicherheitsminister
den Tempelberg. Dies wurden von den Paldstinensern als Provokation aufgefasst, weshalb sie
mit Terroraktionen antworteten. Die neue Regierung plante Urteile des Obersten Gerichtshofes
per Regierungsbeschluss autheben zu kénnen und verlangte gleichzeitig mehr Mitsprache bei

der Auswahl von Richtern. Das Prinzip der Gewaltenteilung sollte untergraben werden. '

2018 begannen Paléstinenser im Gazastreifen Demonstrationen an der Grenze zu organisieren,
die an ein Riickkehrrecht nach Palédstina erinnern sollten. Bei diesen Kundgebungen kam es zu
Schusswechseln und die israelische Armee totete mehrere Demonstranten. Bis 2020 fanden
Riickkehrmirsche in Grenznihe statt, die zu stindigen militdrischen Auseinandersetzungen
fiihrten. 2018 vereinigten sich palédstinensische Milizen zu einer Gruppierung, Gemeinsamer
Operationsraum, und fiihrten Mandver durch. Im Februar 2023 genehmigte die Regierung in
der Westbank neun SiedlungsauBenposten zu legalisieren und auszubauen. Seit Anfang 2023

kam es auch hier zu zahlreichen Zwischenfillen.'3*

4.1 ,Realitycheck* April 2024
Dieses Kapitel befasst sich damit, ob das Spiel ,,PeaceMaker* noch als Abbild der Realitét
angesehen werden kann und welche Differenzen erkennbar sind. Diese werden an einzelnen
Beispielen erldutert. Vor der Fertigstellung dieser Arbeit kam es zu einem neuerlichen

Aufflammen des Konfliktes zwischen Israel und Palastina.

Im August 2023 drohte Israel die Hamas-Anfithrer und Terroristen zu liquidieren.
Protestmirsche und Militirmandver im Gazastreifen folgten. Am 7. Oktober 2023 beschoss die

Hamas vom Gazastreifen aus Israel, drangen auf israclisches Gebiet vor, mordeten und

133 Schliwski, Geschichte des Staates Israel, 160-193.
134 Joseph Croitoru, Die Hamas: Herrschaft iiber Gaza, Krieg gegen Israel (Verlag C.H. Beck, Miinchen 2024)
137-161.
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verschleppten Menschen als Geiseln. Israel reagierte mit Luftangriffen, Bodenoffensive und
einer Blockade des Gazastreifens. Netanjahu kiindigte an, die Hamas zu vernichten. Dem
Ministerpréasidenten wurde vorgeworfen, diese in den vergangenen Jahren unterschitzt und sein
Hauptaugenmerk auf die Anfeindung des Irans und der Hisbollah gerichtet zu haben. Aulerdem
versagte das militdrische Abwehrsystem, da die Bedrohungslage am Gazastreifen falsch
eingeschitzt wurde. Die Offensive im Gazastreifen zerstorte Stddte und Infrastruktur, forderte
viele Opfer unter Zivilisten und 18ste eine humanitére Katastrophe aus. Zahlreiche Menschen
sind als Geiseln in der Hand der Hamas. Die Hamas-Fiihrung hélt an ihrem Ziel, der
Vernichtung Israels fest und einigen Politikern Israels schwebt die Wiederbesiedlung des

Landstriches und die Inbesitznahme vor.'3>

4.1.1 Zweistaatenlosung
Die Zweistaatenlosung ist immer noch umstritten. Auch wenn sie international als Losung

angesehen wird, stoBt sie bei den beiden betroffenen Bevilkerungsgruppen auf Ablehnung.

Umfragen in Paléstina ergaben, dass sich eine Mehrheit der unter 30-Jéhrigen einen einzigen
Staat zwischen Mittelmeer und Jordan wiinscht. Sie denken, dass sie um demokratische Rechte
kdmpfen und diese auch erlangen konnten. Die Befragten vergleichen ihren Kampf mit dem
Kampf gegen die Apartheid in Siidafrika und glauben, dass ein paléstinensischer Nelson
Mandela in einem israelischen Gefdngnis auf sie wartet. Es handelt sich dabei um Marwan
Barghouti, der seit 2002 inhaftiert ist und eine fiinfmal lebensléngliche Haftstrafe wegen
Mordes verbiifit. Wiirde er fiir das Amt des Prasidenten kandidieren, hitte er Chancen auf den
Wabhlsieg. Obwohl er ein Fiihrer der rivalisierenden Paldstinenserpartei Fatah ist, hat die Hamas
Marwan Barghoutis Namen auf die Liste der Gefangenen gesetzt, die im Austausch gegen

Geiseln freigelassen werden sollen.!'*

Eine Zerschlagung des Staates Israels erscheint unrealistisch. Auch fiir die Zukunft des
Gazastreifens gibt es keine Plidne. Die Regierungsform der Paldstinensischen Gebiete ist
durchgehend instabil, selbst der Prasident Mahmud Abbas ist groBer Kritik durch die eigenen
Biirger ausgesetzt. Eine weitere mogliche Losung, vorgeschlagen von den USA, wére eine

Anerkennung des israelischen Staates durch Saudi-Arabien im Gegenzug zur Unabhéingigkeit

135 Croitoru, Die Hamas, 161-193.
136 Israel-Gaza Briefing: Obstacles to Peace Seem Larger than Ever after Six Months of War, 07.04.2024, online
unter: https://www.bbc.com/news/world-middle-east-68735869.

49



Palastinas. Die USA wiirden Saudi-Arabien ein Abwehr-Abkommen im Stile der NATO

anbieten. '3’

Der israelische Ministerprasident Netanjahu lehnt Teilungsvorschlidge ab und pocht weiterhin
auf eine Ein-Staatenldsung im Sinne Israels. Eines der groBten Probleme ist, dass sich durch
die Kriegshandlungen die Fronten noch weiter verhdrten. Die Brutalitdt der Hamas und der

israelischen Armee flihren zu einer Dehumanisierung auf beiden Seiten.
Khali Shikaki, welcher Umfragen in den Gebieten durchgefiihrt hat sagt:

"The Palestinians are not seen as partners for peace. They are not seen as people who deserve
equality because of what they have done on 7 October. So, they [Israelis] question their
humanity. We see similar developments, unfortunately, also among Palestinians, who see what
is happening in Gaza. [...] And they say those who are targeting women and children,
deliberately killing entire families, demolishing entire neighbourhoods cannot be humans as

well. So, they see them as monsters. [...] This dehumanisation is absolutely disastrous for the

future.""8

Ein friedliches Zusammenleben scheint weiter weg als je zuvor. Die Debatte um die
Zweistaatenlosung ist hochaktuell. Doch wie schon bereits 2006, bei der Veroffentlichung des
Spieles, stellen die verschiedenen Interessen die grofSte Herausforderung dar. Es gibt keine
Losung fiir die Regierungsfrage und beide Seiten sind nicht gewillt, Land zu ,liberlassen‘. Auch

das Verweigern von Friedensabkommen auf beiden Seiten lédsst diese Losung bis jetzt nicht zu.

4.1.2 Ministerprisident Benjamin Netanjahu
Nach dem Uberfall der Hamas, versprach Ministerprisident Benjamin Netanjahu der
israelischen Bevolkerung ,,gro3e Rache®, die totale Zerstorung der Hamas und die Riickkehr
der Geiseln. Mit seinem brutalen Vorgehen und den anhaltenden Kriegshandlungen hat sich in
Israel eine Bewegung gegen ihn erhoben, die seine Entscheidungen missbilligt.'** Schon vor
dem Uberfall der Hamas im Oktober 2023 gab es Kritik an den Regierungsentscheidungen des
Ministerprasidenten. Sowohl die radikale politische Ausrichtung der machthabenden Likud
Partei als auch die Umstrukturierung der Knesset, einhergehend mit der Untergrabung des
Justizsystems, fiihrten zu Unzufriedenheit in der Bevdlkerung.'*? Seit seinem Regierungsantritt

vor knapp 40 Jahren, lehnt Netanjahu eine Teilung des Landes und einen eigenstéindigen

137 Israel-Gaza Briefing.

138 Ebd.

139 Gaza: Benjamin Netanyahu Sets Date for Rafah Offensive as Pressure Grows, 09.04.2024, online unter:
https://www.bbc.com/news/world-middle-east-68766913.

140 Ebd.
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Palédstinenserstaat ab. Auch internationalen Friedensbemiihungen steht er ablehnend

gegeniiber.!!

4.1.3 Siedler
Als Folge des Jom-Kippur-Krieges 1973 entstand eine national-religiose Bewegung, der ,,Block
der Glaubigen®, ,,Gush-Emunim-Bewegung®, die das Zentrum der israelischen
Siedlerbewegung im Gazastreifen und in der Westbank bildet. Es gab bereits vor 1973
vereinzelt Siedlungen, jedoch keine Vereinigung. Die Griinder der Bewegung besuchten eine
Talmud-Hochschule in Jerusalem und waren Anhédnger der messianischen Lehren des Rabbis
Zvi Jehuda Hacohen Kook. Sie sahen in der Besitznahme des Westjordanlandes, der biblischen
Region, die Erflillung eines gottlichen Gebotes und erwarten Erlésung und Erleuchtung. 1973
wurde in Samaria, einer von Paldstinensern dicht besiedelten Region, eine neue jlidische
Siedlung gegriindet. Auch in der Néhe von Nablus entstand 1974 die Siedlung Kedumim.
Damals entstand die Strategie der Siedlungsbewegung. Beginnend mit der illegalen Ansiedlung
einiger Familien folgten vergebliche Réumungsversuche der Armee und schlussendlich
resignierten auch die Behorden und die Siedlung blieb bestehen. Ariel Scharon und Menachem
Begin unterstiitzen 1974 aktiv diese Bewegung und 1977 konnte letzterer mit der Likud Partei
die Wahlen gewinnen und regieren. Wahrend seiner Amtszeit bis zum Oktober 1983 wurden
mehr als 60 Siedlungen gegriindet, obwohl das internationale Gesetz den Siedlungsbau
verboten hatte.!*? Die Siedlungen dienen zur Kontrolle von strategisch wichtigen Gebieten,
zum Schutz des Landes und der Stadt Jerusalem. Die Siedlungspolitik in den seit 1967 besetzten
Gebieten verstoft gegen das Vilkerrecht. 10 % der gesamten jiidisch-israelischen Bevolkerung
sind Siedler, die zum eigenen Schutz Waffen tragen diirfen. Der Siedlerrat, die nationalreligidse
Partei ,,Jiidisches Heim*, sowie Anhédnger der Siedlerbewegung in anderen Parteien, wie dem
Likud Block, haben Einfluss auf die Regierungspolitik.!** 1984 entstand ein rechts-radikales
Terrornetzwerk der religiosen Siedlerbewegung mit dem Namen ,,Der jiidische Untergrund®,

welches Anschlige auf Paldstinenser veriibte.'*

Nach der zweiten Intifada begann Israel 2002 mit einem 708 km langen Mauerbau zwischen

Israel und Westjordanland. Neben der Terrorabwehr war das Einzdunen der zahlreichen

141 Israel: Benjamin Netanyahu Protests Put Political Divides Back on Show, 31.03.2024, online unter:
https://www.bbc.com/news/world-middle-east-68705643.

142 Zadoff, Geschichte Israels, 96f.

143 Muriel Asseburg, Jan Busse, Der Nahostkonflikt. Geschichte, Positionen, Perspektiven (C.H. Beck, Miinchen
2012) 64f.

144 Zadoff, Geschichte Israels, 110.
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israelischen Siedlungen, die auf palédstinensischem Gebiet errichtet wurden, von grofler
Wichtigkeit. Die Mauer verlduft nicht entlang der Grenze von 1967, sondern oftmals auf
paldstinensischem Gebiet. Es kam zur Trennung jlidischer Siedler von der paléstinensischen
Bevolkerung und die Palédstinenser wurde in ihrer Bewegungsfreiheit eingeschriankt. 2019
befanden sich im Westjordanland 132 anerkannte Siedlungen und 121 illegale Ansiedlungen.
In den 1980er Jahren siedelten sich Israelis nicht nur aus ideologisch-religiosen Griinden,
sondern auch aus Kostengriinden im Westjordanland an. Die Sicherheitskosten fiir die
Siedlungen sind enorm. Die Siedlerbewegung erhélt Unterstiitzung von Gesellschaft und

Politik und ist auch in der Armee vertreten.'®

Auch wenn die Siedlungspolitik der Israelis in den Monaten vor dem Krieg zu groflen
Problemen gefiihrt hat, ist diese in den Hintergrund geriickt. 2023 kam es in der Westbank
immer wieder zu Auseinandersetzungen durch Angriffe auf israelische Siedler durch

Palistinenser, auf die Israel stets mit viel Gewalt und Militir antwortete.'*®

4.1.4 Finanzierung der Hamas

TEHRAN FUNDS HAMAS

Israel has uncovered documents proving
a direct link between Tehran and Hamas.
"The Iranian regime definitely finances
Hamas military activities in Palestine,”
said an Israeli source.

#HGROUPS & LEADERS | [ PRSI Sp o g @IN THE POLLS
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Abbildung 13 Screenshot 1

Die Anschuldigung, dass Teheran und somit der Iran die Hamas finanziell unterstiitze, hat sich

auch in der jetzigen Zeit bewahrheitet. Zwei weitere grole Sponsoren sind die Tiirkei und

145 Zadoff, Geschichte Israels, 129-131.
146 Croitoru, Die Hamas, 153.
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Quatar.'*” Der Angriff des Irans auf Israel mit mehr als 300 Drohnen und Geschiitzen am
13.4.2024 hat gezeigt, dass der Iran auch in aller Offentlichkeit hinter der Hamas steht.!*® Der
Iran erkennt den Staat Israel nicht an und die beiden Lander stehen sich seit Jahren feindlich
gegeniiber. Immer wieder kommt es zu verdeckten Angriffen. Zu den Verbiindeten des Irans
zahlen Syrien, Russland und der Irak. In diesen Landern unterstiitzt der Iran militante Gruppen
mit Geld und Ausbildungsmdglichkeiten. Die wohl bekannteste neben der Hamas ist die

libanesische Hisbollah.!* Auch die Untertunnelung des Gazastreifens wurde mitfinanziert.

Netanjahu, welcher einst versucht hatte die beiden grofiten Parteien der Palédstinenser, Hamas
und Fatah, gegeneinander auszuspielen, dnderte seine Taktik. Die Finanzierung der Hamas sah
der Ministerprasident, wie er bereits 2019 verkiindete, als Strategie, um die Bevolkerung der
beiden Paldstinensergebiete zu entzweien. Denn wenn die Hamas gestirkt wiirde, wére es
einfach die Rivalitit der Hamas mit der Fatah aufrechtzuerhalten. Dass die finanzielle
Unterstlitzung und der zunehmend professionellere Terrorismus derart zunehmen wiirde, damit
hatten wohl die wenigsten gerechnet. In Bezug auf die Hamas hat Ministerpriasident Netanjahu
inzwischen seine Meinung gedndert. Nach den Ereignissen des 7. Oktobers 2023 strebt er die
komplette Ausloschung der Hamas an. Dies wird jedoch ein schwieriges Unterfangen und

konnte zu einem gegenteiligen Resultat fiihren und den Terrorismus erneut befeuern. !>

147 Israeli PM ,,missed Chance* to Cut off Hamas Cash, Says Ex-Spy Chief, 19.02.2024, online unter
https://www.bbc.com/news/world-middle-east-68318856.

148 Tranians on Edge as Leaders Say ,,Tel Aviv Is Our Battleground*, 16.04.2024, online unter:
https://www.bbc.com/news/world-middle-east-68823348.

149 Why Have Israel and Iran Attacked Each Other?, 14.04.2024, online unter: https://www.bbc.com/news/world-
middle-east-68811276.

150 Israeli PM ,,missed Chance* to Cut off Hamas Cash, Says Ex-Spy Chief.
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4.1.5 Terrorismus und Waffen

ISRAELI POLITICIANS CALL FOR MILITARY ACTIONS

In a statement by Israeli right-wing
opposition, “Israel must clean out the
terrorists, the weapons and the
explosives from all the
Palestinian-controlled areas. We have
uncovered in Jenin alone about 1,400
Kalashnikov rifles, twelve laboratories for
explosives and hundreds of front-line
terrorists.”

#HGROUPS & LEADERS = ETWITI) J2mm-19/100 (1IN THE POLLS

Abbildung 14 Screenshot 2

»Israel must clean out the terrorists, the weapons and the explosives from all the Palestinian-
controlled areas.* Ahnliche Worte fand Benjamin Netanjahu nach dem Uberfall der Hamas auf
Israel im vergangenen Oktober. Das israelische Militér hat einen sehr hohen Stellenwert in der
israelischen Gesellschaft und ist zentraler Bestandteil ihres Lebens. Das Militér sichert die
Demokratie ab und ermdglicht das Leben mit einem jahrzehntelangen militdrischen Konflikt.

Zahlreiche Oberbefehlshaber der Armee waren und sind in der Politik aktiv.'!

Wiéhrend die Hamas ihren Waffenkauf mit den Geldern der oben genannten Sponsoren
finanziert, erhalten auch die Israelis Waffen und Munition aus verschiedenen Léindern,
besonders der USA. Zweitwichtigster Waffenlieferant ist Deutschland. Neben der Produktion
im eigenen Land, werden vor allem Flugzeuge und Luftwaffen importiert. Auch Italien und
andere Lénder, wie beispielsweise GroBbritannien produzieren und liefern Waffen, Zubehor
und Militdrfahrzeuge. Um einen militdrischen Vorsprung gegeniiber den Nachbarlédndern
aufrechtzuerhalten, zahlt die USA jdhrlich 3,8 Billionen US — Doller an den Staat Israel. Dort
befindet sich auch ein Waffendepot der USA, welches 1984 gegriindet wurde, um bei regionalen
Konflikten einsatzbereit zu sein. Die gelagerte Munition wurde einerseits im Ukraine-Krieg

eingesetzt, andererseits im Gaza- Krieg verwendet.'>?

151 Zadoff, Geschichte Israels, 114-117.

152 Gaza War: Where Does Israel Get Its Weapons?, 05.04.2024, online unter: https://www.bbc.com/news/world-
middle-east-68737412.

54



4.1.6 Aktualitit
Schon diese ausgewéihlten Beispiele zeigen, dass die Elemente des Spieles ,,PeaceMaker* auch
heute noch aktuell sind. Durch den aktuellen Krieg haben sich die Rahmenbedingungen
gedndert. Vor allem auf internationaler Ebene und in der weltweiten Wahrnehmung des
Konfliktes kam es zu Verschiebungen. Die ethischen, religidsen und territorialen Dimensionen
des Konfliktes und die Grundstrukturen sind gleich geblieben. Themen wie die
Lebensbedingungen der paléstinensischen Bevdlkerung, die Fliichtlingsproblematik und die
humanitire Situation werden im Spiel behandelt. Obwohl es im Laufe der Jahre verschiedene
Friedensbemiihungen und Vereinbarungen gab, konnte keine langfristige Losung gefunden
werden. Spieler:innen konnen Parallelen zwischen den im Spiel dargestellten Szenarien und
aktuellen Ereignissen erkennen. Das Spiel stellt Spieler:innen vor schwierige Entscheidungen,
die die politischen, sozialen und militdrischen Realititen der Region widerspiegeln. Diese
Dilemmas sind nach wie vor aktuell, da sie die komplexen Herausforderungen und Zwinge
zeigen, mit denen politische Fiihrer:innen konfrontiert sind. ,,PeaceMaker" zeigt auch die Rolle
internationaler Akteure und Mediatoren im Konflikt. Die Einflussnahme durch internationale
Gemeinschaften, Staaten und Organisationen bleibt ein wesentlicher Faktor im aktuellen
politischen Kontext. Die Rolle der 6ffentlichen Meinung und der Medien, wie sie im Spiel
dargestellt wird, ist weiterhin relevant. Die Wahrnehmung und Berichterstattung {iber den
Konflikt beeinflussen weiterhin die politischen Entscheidungen und die offentliche
Unterstlitzung fiir verschiedene Maflnahmen. Themen wie Terrorismus, militdrische Eskalation
und die Notwendigkeit von Sicherheitskooperationen sind zentrale Bestandteile des Spiels. Der
Streit um Land, insbesondere um das Westjordanland, Gaza und Ost-Jerusalem, bleibt ein
kritisches Thema. "PeaceMaker" behandelt diese territorialen Konflikte, die weiterhin ungelost
sind und aktuelle politische Diskussionen dominieren. Das Spiel simuliert
Friedensverhandlungen und die Schwierigkeiten, Kompromisse zu finden, die von beiden

Seiten akzeptiert werden konnen.

"PeaceMaker" ermdglicht es den Spieler:innen, verschiedene Szenarien durchzuspielen und die
Konsequenzen ihrer Entscheidungen zu erleben. Diese interaktive Form der
Auseinandersetzung mit dem Konflikt bleibt eine wirkungsvolle Methode, um die aktuellen
Entwicklungen und ihre potenziellen Auswirkungen zu reflektieren. Insgesamt bleibt
"PeaceMaker" eine wichtige und relevante Ressource, um das Verstindnis und die Reflexion

tiber den Nahostkonflikt zu fordern, da es die anhaltenden und komplexen Realitdten des
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Konflikts erfasst und den Spieler:innen ermoglicht, sich aktiv mit denkbaren Losungsansétzen
auseinanderzusetzen. Informationen tiber die aktuelle Lage im Nahen Osten sollten zusétzlich

zum Spiel eingeholt werden.

Asseburg schreibt zur aktuellen Lage:

,»In Israel und den paldstinensischen Gebieten hat sich langst eine komplexe Einstaatenrealitit
etabliert. Diese hat dazu gefiihrt, dass das Besatzungsregime von seinen Kritikerinnen und
Kritikern zunehmend als Apartheid gesehen wird. Zudem wird iiber ein halbes Jahrhundert nach

der Besetzung der paléstinensischen Gebiete iiber die Volkerrechtswidrigkeit der auf Dauer

angelegten Besatzung diskutiert.“'*?

Obwohl eine Beilegung des Konfliktes, sowohl durch eine Ein- als auch Zweistaatenlosung
noch mdéglich wire, scheitert es immer noch an mangelnder Kompromissbereitschaft. Eine

langfristig friedliche Losung steht nicht in Aussicht. (Stand: Friihjahr 2023)

Manchen Autoren erscheint eine Zweistaatenlosung als unrealistisch, da die israelische und
paléstinensische Gesellschaft in gegenseitiger Abhdngigkeit stehe. Es handle sich um ein Land,
das geografisch, oOkologisch, politisch und emotional unteilbar ist. Mit Toleranz,
Gleichberechtigung und Zusammenarbeit wire es moglich, gemeinsam in der Region zu leben.
Auch zukiinftigen Problemen, die durch den Klimawandel verursacht werden, konnen nur von

beiden Gesellschaften gemeinsam bewiltigt werden.!>*

5. Studiendesign
Im folgenden Kapitel werden das Design und die Inhalte der Studie vorgestellt und der

Erwartungshorizont sowie das Beurteilungsschema erliutert.

Das Hauptaugenmerk der Studie war es, herauszufinden, ob und inwieweit Spieler:innen
mithilfe des Spieles ,,PeaceMaker* historische und politische Kompetenzen betreffend den
Nahostkonflikt erlangen konnen. Dafiir wurde ein Studiendesign erstellt, basierend auf einer
explorativen Wirkungsstudie mit Prd- und Post-Test-Design. Es wurde im Vorfeld
angenommen, dass die Teilnehmer:innen wenig bis kein Vorwissen zum Nahostkonflikt
besitzen, da diese angaben, kein auBlergewohnlich grofes Interesse an Geschichte und

politischer Bildung in der Schule gehabt zu haben. Die Normierung der Teilnehmer:innen

153 4sseburg, Palistina und die Palistinenser, 236.
154 Zadof, Geschichte Israels, 133-136.
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erfolgte nach ihrer hochsten abgeschlossenen Ausbildung, der dsterreichischen Reifepriifung.

Das Alter der Proband:innen lag zwischen 20 und 26 Jahren.

5.1 Ablauf der Studie
Zu Beginn wurde Name, Alter und Beruf erhoben. Danach gaben die Teilnehmer:innen auf
einer Skala mit den Items ,nie‘, ,selten’, ,oft, ,tdglich‘ an, wie hiufig sie digitale Spiele spielen.
An den Datenerhebungsteil schloss ein Liickentext an, welcher den Nahostkonflikt in 6 Sdtzen
kurz zusammenfasste. Nach dem Liickentext gab es noch drei offene Fragen. Nachdem die
Teilnehmer:innen diese Eingangserhebung durchgefiihrt hatten, wurden sie aufgefordert, die
bereits im Kapitel Spielanalyse gezeigte Timeline iiber den Nahostkonflikt durchzulesen,
welche aus dem Spiel entnommen und auf Deutsch iibersetzt worden war. Danach wurde kurz
die Erstellung der Mindmap besprochen, und eine stumme Karte fiir Notizen ausgehdndigt.
Anschliefend begannen die Teilnehmer:innen mit dem Spielen. Fiir eine bessere
Vereinheitlichung der Ausgangslage bei der Studie spielten alle Teilnehmer:innen als

israelischer Premierminister auf der einfachsten Schwierigkeitsstufe (,calm®).

Nach einer Spieldauer von 35 bis 40 Minuten wurden die Teilnehmer:innen gebeten, ihre
Mindmap fertigzustellen und der endgiiltige Spielstand wurde notiert. Im Anschluss erfolgte

die neuerliche Vorlage des Liickentextes, der nun ein zweites Mal auszufiillen war.

Abschliefend wurden die fiinf kompetenzorientierten Fragestellungen mit den
Teilnehmer:innen miindlich in Form eines circa 15 miniitigen Interviews erortert. Die
Teilnehmer:innen hatten das Aufgabenblatt mit den fiinf Fragen vor sich liegen und konnten so

die ausformulierten Fragen mitlesen.

5.2 Eingangserhebung
Die Eingangserhebung diente der Feststellung des Wissensstandes der Proband:innen iiber den

Nahostkonflikt vor dem Spielen.

Der Liickentext, bestehend aus sechs Sidtzen mit insgesamt elf Liicken, stellte den ersten Teil
der Eingangserhebung dar. Liickentexte sind halboffene Aufgaben, welche bestimmte

Antworten erwarten, aber keine vorgeben.'®® Sie fallen in den Anforderungsbereich eins im

155 Heinrich Ammerer, Politik Lernen in der Schule (Hg.), Kompetenzorientierter Unterricht in Geschichte und
Politischer Bildung: Diagnoseaufgaben mit Bildern (Zentrum Polis, Wien 2011) 4.
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Operatorenkatalog und verlangen ,Reproduktionsleistungen‘."%® Vorteile des Liickentextes sind
die einfache Auswertbarkeit und die geringe Moglichkeit Antworten zu erraten, da lediglich der
Kontext vorgegeben wird.'®” Adamski nennt als groBen Nachteil des Liickentextes, dass dieser
kreative Losungen verhindere.'®® Fiir eine zuverlissige Uberpriifung des Vorwissens war der

Liickentext eine naheliegende Wahl.

Folgender wurde den Proband:innen vorgelegt. Fiir die einfachere Bearbeitung im Text, wurde
er in einer Tabelle aufgeschliisselt. Die hier angegebenen Losungen mussten nicht wortwdortlich

wiedergegeben werden, um als korrekt zu zéhlen, sollten aber sinngemél passend vertreten

werden.

ID | Satze Losung

L1 | Der Nahost- Konflikt ist ein Konflikt zwischen und . Israel, Paldstina

L2 | Mit der Griindung des Staates 1948 eskalierte der Streit zwischen der | Israels, jiidischen
arabischen Bevolkerung und den Einwanderern.

L3 | Vor allem der Bau von auf dem Gebiet der ist ein Israelischen Siedlungen,
grofer Streitpunkt. Paldstinenser

L4 | Eigens dafiir gibt es eine politische Gruppierung, die sich nennt. Yescha/ israelischer

Siedlerrat

L5 | Das umkédmpfte Gebiet und vor allem die Hauptstadt ist fiir die Jerusalem, religidse
Konfliktparteien so wichtig, da sich dort wichtige Stétten befinden.

L6 | Anden Bemiihungen zur Beilegung des Konflikts sind international besonders UNO, USA
die und die beteiligt.

Der Liickentext wurde vor und nach dem Spielen vorgelegt und war somit das einzige
unmittelbare Vergleichsmittel flir den reproduktiven Anteil des Wissensbestandes davor und
danach. Um eine prozentuelle Angabe beziiglich der Steigerung von richtigen Antworten
machen zu koénnen, wurde die Anzahl der richtigen Antworten in Prozente umgerechnet, wobei

11 richtige Antworten, 100 Prozent entsprechen.

Nach dem Ausfiillen des Liickentextes wurden drei offene Fragen bereitgestellt. Konnte der
Liickentext korrekt ausgefiillt werden, ermoglichten die offenen Fragen das Wissen hinsichtlich

des Tiefganges zu iiberpriifen. Da die offenen Fragen hier auch zur Uberpriifung des Vorwissens

156 Ebd., 8.

57 Horst O. Mayer, Johannes Hertnagel, Heidi Weber, Lernzieliiberpriifung im eLearning, Lehrbuch (Miinchen
2009) 92f.

158 Addamski, Historisches Lernen diagnostizieren, 111.
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verwendet wurden, sind diese als Reproduktionsfragen formuliert. Sie sollten einen

fachspezifischen Sachverhalt priifen.'?

Die offenen Fragen enthielten keine fiir den Liickentext relevanten Informationen. Sie wurden

ebenfalls in einer Tabelle aufgelistet und mit einer ID versehen.

ID Fragen Mogliche Antworten

Flpr Was sind die PLO und Fatah und welche Ziele verfolgen sie? Paléstinensische Liberation
Organisation, Ziel: unabhéngiger Staat
Paldstina

F2pr Welche Losungsansitze sind dir fiir den Nahostkonflikt bekannt und Zweistaatenlosung, Einstaatenlosung,

wie stehst du dazu? Roadmap2003
F3pr Was ist hier dargestellt? Gebiet Israel und Paléstina, Jordanien,
pr— Libanon, Agypten, Mittelmeer,

Y Jordan, Totes Meer, ...

SN

\ |

Abbildung 10 Stumme Karte!®°

Flpr bezog sich auf die beiden Organisationen PLO und Fatah und welche Ziele diese
verfolgen. Eine mogliche Antwort wire: Die PLO, kurz fiir ,Palestinian Liberation
Organisation®, ist eine paldstinensische Befreiungsorganisation, welche 1964 von Nationalisten
gegriindet worden ist. Sie verfolgt mittels bewaffneten Kampfes das Ziel, Paléstina zu befreien.
Jassir Arafat war von Beginn an bis zu seinem Tod 2004 Vorsitzender, Nachfolger ist Mahmud

Abbas. Die Fatah ist eine eigenstindige Widerstandsbewegung, gegriindet von Jassir Arafat,

und Teil der PLO.61

F2pr ist eine Frage, welche mit grolem Hintergrundwissen ausgiebig und vielfiltig beantwortet
werden konnte. Moglich wiren hier Bemerkungen tliber die Roadmap aus dem Jahre 2003, die

Zweistaatenldsung, eine Annexion von Palistina oder Israel oder anderes.®?

Bei F3pr ist eine stumme Karte des Gebietes Israels und Paldstina abgebildet, welche erklart

werden soll. Die wichtigsten Antworten sind Israel und Paldstina, weiters kann man den Gaza

159 Ammerer, Kompetenzorientierter Unterricht in Geschichte und Politischer Bildung, 8.

160 55733, n°may: M3 yaip:Israel Map by The Legal Status of The Territories-6.svg, P73 X772 Xpn. 19"2 9301 ¥ "nwx.,
16.11.2016, Own work, online unter:
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Israel map without legend.svg.

Konzelmann, Verlorener Frieden?, 326-328.

162 Johannsen, Der Nahost-Konflikt, 148.
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Streifen und das Westjordanland (West Bank), sowie die Nachbarstaaten Libanon, Jordanien
und Agypten benennen und auch das Mittelmeer, das Tote Meer, den See Genezareth und den

Fluss Jordan. Stidte oder andere Landschaftsmerkmale sind auf der Karte nicht eingezeichnet.

Fiir diese Fragen wurde keine Graduierungsmatrix erstellt, da im Voraus bereits angenommen
wurde, dass wenig bis kein Vorwissen iiber dieses Thema bei den Proband:innen vorliegt. Die
Matrix wire nachgefertigt worden, hétte es mehrfach richtige Antworten gegeben. Die auf

Deutsch tlibersetzte Zeitleiste wurde den Spieler:innen kurz vorgelegt.

5.3 Mindmap und Karte
Mindmaps ermoglichen es, Themen ,abzubilden‘ und besitzen eine offene Struktur. Sie sind
besonders fiir die Bereiche Problemanalyse, Planung und Strategie, Uberblick iiber komplexe
Themen, Vorbereitung fiir Referate, Reden und Aufsétze geeignet. Nollke schreibt: ,,Mindmaps
eignen sich sehr gut als Erinnerungsstiitze: Wenn Sie spéter ein Thema wieder aufgreifen, haben
Sie schnell Thre Orientierung gefunden.“'®® Dies ist auch in dieser Studie die Intention der

Mindmap.

Das Element Mindmap wurde in die Studie aufgenommen, da das Spiel ,,PeaceMaker* dem
Spielenden eine groBBe Menge an Informationen vermittelt und auch zahlreiche politische
Beziehungen aufzeigt, welche man als Spielende:r aufgrund der Menge schnell vergessen
wiirde. Die Mindmap sollte die erworbenen Informationen festhalten und es ermdglichen, auch

die Beziehungen der politischen Akteure sichtbar zu machen.

Bevor die Proband:innen zu spielen begannen, wurde ihnen ein A2 Papier, mit dem Wort
»Nahostkonflikt*, mittig positioniert, als Ausgangspunkt fiir die Mindmap gegeben und acht
Post-Its mit den Hauptakteuren, die aus dem Spiel iibernommen wurden. Diese sind: Israeli
Public (Israelische Offentlichkeit), Yescha/ Israeli Settlers Council (Israelischer Siedlerrat), The
Arab World (Die Arabische Welt), Militant Groups, Palestinian Public (Paléstinensische
Offentlichkeit), Palestinian Authority President (Prisident der Palistinensischen

Autonomiebehdrde), United Nations (Vereinte Nationen/UNO) und USA.

Die Akteure wurden als Post-Its angelegt, um ihre Verwendung sicher zu stellen und ein
flexibles Platzieren auf dem Papier zu ermoglichen. Die Teilnehmer:innen wurden dazu

angehalten, sich wihrend des Spieles Notizen zu machen. Alle Proband:innen hatten

163 Matthias Néllke, Kreativitétstechniken (Freiburg 82020) 60f.
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Erfahrungen im Erstellen von Mindmaps. Die Mindmap sollte im abschlieBenden Interview als
zusitzliche, selbst erstellte oder erweiterte Informationsquelle bei der Losung der Aufgaben
dienen. AnschlieBend folgt eine Analyse der Mindmap. Ziel ist es, eine Verbindung zu den, bei
den gelosten Aufgaben erreichten Punkteanzahlen herzustellen. Hier wére es interessant, ob die
Menge an Informationen auf der Karte einen Riickschluss auf die Qualitit der Antworten geben

kann.

Zusitzlich erhielten die Proband:innen die stumme Karte aus F3pr, welche ebenfalls fiir
Notizen zur Verfligung stand. Diese bot die Moglichkeit im Laufe des Spieles mit Landmarkern
versehen zu werden. Die Proband:innen konnten Stddte einzeichnen und die jeweiligen
Landstriche den beiden Bevolkerungsgruppen zuordnen. Diese rdumliche Orientierung sollte
es im Anschluss erleichtern, Fragen zum Nahostkonflikt zu beantworten. Im Analyseverfahren

werden die ausgefiillten Karten der Teilnehmer:innen und die angefertigten Notizen gepriift.

5.4 Abschlussbefragung
Nach der Fertigstellung der Mindmap und der Beendigung des Spieles wurde die
Abschlussbefragung in miindlicher Form durchgefiihrt. Die Proband:innen mussten hierfiir
finf, an die miindliche kompetenzorientierte Osterreichische Matura in Geschichte und
politischer Bildung angelehnte, Fragen beantworten, welche jeweils bestimmte Kompetenzen

eruieren sollten. Die folgende Tabelle stellt eine Ubersicht dar.

Aufgaben Nr. Kompetenzen Operator

1 Historische Methodenkompetenz erzéhle

2 Historischen Sachkompetenz ordne ein

3 Politische Urteilskompetenz erortere

4 Politikbezogene Methodenkompetenz interpretiere
5 Politische Handlungskompetenz formuliere

Obwohl die Abschlussbefragung als Interview durchgefiihrt wurde, lagen die ausformulierten
Fragen ausgedruckt bereit, um die Beantwortung zu erleichtern und die Einheitlichkeit

sicherzustellen.

Wie bereits in Kapitel eins besprochen, werden Kompetenzen zwar allgegenwirtig genutzt, die
Uberpriifung und besonders die Einstufung des Niveaus ist weder einheitlich, noch

standardisiert vorgegeben. Demnach liegt es hiufig an der priifenden Person, die erbrachte
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Leistung zu beurteilen. Fiir diese Studie wurde pro Frage ein Stufenmodell mit drei
Graduierungen, angelehnt an Adamski'®4, Kiihberger'®® und Wehen'®® entworfen, welches die

Antworten der Teilnehmer:innen vergleichbar und bewertbar machen sollen.

Niveau eins, zwei und drei werden in der Literatur hdufig als ,basal‘, ,intermedidr‘ und
,elaboriert® bezeichnet, wobei manche Autoren zusétzlich ein Null-Niveau festlegen, welches
fiir nicht beantwortete Fragen oder géinzlich falsche Antworten genutzt werden kann.!'¢” Dies
wurde in dieser Studie weggelassen, um die Einstufung zu erleichtern. Auf Niveau eins wurden
grundsétzlich liickenhafte, fehlerhafte oder unzureichende Antworten eingestuft. Niveau zwei,
das mittlere Niveau, enthilt maBig ausgeprigte Antworten, welche aber noch nicht génzlich
schliissig waren und auf Niveau drei wurden stimmige, schliissige und gut nachvollziehbare

Antworten eingestuft. Die jeweiligen Kriterien finden sich in den folgenden Unterkapiteln.

Um die Aussagen der Teilnehmer:innen bewerten zu konnen, wurde eine inhaltlich
strukturierende qualitative Inhaltsanalyse nach Kuckartz durchgefiihrt. Qualitative
Inhaltsanalysen beschreibt er folgendermaf3en:
»L-..] die qualitative Inhaltsanalyse [stellt] eine interpretative Form der Auswertung dar, hier
werden Codierungen aufgrund von Interpretation, Klassifikation und Bewertung vorgenommen;

die Textauswertung und -codierung ist hier also an eine menschliche Verstehens- und
Interpretationsleistung gekniipft.*'*®

Die Interviews wurden nach Abschluss der Studie selbst transkribiert und in ihrer nicht
bereinigten Form im Anhang beigelegt. Fiir die Darstellung in der Arbeit wurden die Textstellen
leicht bereinigt. Es wurden unter anderem ,Ahms* entfernt, oder auch doppelt
aufeinanderfolgende Worter nur einmal transkribiert. Inhaltlich hat dieses Vorgehen keinen

Einfluss auf die Analyse der Antworten.

Die Analyseform der Strukturierung hat zum Ziel, Strukturen aus dem Material herauszufiltern.

Im Vorhinein werden Kategorien festgelegt, welche anschlieBend mit dem Gesagten

164 4damski, Historisches Lernen diagnostizieren.

165 Christoph Kiihberger, Aufgabenarchitektur fiir den kompetenzorientierten Geschichtsunterricht. In:
Historische Sozialkunde. Geschichte — Fachdidaktik — Politische Bildung 1 (Wien 2011) 10-13.

166 Britta Wehen, Macht das Sinn?, In: Martin Buchsteiner, Martin Nitsche (Hg.), Historisches Erzihlen und
Lernen (Wiesbaden 2016) 123—159.

167 Waltraud Schreiber, Ein Kompetenz-Strukturmodell historischen Denkens. In: Zeitschrift fiir Pidagogik 54
(2008) 198-212, DOI: 10.25656/01:4345, 207-208.

168 Kuckartz, Qualitative Inhaltsanalyse, 27.

62



abgeglichen werden. Im Falle dieser Arbeit waren dies die gestellten Fragen. Im Anschluss

werden die passenden Stellen extrahiert.

Die Definition der Kategorien ist wichtig, um eine Einordnung zu ermoglichen. Die
exemplarische Darstellung kann mithilfe von Ankerbeispielen funktionieren. Ankerbeispiele
sind Textpassagen oder Sitze, welche direkt aus dem Transkript zugeordnet werden.'® Um
einen besseren Uberblick zu gewinnen und die Darstellung zu veranschaulichen, wurde die
Methode der fallbezogenen thematischen Zusammenfassungen zuriickgegriffen, welche
Kuckartz in seinem Buch ,Qualitiative Inhaltsanalyse:  Methoden, Praxis,
Computerunterstiitzung* vorstellt.!”’ Diese fallbezogenen thematischen Zusammenfassungen
sind vor allem in tabellarischer Form von Vorteil. Der erste Schritt besteht in der Aufbereitung
einer Themenmatrix, in welcher die Textpassagen, die fiir die jeweilige Kategorie von
Bedeutung sind, mit Zeilennummer den Proband:innen zugeordnet werden. In dieser Arbeit
wurden fiinf solcher Themenmatrizes erstellt, fiir jede Frage eine, und das Material aus den
Transkripten zugeordnet. Schritt zwei sieht Kuckartz in der Erstellung fallbezogener
thematischer Summarys. Diese kann flir die Forschung besonders niitzlich sein, da diese
,fallbezogen die Aussagen einer Person zusammenfasst und dabei die konkreten AuBerungen

quasi durch die Brille der Forschungsfrage betrachtet und entsprechend reduziert.*!”!

In dieser Arbeit wurden demnach pro Proband:in und Frage die eingangs zugeordneten
Textstellen in eine fallbezogene Zusammenfassung umgewandelt. Besonderes Augenmerk

wurde auf die konkrete Beantwortung der jeweiligen Frage durch die Zusammenfassung gelegt.

Als nichsten Schritt nennt Kuckartz die Ubersicht der thematischen Fallzusammenfassungen.
Die sogenannte Falliibersicht, ldsst es zu, die unterschiedlichen Interviews miteinander zu
vergleichen. Auch dies wurde in der Arbeit umgesetzt. Die Falliibersichten, fiir jede Frage
einzeln angefertigt, konnten dann gleichzeitig mit der Bewertungsmatrix und den Niveaustufen
abgeglichen werden. Dies ermdglichte sowohl eine inhaltliche Gegeniiberstellung der
Aussagen als auch einen Vergleich der erreichten Stufen im Sinne der Bewertungsmatrix. Diese
Form der Ergebnisaufbereitung innerhalb der strukturierten qualitativen Inhaltsanalyse wurde
ausgewdhlt, da ein direkter Bezug zum Interviewmaterial gegeben ist und da dieses bestmdglich

miteinbezogen werden kann. Flexibilitdit und Dynamik der Analyse, exakte Dokumentation,

169 Philipp Mayring, Qualitative Inhaltsanalyse: Grundlagen und Techniken. (Weinheim/Basel ''12010) 92.
170 Kuckartz, Qualitiative Inhaltsanalyse, 111-117.
"' Kuckartz, Qualitative Inhaltsanalyse, 112.
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leichte Nachvollziehbarkeit und Ubersichtlichkeit sind nach Kuckartz weitere Vorteile dieser

Methode.!”?

Sowohl die Fragestellungen als auch die Bewertungsmatrix sind prizise formuliert und

eindeutig zu interpretieren. Ebenso stellt die interviewende Person sicher, dass die Fragen von

den Proband:innen richtig verstanden werden. Die folgende erste Grafik zeigt das

Ablaufschema einer inhaltlich strukturierenden Inhaltsanalyse nach Kuckarzt, die zweite

adaptierte Grafik zeigt die Vorgangsweise die dieser Arbeit zu Grunde liegt.

Abb. 16. Ablaufschema einer inhaltlich strukturierenden Inhaltsanalyse

7) Einfache und
komplexe Analysen,
Visualisierungen

1) Initiierende Textarbeit:
Markieren wichtiger

Textstellen, Schreiben
3 von Memos

6) Codieren des
kompletien Materials mit
dem ausdifferenzierten
Kategoriensystem

2) Entwickeln von
thematischen
Hauptkategorien

Forschungs-
frage

! 5) Induktives Bestimmen
l' von Subkategorien am

\ Material
\

3) Codieren des
gesamten Materials mit

den Hauplkategorien

4) Zusammensitellen aller
mit der gleichen Haupt-
kategorie codierlen
Textstellen

Abbildung 11 Ablaufschema einer inhaltlich strukturierenden Inhaltsanalyse!”

172 Kuckartz, Qualitative Inhaltsanalyse, 117.
13 Kuckartz, Qualitative Inhaltsanalyse, 100.
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Entwickeln der finf
deduktiven
thematischen
Hauptkategorien nach
den Kompetenzen des
Einordnung in die FUER Modells
jeweilige
Bewertungsmatrix

Erstellung einer
graduierten
Bewertungsmatrix fiir
die funf
Hauptkategorien

Gegeniiberstellung
der Summaries pro Forschungsfrage

Hauptkategorie

Cpdieren des
gesamten Materials
mit den thematischen
Hauptkategorien

Erstellung von
thematischen
Summaries je

Hauptkategorie

und Proband:in Usammenstellen
aller mit der

gleichen
Hauptkategorie
codierten
Textstellen in einer
Ubersichtsmatrix

Abbildung 12 Adaptierte Grafik der inhaltlich strukturierenden Inhaltsanalyse nach Kuckartz

5.5 Aufgaben eins bis fiinf

Aufgabe eins lautet:

,.Erzahle anhand deiner Mindmap und der Karte iiber den Nahostkonflikt.*

,Erzéhle‘ ist ein Operator aus Anforderungsbereich eins, welcher auf die Reproduktion und
somit auf das Wiedergeben von Sachverhalten fokussiert ist.'””# Die hier abgebildeten
Kompetenzen sind die historische Methodenkompetenz und die Re-Konstruktionskompetenz.
,Die historische Methodenkompetenz umfasst die Féhigkeiten, Fertigkeiten und
Bereitschaften, Vergangenheit selbst zu rekonstruieren bzw. vorliegende Narrationen zu de-
konstruieren [..].“!° Die Re-Konstruktionskompetenz, welche auch im Operator
widergespiegelt wird, bezeichnet die Fahigkeit des eigenstdndigen Zusammensetzens ,,[...] von

Informationen iiber die Vergangenheit zu ,Geschichte®.«176

Wehen schreibt, dass beim historischen Erzdhlen auf zumindest einen Zeitpunkt in der

Vergangenheit und einen weiteren Zeitpunkt, welcher auch in der Gegenwart liegen kann,

174 Wolfgang Taubinger, Elfriede Windischbauer, Das Thema Aufgabenstellung in einem komptetenzorientierten
Unterricht im Fach Geschichte und Sozialkunde/Politische Bildung. In: Heinrich Ammerer, Elfriede
Windischbauer (Hg.) Kompetenzorientierter Unterricht in Geschichte und Politischer Bildung:
Diagnoseaufgaben mit Bildern (Edition polis, Wien 2011) 8.

7S Dmytrasz, Fachspezifische Kompetenzmodelle fiir Geschichte und Sozialkunde/Politische Bildung, 12.

176 Ebd., 12.
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Bezug genommen werden muss. Das Verstdndnis einer Verdnderung zwischen den beiden
Zeitpunkten ist von Bedeutung.'”” Da jedoch hier der Operator ,erzihle‘ auch als Aufforderung
zur Wiedergabe von Wissen genutzt wird, besonders im Rahmen des kompetenzorientierten
Unterrichts, wurden unabhidngig von der historischen Erzdhlung, einige Elemente, den
Nahostkonflikt betreffend, in einen Erwartungshorizont eingebettet, welcher in drei
Abstufungen graduiert und tabellarische festgehalten wurde. Die Stufen sollen die Auspriagung

des Wissensstandes beziiglich des Nahostkonfliktes reprisentieren.

Grad | Ausprigung der erwarteten Leistung’® Punkte
1 Am Konflikt beteiligte Parteien/Gruppierungen nennen kdnnen 1
2 Einzelne Konfliktfelder konnen dargestellt werden und in Verbindung mit anderen 2

gebracht werden, es entsteht aber kein schliissiges Bild.

3 Beteiligte Parteien konnen miteinander in Verbindung gebracht werden und 3
Reaktionsmuster und Motive werden erkannt. Ein stimmiges Bild des Nahostkonfliktes
wird dargestellt.

Niveau drei, in der Literatur hdufig als ,elaboriert® bezeichnet, setzt ein umfassendes Wissen
iiber den Nahostkonflikt voraus. Die beteiligten Parteien konnen identifiziert und in Verbindung
gebracht werden. Deren Beziehungen zueinander werden erldutert und die im Konflikt
bedeutsamen Reaktionsmuster und Motive werden erkannt. Beispielsweise konnen die
Aktionen des Siedlerrates und dessen Auswirkungen auf die restlichen Parteien beschrieben
werden. Antworten werden auf Niveau zwei eingestuft, wenn einzelne Konfliktfelder zwar
dargestellt werden kdnnen und auch mit anderen in Verbindung gebracht werden konnen, aber
kein schliissiges Bild entsteht. Die Erzahlung auf Niveau zwei ist demnach liickenhaft und l4sst
relevante Aspekte des Nahostkonfliktes aus. Niveau eins ist der geringste Auspragungsgrad und
wird dann angewendet, wenn lediglich die am Konflikt beteiligten Parteien oder Gruppierungen
genannt werden konnen. Es kann davon ausgegangen werden, dass Niveau eins auf Grund der
Mindmap und den vorhandenen Akteur-Post-Its bis zu einem bestimmten Grad erreicht werden
miisste. Konfliktfelder, wie in Niveau zwei und drei angesprochen, finden sich im
Nahostkonflikt zahlreich und Johannsen nennt explizit ,,Staatlichkeit/Autonomie®,
»lerritorium/Grenze®”, ,Wasser”, ,Siedlungen®, ,Jerusalem®, ,Fliichtlinge* und
,Wirtschaft“.!” Diese Termini werden auch fiir die Kategorisierung der Aussagen der

Proband:innen herangezogen.

177 Wehen, Macht das Sinn?, 139.
178 Kiihberger, Aufgabenarchitektur fiir den kompetenzorientierten Geschichtsunterricht, 12.
17 Johannsen, Der Nahost-Konflikt, 59-87.
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Aufgabe zwei in einem Arbeitsgang mit Aufgabe eins gestellt, beinhaltet sie doch eine

thematisch passende Anforderung. Sie lautet:

»[.--] und ordne dabei die jeweiligen Akteure in kriegstreibende und konfliktlosende Parteien und nach
Zugehorigkeit (Israel, Paldstina) ein.

Der Operator ,einordnen/zuordnen‘ ist in Anforderungsbereich zwei enthalten und soll dazu
fiihren, ,,[...] einen oder mehrere Sachverhalte oder Materialien in einen begriindeten

«180

Zusammenhang [...]“"®" zu stellen. Diese Frage widmete sich der historischen Sachkompetenz,

da diese folgendermallen beschrieben wird:
»,Darunter versteht man die Fahigkeit, Fertigkeit und Bereitschaft historische Konzepte,
Kategorien und Begrifflichkeiten in bestehende Wissensbestidnde einzubeziehen und verfligbar

zu halten. Sachkompetent ist nicht bereits jene/r, der/die Wissen hat, sondern erst wer Inhalte
kategorisieren, vergleichen und anwenden kann.*'®!

Besonders das ,Kategorisieren‘ der Parteien wird hier als Marker fiir die Sachkompetenz
herangezogen. Bei der Einordnung der Antworten wurde die Nennung der Parteien (teilweise)

vorweggenommen, da die Post-Its bereits beteiligte Parteien nannten.

Grad | Ausprigung der erwarteten Leistung!®? Punkte
1 Zuordnung ist nicht moglich. 1
2 Einzelne Parteien/Gruppierungen konnen kategorisiert werden. 2
3 Alle auf der Mindmap gelisteten Parteien/Gruppierungen koénnen korrekt zugeordnet 3
werden. Aus der Antwort des/der Proband:in geht ein Verstidndnis der jeweiligen Rolle des
Akteurs im Konflikt hervor.

Grad drei wire mit folgender Zuteilung erreicht worden:

Partei/Gruppierung kriegstreibend konfliktlosend Israel Paléstina
Israeli Public (Israclische Offentlichkeit) X
Yescha/ Israeli Settlers Council X X

(Israelischer Siedlerrat)

The Arab world (Die Arabische Welt) X
Militant Groups X X X
Palestinian Public (Paldstinensische X
Offentlichkeit)

18 Dmytrasz, Fachspezifische Kompetenzmodelle fiir Geschichte und Sozialkunde/Politische Bildung, 18.
181 Ebd., 13.
182 Kiihberger, Aufgabenarchitektur fiir den kompetenzorientierten Geschichtsunterricht, 12.
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Palestinian Authority President X
(Prasident der Paldstinensischen
Autonomiebehorde)

United Nations (Vereinte X
Nationen/UNO)

USA X

Einige der Parteien/Gruppierungen konnen weder als ,konfliktlosend* oder ,kriegsférdernd*
bezeichnet werden. Die dementsprechende Nicht-Zuordnung wire wiinschenswert und wiirde

von einem noch besseren Verstdndnis zeugen.

Aufgabe drei nutzt den Operator ,erdrtere und ist in Anforderungsbereich drei anzusiedeln.

,,Erortere, basierend auf deiner Mindmap und Karte, ob eine Zweistaatenlosung, welche das Spielziel darstellt,
deiner Meinung nach noch die beste Losung wire. Eine Zweistaatenlosung wiirde einen eigenstdndigen Staat
Israel und Paldstina bedeuten.*

Der Operator ,erdrtere® wird wie folgt beschrieben: ,,[nach einer eingehenden Analyse] einen
Zusammenhang oder Material, wie beispielsweise Darstellungen, durch Pro- und Contra-
Argumente auf die Stichhaltigkeit hin abwégend iiberpriifen und daraus eine selbststindige
Stellungnahme entwickeln.“'®* Die mit dieser Aufgabe iiberpriifte Kompetenz ist die Politische
Urteilskompetenz, welche sich in zwei Bereiche gliedert. Einerseits bereits fertig vorliegende
Urteile, andererseits in selbst zu treffende Urteile, wobei ,,[...] selbststidndig, begriindet und
moglichst sach- und/oder wertorientiert politische Entscheidungen, Probleme und
Kontroversen [...].“!3% beurteilt werden soll. Zweiteres ist fiir die Aufgabenstellung von

Bedeutung.

Um wiederum eine Bewertung vornehmen zu kdnnen, wurden folgende Abstufungen im

Losungsniveau vorgenommen.

Grad | Ausprigung der erwarteten Leistung'®® Punkte
1 Es wird kein Urteil gefallt. 1
2 Urteil wird gefillt, Begriindung findet nur in Ansétzen statt. 2
3 Urteil wird gefdllt und kann gut begriindet werden. Einige Pro und Kontra Argumente 3
werden genannt.

183 Taubinger, Windischbauer. Das Thema Aufgabenstellung in einem kompetenzorientierten Unterricht im Fach
Geschichte und Sozialkunde/Politische Bildung, 9.

184 Dmytrasz, Fachspezifische Kompetenzmodelle fiir Geschichte und Sozialkunde/Politische Bildung, 13.

185 Kiihberger, Aufgabenarchitektur fiir den kompetenzorientierten Geschichtsunterricht, 12.
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Die Einbeziehung der Karte in diese Fragestellung wiirde die Proband:innen im Optimalfall

zum Erkennen des Problems der Aufteilung des Territoriums fithren. 1967, nach dem Sechs-

Tage-Krieg, anerkannten die Paldstinenser:innen die neue Grenzziehung, bei der das ehemalige

britische Mandatsgebiet nur zu 22 % als paléstinensisches Gebiet deklariert wurde und 78 %

an Israel fiel.'®® Dieser Fakt ist rein optisch auf der stummen Karte gut zu erkennen und kénnte

in die Argumentation miteinflieBen. Andere Moglichkeiten der Konfliktlosung konnen ebenso

genannt werden, wie beispielsweise die Annexion eines der beiden Gebiete und somit eine

Einstaatenldsung.'®’

Die Tabelle listet exemplarisch Argumente fiir oder gegen die Ein- bzw. Zweistaatenldsung auf,

die von den Proband:innen fiir die Begriindung ihres Urteils herangezogen werden konnten.

- Bewegungsfreiheit
- Ressourcensparend

- Okonomisch vorteilhaft

Losungsansatz Pro- Beispiele Kontra- Beispiele
Zweistaatenlosung - Niemand muss Land abtreten - Grenzsetzung
- Israel hat einen offiziellen - Grenzsicherung
eigenen Staat - Platzproblematik
- Unabhéngigkeit - Aufteilung der religiésen
- Klare Grenzen Statten
- Weniger Konfliktpotential - Problematik Gazastreifen
durch getrennte Lebenswelten
Einstaatenlosung - Keine Grenzen - Interessen der anderen kdnnten

ignoriert werden
- Unterjochung der Minderheit

- Zu groBe Spannungen fiir
friedliches Zusammenleben

186 Johannsen, Der Nahost-Konflikt, 63.

187 Ebd., 157-160.
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Aufgabe vier bezieht sich, so wie die letzte Aufgabe flinf, auf den Ausschnitt eines

Zeitungsartikels aus der Zeitung ,,Der Standard* vom 20. Februar 2023.!%8

Dieser berichtet liber eine Stellungnahme der UNO, in der die Ausweitung der jiidischen

Siedlungen im Westjordanland kritisiert und verurteilt wird.

NAHOSTKONFLIKT

Uno verurteilt Genehmigung judischer
Siedlungen im Westjordanland

Israel lenkte kurz vor dem Votum ein, die Zweistaatenlosung sei erheblich
gefahrdert

20. Februar 2023, 17:22, 243 Postings

Abbildung 13 Header Zeitungsartikel Nahostkonflikt

Der UNO-Sicherheitsrat hat sich kritisch zum israelischen Siedlungsbau in
den Palastinensergebieten gedauflert. In einer gemeinsamen Stellungnahme
zeigte das machtigste UNO-Gremium am Montag "Betroffenheit und
Bestiirzung'. Der 15-kopfige Rat wende sich "entschieden gegen alle
einseitigen Mafinahmen, die den Frieden behindern, darunter unter
anderem der israelische Bau und Ausbau von Siedlungen’, die
Beschlagnahmung von Land und die Zerstérung von Hausern der
Palastinenser.

Auflerdem werde die Vertreibung palastinensischer Zivilisten verurteilt,
hief} es in der einstimmig verabschiedeten Stellungnahme. Das Biiro von
Israels Ministerprasident Benjamin Netanyahu verurteilte die Erklarung
und die Rolle des Verbiindeten USA: "Diese einseitige Erklarung hatte
niemals abgegeben werden diirfen, und die Vereinigten Staaten hatten sich
ihr niemals anschlief3en diirfen'. Demnach werde darin "das Recht der
Juden" geleugnet, in ihrer "historischen Heimat zu leben".

Abbildung 14 Zeitungsartikel Nahostkonflikt

188 Uno verurteilt Genehmigung jiidischer Siedlungen im Westjordanland, DER STANDARD, 20.02.2023,
online unter: https://www.derstandard.at/story/2000143750409/uno-verurteilt-genechmigung-juedischer-
siedlungen-im-westjordanland. (22.3.2023).
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Aufgabe vier lautet folgendermal3en:

Interpretiere den folgenden Artikel in Bezug auf das Spiel ,,PeaceMaker” und deinem Spielerlebnis. Welche
Elemente kommen dir bekannt vor? Du darfst deine Mindmap benutzen.*

Hier ist das Ziel, dass die Proband:innen eine Verbindung zwischen ihren Spielerfahrungen und
dem Zeitungsartikel, welcher die Realitdt widerspiegelt, herstellen und so ihre Erfahrungen aus
dem Kontext ,Spiel‘ extrahieren. Der Operator ,interpretiere’ aus Anforderungsbereich drei
verlangt: ,,Sinnzusammenhénge aus Material methodisch reguliert herausarbeiten und eine
begriindete Stellungnahme formulieren, die aufgrund einer Analyse, Erlduterung und

Bewertung erstellt wurde.*!%’

Hier wird die politikbezogene Methodenkompetenz gefordert.

Diese ,,[...] Kompetenz umfasst das Verfiigen-konnen iiber Verfahren und Methoden, die dazu
beitragen, fertige Manifestationen des Politischen, wie z.B. Reden von PolitikerInnen, TV-
Beitrdge, etc. zu entschliisseln und zu hinterfragen sowie eigene Manifestationen zu
schaffen.«!%

Die drei Auspriagungsgrade der moglichen Antworten sind:

Grad | Ausprigung der erwarteten Leistung®®! Punkte
1 Elemente aus dem Spiel kdnnen im Artikel teilweise identifiziert werden. 1
2 Elemente aus dem Spiel kdnnen im Artikel identifiziert werden und teilweise mit dem 2

Spiel in Verbindung gebracht werden.

3 Elemente aus dem Spiel kdnnen im Artikel identifiziert werden und in Relation zum Spiel 3
analysiert und erldutert werden.

Ein Beispiel fiir Grad drei wére, dass der/die Teilnehmer:in den Siedlungsbau aus dem Spiel
kennt und die Optionen aus dem Menii wiedergeben, sowie die Auswirkungen der Spielaktion

beschreiben kann und in Relation zum Artikel bringt.

Grad zwei wiirden die Proband:innen erfiillen, indem sie die im Spiel vorkommenden Akteure

identifizieren und teilweise mit dem Spiel in Verbindung bringen kénnen.

Grad eins wire mit der Nennung von einzelnen Akteuren erfiillt. Dieser wurde so gewihlt, da

die Identifizierung von Israel und Paléstina vorausgesetzt wird.

18 Taubinger, Windischbauer, Das Thema Aufgabenstellung, 9.
19 Dmytrasz, Fachspezifische Kompetenzmodelle, 14.
1 Kiihberger, Aufgabenarchitektur fiir den kompetenzorientierten Geschichtsunterricht, 12.
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Aufgabe flinf basiert wieder auf dem genannten Zeitungsartikel und sollte Aufschluss iiber die

Féhigkeiten zur Multiperspektivitit geben.

,.Betrachte den Zeitungsartikel unter Einbeziehung der verschiedenen Perspektiven. Formuliere ein Statement
zur Entscheidung der UNO aus Sicht der paldstinensischen Bevolkerung, der israelischen Bevolkerung und der
UNO (weshalb sie verurteilen).*

Der Operator ,formuliere‘ wurde hier wieder aus Anforderungsbereich drei entnommen.!'** Es
gilt also wiederum Reflexionsleistungen abzurufen.!”® Auf die Kompetenzen bezogen, handelt
es sich hier um die politische Handlungskompetenz, denn diese fordert unter anderem ,,[...] die
Fahigkeit, Fertigkeit und Bereitschaft, eigene Positionen in politischen Fragen zu formulieren

und zu artikulieren, politische Positionen anderer zu verstehen und aufzugreifen‘!*,

Diese Perspektiveniibernahme wird im Kontext Schule hédufig als Multiperspektivitit
bezeichnet und soll aus zwei Griinden hervorgehoben werden, ndmlich um eine Indoktrination
oder Uberwiltigung zu verhindern und um verschiedene Einstellungen und Tatsachen nicht als
unumstdBlich anzunehmen.!®> Eine Problematik aus verschiedenen Blickwinkeln einschitzen
und betrachten zu konnen, bedarf es eines fortgeschrittenen Verstindnisses. Das

Beurteilungsschema wurde deshalb wie folgt gewéhlt:

Grad | Ausprigung der erwarteten Leistung?®® Punkte

1 Es konnen keine oder nur fehlerhafte Statements formuliert werden, eine 1
Perspektiveniibernahme ist nicht moglich.

2 Es konnen nicht alle Statements formuliert werden, eine Perspektiveniibernahme ist 2
teilweise moglich.

3 Es konnen alle Statements formuliert werden, eine Perspektiveniibernahme ist moglich. 3

Eine auf Niveau 3 einzustufende Antwort wiare demnach zum Beispiel folgende:

Statement
Palédstinensische Wir als Paléstinenser hoffen, dass durch diese Verurteilung endlich Gerechtigkeit
Bevolkerung geschehen wird.
Israelische Aus israelischer Sicht ist es nicht verstindlich, dass das Land nicht erweitert werden
Bevolkerung darf. Es ist ungerecht, dass die UNO den Siedlungsbau verurteilt.
UNO Israel provoziert seit Jahren und tragt nicht zu einer friedlichen Losung des Konfliktes
bei.

192 Taubinger, Windischbauer, Das Thema Aufgabenstellung, 9.

193 Ebd., 8.

9% Dmytrasz, Fachspezifische Kompetenzmodelle, 14.

195 Trautwein, Ulrich et al., Kompetenzen historischen Denkens erfassen (Miinster/New York 2017) 18.
19 Kiihberger, Aufgabenarchitektur fiir den kompetenzorientierten Geschichtsunterricht, 12.
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6. Auswertung
In den folgenden Unterkapiteln sollen die Ergebnisse der Datenerhebung anschaulich
prasentiert und vor dem Hintergrund der Forschungsfrage analysiert werden. Dabei wird auf
die Ergebnisse des Prd-Liickentextes, des Post-Liickentextes sowie auf die
kompetenzorientierten ~ Fragestellungen eingegangen. Bei der Prdsentation der
Abschlussbefragung werden die Interviews der Teilnehmer:innen herangezogen und
nacheinander mit der jeweiligen Auswertungsmatrix abgeglichen. Dafiir wurde erst eine
Fallbezogene Thematische Zusammenfassung, siche Kapitel Studiendesign, erstellt. Zu jeder
Frage wurden die im Interview relevanten Stellen in einer Tabelle festgehalten und pro Frage
und Teilnehmer:in eine Fallzusammenfassung erstellt. Diese wurden anschlieend in einer
Gegeniiberstellung présentiert und den Stufen der Bewertungsmatrix zugeordnet. So ist ein

direkter Vergleich der Antworten der Proband:innen moglich.

Zur besseren Lesbarkeit wurden manche der Aussagen leicht umformuliert, der Inhalt der

Aussagen ist jedoch ident.

6.1 Vorwissen
An der Studie nahmen fiinf Teilnehmer:innen im Alter zwischen 20 und 26 Jahren teil, deren
hochste abgeschlossene Ausbildung die Osterreichische Matura ist. Teilnehmer:in B1 und B3
gaben an, ,tdglich® digitale Spiele zu spielen, Teilnehmer:in B2 und B4 wéhlten ,selten‘ aus
und Teilnehmer:in B5 spielt ,nie digitale Spiele. Alle Teilnehmer:innen gaben bei ihrem Beruf
,Student:in‘ an, nur B1 arbeitet als Buchhindler:in. Auch verband die Teilnehmer:innen ein
etwa gleichsam ausgeprégtes Interesse am Geschichtsunterricht in der Schule. Proband:innen
B1,B2, B3 und B5 gaben an, dass sie/er ,etwas‘ am Geschichtsunterricht interessiert waren. B4

interessierte der Geschichtsunterricht ,garnicht*.

Der Pri-Test diente zur Uberpriifung des Vorwissens der Proband:innen und sollte klar
erkennbar machen, von welchem Wissenslevel die Teilnehmer:innen in die Studie starteten.
Dies sollte einen Vergleich des Wissensstandes vorher mit dem Wissensstand nach dem Spielen
ermdglichen Bund so den Kompetenzerwerb sichtbar machen. Um das Vorwissen zu testen,

wurde der Pra-Test, bestehend aus einem Liickentext und 3 offenen Fragen, absolviert.

Um die folgenden Ergebnisse in den Text einordnen zu konnen, wird dieser hier erneut

abgebildet.
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ID | Satze Losung

L1 | Der Nahost- Konflikt ist ein Konflikt zwischen und . Israel, Paldstina

L2 | Mit der Griindung des Staates 1948 eskalierte der Streit zwischen der | Israels, jiidischen
arabischen Bevolkerung und den Einwanderern.

L3 | Vor allem der Bau von auf dem Gebiet der ist ein Israelischen Siedlungen,
grofer Streitpunkt. Paldstinenser

L4 | Eigens dafiir gibt es eine politische Gruppierung, die sich nennt. Yescha/israelischer

Siedlerrat

L5 | Das umkédmpfte Gebiet und vor allem die Hauptstadt ist fiir die Jerusalem, religiose
Konfliktparteien so wichtig, da sich dort wichtige Stitten befinden.

L6 | An den Bemiihungen zur Beilegung des Konflikts sind international besonders UNO, USA
die und die beteiligt.

Drei von fiinf Teilnehmer:innen — B2, B3 und B5 — lieen den Liickentext gidnzlich leer.
Teilnehmer:in B1 setzte ausschlieflich bei L5 im 2. Feld ,,Grab* ein; dies wurde als ,falsch’
gewertet. Teilnehmer:in B4 konnte mehrere Begriffe eintragen und setzte folgende Worter ein:

L1 ,Juden®, ,,Arabern*; L2 ,Israel®, ,jiidischen; L3 ,,Gotteshidusern®, ,,Moslems*; L5 (Feld 2)
,,BErdol; L6 ,,USA*, ,,Russland®.

Dies ergibt bei den drei zuerst erwidhnten Teilnehmer:innen eine Antwortrichtigkeit von 0 %,
bei Teilnehmer:in B1 ebenfalls, da ihre gegebene Antwort inkorrekt war und bei Teilnehmer:in
B4 eine 45,45 % Antwortrichtigkeit, wenn L1 anerkannt wird. Da die Antwort sinngemaf passt,
wird sie als ,richtig® gewertet. Die durchschnittliche Antwortrichtigkeit lag also bei 5,45 %,

wobei der Durchschnittswert die Ergebnisse verfélscht.

Somit konnte durch den Pré-Liickentext ein sehr schlechtes bis geringes Vorwissen festgestellt

werden.

AnschlieBend an den Liickentext waren drei Fragen zu beantworten.

ID Fragen Mogliche Antworten

Flpr | Was sind die PLO und Fatah und welche Ziele verfolgen | Paldstinensische Liberation Organisation
sie? und Teil der PLO

Ziel: unabhéngiger Staat Paldstina

F2pr | Welche Losungsansitze sind dir fiir den Nahostkonflikt Zweistaatenlosung, (Roadmap2003),

bekannt und wie stehst du dazu? Einstaatenldsung
F3pr | Was ist hier dargestellt? Gebiet Israel und Paléstina, Jordanien,
Libanon, Agypten, Mittelmeer, Jordan,
Totes Meer, ...
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Abbildung 15 Stumme Karte!®’

Diese drei offenen Fragen hitten als Uberpriifung des Wissens dienen sollen, wire der

Liickentext richtig beantwortet worden.

Diese Fragen wurden also von 4 Teilnehmer:innen génzlich ausgelassen und konnten somit
nicht beantwortet werden. Teilnehmerin B4 beantwortete F3pr mit folgenden Worten:
,.Schwarze Meer. Ehemal. Osmanisches Reich®. Diese Antwort wurde als ,falsch® bewertet.

Somit konnte keine Teilnehmer:in die drei offenen Fragen richtig beantworten.

Die vorliegenden Ergebnisse der Untersuchung zeigen eine insgesamt geringe bis sehr
schlechte Leistung der Teilnehmer:innen im Umgang mit dem Liickentext. Von den fiinf
Teilnehmer:innen haben drei (B2, B3 und B5) den Liickentext vollstindig leer gelassen, was
eine Antwortrichtigkeit von 0 % bedeutet. Dies deutet darauf hin, dass entweder kein Wissen
zu den abgefragten Themen vorhanden war oder eine starke Unsicherheit bestand, die sie davon

abhielt, iiberhaupt eine Antwort zu versuchen.

Teilnehmer:in B1 gab eine einzige Antwort, indem er/sie im zweiten Feld von L5 ,,Grab*
einsetzte. Diese Antwort wurde als falsch bewertet, was ebenfalls zu einer Antwortrichtigkeit
von 0 % fiihrte. Dies unterstreicht die Vermutung, dass das Wissen oder Verstindnis fiir die

gestellten Fragen entweder nicht vorhanden oder stark eingeschriankt war.

197 Israel Map by The Legal Status of The Territories, online unter:
https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Isracl map without legend.svg.
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Teilnehmer:in B4 hingegen konnte mehrere Begriffe eintragen und erreichte damit eine
Antwortrichtigkeit von 45,45 %. Diese relative Leistungshohe zeigt, dass zumindest bei

einem/einer der Teilnehmer:innen ein gewisses Mal} an Vorwissen vorhanden war.

Insgesamt lag die durchschnittliche Antwortrichtigkeit bei nur 5,45 %. Dieser
Durchschnittswert wird jedoch stark von den Nullwerten der meisten Teilnehmer:innen verzerrt
und spiegelt daher nicht genau die Leistung des/der am besten abschneidenden Teilnehmer:in
wider. Die niedrige durchschnittliche Richtigkeit zeigt dennoch deutlich, dass das Vorwissen
der Gruppe insgesamt sehr begrenzt war. Die hohe Anzahl an leeren oder falschen Antworten
weist darauf hin, dass die meisten Teilnehmer:innen Schwierigkeiten hatten, relevante

Informationen abzurufen oder anzuwenden.

6.2 Post-Test
Der Post-Test bestand aus der Wiederholung des Liickentextes nach dem Spielen und der
darauffolgenden Beantwortung der fiinf kompetenzorientierten Aufgabenstellungen. Die
Aufarbeitung der Aufgaben erfolgt der Reihe nach, wie im Kapitel ,Studiendesign® bereits
praktiziert. Erst wird der Post-Liickentext analysiert, danach werden die kompetenzorientierten
Fragestellungen mittels der inhaltliche strukturierenden qualitativen Inhaltsanalyse
abgehandelt. Die Themenmatrizes werden nacheinander aufgelistet, gefolgt von den

Bewertungsschemata, welche bei der anschlieBenden Falliibersicht zur Anwendung kommen.

Nach dem Spielen und den Aufgaben wurde den Teilnehmer:innen der Liickentext erneut
vorgelegt. Zum besseren Vergleich werden die Ergebnisse des Post-Liickentextes vorgezogen.

Die gesamten Liickentexte befinden sich im Anhang.

Teilnehmer:in B1 konnte im Post-Test acht von elf Liicken korrekt fiillen. Er/sie konnte nur L5,
bei welcher die Hauptstadt und religiosen Stdtten gefragt waren, nicht beantworten. Er/sie

erreichte damit eine Steigerung von 0 % auf 72,73 %.

Teilnehmer:in B2 konnte im Post-Test fiinf von elf richtigen Antworten geben. B2 konnte die
Fragen L2 und L6 nur teilweise beantworten, die ,,jiidischen Einwanderer* aus L2 und die
,religiosen Stétten® konnte er/sie nicht einsetzen. Die Fragen L3, L4 konnten nicht beantwortet

werden. Er/Sie erreichte somit einer Steigerung von 0 % auf 45,45 %.

Teilnehmer:in B3 konnte im Post-Test neun von elf Antworten richtig einsetzen. Bei Frage L2
konnten die ,,jiidischen Einwanderer* und bei Frage L5 die ,,religiosen Stitten® nicht eingesetzt

werden. Dies bedeutet eine Steigerung von 0 % auf 81,82 %.
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Teilnehmer:in B4 konnte im Post-Test zehn von elf richtigen Begriffen einfiigen. B4
beantwortete Frage L4 falsch, da er/sie anstelle des ,,israeclischen Siedlerrates™ oder ,,Yescha*
das Wort ,,PLO* einsetzte. Dies entspricht 90,9 %, was eine Steigerung um 63,21 % vom
vorherigen Wert bedeutet.

Teilnehmer:in B5 konnte im Post-Test acht von elf Antworten richtig eintragen, dies entspricht
einer Steigerung von 0 % auf 72,73 %. Frage L2 konnte nicht beantwortet werden. Bei Frage

L4 setzte B5 ,,Militants“ anstelle von ,,israelischer Siedlerrat™ oder ,,Yescha* ein.

Die Analyse der Ergebnisse des Post-Tests zeigt eine signifikante Verbesserung der
Antwortrichtigkeit der Teilnehmer:innen nach dem Spielen und der Bearbeitung der Aufgaben.
Die Ergebnisse des Liickentextes nach der Intervention deuten darauf hin, dass die
Teilnehmer:innen durch die Aktivititen ihr Wissen erheblich erweitern konnten.
Durchschnittlich konnten sich die Teilnehmer:innen im Reproduktionsteil um 67,19 %
verbessern. Diese erhebliche Steigerung deutet darauf hin, dass das Spielen effektiv dazu
beigetragen hat, das Wissen und Verstédndnis der Teilnehmer:innen in Bezug auf die behandelten
Themen zu verbessern. Die Resultate des Post-Liickentextes belegen, dass die

Lerninterventionen effektiv waren.

Da der Liickentext eine reine Reproduktionsaufgabe darstellte, wurden 5 weitere Aufgaben,
orientiert am Osterreichischen Maturaaufgabenformat fiir das Fach Geschichte und politische

Bildung gestellt, welche die erworbenen Kompetenzen zum Nahostkonflikt tiberpriifen sollten.
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von § | bis § Frage 1 Fallzusammenfassung
Also im Prinzip geht’s darum, dass das da gespaltene Leute sind im Prinzip die ja eigentlich relativ nah Laut B1 geht es im Nahostkonflikt um zwei
beisammen sind, also sie sind ja eigentlich vom selben Schlag fast aber sie haben sich irgendwie durch die Personengruppen, welche durch die Besetzung der
Besetzung jeweils von den Briten hier haben sie sich dann gespalten und dann immer weiter voneinander Briten unterschiedliche Ansichten entwickelt und
entfernt und das hat dann zu Konflikten gefiihrt weil sie unterschiedliche Ansichten hatten und ja. Jeder eben sich voneinander entfernt haben. Beide
B1 37 46 seine eigene Seite haben wollte und das hat nicht so ganz gepasst und dann sind da immer so Liicken im Land, Konfliktparteien wollen ein eigenes Land und B1 ist
obwohl sie ja eigentlich vielleicht hitten sich das aufteilen kdnnen so gerecht sozusagen und nicht immer nur so | der Meinung, dass die gespaltene Aufteilung als
ein Fleck da und dann ist wieder Land drum rum und dann wieder ein Fleck so oder sie héttens halt irgendwie ungerecht gilt. Er/sie hétte einen groen Vorteil in
allgemein sich zusammengefiihrt also so zusammengeschlossen weil dann wéren sie hétten sie alle ein groBes einem gemeinsamen Land gesehen.
Land gehabt aber...
Ja also die Israelische Offentlichkeit und der israelische Siedlerrat gehdren oder meiner Meinung nach zu Israel Laut B2 stehen sich im Nahostkonflikt die
und also das ist quasi die eine Partei dem gegeniiber steht der die andere Partei ndmlich die Paldstinenser oder israclische Offentlichkeit und der israelische
9 15 Palistinensische Offentlichkeit gemeinsam mit dem Présidenten der paléstinensischen Autonomiebehdrde und Siedlerrat; und die Palistinensische Offentlichkeit
der arabischen Welt die quasi die palédstinensische Partei unterstiitzt und diese zwei gegeneinander stehenden sowie der Président der palédstinensischen
B2 Parteien die stehen eben gegeniiber im Konflikt und bekdmpfen sich. Autonomiebehdrde und die arabische Welt in einem
kriegerischen Kampf um Land gegeniiber.
25 2 Es geht meiner Ansicht nach um Gebiete um also um Land um das jetzt gestritten wird oder sich diese beiden
Parteien sich bekriegen.
Also es ist auf jeden Fall viel mit wie sagt man Gebiet einnehmen zu tun hat also Gebiet also Regionen Laut B3 geht es im Nahostkonflikt um das
voneinander klauen quasi und was wem zusteht quasi und auch diese der Respekt gegeniiber einander Einnehmen von Gebieten und um die Frage der
untereinander Identitét und Kultur §hm und auch Daseinsberechtigung und auch dieses weil ich mein es zieht Daseinsberechtigung. Auch den gegenseitigen
sich ja schon lange also halt auch vielleicht sehr verankert dieser Hass gegeniiber einander weil ich glaub es halt | Respekt beziiglich Identitit und Kultur spricht B3
B3 15 21 bei so wirklich langanhaltenden Sachen geht’s halt tiberhaupt nicht darum ok was ist jetzt eigentlich los sondern | an. Durch die Dauer des Konfliktes habe sich ein
halt ok wir fiihren das fort was schon lange da ist macht Sinn und funktioniert. gegenseitiger Hass entwickelt, denn die
Generationen fiihren laut B3 einen Konflikt weiter,
dessen Ursprung schon lange an Bedeutung verloren
hat.
4 5 Also im Nahostkonflikt gibt es grundsétzlich zwei Parteien, die einander gegeniiberstehen die Israeli und die Laut B4 stehen sich im Nahostkonflikt die Israeli
Paldstina. und die Paléstinenser gegeniiber. Er/sie meint, dass
der Konflikt seinen Ursprung in den
B4 Grundsitzlich wiird ich sagen ist der Konflikt findet seinen Ursprung in den unterschiedlichen Religionen, die unterschiedlicheq Religionen hgt. Die gegenseitige
11 14 aber beide das Land besetzten wollen oder beide ihr es zu ihrem Land machen wollen und das diese zwei Landbesetzung mge laut B4 mit derp Wunsch emer
Parteien immer aufeinanderstoen weil sie einander bekehren wollen. Bekehrung der jeweils anderen Partei einher, welche
dann zu Konflikten fiihrt.
Bs | 18 29 Achso ja also sie sie streiten sich quasi wem was gehort und es gibt nicht wirklich also sie man kanns nicht Laut B5 wird um das Gebiet gestritten, wobei man

wirklich ausmachen, wer was bekommt so vom Land und vom Gebiet weil ja wie ich den Zaun auch gebaut hab,

nicht genau sagen konne, wo die Grenzen liegen.
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so wie ich das jetzt verstanden hab, geht’s darum wem welcher Teil gehdrt.

hab ich unabsichtlich ein bisschen iiber das falsche Gebiet gebaut, das war dann natiirlich nicht gut. Also ja also

von § | bis § Frage 2 Fallzusammenfassung
Ja, das hab ich e schon gemacht also die- die gehoren halt so zusammen- als Paldstina- Partei/Gruppierung | kriegstreibend | konfliktlosend | Israel | Paléstina
méBig. Also auch auf die Nachbarstaaten gehoren halt nicht auch zu Paléstina, aber sind
halt good friends. Also die Israeli settlers, aber auf der Karte da im Spiel waren die im Israeli Public X
Bereich von Paldstina dabei und haben halt Stunk gemacht [lacht] im Prinzip, deswegen
wiirde ich die schon als kriegstreibend einschdtzen so und auch als Prinzip ihr eigenes Yescha/ Isracli
Ding machen wollen, die wollen ihren eigenen Staat haben und dhm nicht so wirklich Settlers Council X X
irgendwo dazugehoren. Und dann haben wir noch die Israeli Public und da sind halt
dhm Unterstiitzung von der USA sehr eng zusammen und da wiird ich jetzt nicht sagen,
dass die kriegstreibend oder konfliktlosend sind, sondern halt so ein Mittelding, weil sie The Arab world X

5 23 ja schon wollen dass das klappt, aber so ganz funktionierts nicht und also wiird sagen —
die USA ist in dem Fall schon konfliktlosender dh, Beistand und sie versuchen das auch Militant Groups X
aber wenn dann immer ein Angriff von da und dort ahm es ist halt schwierig weil sind
halt einzelne schwarze Schafe, kann man jetzt nicht sagen die ganze israelische Ding ist Palestinian Public X
s0 ja bei den United Nations bin ich mir eben nicht ganz sicher, was die eigentlich

B1 machen, was die wollen. Ich mein ich glaube sie wiirden auch gern unterstiitzen, aber so Palestinian

wirklich tun sies nicht. Dann gibt’s die militdrischen Gruppen , klar die sind so ne Art Authority X
kriegstreibend, aber auch mit ansich nem guten Ziel also dass sie halt wollen, dass jeder President
sein eigenes Ding hat und ah Israel da nichtmehr im Land drin sitzt und herrscht, sie
wollen Abhéngigkeit- Unabhéngigkeit und ihnen sind dann jede Mittel recht, so wiird United Nations
ich das vielleicht sagen.
Die die Nachbarlénder sind jetzt glaub ich auch nicht so, dass sie sich da irgendwie
kriegsmidfig einmischen, sondern halt nur so unterstiitzend zustimmen. Ja, aber es gibt USA X X
halt immer auf beiden Seiten gibt’s halt immer wenn man das Gefiihl hat es geht grad

25 3 gut dann gibt’s auf einer Seite wieder einen suicide bomber sozusagen der dann wieder
den ganzen Vertrauen wieder zerbricht und dann fahren die einen Seiten die eine Seite
fahren dann wieder Security hoch und die andere Seite ist dann wieder so ,,aah ihr
vertraut uns nicht das finden wir garnicht cool so aber sie wiirdens selber genauso
machen hm also ja.
Ja also die Israelische Offentlichkeit und der israelische Siedlerrat gehéren oder meiner Partei/Gruppierung | kriegstreibend | konfliktlosend | Israel | Palédstina
Meinung nach zu Israel und also das ist quasi die eine Partei dem gegeniiber steht die
andere Partei nimlich die Paléstinenser oder Palistinensische Offentlichkeit gemeinsam Israeli Public x

B2 |9 22 mit dem Présidenten der paldstinensischen Autonomiebehdrde und der arabischen Welt

die quasi die paléstinensische Partei unterstiitzt und diese zwei gegeneinander stehenden Yescha/ Isracli
Parteien die stehen eben gegeniiber im Konflikt und bekdmpfen sich. Dann sind die X

Militanten Truppen auch als weitere Partei anzusehen als weitere kriegstreibenden
Kraft, die vor allem die israelische Offentlichkeit unter Druck setzt und dann kommen

Settlers Council
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zwei konfliktlosende Parteien &h ins Spiel, ndmlich die vereinten Nationen, &h die fiir
eine ja friedliche Losung des eine friedliche Losung des Konfliktes anstreben und eine The Arab world X
Vermittlerrolle zwischen den beiden sich bekriegenden Parteien einnehmen. Und als -
Konfliktlosende Partei steht auch die USA, die vereinigten Staaten von Amerika, die Militant Groups X
eine soziookonomische Vermittlerrolle in dem Konflikt auch einnehmen
Palestinian Public X
Palestinian .
Authority President
United Nations X
USA X
Okay, also auf jeden Fall die Yescha und die militant groups sind konﬂikttreibend und Partei/Gruppierung | kriegstreibend | konfliktlosend | Israel | Paldstina
und auch recht gewalttitig teilweise ja und voll alsoh_die paléstinische Offentlichkeit und
der Président sind pro Paléstina und die israelische Offentlichkeit m der Siedlerrat sind Isracli Public X
pro Israel und bei den militant groups bin ich nicht ganz sicher aber ich glaub die sind
auch pro Israel. Yescha/ Israeli X X
Settlers Council
The Arab world
B3 Militant Groups X X
Palestinian Public X
Palestinian «
Authority President
United Nations
USA
Also im Nahostkonflikt gibt es grundsitzlich zwei Parteien, die einander Partei/Gruppierung | kriegstreibend | konfliktlosend | Israel | Paléstina
gegeniiberstehen die Israeli und die Paléstina. Kriegstreibende Parteien sind auf beiden
Seiten die militanten Gruppen, auf der Seite der Israeli steht die USA die finanziell sie Israeli Public x
B4 unterstiitzen also auch mit Waffen auf der Seite der Paldstina Paldstinenser ist die
Arabische Welt und Friedens wie sagt man dazu friedensstiftende Partei ist die United .
. . . i, Yescha/ Israeli
Nations, die versuchen den Konflikt zu beseitigen. Settlers Council X
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The Arab world

Militant Groups

Palestinian Public

Palestinian
Authority President

United Nations

USA

B5

Ok also, die Palastinensische Offentlichkeit und der Prisident gehoren zusammen und
die Israelische Offentlichkeit und der israeli settlers council gehdrt zusammen, ich weif
leider nicht zu wem die militant groups gehdren auf jedenfall haben die 16sen die sehr
viel Konflikt aus weil sie sehr aggressiv handeln.

Partei/Gruppierung

kriegstreibend | konfliktlosend | Israel | Paldstina

Israeli Public

15

15

Die USA und die United Nations sind nicht wirklich vorgekommen, zumindest wérs mir
nicht aufgefallen.

Yescha/ Israeli
Settlers Council

The Arab world

Militant Groups

Palestinian Public

Palestinian
Authority President

United Nations

USA

von §

bis §

Frage 3

Fallzusammenfassung

B1

50

71

Ja gut dann kann ich da e gut ankniipfen, weil ich ich mein ich jetzt als aulenstehende Person ich denk mir es
wiar vielleicht garnicht schlecht, wenn sie eben an einem Strang ziehen wiirden, weil eben diese halberten
Sachen dass da immer da einer kdmpft und dort einer kimpft obwohl sie ja eigentlich so viele Ressourcen und

Teilnehmer:in B1 spricht sich fiir eine
Einstaatenlosung aus. B1 kritisiert die Verwendung
der zur Verfiigung stehenden Ressourcen fiir den
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so viel Geld eigentlich sparen kdnnten in dem sie zusammenarbeiten und das Geld dann zusammen in education
ausgeben oder in in ja vor allem ich denk mir die ganzen Menschen, die so garnichts damit zu tun haben also die
weder jetzt in den Militdrgruppen sind oder die ganz normalen Biirger die leiden ja komplett drunter dass da ein
Hahnenkampf gefiihrt wird in den oberen Ebenen, die halt im Prinzip eigentlich nur Macht wollen und ,,ich will
der Beste sein und ich will der méichtigste sein* obwohl sie einfach zusammen dann gibt’s halt 2 Oberhdupter
oder so und die regieren halt zusammen und ja also ich ich konnt mir vorstellen, dass vielleicht die beste Losung
ist wirklich wenn sie zusammenarbeiten. Zu einem Staat werden oder zu einem Ganzen weil man dann einfach
die besser aufteilen kann die Kosten, die jetzt alle irgendwo ins Nirvana fliegen weil sie halt fiir Militér
ausgegeben werden und alles weil sie sich gegeneinander bekriegen und halt doch da security und alles das
konnte man alles in eine Ding geben und dann haben sie halt ihre Sicherheit sozusagen und dann miissten sie
sich nur nach auflen gegen falls da {iberhaupt mal was kommen sollt.

I: mhm

B1: Und dann mit den und wenn sie dann mit den Unterstiitzung von der USA auch noch haben dann haben sie
ja das non plus ultra Ding

I: Ja

B1: also glaub die wiirden die Leute drum herum wiirden das auch mehr unterstiitzen, wenn die wirklich Hand
in Hand arbeiten wiirden weil sie dann sagen wiirden ja Krieg ist unnétig brauch ma nicht und falls betrifft ja
dann die Nachbarlidnder auch teilweise wenn da irgendwie ne Bombe hochgeht und so dann die Bombe achtet
nicht auf grenzen

I ja
B1: kann alle treffen und drum glaub ich ist das fiir die umliegenden Leute auch besser, wenn das eben nicht
passiert.

Krieg und merkt an, dass man diese besser in
soziale Angelegenheiten investieren sollte, wie
beispielsweise die Bildung. IThrer/seiner Meinung
nach wiére es also die beste Losung, wenn die
beiden Konfliktparteien zusammenarbeiten und
eine gemeinsame Zukunft mit beispielsweise zwei
Oberhduptern gestalten wiirden. Die fiir die
Security und Krieg ausgegebenen Gelder konnten
in den gemeinsamen Staat investiert werden,
Sicherheitsbedenken gébe es dann nur von auflen.
Weiters wurde die Unterstiitzung der USA erwihnt,
welche dem gemeinsamen Staat dann noch weitere
Hilfe leisten konnte. B1 merkt aulerdem an, dass
auch die Bevolkerung eine Zusammenarbeit
begriilen wiirde.

Es ist schwierig zu beurteilen, weil einerseits wiirde ich sagen nein, weil diese beiden Gruppierungen also die
Menschen dieser beiden Territorien zu unterschiedliche Ansichten haben und besitzen, andererseits wiisste ich
jetzt nicht was anstelle einer Zweistaatenlosung als Losung angeboten werden konnte sodass ich nicht dh wiisste

Teilnehmer:in B2 tendiert dazu die
Zweistaatenlosung abzulehnen, sieht jedoch keine
Alternative, die besser wire. B2 erwdhnt mehrmals,

B2 |33 37 selbst wenn ich das jetzt nicht als optimalste Losung ansehen wiirde was ich als Alternative anbieten konnte. dass der Konflikt zu festgefahren und die Ansichten
zwischen den beiden ,Parteien‘ zu verschieden
seien.

Ich mein am Papier ja natiirlich, ist die Frage obs liberhaupt mdglich ist und ob das beiden Parteien das gibt, was | Teilnehmer:in B3 ist der Meinung, dass die
26 27 sie brauchen. Zweistaatenlosung objektiv natiirlich die beste
Losung wire. Er/sie zweifelt an der Umsetzung,
und merkt an, dass sich in jedem Szenario einzelne
Akteure benachteiligt fiihlen wiirden. Er/sie weist
B3 Ja das ist eine gute Frage ob das die richtige Losung ist. Ich mein im Endeffekt ich mein es ist halt auch darauf hin, dass die betroffenen Menschen wohl
schwierig die Bevolkerung zu fragen glaub ich was sie sich wiinschen, weil die weil die meisten halt auch wie auch eine sehr ,,verfirbte Meinung® hitten, da der
32 41 gesagt auch sehr verfirbte Meinungen haben anhand der Vergangenheit und Vorurteile und alles. Und natiirlich | Konflikt schon iiber Generationen anhilt. B3 wiirde

auch klar, wenn man sieht ok es gab einen Suicide bomber, dann ist man jetzt nicht unbedingt hyped auf die
Menschen die dafiir verantwortlich sind oder zumindest die Nationalitét woher die Person gekommen ist. Also
es ist ur viel vernudelt. Also im Endeffekt von mir aus ich hétte gefragt ok was wollen die Menschen die so eine

zusitzlich die Bevolkerung befragen, zweifelt aber
daran, dadurch eine praktikable Losung zu finden.
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Losung betrifft, was wollen die. Aber ich weil} nicht, ob man das, ob man da eine gute und anwendbare Losung
findet, wenn man die Menschen fragt.

Ja, meiner Meinung nach schon, weil dann jeder seine Ansichten vertreten, kann jeder sein Land hat, das er will
und dann nichtmehr so extrem zusammengearbeitet werden muss, weil wenn man sich ein Land teilt, dann ist

Teilnehmer:in B4 meint, dass die
Zweistaatenlosung die beste Losung sei. B4 betont,

B4 18 21 zwangsliufig irgendwie das Miteinander und wenn man sich wenn mans einfach teilt dann ja... dass dadurch weniger Zusammenarbeit der Israelis
und Paldstinenser notwendig sei, wodurch eine
Entscharfung des Konfliktes erwirkt werden wiirde.
Ja ich hab das Gefiihl man wiirde so nie auf etwas kommen also wenn sie sich das Land teilen, weil egal was Teilnehmer:in B5 befiirwortet eine
man macht, eine Seite ist unzufrieden, aber wenn man den Staat teilen wiirde, dann wir das wieder ein Problem, | Einstaatenlosung. Er/sie bezieht sich auf sein/ihr
weil sicher eine Seite wieder unzufrieden wire, mit dass es unfair ist, oder dass halt sehr schwierig ist auf etwas | Spielerlebnis und merkt an, dass bei jeglichen
zu kommen wo beide Seiten gliicklich sind mit dem was sie bekommen. Genau macht das Sinn? Aktionen, die Gegenseite unzufrieden wire. BS
. . .. denkt, dass es sehr schwierig wire, beide Seiten zu
BS |26 36 I: Ok und was wire dann deine Losung? besénftigen und zufriedenzfstellen und wiirde
B5: Hm ja ich glaube ich hitte noch eher weiter versucht 4hm die die Biirger und Biirgerinnen irgendwie deshalb versuchen, die beiden Konfliktparteien,
gliicklich zu machen und auf einen gemeinsamen Nenner zu kommen sie irgendwie versuchen zu verbinden mit | insbesondere durch Bildung, zu verbinden. BS
dem dhm education und iiberhaupt ich finde Bildung ist immer ein guter weg, aber ja, also in der Zeit in der ich | weist darauf hin, dass fiir ihn/sie Militdr nicht der
gespielt hab, hat das nicht so gut funktioniert. Ja ich hab das Gefiihl Militdr ist nicht so der richtige Weg. richtige Weg wiire.
von § | bis § Frage 4 Fallzusammenfassung
Okay, ahm ... ai geht schon wieder um die um die Juden um die Siedler die halt wieder ihr eigenes Ding B1 konnte in dem Artikel wenige Aspekte des
irgendwie machen und ahm ... das kam ja im Spiel dann auch vor, dass die da im Rand waren in den Spieles wiedererkennen. Die ,Juden® und die
westlichen.. wie hat das geheiflen auf der Westseite so... ,Siedler® kannte B1 aus dem Spiel, sie wurden von
] ihm/ihr auf der ,Westseite® (der Westbank) verortet.
I: West Bank B1 erwihnte weiters, dass er/sie den UNO-
B1 84 94 B: West Bank ja. Sicherheitsrat befragt hatte, diese aber keine Stellung
. . . . . o L . . beziehen wollten, was laut diesem Artikel jedoch
Und das mit dem UNO Sicherheitsrat ist jetzt halt neu fiir mich weil die hab ich ja befragt und die wollten nicht . .
Lo . . . .. . e L sehr wohl geschehen ist. B1 war verwirrt, auf wessen
wirklich Stellungnahme beziehen und jetzt halt hier schon, dass sie sich da jetzt kritisch dufern find ich jetzt . . .
. . L . . . . . Seite der UNO-Sicherheitsrat nun steht und
auch komisch, weil geht die ja eigentlich nichts an [lacht] also so in der Art halt so auf wessen Seite stehen die . e
. . . . . .. . . . . vermutete, dass er doch auf Seiten der Paléstinenser
jetzt eigentlich wenn sie sich jetzt hier kritisch duflern dann klingt das halt eher so als wéren sie vielleicht doch tche
auf der Seite von den Paléstinern oder eher in die Richtung unterstiitzen. stehe.
Naja da geht es genau um den einerseits physischen Konflikt um Gebiete und das Land mm zwischen diesen B2 erkannte den physischen Konflikt um Land
B2 | 45 54 zwei Bevolkerungen andererseits auch nicht nur um bestimmte Machtanspriiche gegeniiber von Territorien aber | zwischen den beiden Bevolkerungen und die

andererseits auch idiologische politische Ausrichtungen und das sieht man natiirlich dass beide Parteien
vollkommen unterschiedliche Anspriiche haben und in diesem Artikel hat versucht oder hat sich entschlossen

verschiedenen Machtanspriiche auf Territorien,
sowie die unterschiedlichen idiologischen und
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Israel bestimmte Mallnahmen zu setzten wie zum Beispiel der Siedlungsbau hat dabei aber bestimmte Rechte
und Bediirfnisse der Paldstinensischen Bevolkerung vollkommen missachtet, weshalb diese Aktion von der
UNO auch verurteilt wurde.

I: Mhm, Ist das im Spiel auch vorgekommen? Sowas &hnliches?

B2: Zum Teil ja. Ja ja

politischen Ausrichtungen, diese wurden jedoch von
B2 nicht explizit benannt. Die Verbindung zum Spiel
wurde von B2 nur oberflachlich hergestellt.

Also ja da war aufjedenfall kamen die Siedlungen vor und ja also ich mein wie gesagt das ist ja ich mein da
miisst ich mir jetzt nochmal den Zeitstrahl anschauen, aber halt dass das in vielen Kriegen ein sekr?? Problem
ist, dass man halt diese Gebiete von den der anderen Person einschlégt... einnimmt oder einnehmen will und ja
ich mein das kam in dem Spiel auch vor und da war auf jedenfall diese Moglichkeit diese Settlements zu

B3 nannte die Siedlungen als bekanntes Element und
auch das Einnehmen von Gebieten. B3 sprach auch
an, dass es im Spiel die Moglichkeit gab
,Settlements‘ zu entfernen oder zu erweitern. Er/sie

B3 | 49 58 erweitern oder zu entfernen, weil ich mein es ist halt auch immer schwierig zu sagen, wo welcher Staat anfangt ) . .
und was dann da irgendwie der Richtwert ist. Weil ich mein, wenn das schon mehrere Jahrzehnte hin und her merkte weiters an, cllass es haufig auch ‘Probleme bei
geht dann ist es schwierig da irgendwie den Nullpunkt zu finden aber das jetzt das also quasi in so einer der Grenzfindung gibt, da man, nach diesem schon
schwierigen Situation. Weiterhin zu pushen ist natiirlich weniger hilfreich wiird ich sagen. sehr langen anhaltenden Konflikt, nicht genau sagen

kann, wo wessen Gebiet beginnt oder endet.
Ok wurscht. Die UNO hat sich zu Wort gemeldet und hat gemeint, dass es nicht in Ordnung ist, was jetzt B4 fasste den Artikel kurz zusammen. Auf
beschlossen wurde ndmlich die die da es MaBBnahmen sind, die nicht fiir den Frieden sind, sondern den Konflikt Nachfrage kamen B4 die Siedler bekannt vor. Die
mehr anheizen und unter anderem wurde da auch beschlossen, dass die... dass israelische Bauwerke oder USA, den Ministerprasidenten und die
iiberhaupt der Ausbau von Siedlungen oder dass die Beschlagnahmung vom Land aber auch die Vernichtung Paldstinensische Bevolkerung wurden ebenso
von Héusern von Paldstinensern sein darf. Nein. Sie sind dagegen, sie sind dagegen, weil das wire natiirlich erwihnt.

B4 | 30 42 schlecht fiir den Frieden. Und ja muss ich jetzt noch was sagen?

I: Kam das im Spiel vor? Kam dir irgendwas bekannt vor?

Hast du Irgendwelche Begriffe oder Parteien, die da in dem Artikel vorkommen im Spiel wieder gefunden?

B4: Ja Siedler, Siedler kommen mir bekannt vor von dem Spiel ahm Parteien ja naja die USA, dann der

Ministerprésident, der war ja ich quasi glaub ich und ja die Paléstinenser, die Bevolkerung und jo.

Ok also was in dem Spiel, so wie ichs gespielt hab eigentlich nicht vorkam, wie ich schon gesagt hab, ist die TeilnehmerIn B5 beschrieb, dass sie weder USA

USA und iiberhaupt deren Meinung und die UNO, das ist mir ein bisschen entgangen, aber ich hab auf jeden noch UNO im Spiel wahrgenommen habe. Jedoch
Bs | 43 50 Fall auch die Erfahrung in dem Spiel gemacht, dass wenn ich eben versucht habe die Hauser zu bauen oder konnte der Siedlungsbau im Spiel erkannt werden

iiberhaupt das israelische Land quasi ein bisschen auszubauen, dass das natiirlich nicht sehr gut bei den
Paldstinensern ankam. Eben auch mit dem Zaun den ich da gebaut hab, weil der iiber Land der Paldstinenser
gegangen ist also ja ich duBere mich auch kritisch zum israelischen Siedlungsbau in Paldstinensergebieten.

und auch der Bau der Grenzmauer wurde von B5
erwahnt. Es wurden eindeutige Parallelen zum Spiel
gezogen.
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von § | bis § Frage S Fallzusammenfassung
Also ich wiird sagen, die israelische Bevolkerung wahrscheinlich die versteht das nicht weil die gehdren ja hier B1 spricht bei dem Statement der israclischen
auch dazu die und wenn sie jetzt auch sagen das Recht der Juden, dass sie eben auch dort leben diirfen, weils Bevdlkerung die Daseinsberechtigung der Jiid:innen
104 109 ihre Heimat ist sozusagen kann ich mir vorstellen dann dass die Bevolkerung sagt ja warum wird das jetzt an, welche sie durch die UNO infrage gestellt schen.
verurteilt weil ist ja Geburtsrecht irgendwie in die Richtung. . . R
Im Statement der Paléstinensischen Bevélkerung
Also das Statement ist sozusagen, dass sie das auch dass sie das verurteilen, dass die das verurteilen. bezieht sich B1 darauf, dass diese eher auf Seiten der
UNO sind, und die Zweistaatenlosung gefdhrdet
B1 Ja also wenn die UNO jetzt als Mitbestreiter der Paldstiner gilt, dann haben die das sozusagen deswegen wire.
verurteilt, We_ils eben schon Wied?r paléstinische Besetzung ist vom and und qeswegen das eben gesagt“habe'n“ Das Statement der UNO weist auf die
J a hey wenn ihr halt ne Konﬂl.ktlosung hgben wollt od'er eben (.he Zwe.lstaatenlosung. habe}l nglt dann kf)nnt ihr wiederkehrende Besetzung paliistinensischen Landes
nicht hier hinkommen und weiterbauen wies euch gefillt ahm ja aber ich nehm an die Paldstinische Bevdlkerung | o . .
115 124 . . N > . . hin, was zu Konflikten fiihrt.
wird das auch nicht so gut finden also die wird das &h... mehr auf der Seite von der UNO und das Statement ist
gut was da kommt sozusagen und &h dass sie dann auch Angst haben dass dadurch die Zweistaatenlosung
gefahrdet ist weil eben was da gibt’s ja dann keine zwei Staaten mehr wenn die Leute dann bei dir im auf dem
Land sich mm dann verschmilzt das wieder und das ist das was sie anscheinend nicht wollen und ja.
60 61 Ok, dhm, das Statement der UNO konnte lauten israelische Bestrebungen werden auf diese Art und Weise zu B2 meint, dass sich Israel mit dem Siedlungsbau als
keiner nachhaltigen Konfliktldsung beitragen. friedlichen Akteur sicht, dessen Friedensmission
durch die UNO gestort wird.
5 | 63 64 A.us. SichF der Paléis?inensiscl}en BeViilkerung ahm .. Beraubung unserer Anspriiche und &h Territorien &h durch Die Paliistinensische Bevélkerung stellt B2 als
die israelische Bevolkerung 4hm gehort exekutiert verirgert dar und zeigt den Konflikt um das Land
auf.
Unsere boykottierte Friedensmission durch Paléstina und die UNO? . .
67 67 Das Statement der UNO verurteilt den Siedlungsbau
als kontraproduktive Mafinahme.
69 71 Also von der Uno her hitt ich gesagt, dass eben dass das gesehen wird als weiter Holz ins Feuer schmeiflen des B3 stellt die Israelische Bevolkerung als Unwissende
Konflikts und dass das nicht zum aktiven Hinarbeiten eines Friedens zahlt. dar, die sich der Auswirkungen des Siedlungsbaues
nicht bewusst seien.
Un}(li ;/on den l?aliistinen?eﬁ‘p }I:éitt igh hitt ich g;sagt, dass es das]f es git .ist,]dass man‘siﬁlll(g.esehen ﬁ{lhlt u;(ld dass | ¢ Paliistinensische Bevolkerung begriiBt das
B3 73 75 es halt (.1.a.ss wir dem natiirlich zustimmen, auch wenn das jetzt kein aktiv also potentiell kein unbedingt aktiver Einschreiten der UNO.
gewalttitiger Prozess ist
Die UNO kritisiert den Siedlungsbau als
Und von der israelischen Bevdlkerung ja wie die sehen das jetzt nicht wirklich als wilde Sache weil also wir konfliktfordernde Aktion.
77 79 wussten nicht, dass das so einen gro3en Impact hat und wir versuchen nur irgendwie mit der Situation
klarzukommen.
Wir, die Bevolkerung von Paléstina, wollen Frieden, sowie unsere Nachbarn und daher kénnen wir es nicht B4 meint, dass die israelische Bevolkerung sich in
B4 48 50 gutheiBen, dass die Zerstorung unseres Gebiets unterstiitzt wird, und freuen uns auf eine zufriedene, friedliche ihrem Bestreben des Ausbaus durch die UNO

Zusammenarbeit.

eingeschrénkt fiihlt.
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Die Israeli: Wir fiihlen und eingeschrankt und bevormundet, weil wir unser Land ausbauen mochten und ah

Die Paldstinensische Bevolkerung stellt B4 als

friedliebend dar. Sie sind die Zersto ih
> >3 keine Riicksicht auf Paldstina nehmen wollen, weil wir ja sowieso immer bekdmpft werden. éﬁ)iéfe:n ar. S1e Sind gegen dic Zerstorung thres
Weil die UNO auch meint, dass die Israeli auf ihrer Seite bleiben sollen. Die UNO ist laut B4 der Meinung, dass die
55 55 israelische Bevolkerung ihr Gebiet nicht ausweiten
sollte.
Also aus Sicht der paldstinensischen Bevolkerung find ich das gut, dass die UNO sich da geduflert hat, weil ich BS kritisiert aus israelischer Sicht die Einmischung
55 57 mein es ist auch unser Land und es ist einfach nicht fair da ohne irgendwas driiberzubauen oder das zu der UNO.
b h
cansproehen Aus paléstinensischer Sicht befiirwortet BS die
AuB der UNO, da di ich unfair behandelt
B5 Aus Sicht der israelischen Bevolkerung und des Prisidenten find ich das unfair, dass sich die UNO da einmischt ﬁ;}lﬂee;u ng get a diese sich uifalt behande
59 61 und wir waren eigentlich schon auf dem richtigen Weg deswegen ja seh ich das kritisch, was die UNO da gesagt '
hat. Die UNO selbst sei unzufrieden, da der
Siedlungsbau nicht beidseitig beschlossen worden
63 65 die UNO hat das verurteilt, weil man sollte auf weil das jetzt eigentlich eine einseitige Entscheidung war und war.

kein gemeinsamer Beschluss und es sollten beide Seiten gliicklich werden.
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Frage 1

Grad

Ausprigung der erwarteten Leistung'*®

Punkte

Am Konflikt beteiligte Parteien/ Gruppierungen nennen kénnen

1

Einzelne Konfliktfelder konnen dargestellt werden und in Verbindung mit
anderen gebracht werden, es entsteht aber kein schliissiges Bild.

2

Beteiligte Parteien kdnnen miteinander in Verbindung gebracht werden und
Reaktionsmuster und Motive werden erkannt. Ein stimmiges Bild des
Nahostkonfliktes wird dargestellt.

TN

Gegeniiberstellung der Fallzusammenfassungen zu Frage 1

Grad

B1

Laut B1 geht es im Nahostkonflikt um zwei Personengruppen, welche durch
die Besetzung der Briten unterschiedliche Ansichten entwickelten und sich
voneinander entfernt haben. Beide Konfliktparteien wollen ein eigenes Land
und B1 ist der Meinung, dass die Aufteilung des Landes ungerecht sei. Er/sie
hitte grofe Vorteile in einem gemeinsamen Land gesehen.

B2

Laut B2 stehen sich im Nahostkonflikt die israelische Offentlichkeit und der
israelische Siedlerrat auf der einen Seite und die paldstinensische
Offentlichkeit sowie der Prisident der palistinensischen Autonomiebehdrde
und die arabische Welt auf der anderen Seite in einem Kampf um Land
gegentiber.

B3

Laut B3 geht es im Nahostkonflikt um das Einnehmen von Gebieten und um
die Frage der Daseinsberechtigung. Auch den gegenseitigen Respekt beziiglich
Identitdt und Kultur spricht B3 an. Durch die Dauer des Konfliktes habe sich
ein gegenseitiger Hass entwickelt, denn die Generationen fiihren laut B3 einen
Konflikt weiter, dessen Ursprung schon lange an Bedeutung verloren habe.

B4

Laut B4 stehen sich im Nahostkonflikt die Israelis und die Paldstinenser
gegeniiber. Er/sie meint, dass der Konflikt seinen Ursprung in den
unterschiedlichen Religionen habe. Die gegenseitige Landbesetzung ginge laut
B4 mit dem Wunsch einer Bekehrung der jeweils anderen Partei einher, welche
dann zu Konflikten fiihre.

BS

Laut B5 wird um das Gebiet gestritten, wobei man nicht genau sagen konne,
wo die Grenzen liegen.
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Die Antworten der Teilnehmer:innen zeigen, dass die Mehrheit in der Lage ist, einzelne

Konfliktfelder darzustellen und in Verbindung zu bringen, ohne jedoch ein schliissiges

Gesamtbild des Nahostkonflikts zu zeichnen. Dies spiegelt sich in der Einstufung wider, die

hauptséchlich bei 2 Punkten liegt. Lediglich ein/e Teilnehmer:in (B4) erreichte eine Einstufung

von 1 Punkt, was auf eine noch oberflachlichere Darstellung hindeutet. Die Ergebnisse deuten

darauf hin, dass die Teilnehmer:innen ein grundlegendes Verstindnis der beteiligten Parteien

und Konfliktfelder des Nahostkonflikts haben. Jedoch fehlt es ihnen an der Féhigkeit, diese

Informationen zu einem stimmigen Gesamtbild zusammenzufiihren, das Reaktionsmuster und

Motive umfasst. Die historische Methodenkompetenz und die Re-Konstruktionskompetenz

konnten somit zwischen basalem und intermedidrem Niveau eingestuft werden.

Frage 2
Grad | Ausprigung der erwarteten Leistung'®® Punkte
1 Zuordnung ist nicht moglich. 1
2 | Parteien/Gruppierungen konnen kategorisiert werden. 2
3 Alle auf der Mindmap gelisteten Parteien/Gruppierungen konnen korrekt 3
zugeordnet werden.
TN | Gegeniiberstellung der Fallzusammenfassungen zu Frage 2 Grad
B1 B1 ordnete die UNO nicht zu. Auch die militanten Gruppen wurden keiner 2
Nationalitdt zugeordnet.
B2 Der Siedlerrat wurde von B2 nicht als kriegstreibend eingeordnet. Auch die 2
Militanten Gruppen wurden keiner Nationalitdt zugeordnet.
Die USA und die UNO blieben von B3 unerwéhnt. Die Militanten Gruppen 2
B3 .
wurden ausschlieBlich Israel zugeordnet.
B4 B4 ordnete den Siedlerrat nicht als kriegstreibend ein. Die USA wurde nur 2
Israel zugeordnet.
B5 konnte nur die militanten Gruppen als ,kriegstreibend® einordnen. 2

BS

AuBerdem wurden die USA und die UNO im Spiel nicht wahrgenommen und
somit nicht eingeordnet. Auch die arabische Welt blieb unerwéhnt.
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Die Ergebnisse zeigen, dass alle Teilnehmer:innen die Parteien und Gruppierungen des
Nahostkonflikts teilweise kategorisieren konnten, aber keine/r in der Lage war, alle auf der
Mindmap gelisteten Parteien korrekt zuzuordnen. Dies spiegelt ein partielles Verstdndnis der
Konfliktdynamik wider, wobei bestimmte zentrale Aspekte nicht vollstindig erfasst wurden.
Die erlangte historischen Sachkompetenz konnte demnach durchwegs dem intermedidren

Niveau zugeordnet werden.

Frage 3
Grad | Auspridgung der erwarteten Leistung?® Punkte
1 Es wird kein Urteil gefallt. 1
2 | Urteil wird gefillt, Begriindung findet nur in Ansétzen statt. 2
3 Urteil wird geféllt und kann gut begriindet werden. Einige Pro und Kontra 3
Argumente werden genannt.

TN | Gegeniiberstellung der Fallzusammenfassungen zu Frage 3 Grad

Teilnehmer:in B1 spricht sich fiir eine Einstaatenlosung aus. B1 kritisiert die
Verwendung der zur Verfiigung stehenden Ressourcen fiir den Krieg und
merkt an, dass man diese besser in soziale Angelegenheiten investieren sollte,
wie beispielsweise die Bildung. Ihrer/seiner Meinung nach wére es also die
beste Losung, wenn die beiden Konfliktparteien zusammenarbeiten und eine
Bl | gemeinsame Zukunft mit beispielsweise zwei Oberhiuptern gestalten
wiirden. Die fiir die Security und Krieg ausgegebenen Gelder kdnnten in den
gemeinsamen Staat investiert werden, Sicherheitsbedenken gébe es dann nur
von aullen. Weiters wurde die Unterstiitzung der USA erwéhnt, welche dem
gemeinsamen Staat dann noch weitere Hilfe leisten konnte. B1 merkt
aullerdem an, dass auch die Bevolkerung eine Zusammenarbeit begriilen
wiirde.

Teilnehmer:in B2 tendiert dazu, die Zweistaatenlosung abzulehnen, sieht
B2 jedoch keine Alternative, die besser wire. B2 erwéhnt mehrmals, dass der
Konflikt zu festgefahren und die Ansichten zwischen den beiden ,Parteien’

zu verschieden seien.
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Teilnehmer:in B3 ist der Meinung, dass die Zweistaatenldsung objektiv
natiirlich die beste Losung wére. Er/sie zweifelt an der Umsetzung, und
merkt an, dass sich in jedem Szenario einzelne Akteure benachteiligt fiihlen
B3 | wiirden. Er/sie weist darauf hin, dass die betroffenen Menschen wohl auch 2
eine sehr ,,verfarbte Meinung* hétten, da der Konflikt schon tiber
Generationen anhélt. B3 wiirde zusétzlich die Bevolkerung befragen, zweifelt
aber daran, dadurch eine praktikable Losung zu finden.

Teilnehmer:in B4 meint, dass die Zweistaatenlosung die beste Losung sei. B4
betont, dass dadurch weniger Zusammenarbeit der Israelis und Paldstinenser

B4 2
notwendig sei, wodurch eine Entschiarfung des Konfliktes erwirkt werden
wiirde.
Teilnehmer:in B5 befiirwortet eine Einstaatenldsung. Er/sie bezieht sich auf
sein/ihr Spielerlebnis und merkt an, dass bei jeglichen Aktionen, die

BS Gegenseite unzufrieden wire. BS denkt, dass es sehr schwierig wére, beide 3

Seiten zu besédnftigen und zufriedenzustellen und wiirde deshalb versuchen,
die beiden Konfliktparteien, insbesondere durch Bildung, zu verbinden. B5
weist darauf hin, dass fiir ihn/sie Militdr nicht der richtige Weg wire.

Die Ergebnisse zeigen, dass einige Teilnehmer:innen in der Lage sind, ein Urteil zu féllen und
dieses gut zu begriinden, wahrend andere Schwierigkeiten haben, ein klares und tiefgehendes
Urteil zu formulieren. Insbesondere Teilnehmer:in B1 und B5 haben eine umfassende und gut
begriindete Argumentation geliefert, wahrend Teilnehmer:in B2 kein klares Urteil geféllt hat
und Teilnehmer:in B3 und B4 ihre Urteile nur ansatzweise begriindet haben. Die Ergebnisse
zeigen, dass nur zwei der flinf Teilnehmer:innen, B1 und B35, die Anforderungen des Operators
»erortere” vollstdndig erfiillen konnten, indem sie eine umfassende und gut begriindete
Stellungnahme entwickelt haben. Die anderen drei Teilnehmer:innen, B2, B3 und B4, zeigten
Schwierigkeiten, eine tiefgehende Analyse zu leisten und Pro- und Contra-Argumente
umfassend abzuwigen. Es wurden alle drei Niveaustufen der politischen Urteilskompetenz

verzeichnet.
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Frage

4

Grad

Auspriagung der erwarteten Leistung??

Punkte

Elemente aus dem Spiel kdnnen im Artikel teilweise identifiziert werden.

Elemente aus dem Spiel konnen im Artikel identifiziert und mit dem Spiel in
Verbindung gebracht werden.

Elemente aus dem Spiel konnen im Artikel identifiziert werden und in
Relation zum Spiel analysiert und erldutert werden.

TN

Gegeniiberstellung der Fallzusammenfassungen zu Frage 4

Grad

Bl

B1 konnte in dem Artikel wenige Aspekte des Spieles wiedererkennen. Die
Juden und die Siedler kannte B1 aus dem Spiel, sie wurden von ithm/ihr auf der
,Westseite‘ (der Westbank) verortet. B1 erwéahnte weiters, dass er/sie den
UNO-Sicherheitsrat befragt hatte, dieser aber keine Stellung beziehen wollte,
was laut diesem Artikel jedoch sehr wohl geschehen ist. B1 war verwirrt, auf
wessen Seite der UNO-Sicherheitsrat nun stehe und vermutete, dass er doch
auf Seiten der Paléstinenser sei.

B2

B2 erkannte den physischen Konflikt um Land zwischen den beiden
Bevolkerungen und die verschiedenen Machtanspriiche auf Territorien, sowie
die unterschiedlichen idiologischen und politischen Ausrichtungen, diese
wurden jedoch von B2 nicht explizit benannt. Die Verbindung zum Spiel
wurde von B2 nur oberflachlich hergestellt.

B3

B3 nannte die Siedlungen als bekanntes Element und auch das Einnehmen von
Gebieten. B3 sprach auch an, dass es im Spiel die Moglichkeit gab
,Settlements‘ zu entfernen oder zu erweitern. Er/sie merkte weiters an, dass es
hiufig auch Probleme bei der Grenzfindung gibt, da man, nach diesem schon
sehr lange anhaltenden Konflikt, nicht genau sagen konne, wo wessen Gebiet
beginnt oder endet.

B4

B4 fasste den Artikel kurz zusammen. Auf Nachfrage kamen B4 die Siedler
bekannt vor. Die USA, den Ministerprasidenten und die Paléstinensische
Bevolkerung wurden ebenso erwéhnt.

B5

Teilnehmer:in B5 beschrieb, dass er/sie weder USA noch UNO im Spiel
wahrgenommen habe. Jedoch konnte der Siedlungsbau im Spiel erkannt
werden und auch der Bau der Grenzmauer wurde von B5 erwéhnt. Es wurden
eindeutige Parallelen zum Spiel gezogen.
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Die Ergebnisse zeigen, dass die Fahigkeit, Elemente aus dem Spiel im Artikel zu identifizieren

und zu analysieren, unter den Teilnehmer:innen unterschiedlich ausgeprigt ist. Insbesondere

Teilnehmer:in B3 und B5 konnten diese Aufgabe sehr gut bewiltigen und die relevanten

Elemente detailliert in Relation zum Spiel erldutern. Teilnehmer:in B1, B2 und B4 zeigten zwar

Ansitze, hatten jedoch Schwierigkeiten, eine tiefergehende Verbindung herzustellen. Die

politikbezogene Methodenkompetenz von B1, B2 und B4 erreichte intermediéres Niveau, B3

und B5 konnten auf elaboriertem Niveau eingestuft werden.

Frage

5

Grad

Auspriagung der erwarteten Leistung?®? Punkte

Es konnen keine oder nur fehlerhafte Statements formuliert werden, eine
Perspektiveniibernahme ist nicht méglich.

Es konnen nicht alle Statements fehlerfrei formuliert werden, eine
Perspektiveniibernahme ist teilweise moglich.

Es konnen alle Statements formuliert werden, eine Perspektiveniibernahme
ist moglich.

TN

Gegeniiberstellung der Fallzusammenfassungen zu Frage 5

Grad

Bl

B1 spricht bei dem Statement der israelischen Bevdlkerung die
Daseinsberechtigung der Jiid:innen an, welche sie durch die UNO infrage
gestellt sehen.

Im Statement der paldstinensischen Bevolkerung bezieht sich B1 darauf, dass
diese eher auf Seiten der UNO sind, und die Zweistaatenldsung gefahrdet wére.

Das Statement der UNO weist auf die wiederkehrende Besetzung
paldstinensischen Landes hin, was zu Konflikten fiihrt.

B2

B2 meint, dass sich Israel mit dem Siedlungsbau als friedlichen Akteur sieht,
dessen Friedensmission durch die UNO gestort wird.

Die paldstinensische Bevolkerung stellt B2 als verérgert dar und zeigt den
Konflikt um das Land auf.

Das Statement der UNO verurteilt den Siedlungsbau als kontraproduktive
MalBnahme im Friedensprozess.
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B3

B3 stellt die israelische Bevolkerung als Unwissende dar, die sich der
Auswirkungen des Siedlungsbaues nicht bewusst seien.

Die paldstinensische Bevolkerung begriifit das Einschreiten der UNO.
Die UNO kritisiert den Siedlungsbau als konfliktférdernde Aktion.

B4

B4 meint, dass die israclische Bevilkerung sich in threm Bestreben des
Ausbaus durch die UNO eingeschrankt fiihlt.

Die paldstinensische Bevolkerung stellt B4 als friedliebend dar. Sie sind gegen
die Zerstorung ihres Gebietes und freuen sich auf das friedliche
Zusammenleben.

Die UNO ist laut B4 der Meinung, dass die israelische Bevolkerung ihr Gebiet
nicht ausweiten sollte.

B5

BS5 kritisiert aus israelischer Sicht die Einmischung der UNO.

Aus palistinensischer Sicht befiirwortet B5 die AuBerung der UNO, da diese sich
unfair behandelt fiihlen.

Die UNO selbst sei unzufrieden, da der Siedlungsbau nicht beidseitig
beschlossen worden war.

Die Ergebnisse verdeutlichen, dass die Féahigkeit, verschiedene Perspektiven zu formulieren

und zu reflektieren, unter den Teilnehmer:innen unterschiedlich ausgeprégt ist. Teilnehmer:in

B1 und B5 zeigten dabei die hochste Leistung und eine gute Perspektiveniibernahme. B2, B3

und B4 erreichten eine teilweise Perspektiveniibernahme. Die Multiperspektivitidt wurde hier

als Faktor der politischen Handlungskompetenz herangezogen und konnte auf intermedidrem

und elaboriertem Niveau verortet werden.

Eine Ubersichtstabelle iiber die jeweils erreichten Niveaus in der Bewertungsmatrix und der

somit erreichten Gesamtpunktezahl soll einen Vergleich der Proband:innen ermdglichen. Es

hétten insgesamt 15 Punkte erreicht werden konnen.

Proband:in | Aufgabe 1 | Aufgabe 2 | Aufgabe 3 | Aufgabe 4 | Aufgabe S | Punkte
B1 2 2 3 2 3 12
B2 2 2 1 2 2 9
B3 2 2 2 3 2 11
B4 1 2 2 2 2 9
BS 2 2 3 3 3 13
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Aus der Tabelle geht hervor, dass durch die Intervention des Spielens vorwiegend das
intermedidre Niveau erreicht werden konnte. 17 von 25-mal konnte dieser Ausprigungsgrad
erreicht werden. Das elaborierte Niveau wurde sechsmal erreicht. Zweimal wurde ein basales
Niveau verzeichnet. Dieses Ergebnis zeigt, dass durch das Spielen eine Kompetenzentwicklung
stattgefunden hat. Die hiufige Einstufung auf Grad zwei deutet auf einen unvollstindigen
Wissenserwerb hin, welcher durch weitere Beschéftigung mit der Thematik zu ergéinzen wire.

Von einer alleinigen Nutzung des Spieles zur Wissensvermittlung ist daher abzuraten.
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6.3 Mindmap
Die Mindmap wurde von den Teilnehmer:innen wéhrend des Spielens angefertigt. Nachdem
das Spiel beendet wurde, durfte die Mindmap finalisiert werden. In diesem Kapitel werden die

Mindmaps der Proband:innen vorgestellt.

Abbildung 16 Mindmap 1

B1 beendete das Spiel bei einem Spielstand von 40/100 (Israel) zu 36/100 (Paléstina). B1 hatte

somit den ersten ,,Milestone* erreicht.

B1 verband die ,,Arab World*“, ,,Palestinian Public* und den ,,Palestinian Authority President*
sowie die ,,USA*“ und die ,,Israeli Public* mit einem Herzchen, welches ein gutes Verhéltnis
suggeriert. Zwischen diesen beiden Gruppen wurde eine Explosion abgebildet, welche die
konfliktreiche Beziehung darstellt. Die Gruppierung links (Paléstina) gibt laut der Mindmap
den ,,Militant Groups* Unterstiitzung, um die israelische Besetzung zu beenden. Der Siedlerrat

hat gemdf3 der Mindmap schlechte Beziehungen zur ,,Israeli Public*.
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Abbildung 17 Mindmap 2

B2 beendete das Spiel mit einem Spielstand von 12/100 (Israel) zu -21/100 (Paldstina). Die
Mindmap, welche sehr minimalistisch gehalten wurde, besteht nur aus Pfeilen. Die

Verbindungen lassen sich aus dem Bild gut ableiten.
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Abbildung 18 Mindmap 3

B3 erstellte trotz des auffillig schlechten Spielergebnis von 22/100 (Israel) zu -67/100
(Paléstina) die ausfiihrlichste Mindmap. Den Militant Groups wurden ,,illegal activities™ und
eine ,,aggressive” Verbindung mit der ,,Palestinian Public* zugeschrieben. Diese wiederrum
befindet sich in einer wechselseitigen Beziehung mit dem ,,Palestinian Authority President®,
der mit ,,a lot of back and forth* und ,,changing opinions‘ beschrieben wird. Weiters zeichnet
B3 eine Beziehung zwischen der ,,Arab World“, die laut B3 gegen Paldstina ist, und dem
,»Yescha® (Israeli Settlers Council) ein. Dieser wird als ,,violent™ und ,,stirring up conflict*
bezeichnet. Offene Punkte, die B3 ebenso eingezeichnet hat sind, ,,security®, ,,security of all
citizens” und ,,military police?“. AuBlerdem machte sich B3 Gedanken {iiber die ,,bomb
construction?!, welche wohl in ,,underground activities” hergestellt werden und wer dafiir
zustindig ist. Ebenso stellt sich B3 die Frage, weshalb man durch ,,education® noch keine
sHintervention® im Konflikt erreicht hat. USA und UN werden miteinander durch ein

Fragezeichen verbunden.
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Abbildung 19 Mindmap 4

B4 gestaltete die Mindmap im Gegensatz zu B3 weniger ausfiihrlich, die angenommenen

Verbindungen konnen aus dem Bild jedoch klar abgeleitet werden.

B4 beendete das Spiel bei einem Spielstand von 52/100 (Israel) und 69/100 (Paléstina). Dies

bedeutet, dass B4 den zweiten ,,Milestone* erreicht hatte.
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Abbildung 20 Mindmap 5

BS5 entschied sich wieder fiir eine bildliche Darstellung. Er/sie beendete das Spiel bei einem
Spielstand von 14/100 (Israel) zu -6/100 (Paldstina). Bei diesem Spiel war die Anzahl der nicht-
steuerbaren Zwischenfille mit Auswirkungen auf den Spielstand besonders hoch, obwohl alle
Einstellungen gleich vorgenommen wurden, wie bei den anderen Proband:innen. Auch auf der
Mindmap spiegelt sich wider, dass B5, wie auch bei der Beantwortung der Fragen, die UN und

die USA nicht einordnen konnte.
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6.4 Karte
Die Karten, welche als weiteres Orientierungshilfsmittel dienen sollten, wurden von den

meisten Teilnehmer:innen nicht genutzt. Lediglich B2 und B4 zeichneten etwas ein.

Wihrend B2 eine korrekte Beschriftung der Karte durchfiihren konnte, zeichnete B4 Israel im

Gazastreifen ein.

Abbildung 21 Karte B2 Abbildung 22 Karte B4

Fazit

Die vorliegende Masterarbeit untersucht die Auswirkungen eines spielbasierten Lernansatzes
auf das Wissen und die Kompetenzen der Teilnehmer:innen im Kontext des Nahostkonflikts.
Die Forschungsfrage ,,Inwieweit kann das Spiel ,,PeaceMaker historische und politische
Kompetenzen iiber den Nahostkonflikt vermitteln?* diente als Ausgangspunkt fiir diese Arbeit.
Das osterreichische Kompetenzmodell fiir das Schulfach Geschichte und politische Bildung
wurde als Referenz flir die Erhebung herangezogen. Die Analyse der Interviews erfolgte

angelehnt an die inhaltlich strukturierende qualitative Inhaltsanalyse nach Kuckartz.

Fiinf Personen im Alter von 20 bis 26 Jahren nahmen an der Studie teil. Alle verfiigten iiber
einen Maturaabschluss. Die Untersuchung begann mit einem Pra-Test, der einen Liickentext
und drei offene Fragen umfasste. Danach folgte eine 35- bis 40-miniitige Spielsequenz. Im
Anschluss daran wurde der Liickentext erneut vorgelegt und eine Abschlussbefragung mit fiinf
Fragen durchgefiihrt.
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Im Pri-Test konnte lediglich eine der fiinf Personen etwa 50 % der Fragen richtig beantworten.
Vier Teilnehmer:innen waren nicht in der Lage, den Prid-Test zu beantworten. Ein fundiertes
Vorwissen tliber den Nahostkonflikt konnte anhand des Liickentextes somit nicht nachgewiesen
werden. Dies war iiberraschend, da das Thema in den Medien fast tidglich prasent ist. Auch das
kartographische Wissen war mangelhaft, nur ein/eine Teilnehmer:in versuchte die Karte zu
beschriften, wihrend die anderen vollig ratlos waren. Das Vorwissen der Teilnehmer:innen

wurde insgesamt als mangelhaft oder nicht vorhanden bewertet.

Die Ergebnisse des Post-Tests zeigten eine signifikante Verbesserung der Antwortrichtigkeit
nach der Intervention, was darauf hinweist, dass das Spielen und die Bearbeitung der Aufgaben
das Wissen der Proband:innen erheblich erweitert haben. Durchschnittlich konnten sich die
Teilnehmer:innen im Reproduktionsteil, dem Liickentext, um 67,19 % verbessern, dies belegt

eine deutliche Effektivitiat der Lernintervention.

Die Analyse der Liickentexte und der Mindmaps zeigte, dass die Teilnehmer:innen zwar ein
grundlegendes Verstdndnis der beteiligten Parteien und Konfliktfelder des Nahostkonflikts
entwickelt hatten, es ihnen aber schwerfiel, diese Informationen zu einem schliissigen
Gesamtbild zusammenzufiihren. Dies spiegelte sich in der Einstufung der historischen

Methodenkompetenz wider, die iiberwiegend auf einem basalen bis intermedidren Niveau lag.

Die historische Sachkompetenz, welche in Aufgabe zwei mit dem Zuordnen der
Konfliktparteien in kriegstreibend und konfliktlosende Parteien abgefragt wurde, konnte bei

allen auf intermedidrem Niveau verortet werden.

Die Untersuchung der politischen Urteilskompetenz offenbarte, dass nur zwei von fiinf
Teilnehmer:innen eine umfassende und gut begriindete Argumentation fiir oder gegen eine
Zweistaatenlosung liefern konnten, wihrend die anderen Schwierigkeiten hatten, eine

tiefgehende Analyse durchzufiihren und Pro- und Contra-Argumente abzuwégen.

Ahnlich unterschiedlich ausgepriigt war die politikbezogene Methodenkompetenz. Zwei
Teilnehmer:innen stellten in der Interpretation des Zeitungsartikels Verbindungen zu ihrem
Spielerlebnis her und erkannten einzelne Elemente wieder. Sie konnten auf elaboriertem Niveau

eingestuft werden, wihrend die anderen lediglich bekannte Akteure benannten.

Die politische Handlungskompetenz, basierend auf der Fahigkeit zur Perspektiveniibernahme
durch das Formulieren von Statements, zeigte ebenfalls Unterschiede unter den
Teilnehmer:innen. Wahrend einige hohe Leistungen und eine gute Perspektiveniibernahme

zeigten, erreichten andere diese nur teilweise.

101



Zusammenfassend ldsst sich feststellen, dass durch die spielbasierte Intervention eine
Kompetenzentwicklung stattgefunden hat, die liberwiegend das intermedidre Niveau erreichte.
17 von 25-mal wurde dieser Auspriagungsgrad erreicht, wihrend das elaborierte Niveau

sechsmal und das basale Niveau zweimal verzeichnet wurden.

Erwdhnenswert sind die erreichten Spielstainde der Proband:innen. Zwei Personen erreichten
Zwischenziele, B1 gelangte zum ersten ,,Milestone* und erreichte im Post-Test 12 von 15
Punkten. Die Karte wurde von B1 korrekt beschriftet. B4 hingegen erspielte den zweiten
,Milestone®, konnte jedoch nur neun Punkte im Post-Test erreichen. B4 verortete Israel auf der
Karte im Gazastreifen. Diese Resultate stehen im starken Kontrast zum Spielergebnis. Die
meisten Punkte im Post-Test erzielte BS mit einer Leistung von 13 Punkten, er/sie beendete das
Spiel jedoch mit einem wenig erfolgreichen Punktestand. Dies ldsst den Schluss zu, dass der
Spielerfolg nicht zwingend mit Wissen und Kompetenzerwerb in Zusammenhang gebracht

werden kann.

Dennoch zeigen die Ergebnisse der Studie, dass das Spielen als Lernmethode effektiv zur
Verbesserung des Wissens und bestimmter Kompetenzen beitrdagt. Das Spiel ermdglicht eine
Forderung des reflektierten und selbstreflexiven Geschichtsbewusstseins. Eine vollstindige
Wissensvermittlung kann aber nicht gewiéhrleistet werden. Fiir eine umfassende
Wissensvermittlung und eine tiefere Kompetenzentwicklung ist eine zusétzliche Beschéftigung
mit der Thematik notwendig. Von einer alleinigen Nutzung des Spiels als Informationsquelle

ist daher abzuraten.

Auch in der Schule konnte das Spiel diesen Ergebnissen zufolge als unterstiitzendes Tool
genutzt werden, um den Schiiler:innen die Komplexitéit des Nahostkonfliktes ndher zu bringen.
Die groe Gefahr liegt im Fehlen des Kontextes, denn dies kann dazu fiihren, dass falsche

Schliisse gezogen werden.

Da digitale Medien von Schiiler:innen gerne geniitzt werden und Spiel und Wissenserwerb
Hand in Hand gehen, ist es mdglicherweise gerade fiir komplexe Themenbereiche hilfreich,
PC-Spiele in den Unterricht miteinzubeziehen. Vor allem der Nahostkonflikt ist schwer zu
verstehen, wenn die vielen unterschiedlichen Interessen und Beweggriinde von Juden:Jiiidinnen

und Araber:innen nicht klargemacht werden.

Es bedarf gezielter Vorarbeit durch die Lehrkraft, um das Spiel den Schiiler:innen in kurzer Zeit
ndher zu bringen. Vorwissen iiber die Thematik ist sicherlich von Vorteil, um bei den

Schiiler:innen weiteren Wissensgewinn zu erreichen. Mit gezielten begleitenden Fragen und
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einer Mindmap kann das Spiel jedoch ergidnzend zum Unterricht sicherlich mehr Klarheit in die

Thematik bringen.

Das Spiel zeigt sehr realititsnah, warum dieser Konflikt derzeit unlosbar scheint. Allein die
Anzahl der in diesem Konflikt aufgelisteten Gruppierungen mit ihren unterschiedlichen
Interessen zeigen die Problematik. In den Spielziigen wird auch deutlich, welche
Kettenreaktionen eine Handlung zur Folge hat und inwieweit auch die GroBmaéchte und
Nachbarstaaten in den Konflikt verwickelt sind. Obwohl das Spiel schon mehrere Jahre alt ist,
zeigt es immer noch aktuelle Strukturen des Konfliktes auf. Die darin enthaltenen Themen und
Handlungsmoglichkeiten sind auch heute noch Teil der Auseinandersetzung, auch wenn die
kriegerischen Handlungen zwischen Israel und der Hamas diese im Moment grofteils

uberschatten.

Wie aus der Studie ersichtlich, kann zumindest ein gewisses Grundwissen mit dem Spiel gelegt

werden.
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Anhang 1 Eingangserhebungen

Eingangserhebung Peacemaker: Vorlage
Name: Alter: Beruf:

Hochste abgeschlossene Ausbildung:

Digitale Spiele spiele ich: o nie o selten o oft o taglich

Der Nahost- Konflikt ist ein Konflikt zwischen und

der Griindung des Staates 1948 eskalierte der Streit zwischen der
arabischen Bevolkerung und den Einwanderern.

Vor allem der Bau von auf dem Gebiet der ist ein
grol3er Streitpunkt.

Eigens daflr gibt es eine politische Gruppierung, die sich nennt.
Das umkampfte Gebiet und vor allem die Hauptstadt ist fur die
Konfliktparteien so wichtig, da sich dort wichtige Statten befinden.

An den Bemuhungen zur Beilegung des Konflikts sind international besonders

die und die beteiligt.

Was sind die PLO und Fatah und welche Ziele verfolgen sie?

Welche Losungsansatze sind dir fur den Nahostkonflikt bekannt und wie stehst du

dazu?

Was ist hier dargestellt?

Eingangserhebung Peacemaker B1

. Mit
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Name:x Alter: 26 Beruf: Buchhandlerin

Hochste abgeschlossene Ausbildung: Matura

Digitale Spiele spiele ich: o nie o selten o oft xtaglich

Der Nahost- Konflikt ist ein Konflikt zwischen X und X

Mit der Grindung des Staates X 1948 eskalierte der Streit zwischen
der arabischen Bevdlkerung und den X Einwanderern.

Vor allem der Bau von X auf dem Gebiet der X ist ein
grol3er Streitpunkt.

Eigens daflr gibt es eine politische Gruppierung, die sich X nennt.
Das umkampfte Gebiet und vor allem die Hauptstadt X ist fur die
Konfliktparteien so wichtig, da sich dort wichtige Grab Statten
befinden.

An den Bemuhungen zur Beilegung des Konflikts sind international besonders

die und die beteiligt.

Was sind die PLO und Fatah und welche Ziele verfolgen sie?

Welche Lésungsansatze sind dir fir den Nahostkonflikt bekannt und wie stehst du

dazu?

Was ist hier dargestellt?

Eingangserhebung Peacemaker B2

Name:x Alter: 23 Beruf: Student
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Hochste abgeschlossene Ausbildung: AHS-Matura

Digitale Spiele spiele ich: o nie oX selten o oft o taglich

Der Nahost- Konflikt ist ein Konflikt zwischen und . Mit
der Griindung des Staates 1948 eskalierte der Streit zwischen der
arabischen Bevolkerung und den Einwanderern.

Vor allem der Bau von auf dem Gebiet der ist ein
grol3er Streitpunkt.

Eigens daflr gibt es eine politische Gruppierung, die sich nennt.

Das umkampfte Gebiet und vor allem die Hauptstadt ist fur die
Konfliktparteien so wichtig, da sich dort wichtige Statten befinden.

An den Bemuhungen zur Beilegung des Konflikts sind international besonders

die und die beteiligt.

Was sind die PLO und Fatah und welche Ziele verfolgen sie?

Welche Lésungsansatze sind dir fir den Nahostkonflikt bekannt und wie stehst du

dazu?

Was ist hier dargestellt?
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Eingangserhebung Peacemaker B3
Name:x Alter: 21 Beruf: Student

Hochste abgeschlossene Ausbildung: Matura

Digitale Spiele spiele ich: o nie o selten o oft oX taglich

Der Nahost- Konflikt ist ein Konflikt zwischen und

der Grindung des Staates 1948 eskalierte der Streit zwischen der
arabischen Bevolkerung und den Einwanderern.

Vor allem der Bau von auf dem Gebiet der ist ein
grol3er Streitpunkt.

Eigens daflr gibt es eine politische Gruppierung, die sich nennt.
Das umkampfte Gebiet und vor allem die Hauptstadt ist fur die
Konfliktparteien so wichtig, da sich dort wichtige Statten befinden.

An den Bemuhungen zur Beilegung des Konflikts sind international besonders

die und die beteiligt.

Was sind die PLO und Fatah und welche Ziele verfolgen sie?

. Mit
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Welche Lésungsansatze sind dir fir den Nahostkonflikt bekannt und wie stehst du

dazu?

Was ist hier dargestellt?

7

/

Eingangserhebung Peacemaker B4
Name: x Alter: 22 Beruf: Studentin
Hochste abgeschlossene Ausbildung: Matura

Digitale Spiele spiele ich: o nie x selten o oft o taglich

Der Nahost- Konflikt ist ein Konflikt zwischen Juden und
Arabern . Mit der Griindung des Staates Israel 1948

eskalierte der Streit zwischen der arabischen Bevolkerung und den

judischen Einwanderern.

Vor allem der Bau von Gotteshausern auf dem Gebiet der

Moslems ist ein grofRer Streitpunkt.

Eigens daflr gibt es eine politische Gruppierung, die sich nennt.
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Das umkampfte Gebiet und vor allem die Hauptstadt ist fur die

Konfliktparteien so wichtig, da sich dort wichtige Erdol Statten

befinden.

An den Bemuhungen zur Beilegung des Konflikts sind international besonders

die_ USA  unddie Russen___ beteiligt.

Was sind die PLO und Fatah und welche Ziele verfolgen sie?

X

Welche Lésungsansatze sind dir fir den Nahostkonflikt bekannt und wie stehst du

dazu?
X

Was ist hier dargestellt?

7

{

r /

/
\/ Schwarze Meer. Ehemal. Osmanisches Reich

Eingangserhebung Peacemaker B5
Name:x Alter: 20 Beruf: Studentin
Hochste abgeschlossene Ausbildung: AHS

Digitale Spiele spiele ich: ox nie o selten o oft o taglich
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Der Nahost- Konflikt ist ein Konflikt zwischen und . Mit

der Grindung des Staates 1948 eskalierte der Streit zwischen der
arabischen Bevolkerung und den Einwanderern.

Vor allem der Bau von auf dem Gebiet der ist ein
grol3er Streitpunkt.

Eigens daflr gibt es eine politische Gruppierung, die sich nennt.
Das umkampfte Gebiet und vor allem die Hauptstadt ist fur die
Konfliktparteien so wichtig, da sich dort wichtige Statten befinden.

An den Bemuhungen zur Beilegung des Konflikts sind international besonders

die und die beteiligt.

Was sind die PLO und Fatah und welche Ziele verfolgen sie?

Welche Losungsansatze sind dir fur den Nahostkonflikt bekannt und wie stehst du

dazu?

Was ist hier dargestellt?

I

/

Anhang 2 — Post- Liickentexte
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Post Liickentext B1

ID | Sétze

Losung

L1 | Der Nahost- Konflikt ist ein Konflikt zwischen Paléstina und
Israel.

Israel, Paléstina

L2 | Mit der Griindung des Staates Israels 1948 eskalierte der Streit
zwischen der arabischen Bevolkerung und den arabischen
Einwanderern.

Israels, jidischen

L3 | Vor allem der Bau von Siedlungen auf dem Gebiet der
Paléstina ist ein grofler Streitpunkt.

Israelischen
Siedlungen,
Palastinenser

L4 | Eigens dafiir gibt es eine politische Gruppierung, die sich
Yescha nennt.

Yescha/ israelischer
Siedlerrat

L5 | Das umkidmpfte Gebiet und vor allem die Hauptstadt
ist fiir die Konfliktparteien so wichtig, da sich

Jerusalem, religidse

dort wichtige Statten befinden.

L6 | An den Bemiihungen zur Beilegung des Konflikts sind | UNO, USA
international besonders die USA und die UNO beteiligt.

Post Liickentext B2

ID | Satze Losung

L1 | Der Nahost- Konflikt ist ein Konflikt zwischen Israel und
Palistina.

Israel, Paléstina

L2 | Mit der Griindung des Staates Israel 1948 eskalierte der Streit
zwischen der arabischen Bevolkerung und den

Israels, jiidischen

Einwanderern.
L3 | Vor allem der Bau von auf dem Gebiet der Israelischen
ist ein grofBer Streitpunkt. Siedlungen,
Palastinenser

L4 | Eigens dafiir gibt es eine politische Gruppierung, die sich
nennt.

Yescha/ israelischer
Siedlerrat

L5 | Das umkdampfte Gebiet und vor allem die Hauptstadt
Jerusalem ist fiir die Konfliktparteien so wichtig, da sich dort
wichtige Stétten befinden.

Jerusalem, religiose

L6 | An den Bemiihungen zur Beilegung des Konflikts sind
international besonders die USA und die UNO beteiligt.

UNO, USA

117



Post Liickentext B3

ID | Sétze

Losung

L1 | Der Nahost- Konflikt ist ein Konflikt zwischen Paléstina und
Israel.

Israel, Palistina

L2 | Mit der Griindung des Staates Israel 1948 eskalierte der Streit
zwischen der arabischen Bevolkerung und den
Einwanderern.

Israels, jlidischen

L3 | Vor allem der Bau von Siedlungen auf dem Gebiet der
Paléstina ist ein grofler Streitpunkt.

Israelischen
Siedlungen,
Palastinenser

L4 | Eigens dafiir gibt es eine politische Gruppierung, die sich
Yescha nennt.

Yescha/ israelischer
Siedlerrat

L5 | Das umkdmpfte Gebiet und vor allem die Hauptstadt
Jerusalem ist fiir die Konfliktparteien so wichtig, da sich dort

Jerusalem, religiose

wichtige Stétten befinden.

L6 | An den Bemiihungen zur Beilegung des Konflikts sind UNO, USA
international besonders die UN und die USA beteiligt.

Post Liickentext B4

ID | Satze Losung

L1 | Der Nahost- Konflikt ist ein Konflikt zwischen Israel und
Paléstina.

Israel, Paléstina

L2 | Mit der Griindung des Staates Paléstina 1948 eskalierte der
Streit zwischen der arabischen Bevdlkerung und den Juden
Einwanderern.

Israels, jiidischen

L3 | Vor allem der Bau von jiidischen Siedlungen auf dem Gebiet
der Palistiner ist ein grofer Streitpunkt.

Israelischen
Siedlungen,
Palastinenser

L4 | Eigens dafiir gibt es eine politische Gruppierung, die sich PLO
nennt.

Yescha/ israelischer
Siedlerrat

L5 | Das umkdmpfte Gebiet und vor allem die Hauptstadt
Jerusalem ist fiir die Konfliktparteien so wichtig, da sich dort
wichtige Glaubens- Stitten befinden.

Jerusalem, religiose
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L6 | An den Bemiihungen zur Beilegung des Konflikts sind UNO, USA
international besonders die USA und die UNO beteiligt.

Post Liickentext BS

ID | Sétze Losung

L1 | Der Nahost- Konflikt ist ein Konflikt zwischen Israelischen Israel, Paléstina
BiirgerInnen und Paléstinensischer Bevolkerung.

L2 | Mit der Griindung des Staates 1948 eskalierte Israels, jiidischen
der Streit zwischen der arabischen Bevolkerung und den

Einwanderern.

L3 | Vor allem der Bau von israelischen Siedlungen auf dem Israelischen

Gebiet der PalistinerInnen ist ein groBer Streitpunkt. Siedlungen,
Paldstinenser

L4 | Eigens dafiir gibt es eine politische Gruppierung, die sich Yescha/ israelischer
Militants nennt. Siedlerrat

L5 | Das umkédmpfte Gebiet und vor allem die Hauptstadt Jerusalem, religiose
Jerusalem ist fiir die Konfliktparteien so wichtig, da sich dort
wichtige kulturelle Stitten befinden.

L6 | An den Bemiihungen zur Beilegung des Konflikts sind UNO, USA
international besonders die UNO und die USA beteiligt.

Anhang 3 - Abschlusserhebung

Abschlusserhebung

1.

Erzdhle anhand deiner Mindmap und der Karte Uber den Nahost - Konflikt und

ordne dabei die jeweiligen Akteure in kriegstreibende und konfliktlésende

Parteien und nach Zugehorigkeit (Israel, Palastina) ein.

Erortere, basierend auf deiner Mindmap und deiner Karte, ob eine
Zweistaatenlosung, welche das Spielziel darstellt, deiner Meinung nach noch

die beste Losung ware.
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4. Interpretiere den folgenden Artikel in Bezug auf das Spiel Peacemaker und
deinem Spielerlebnis. Du darfst deine Mindmap benutzen.

5. Betrachte den Zeitungsartikel unter Einbeziehung der verschiedenen
Perspektiven. Formuliere ein Statement zur Entscheidung der UNO aus Sicht
der palastinensischen Bevolkerung, der UNO und der israelischen
Bevodlkerung.

NAHOSTKONFLIKT

Uno verurteilt Genehmigung jiidischer Siedlungen im
Westjordanland

Israel lenkte kurz vor dem Votum ein, die Zweistaatenlosung sei erheblich gefdhrdert [sic.]

20. Februar 2023, 17:22

Der UNO-Sicherheitsrat hat sich kritisch zum israelischen Siedlungsbau in den Paldstinensergebieten
gedufert. In einer gemeinsamen Stellungnahme zeigte das méchtigste UNO-Gremium am Montag
"Betroffenheit und Bestiirzung". Der 15-kdpfige Rat wende sich "entschieden gegen alle einseitigen
MaBnahmen, die den Frieden behindern, darunter unter anderem der israclische Bau und Ausbau von
Siedlungen", die Beschlagnahmung von Land und die Zerstorung von Hausern der Paldstinenser.

AuBerdem werde die Vertreibung paldstinensischer Zivilisten verurteilt, hie3 es in der einstimmig
verabschiedeten Stellungnahme. Das Biiro von Israels Ministerprasident Benjamin Netanyahu
verurteilte die Erkldarung und die Rolle des Verbiindeten USA: "Diese einseitige Erklarung hétte
niemals abgegeben werden diirfen, und die Vereinigten Staaten hétten sich ihr niemals anschlieBen
diirfen". Demnach werde darin "das Recht der Juden" geleugnet, in ihrer "historischen Heimat zu
leben".

Austria Presse Agentur, Uno verurteilt Genehmigung judischer Siedlungen im Westjordanland, In:
STANDARD Verlagsgesellschaft m.b.H. 2023, 20.2.2023, online unter:
<https://www.derstandard.at/story/2000143750409/uno-verurteilt-genehmigung-juedischer-
siedlungen-im-westjordanland> (22.3.2023).

Anhang 3 — Interviews

Interview mit B1
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I: Gut also die erste Frage wér mal Erziihle mir mal anhand deiner Mindmap und der Karte
iiber den Nahost — Konflikt und ordne dabei die jeweiligen Akteure (also was du da
aufgeschrieben hast- in kriegstreibende und konfliktlésende Parteien und nach Zugehorigkeit

(Israel und Palistina).

B1: Ja, das hab ich e schon gemacht also die- die gehoren halt so zusammen- als Paléstina-
miBig. Also auch auf die Nachbarstaaten gehoren halt nicht auch zu Paléstina , aber sind halt
good friends. Also die Israeli settlers, aber auf der Karte da im Spiel waren die im Bereich
von Paléstina dabei und haben halt Stunk gemacht [lacht] im Prinzip, deswegen wiirde ich die
schon als kriegstreibend einschitzen so und auch als Prinzip ihr eigenes Ding machen wollen,
die wollen ihren eigenen Staat haben und dhm nicht so wirklich irgendwo dazugehoren. Und
dann haben wir noch die Israeli Public und da sind halt ihm Unterstiitzung von der USA sehr
eng zusammen und da wiird ich jetzt nicht sagen, dass die kriegstreibend oder konfliktlosend
sind, sondern halt so ein Mittelding, weil sie ja schon wollen dass das klappt, aber so ganz
funktionierts nicht und dhm also wiird sagen die USA ist in dem Fall schon konfliktlosender
ah, Beistand und &h sie versuchen das auch aber wenn dann immer ein Angriff von da und
dort ahm es ist halt schwierig weil sind halt einzelne schwarze Schafe, kann man jetzt nicht
sagen die ganze israelische Ding ist so &hm ja bei den United Nations bin ich mir eben nicht
ganz sicher, was die eigentlich machen, was die wollen. Ich mein ich glaube sie wiirden auch
gern unterstiitzen, aber so wirklich tun sies nicht. Ahm Dann gibt’s die militirischen Gruppen
, klar die sind so ne art kriegstreibend, aber auch mit ansich nem guten Ziel also dass sie halt
wollen, dass jeder sein eigenes Ding hat und ah Israel da nichtmehr im Land drin sitzt und
herrscht, sie wollen abhéngigkeit- 4h Unabhingigkeit und ihnen sind dann jede Mittel recht,

so wiird ich das vielleicht sagen. Ja. Ahm ja.
I: mhm

Die die Nachbarldnder sind jetzt glaub ich auch nicht so, dass sie sich da irgendwie
kriegsmaBig einmischen, sondern halt nur so unterstiitzend zustimmen. Ja aber es gibt halt
immer auf beiden Seiten gibt’s halt immer wenn man das Gefiihl hat es geht grad gut dann
gibt’s auf einer Seite wieder einen suicide bomber sozusagen der dann wieder den ganzen
Vertrauen wieder zerbricht und dann fahren die einen Seiten die eine Seite fahren dann wieder
Security hoch und die andere Seite ist dann wieder so ,,aah ihr vertraut uns nicht das finden

wir garnicht cool® so aber sie wiirdens selber genauso machen hm also ja.

I: ok
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B1: das sind so meine Einschitzungen

I: ok , am wie wiirdest du jetzt noch den Nahostkonflikt zusammenfassen kurz?
B1l: Mmm

I: von dem was du jetzt mitbekommen hast? Worum geht’s da?

B1: Also im Prinzip geht’s darum, dass das da gespaltene &hm Leute sind im Prinzip die ja
eigentlich relativ nah beisammen sind, also sie sind ja eigentlich vom selben Schlag fast aber
sie haben sich irgendwie durch die Besetzung jeweils von den Briten hier haben sie sich dann
gespalten und dann immer weiter voneinander entfernt und das hat dann zu Konflikten
gefiihrt weil dhh sie unterschiedliche Ansichten hatten und ja. Jeder eben seine eigene Seite
haben wollte und das hat nicht so ganz gepasst und dann sind da immer so Liicken im Land,
obwohl sie ja eigentlich vielleicht hétten sich das aufteilen konnen so gerecht sozusagen und
nicht immer nur so ein Fleck da und dann ist wieder Land drum rum und dann wieder ein
Fleck so oder sie hittens halt irgendwie allgemein sich zusammengefiihrt also so

zusammengeschlossen weil dann wiren sie hétten sie alle ein grofles Land gehabt aber ...

I: genau, das passt e perfekt gleich zur nichsten frage also erortere, basierend auf deiner
Mindmap und deiner Karte, ob eine Zweistaatenlosung, welche das Spielziel darstellt, deiner

Meinung nach noch die beste Losung wire.

B1: Ja gut dann kann ich da e gut ankniipfen, weil ich ich mein ich jetzt als aulenstehende
Person ich denk mir es wér vielleicht garnicht schlecht, wenn sie eben an einem Strang ziehen
wiirden, weil dhm eben diese halberten Sachen dass da immer da einer kdmpft und dort einer
kampft obwohl sie ja eigentlich so viele Ressourcen und so viel Geld eigentlich sparen
konnten in dem sie zusammenarbeiten und das Geld dann zusammen in education ausgeben
oder in in ja vor allem ich denk mir die ganzen 4hm Menschen, die so garnichts damit zu tun
haben also die weder jetzt in den Militdrgruppen sind oder ahm die ganz normalen Biirger die
leiden ja komplett drunter dass da ein Hahnenkampf gefiihrt wird in den oberen Ebenen, die
halt im Prinzip eigentlich nur Macht wollen und ,,ich will der Beste sein und ich will der
michtigste sein® obwohl sie einfach zusammen dann gibt’s halt 2 Oberhdupter oder so und
die regieren halt zusammen und ahm ja also ich ich konnt mir vorstellen, dass vielleicht die
beste Losung ist wirklich wenn sie zusammenarbeiten. Zu einem Staat werden oder zu einem
Ganzen weil man dann einfach die besser aufteilen kann die Kosten, die jetzt alle irgendwo
ins Nirvana fliegen weil sie halt fiir Militar ausgegeben werden und alles weil sie sich
gegeneinander bekriegen und halt doch da security und alles das konnte man alles in eine
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Ding geben und dann haben sie halt ihre Sicherheit sozusagen und dann miissten sie sich nur

nach auflen gegen falls da iiberhaupt mal was kommen sollt.
I: mhm

B1: Und dann mit den und wenn sie dann mit den Unterstiitzung von der USA auch noch

haben dann haben sie ja das non plus ultra Ding
I: Ja

B1: also glaub die wiirden die Leute drum herum wiirden das auch mehr unterstiitzen wenn
die wirklich Hand in Hand arbeiten wiirden weil sie dann sagen wiirden ja Krieg ist unnétig
brauch ma nicht und falls betrifft ja dann die Nachbarldnder auch teilweise wenn da irgendwie

ne Bombe hochgeht und so dann die Bombe achtet nicht auf grenzen
I: ja
B1: kann alle treffen und drum glaub ich ist das fiir die umliegenden Leute auch besser wenn

das eben nicht passiert.

mhm, perfekt> ja > gut néchste Frage. Lies dir ganz kurz- also das ist jetzt ein Ausschnitt aus
einem Artikel- lies den kurz durch und interpretiere den folgenden Artikel in Bezug auf das

Spiel Peacemaker und deinem Spielerlebnis. Also was findest du da wieder, und so weiter.
B: Willst du Pause driicken?
I: Ne, passt schon.

{Lesen des Artikels}

[8:12] Okay, ahm ... ai geht schon wieder um die um die Juden um die Siedler die halt wieder
ihr eigenes Ding irgendwie machen und ahm ... das kam ja im Spiel dann auch vor, dass die

da im Rand waren in den westlichen.. wie hat das gehei3en auf der Westseite so...
I: West Bank
B: west bank ja. Ahm...

Und das mit dem UNO Sicherheitsrat ist jetzt halt neu fiir mich weil die hab ich ja befragt und
die wollten nicht wirklich Stellungnahme beziehen und jetzt halt hier schon, 4hm, dass sie
sich da jetzt kritisch duflern find ich jetzt auch komisch, weil geht die ja eigentlich nichts an
[lacht] also so in der Art halt so &hm auf wessen Seite stehen die jetzt eigentlich wenn sie sich

jetzt hier kritisch duern dann klingt das halt eher so als wiren sie vielleicht doch auf der
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Seite von den Palistinern oder eher in die Richtung unterstiitzen. Ahm. Ja weiB jetzt nicht was

ich noch....

I: ok passt, gut zum Schluss dhm du hast das jetzt durchgelesen, ist die Aufgabe, dass du von
drei Standpunkten Statement zu dieser Entscheidung der UNO aus Sicht der palédstinensischen
Bevolkerung, der UNO und der israelischen Bevdlkerung formulierst. Betrachte den
Zeitungsartikel unter Einbeziehung der verschiedenen Perspektiven. Formuliere ein
Statement zur Entscheidung, die hier gefdllt wurde, sie wurde ja kritisiert, ein Statement
ausschickst quasi, aus Seite der UNO dann von der paldstinensischen Bevolkerung und der
israelischen Bevolkerung. Was sind von den drei Gruppen was wiirden, was sagen die dazu,

was da passiert ist?

B: Mhm also ich wiird sagen die also die israelische Bevdlkerung ist wahrscheinlich ist die
versteht das nicht weil die gehdren ja hier auch dazu die und 4hm wenn sie jetzt auch sagen
das Recht der Juden dass sie eben auch dort leben diirfen weils ihre Heimat ist sozusagen
kann ich mir vorstellen dann dass die Bevolkerung sagt ja warum wird das jetzt verurteilt weil

ist ja Geburtsrecht irgendwie in die Richtung ahm

Also das Statement ist sozusagen, dass sie das auch dass sie das verurteilen, dass die das

verurteilen kann man das so sagen?
I: ja

B1: Die dh... aber die UNO hat ja schon dieses Statement gegeben oder sollen sie sich jetzt

da nochmal...?
I: ja warum haben sie das jetzt gemacht?

B1: Ja also wenn die UNO jetzt als Mitbestreiter der Paléstiner gilt, dann haben die das
sozusagen deswegen verurteilt, weils eben schon wieder paléstinische Besetzung ist vom
Land und deswegen das eben gesagt haben* Ja hey wenn ihr halt ne Konfliktlosung haben
wollt oder eben die Zweistaatenlosung haben wollt dann kénnt ihr nicht hier hinkommen und
weiterbauen wies euch gefillt ahm ja aber ich nehm an die Paléstinische Bevolkerung wird
das auch nicht so gut finden also die wird das dh... mehr auf der Seite von der UNO und das
Statement ist gut was da kommt sozusagen und &h dass sie dann auch Angst haben dass
dadurch die Zweistaatenlosung gefdhrdet ist weil eben was da gibt’s ja dann keine zwei
Staaten mehr wenn die Leute dann bei dir im auf dem Land sich mm dann verschmilzt das

wieder und das ist das was sie anscheinend nicht wollen und ja.

124



125

A WO DN -

10
11
12
13
14
15
16
17
18
19
20
21
22

23
24

25
26

I: ok, perfekt

Interview mit B2

I: Ok, also wir beginnen mit der ersten Frage. Erzdhle anhand deiner Mindmap und der Karte
iiber den Nahost - Konflikt und ordne dabei die jeweiligen Akteure in kriegstreibende und
konfliktlésende Parteien und sag noch dazu, ob das jeweils etwas von Israel ausgehendes ist

oder von Paldstina. Also ob die zu Israel gehoren oder zu Paléstina.
B2: ... die...

I: Was wir da haben.

B2: Vermittelnden Parteien

I: genau

B2: Ja also die ih Israelische Offentlichkeit &h und 4h der israelische Siedlerrat #h gehdren
oder meiner Meinung nach &h zu Israel und also dh das ist quasi die eine Partei ah dem
gegeniiber steht der &h die andere Partei 4h ndmlich die Paldstinenser oder Palédstinensische
Offentlichkeit gemeinsam mit ah dem Prisidenten der palistinensischen Autonomiebehdrde
und der arabischen Welt die quasi die paléstinensische dh Partei 4hm unterstiitzt und diese
zwei gegeneinander dh stehenden Parteien die stehen eben gegeniiber im Konflikt und
bekimpfen sich. Ahm dann ah, ist 4h, sind die Militanten Truppen auch als weitere Partei
anzusehen ah als ah weitere dh kriegstreibenden Kraft, die vor allem die israelische
Offentlichkeit unter Druck setzt und &h dann kommen zwei konfliktlosende Parteien #h ins
Spiel, ndmlich die vereinten Nationen, &h die fiir eine ja friedliche Losung des eine friedliche
Losung des Konfliktes anstreben und eine Vermittlerrolle zwischen den beiden sich
bekriegenden Parteien einnehmen. Und &dh als Konfliktlosende Partei steht auch dh die USA,
die vereinigten Staaten von Amerika, die eine soziookonomische Vermittlerrolle in dem

Konflikt auch einnehmen

I: Super. Und worum, wiirdest du jetzt sagen, geht es genau in dem Konflikt, also was wollen

die beiden?

B2: Ahm Es geht meiner Ansicht nach um #h Gebiete um also um Land um das #h jetzt ihm

gestritten wird oder dh sich diese beiden Parteien sich bekriegen.
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I: OK Perfekt, die ndchste Frage ist erortere, basierend auf deiner Mindmap und deiner Karte,
ob eine Zweistaatenldsung, also das wire das Spielziel, &h deiner Meinung nach noch die

beste Losung wire. Also dass wir quasi einen Staat Paldstina und einen Staat Israel haben.

B2: Auch ausgehend vom Spiel wiirde ich sagen dhm... gabs dh... oder gibt es grof3e

Konflikte zwischen diesen beiden Parteien und dh und die Frage war ...
I: ob die Zweistaatenldsung noch die beste Losung wire, deiner Meinung nach.

B2: Es ist schwierig zu beurteilen, weil einerseits wiirde ich sagen nein, weil diese beiden
Gruppierungen also die Menschen dieser beiden Territorien zu unterschiedliche Ansichten
haben und besitzen, andererseits wiisste ich jetzt nicht was anstelle einer Zweistaatenlosung
als Losung angeboten werden konnte sodass ich nicht dh wiisste selbst wenn ich das jetzt

nicht als optimalste Losung ansehen wiirde was ich als Alternative anbieten konnte.

I: Mhm Gut, dann die vorletzte Frage. Also du hast jetzt einen kleinen Zeitungsartikel, der ist
ein bisschen gekiirz, aber nicht viel &hm, du es wir cool wenn du dir den durchliest und dann
in Bezug auf das Spiel was du gerade gespielt hast kurz interpretierst. Also was ist

vorgekommen, was kommt dir bekannt vor, inwiefern kannst du das verbinden.
B2: Mhm

{Artikel wird gelesen}

[5:50]

I: Naja da geht es genau um den &h einerseits physischen Konflikt um Gebiete und das Land
mm zwischen diesen zwei Bevilkerungen &h andererseits auch nicht nur um bestimmte
Machtanspriiche gegentiiber von Territorien aber andererseits auch ahm idiologische ahm
politische Ausrichtungen und dhm das sieht man natiirlich dass beide Parteien vollkommen
unterschiedliche Anspriiche haben und dh in diesem Artikel hat dh verucht &h oder hat sich
entschlossen Israel bestimmte Maflnahmen zu setzten wie zum Beispiel der Siedlungsbau 4hm
hat dabei aber ahm bestimmte Rechte und Bediirfnisse der Paléstinensischen Bevdlkerung

vollkommen missachtet, ih weshalb diese Aktion von der UNO auch verurteilt wurde.
[: Mhm, Ist das im Spiel auch vorgekommen? Sowas dhnliches?
B2: Zum Teil ja. Ja ja

I: OK und die letzte Aufgabe. Jetzt betrachtest du — jetzt hast du eh grad gelesen und versuch

ein Statement jetzt zu dem Artikel und zu der Entscheidung der UNO zu formulieren- also das
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kann ein kurzer Satz sein- aus Seite der UNO, warum haben sie das gemacht? Was war jetzt
deren Hintergedanke? Dann aus Seite der paléstinensischen Bevolkerung und der israelischen

Bevolkerung.

B2: Ok, 4hm, das Statement der UNO kénnte lauten Ahm israelische Bestrebungen #h werden

auf diese Art und Weise zu keiner nachhaltigen Konfliktlosung beitragen.
I: super

B2: Aus Sicht der Paldstinensischen Bevolkerung ahm... Beraubung unserer Anspriiche und
ah Territorien dh durch die israelische Bevolkerung &hm gehort exikutiert und d&h von Seiten
der israelischen Bevolkerung wiird ich das Statement folgendermaflen formulieren und

zZwar...
Unsere boykottierte Friedensmission durch Paldstina und die UNO?
I: Ok super, passt. Dann sag ich vielen, vielen Dank.

B2: Danke auch.

Interview mit B3

I: Ok, Frage Nummer eins, Erzdhle anhand deiner Mindmap und der Karte iiber den Nahost -
Konflikt und ordne dabei die jeweiligen Akteure — also die Sachen die du hier aufgeschrieben
hast- in kriegstreibende und konfliktlosende Parteien und nach Zugehorigkeit (Israel,

Paléstina) ein.

B3: Okay, mmm, also auf jeden Fall die &hm Jescha und die militant groups sind ahm
konflikttreibend und dhm und auch recht ahm gewalttitig teilweise ja &hm (lacht) und &h voll
also die ih palistinische Offentlichkeit und der Prisident sind pro Paléstina und die 4h
israelische Offentlichkeit m der Siedlerrat sind pro Israel und bei den militant groups bin ich
nicht ganz sicher aber ich glaub die sind auch pro Israel. hm Ja. Also es war sehr schwierig
da also es war halt viel hin und zuriick und sehr viel shm militirische Prisenz und
militdrische Aggressivitdt und auch ur viel gewaltsame Konflikte und punktuelle Events mit

den Suicide bombern und ja also es war dhm sehr schwierig den Konflikt zu navigieren ja.

I: und wenn du den Nahostkonflikt jetzt beschreiben miisstest, worum geht es da jetzt also

warum streiten sie sich?
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B3: Ahm also es ist auf jeden Fall viel mit #hm wie sagt man Gebiet &h einnehmen zu tun hat
also Gebiet also dh Regionen voneinander klauen quasi &hm und was wem zusteht quasi und
auch dhm diese der Respekt gegeniiber einander untereinander Identitit und Kultur 4hm und
auch Daseinsberechtigung und auch dieses weil ich mein es zieht sich ja schon lange also halt
auch vielleicht sehr verankert dieser Hass gegeniiber einander weil ich glaub es halt bei so
wirklich langanhaltenden Sachen geht’s halt iiberhaupt nicht darum ok was ist jetzt eigentlich

los sondern halt ok wir fithren das fort was schon lange da ist macht Sinn und is funktioniert.

I: Ok passt. Die nichste Frage ist, erortere, basierend auf deiner Mindmap und deiner Karte,
ob eine Zweistaatenlosung, welche das Spielziel darstellt — also eigentlich, du gewinnst wenn
du 100 und 100 Punkte hast und dann hast du quasi die Zweistaatenlosung, &hm ob das deiner

Meinung nach noch die beste Losung wire.

B3: Ich mein am Papier ja natiirlich, &h ist die Frage obs dhm iiberhaupt méglich ist und ob
das ihm beiden Parteien das gibt, was sie brauchen. Ahm und es ist halt sehr viel so die ganze
Zeit ein hin und her weil wenn man das eine macht dann geht’s den anderen gut und wenn
man das andere macht den anderen und das ist dann halt so ein es hingt alles zusammen und
man kann irgendwie nicht beide gleichzeitig happy machen zumindest laut dem Spiel nicht
aber das ist natiirlich auch voll schwierig. Na gut bei dem Spiel kann man halt auch nur die
glaub eine Sache auf einmal machen das ist ja in echt anders. Ah ja das ist eine gute Frage ob
das die richtige Losung ist. Ich mein im Endeffekt ich mein es ist halt auch schwierig die
Bevolkerung zu fragen glaub ich was sie sich wiinschen, weil die weil die meisten halt auch
wie gesagt auch sehr verfarbte Meinungen haben anhand der Vergangenheit und Vorurteile
und alles. Und natiirlich auch klar wenn man sieht ok es gab einen Suicide bomber, dann ist
man jetzt nicht unbedingt hyped auf die Menschen die dafiir verantwortlich sind oder
zumindest die Nationalitiit woher die Person gekommen ist. Ah also es ist ur viel vernudelt.
Ahm also im Endeffekt von mir aus ich hitte gefragt ok was wollen die Menschen die so eine
Losung betrifft, was wollen die. Aber ich weil3 nicht, ob man das, ob man da eine gute und

anwendbare Losung findet, wenn man die Menschen fragt.

I: Ok, ndchste Frage. Wir also ich hab einen ganz kurzen Ausschnitt aus einem Zeitungsartikel
dhm den miisstest du kurz lesen und danach dhm ihn interpretieren auf in Bezug auf das Spiel
was du grad gespielt hast und auf dein Spielerlebnis und also was ist da vorgekommen, ist da
irgendetwas, hast du irgendwelche Verbindungen von diesem Zeitungsartikel zu dem Spiel

finden?

{liest Zeitungsartikel}
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[7:07]

B3: Also ja da war aufjedenfall &h kamen die Siedlungen vor und ja also ich mein wie gesagt
das ist ja ich mein da miisst ich mir jetzt nochmal den Zeitstrahl anschauen, aber halt dass das
in vielen Kriegen ein sekr?? Problem ist dass man halt diese Gebiete von den der anderen
Person &h einschlégt... einnimmt oder einnehmen will &h und ja ich mein das kam in dem
Spiel auch vor und da war auf jedenfall diese Moglichkeit diese Settlements zu erweitern oder
zu entfernen, ahm weil ich mein es ist halt auch immer schwierig zu sagen wo welcher Staat
anfangt dhm und was dann da irgendwie der Richtwert ist. Weil ich mein wenn das schon
mehrere Jahrzehnte hin und her geht dann ist es schwierig da irgendwie den Nullpunkt zu
finden aber das jetzt das also quasi in so einem schwierigen (lacht) Situation. Ah weiterhin zu

pushen ist natiirlich weniger hilfreich wiird ich sagen.

I: Mhm ok, letzte Frage jetzt hast du das grad durchgelesen, jetzt hast du noch eine Aufgabe
und zwar Formuliere ein Statement zur Entscheidung der UNO aus Sicht der

paléstinensischen Bevolkerung, der UNO und der israelischen Bevdlkerung.

B3: Okay, also

I: also es kann jetzt ein Satz sein oder also wie die das finden, dass sie das verurteilt haben
B3: Also diese

I: Und bei der Uno halt warum sie das verurteil haben

B3: Ok also von der UNO, wieso sie das verurteilt haben, von den Paldstinensern wie sie das

finden, dass das verurteilt wurde und von der israelischen Bevolkerung
I: ja, genau.

B3: Ok, dh Also von der Uno her hétt ich gesagt, dass eben dass das gesehen wird als weiter
dhm Holz ins Feuer schmeiflen des Konflikts und dass das nicht zum &hm aktiven Hinarbeiten

eines Friedens zahlt.
I: mhm

B3: Und von den Paldstinensern hétt ich hatt ich gesagt, dass es dass es gut ist, dass man sich
gesehen fiihlt und dass es halt hm dass wir dem natiirlich zustimmen, dh auch wenn das jetzt
kein aktiv also potentiell kein unbedingt aktiver gewalttétiger Prozess ist ahm von der
israelischen dh Bevolkerung ist es trotzdem dhm ja arbeitet es eigentlich gegen den

gemeinsamen Frieden. Und von der israelischen Bevolkerung éhm ja &hm wie die sehen das
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jetzt nicht wirklich als wilde Sache weil also wir wussten nicht, dass das so einen grof3en

Impact hat dhm und wir versuchen nur irgendwie mit der Situation klarzukommen.

I: Ok, perfekt.

Interview mit B4
I: Erzdhle anhand deiner Mindmap und der Karte iiber den Nahost - Konflikt und

ordne dabei die jeweiligen Akteure in kriegstreibende und konfliktlosende Parteien und nach

Zugehorigkeit (Israel, Paldstina) ein.

B4: Also im Nahostkonflikt gibt es grundsétzlich zwei Parteien, die einander gegeniiberstehen
die Israeli und die Paldstina. ahm kriegstreibende Parteien sind auf beiden Seiten die
militanten Gruppen, auf der Seite der Israeli steht die USA die finanziell sie unterstiitzen also
auch ah mit Waffen ahm auf der Seite der Paléstina Paléstinenser ist die Arabische Welt und
dh Friedens wie sagt man dazu friedensstiftende Partei ist die united nation nations, die

versuchen den Konflikt zu beseitigen. Ja.
I: und worum geht’s jetzt in dem Konflikt, worum streiten sie sich?

B4: Grundsitzlich wiird ich sagen ist der Konflikt dh findet seinen Ursprung in den ah
unterschiedlichen Religionen, die aber beide das Land besetzten wollen oder beide ihr ihr es
zu ihrem Land machen wollen und das ahm diese zwei Parteien immer aufeinanderstof3en

weil sie einander bekehren wollen.

I: Gut nichste Frage. Erortere, basierend auf deiner Mindmap und deiner Karte, ob eine
Zweistaatenlosung, welche das Spielziel darstellt, deiner Meinung nach noch die beste

Losung wire.

B4: Ja, meiner Meinung nach schon, weil dann jeder seine Ansichten vertreten, kann jeder
sein Land hat, das er will und 4h dann nichtmehr so extrem zusammengearbeitet werden
muss, weil wenn man sich ein Land teilt dann ist zwangslaufig irgendwie ahm das

Miteinander und wenn man sich wenn mans einfach teilt dann ja...

Interpretiere den folgenden Artikel in Bezug auf das Spiel Peacemaker und deinem

Spielerlebnis. Du darfst deine Mindmap benutzen.

B4: Ah nein. Sinnerfassendes lesen. Ok warte ganz kurz.
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I: mach nur
B4: Wer hat das beschlossen?

Ok also ich glaube da steht, dass der Ministerprésident die die seine Verbiindeten seine oder
genau die USA kritisiert, nein das stimmt nicht. Das ist so ein Blédsinn ich kann mich grad

nicht konzentrieren. Lacht. Ok ich muss es nochmal lesen. Ich bin so dumm. [lacht]

Ok wurscht. Die UNO hat sich zu Wort gemeldet und hat gemeint, dass es nicht in Ordnung
ist, was jetzt beschlossen wurde ndmlich die &h die da es Mafinahmen sind, die nicht fiir den
Frieden sind, sondern den Konflikt mehr anheizen ahm und unter anderem wurde da auch
beschlossen, dass die... dass israelische Bauwerke oder iiberhaupt der Ausbau von Siedlungen
ahm oder dass die Beschlagnahmung vom Land aber auch die Vernichtung von Hiusern von
Paldstinensern ah sein darf. Nein. Sie sind dagegen (lacht) sie sind dagegen, weil das wire

natiirlich schlecht fiir den Frieden. Ah und 4hm ja muss ich jetzt noch was sagen?
I: Kam das im Spiel vor? Kam dir irgendwas bekannt vor?

Hast du Irgendwelche Begriffe oder Parteien, die da in dem Artikel vorkommen im Spiel

wieder gefunden?

B4: Ja Siedler, Siedler kommen mir bekannt vor von dem Spiel ahm Parteien ja naja die USA,
dann der Ministerprasident, der war ja ich quasi ahm glaub ich und ja die Paléstinenser, die

Bevolkerung und jo.

I: Betrachte den Zeitungsartikel unter Einbeziehung der verschiedenen Perspektiven.
Formuliere ein Statement zur Entscheidung der UNO aus Sicht der paldstinensischen

Bevolkerung, der UNO und der israelischen Bevdlkerung.
I: also kurzer Satz wie die das finden und was da deren Meinung dazu ist.
B4:(lacht) dazu miisste man das...

Wir, die (lacht) Bevdlkerung von Paldstina, wollen Frieden, sowie unsere Nachbarn und daher
dhm konnen wir es nicht gutheiflen, dass die Zerstérung unseres Gebiets unterstiitzt wird, und

freuen uns auf eine zufriedene, friedliche Zusammenarbeit. Punkt aus.

Die Israeli. Wir fiihlen und eingeschrankt und bevormundet, weil wir unser Land ausbauen
mochten und ah keine Riicksicht auf Paldstina nehmen wollen, weil wir ja sowieso immer

bekdmpft werden.

I: Ok und warum hat jetzt die UNO dieses Statement rausgegeben?
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Weil keine Ahnung. Weil die UNO auch meint, dass die Israeli auf ihrer Seite bleiben sollen.

Interview mit B5

I: Die erste Frage ist, Erzéhle anhand deiner Mindmap und der Karte iiber den Nahost -
Konflikt und ordne dabei die jeweiligen Akteure, also was du da Parteien und so hast- in
kriegstreibende und konfliktlosende Parteien und nach Zugehorigkeit also gehoren die nach

Israel oder Paléstina- ein.

B5: Ok also, die Palistinensische Offentlichkeit und der Prisident gehdren zusammen und
dhm die Israelische Offentlichkeit und der israeli settlers council gehdrt zusammen, ich weil3
leider nicht ah zu wem die militant groups gehoren auf jedenfall haben die l6sen die sehr viel
Konflikt aus weil sie sehr aggressiv handeln und es ist sehr schwierig da Frieden zu schaffen,
weil die immer wieder meine Versuche zerstort haben Frieden zu schaffen 4hm die
palistinensische Offentlichkeit war auch sehr schwierig #hm irgendwie gliicklich zu machen,
weil ich hatte das Gefiihl jedes Mal wenn ich versucht hab die israelische Offentlichkeit
gliicklich zu machen, sind die automatisch also ist also ist sind die Paléstinenser automatisch
ungliicklicher geworden dhm umgekehrt hatte ich nicht so das Gefiihl also wenn ich mich
mehr um die Paldstinenser gekiimmert hab, hats nicht sehr viel ausgemacht bei den Israelis
(lacht). Ja. (hustet) Die USA und die United Nations sind nicht wirklich vorgekommen,

zumindest wérs mir nicht aufgefallen éhm ja.
I: ok gut also und dhm worum geht’s jetzt in dem Konflikt?

B5: Achso dhm ja also sie sie streiten sich quasi wem was gehort und 4hm es gibt nicht
wirklich also sie man kanns nicht wirklich ausmachen wer was bekommt so vom Land und
vom Gebiet weil ja wie ich den Zaun auch gebaut hab, hab ich unabsichtlich ein bisschen iiber
das falsche Gebiet gebaut, das war dann natiirlich nicht gut. Also ja also so wie ich das jetzt

verstanden hab, geht’s darum d4hm wem welcher Teil gehort.

I: ok, gut die nichste Frage ist: Erortere, basierend auf deiner Mindmap und deiner Karte, ob
eine Zweistaatenlosung, welche das Spielziel darstellt, deiner Meinung nach noch die beste

Losung wére. Also dass es einen Staat Israel gibt und einen Staat Paldstina.

132



26
27
28
29
30

31

32
33
34
35
36

37
38
39
40

41

42

43
44
45
46
47
48
49
50

51
52
53
54

95
56

B5: Ohgott. Ahm ja ich hab das Gefiihl man wiirde so nie auf etwas kommen also wenn sie
sich das Land teilen, weil egal was man macht, eine Seite ist unzufrieden, aber wenn man den
Staat teilen wiirde, dann wir das wieder ein Problem, weil sicher eine Seite wieder
unzufrieden wire, mit dass es unfair ist, oder dass halt sehr schwierig ist auf etwas zu

kommen wo beide Seiten gliicklich sind mit dem was sie bekommen. Genau macht das Sinn?
[: Ok und was wére dann deine Losung?

B5: Hm ja ich glaube ich hitte noch eher weiter versucht dhm die die Biirger und Biirgerinnen
irgendwie gliicklich zu machen und auf einen gemeinsamen Nenner zu kommen sie irgendwie
versuchen zu verbinden mit dem @hm education und {iberhaupt ich finde Bildung ist immer

ein guter weg, aber ja, also in der Zeit in der ich gespielt hab, hat das nicht so gut funktioniert

(hustet). Ja ich hab das Gefiihl Militér ist nicht so der richtige Weg.

I: ok, gut, Frage 4 Es gibt einen kleinen Ausschnitt aus einem Zeitungsartikel den miisstest du
jetzt kurz lesen und danach ist die Aufgabe Interpretiere den folgenden Artikel in Bezug auf
das Spiel Peacemaker und deinem Spielerlebnis. Und Du darfst wieder deine Mindmap

benutzen. Also was ist da vorgekommen, was hast du schon mitbekommen im Spiel?
{liest Artikel}
[5:34]

B5: Ok also was in dem Spiel, so wie ichs gespielt hab eigentlich nicht vorkam, wie ich schon
gesagt hab, ist die USA und iiberhaupt deren Meinung und die UNO, das ist mir ein bisschen
entgangen, dhm aber ich hab auf jeden Fall auch die Erfahrung in dem Spiel gemacht, dass
dhm wenn ich eben versucht habe éhm die Hiuser zu bauen oder iiberhaupt das israelische
Land quasi ein bisschen auszubauen, dass das natiirlich nicht sehr gut bei den Paldstinensern
ankam. Eben auch mit dem Zaun den ich da gebaut hab, weil der iiber Land der Paléstinenser
gegangen ist &hm also ja ich duBBere mich auch kritisch zum israelischen Siedlungsbau in

Palistinensergebieten [hustet]. Ah ja.

I: ok, gut die letzte Aufgabe ist noch — du hast das ja jetzt gelesen-ahm dass du ein Statement
zu der Entscheidung der UNO formulierst und zwar aus Sicht der Paldstinensischen
Bevolkerung, der UNO selbst, also warum haben sie das Statement abgegeben, und der

israelischen Bevolkerung.

B5: Ohmeingott ok. Also aus Sicht der paléstinensischen Bevolkerung dhm find ich das gut,

dass die UNO sich da geduBert hat, weil ich mein es ist auch unser Land und (lacht) es ist
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einfach nicht fair da ohne irgendwas driiberzubauen oder das zu beanspruchen @éhm also ich
denke dass die dass die UNO da schon auch auf unserer Seite ist hm und aus Sicht &h der
israelischen Bevolkerung und des Présidenten find ich das unfair, dass sich die UNO da
einmischt (lacht) und ahm wir waren eigentlich schon auf dem richtigen Weg deswegen ja seh

ich das kritisch, was die UNO da gesagt hat. (lacht).
I: Und warum hat die UNO das jetzt verurteilt?

B5: Achso die UNO hat das &h verurteilt, weil man ahm sollte auf weil weil ahm das jetzt
eigentlich eine einseitige Entscheidung war und kein gemeinsamer Beschluss und es sollten

beide Seiten gliicklich werden.

I: ok, sehrgut.
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