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1. Einleitung

1.1. Graphic Novels als Medium des Philosophieunterrichts

“The blending of words and images [...] can convey something different, something useful,
something, dare | say it, more significant than the individual parts, since they provide us with

another way to see how things may be” (McLaughlin, 2017, S. 5).

Haben Comics und Graphic Novels einen Platz im 6sterreichischen Schulsystem? Neue
Erkenntnisse im Bereich der Philosophiedidaktik, technische Fortschritte, politische Ursachen
und/oder globale Ereignisse kdnnen dazu beitragen, dass sich der Unterricht an nationalen als
auch internationalen Schulen im standigen Wandel befindet. Im Jahr 2020 gab es aufgrund der
COVID-19 Pandemie und den damit verbundenen Lockdowns, zum Beispiel, vermehrt
synchronen und/oder asynchronen Unterricht in Osterreich. Wahrend dieser Zeit wurde an
vielen Schulen Uber diverse Online-Plattformen, unter anderem tber Zoom (Bohlmann, 2022),
unterrichtet. Auch digitale Tools, zum Beispiel Kahoot!, sollten in diesem Kontext erwéhnt
werden. Martin-Somer, Moreira und Casado (2021, S. 154-155) berichten folgendes in deren
Artikel: “During 2020, due to the transition from schools to distance education due to the
pandemic caused by Covid 19, the use of Kahoot increased rapidly”. In den letzten Jahren wurde
aber nicht nur tber die Bedeutung von digitalen Tools (Wampfler, 2016) im Bildungsbereich
berichtet, sondern auch tiber Comics (Peters & Peters, 2021) und Graphic Novels (Harris, 2013;
McLaughlin, 2017; Brinjes, 2019; Dallmann, 2019).

Todd (2021) hat sich beispielsweise vor zwei Jahren mit einer digitalen Plattform und
mit Graphic Novels in seinem wissenschaftlichen Artikel beschéaftigt, wie der Titel seines
Werks zeigt: A [Graphic] Novel Way of Teaching: How to Teach Children How to Write and
Draw a Graphic Novel Through Zoom (Todd, 2021). Graphic Novels sind inzwischen nicht
mehr verpdnt, wie Latham (2022, S. 170) bestétigt: “Over the last decade or so, graphic novels
have become increasingly popular among audiences of all ages, including adolescents”. Weiner
(2012) gibt im Gegensatz zu Latham (2022) bereits die 2000er Jahre an. In diesem Kontext
konnte Folgendes von Relevanz sein, so Domyancich-Lee, Cleeland and McCleary (2022, S.
579): “Graphic novels are [...] a form of edutainment®. Dabei beziehen sich Domyancich-Lee,
Cleeland and McCleary (2022) auf einen Terminus, der von Cirigliano (2012) geprégt wurde.
GemaR Cirigliano (2012, S. 29) hat edutainment diese Zwecke: “the conception of
‘edutainment,” or media designed specifically to both entertain and educate”. Somit kdnnten

Graphic Novels, bei der von Haase und Schmidt (2017, S. 206) beschriebenen Herausforderung
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beziglich der Textarbeit, im Philosophieunterricht, mitunter hilfreich sein: ,,Die Lernenden tun
sich oftmals bereits mit dem Verstiandnis von [...] einfach strukturierten Texten schwer. Zudem
sind sie nur selten intrinsisch dazu motiviert, sich mit genuin philosophischen Texten
auseinanderzusetzen“. Welche Griinde kdnnte es noch daflr geben, dass das Ansehen von
Comics und Graphic Novels in der Bevélkerung gestiegen ist? Spannenderweise besteht ein
Zusammenhang zwischen der Veroffentlichung einer hoheren Anzahl an Comics und der
COVID-19 Pandemie, wie Saji, Venkatesan und Callender (2021, S. 138) belegen: “Comics
have always responded to and invested in representing pandemics/catastrophes and their
consequences in bold and provocative ways. They have been at the forefront in educating,
edifying, and documenting the way we deal with pandemic crises”. Comics wurden wahrend
der Pandemie unter anderem dafiir genutzt, um die Bevolkerung beztglich moglicher COVID-
Préventionsmalinahmen aufzukléren. Dies kann anhand des Werks der Deutschen
Welthungerhilfe und von WASH United (2020, S. 7) auch veranschaulicht werden, wie
Abbildung 1 zeigt:
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Auf diese Weise bleiot das Covonavivus
nicht an euven Handen ha€ten.

7. Handgelenke
Abbildung 1.

Panels aus KEINE CHANCE FUR CORONA: Wie Kinder helfen kénnen, das Virus zu besiegen
(Deutsche Welthungerhilfe & Wash United, 2020, S. 7)



Die Zielgruppe dieses achtseitigen Comics sind Kinder im Kindergartenalter bis hin zur Unter-
stufe. Auf den dargestellten Panels wird ihnen schrittweise erklart, wie sie ihre Hande waschen
beziehungsweise desinfizieren sollen. Die Zielgruppe findet nicht nur die bendtigten Schritte in
chronologischer Reihenfolge vor, sondern auch die dazugehdrige visuelle Erklarung in Form
von Bildern. In diesem Kontext wirde daher nur ein Part von Ciriglianos (2012) Konzepts des
edutainments von Bedeutung sein.

Im Bereich der Philosophie wurden in den letzten Jahren ebenso einige Graphic Novels
veroffentlicht. Im Vergleich zu dem zuvor prasentierten Abschnitt aus KEINE CHANCE FUR
CORONA: Wie Kinder helfen kénnen, das Virus zu besiegen (Deutsche Welthungerhilfe &
Wash United, 2020), kann im Bereich der philosophischen Graphic Novels sehrwohl von
edutainment, gemal Cirigliano (2012), gesprochen werden. Krimstein (2019) hat zum Beispiel
Die drei Leben der Hannah Arendt: Graphic Novel geschrieben. VVor drei Jahren wurde Garcins
(2022) Philosophix: Das Héhlengleichnis und andere grofie philosophische Ideen auf den
Markt gebracht. Im Jahr 2022 ist auch Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of
Philosophy: Vol I: From Socrates to Galileo von Zabus (2022) publiziert worden. Das zu-
grundeliegende Werk von Zabus™ (2022) Graphic Novel ist der Roman Sofies Welt: Roman
uber die Geschichte der Philosophie von Gaarder (2003), der beinahe 20 Jahre zuvor ver-
offentlicht wurde.

Aufgrund der Aktualitat von Graphic Novels, im Bildungskontext, steht im Fokus dieser
wissenschaftlichen Arbeit Zabus™ (2022) Sophie’s World: A Graphic Novel about the History
of Philosophy: Vol I: From Socrates to Galileo. In der selbsterstellten problemorientierten

Unterrichtsreihe liegt der Fokus auf der Erkenntnistheorie.

1.2. Forschungsfragen

Das Grundgerst der Masterarbeit stellt jene Forschungsfrage dar: Wie sollte Zabus™ (2022)
Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I: From Socrates to
Galileo in einer problemorientierten Unterrichtsreihe fur den einfiihrenden Philosophie-
unterricht philosophiedidaktisch genutzt werden?
Diese Hauptforschungsfrage kann in folgende Unterforschungsfragen unterteilt werden:
e F1: Wie werden die Schiler:innen auf den Einsatz von Graphic Novels im
gymnasialen Philosophieunterricht, insbesondere auf den Einsatz von Zabus™ (2022)
Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I: From
Socrates to Galileo, vorbereitet?



e F2: In welcher/n Phase/n der problemorientierten Unterrichtsreihe, laut Geil? (2017),
kdnnen Abschnitte (Panels) aus Zabus™ (2022) Graphic Novel eingebaut werden?

e F3: Welche philosophischen Texte kénnen in der problemorientierten Unterrichts-
reihe Uber Sophie mit den Schuler:innen gelesen werden?

e F4: Welche philosophischen Fachmethoden lassen sich mit den gewéhlten Ab-
schnitten/Panels aus Zabus™ (2022) Graphic Novel vereinbaren?

e F5: Welche Rolle spielt das Gedankenexperiment in Zabus™ (2022) Sophie’s World
in der geplanten Unterrichtsreihe?

1.3. Methode

Um die zuvor présentierten Forschungsfragen beantworten zu kdnnen wurde eine detaillierte
Literaturrecherche durchgefiihrt. Dabei lag der Fokus auf aktueller (fachdidaktischer) Literatur,
die im deutsch- und englischsprachigen Raum publiziert wurde. Wahrend der Recherche wurde
aullerdem auf jene Begriffe Wert gelegt: die Problemorientierung, Graphic Novels, Comics,
philosophische Textarbeit, (philosophische) Fachmethoden und Gedankenexperimente.

Hinsichtlich des problemorientierten Philosophieunterrichts, wurde wéhrend der
Planungsphase der Unterrichtsreihe tber Sophie folgende Frage fokussiert: Wie wird der
problemorientierte Unterricht konkret in der Klasse durchgefuhrt? Dabei wurden die Phasen
einer Unterrichtsreihe, die Problemerdffnungsphase, die Problemerarbeitungsphase, und der
Tranfer, nach Geil} (2017) beriicksichtigt. Es wurden Panels aus der Graphic Novel gewahlt,
die mit dem Thema der Unterrichtsreihe, der Erkenntnistheorie, den gewéhlten Philosophen,
und den Grob- sowie Feinzielen der einzelnen Unterrichtsstunden in Einklang sind. Es ware
grundsatzlich moéglich nur in der Problemeroffnungsphase, und/oder in der Transferphase mit
Teilen oder einzelnen Abschnitten der Graphic Novel zu arbeiten. Das gewéhlte Werk von
Zabus wurde aber bewusst in allen Phasen der geplanten Unterrichtsreihe eingesetzt, um den
Lernenden, den AHS-Oberstufenschiler:innen und auch ihrer Lehrkraft einen roten Faden zu
bieten, der die gesamte Unterrichtsreihe abrundet.

Wie sind die einzelnen Philosophieeinheiten geplant worden? Die Planung der zehn
Unterrichtseinheiten wurde mit Sistermanns (2016) Bonbonmodell abgestimmt. Der Aufbau der
Philosophiestunden, d.h. die Matrix flr jede Einheit, und die zugrundeliegenden Grob- und
Feinziele jeder Stunde sind im Anhang der Masterarbeit zu finden. Fir jede Philosophiestunde

wurde eine einseitige Matrix inklusive einem Grob- und einigen Feinzielen geschrieben. Vier



verschiedene Abkirzungen wurden verwendet, um die gewahlten Interaktionsformen zu ver-
schriftlichen:

e L-S: Lehrkraft und Schiler:innen

e S: Einzelarbeit

e S-S: Partner*innenarbeit

e S-S-S: Schiler:innen arbeiten in Gruppen.
Die zu lesenden Seiten/Abschnitte beziehungsweise Panels aus Zabus™ (2022) Sophie's World,
die verwendeten philosophischen Texte und weitere Unterrichtsmaterialien, wie beispielsweise
die erstellten Arbeitsblatter inklusive Erwartungshorizont, wurden an diese Masterarbeit an-
gehéngt.

1.4. Aufbau der Arbeit

Insgesamt besteht die Masterarbeit aus acht Abschnitten und den dazugehérigen Unterkapiteln.
In den kommenden Kapiteln wird der Entstehungskontext der Graphic Novels beschrieben und
der Erkenntnisstand der deutschsprachigen und internationalen Philosophiedidaktik dargestellt.
Nach der Einleitung folgt das zweite Kapitel, 2. Gymnasialer Philosophieunterricht heute. In
den Unterkapiteln liegt der Fokus bei der Problemorientierung, gangigen Fachmethoden sowie
diskursiven und prasentativen Medien im Philosophieunterricht. Das dritte Kapitel fokussiert
sich auf Zabus™ (2022) Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol
I: From Socrates to Galileo. Nach der inhaltlichen Zusammenfassung von Zabus™ (2022)
Graphic Novel, werden mogliche thematische Anknipfungspunkte im Philosophieunterricht
genannt und die Relevanz des Gedankenexperiments in der gewéhlten Graphic Novel erldutert.
AnschlieRend folgen jene Kapitel: 4. Problemorientierte Unterrichtsreihe tiber Sophie, 5. Con-
clusio, 6. Literaturverzeichnis, 7. Abbildungsverzeichnis und im letzten Kapitel ist der Anhang
der Masterarbeit zu finden. Dieser beinhaltet den deutschsprachigen Abstract, die Unterrichts-
materialien, die gewahlten Abschnitte aus Zabus® (2022) Sophie's World: A Graphic Novel
about the History of Philosophy: Vol I: From Socrates to Galileo und die benétigten

philosophischen Texte.



2. Gymnasialer Philosophieunterricht heute

2.1. Der problemorientierte Philosophieunterricht

Die Problemorientierung ist ein sehr altes Prinzip. Bereits in der Antike waren Menschen mit
philosophischen Problemen konfrontiert. Einigen Menschen, dazu zahlen Philosophen, gelang
es damals, die Dunkelheit im metaphorischen Sinn zu verlassen. Um aus der Hohle ausbrechen
zu konnen, waren philosophische Fragen unerlasslich. Tiedemannn (2017, S. 70) spricht in
diesem Kontext iiber die ,,Problemorienticrung als philosophische Immanenz®. Im Jahr 2025
ist die Problemorientierung im Philosophieunterricht nach wie vor essentiell, wie
beispielsweise Sistermann (2016), Tiedemann (2017), Gei3 (2017) und auch Kensmann (2020)
bestatigen. Kensmann (2020, S. 159-160) definiert die Problemorientierung ,als eine
Suchbewegung nach geeigneten Philosophien bzw. philosophischen Argumenten, dringliche
Problemlagen aus der Sicht der Philosophie zu erfassen und mdégliche Antworten darauf
argumentativ-stringent zu verdichten“. In der Philosophiedidaktik ist der Begriff der
Problemorientierung mit der Lebenswelt der Jugendlichen stark verankert (Gei3, 2017). Mit
anderen Worten ist im Philosophieunterricht das Erstellen von Fragen nach wie vor zentral,
denn laut Tiedemann (2017, S. 74) ist ,[d]ie Leitfrage [...] nichts anderes als die
Ausformulierung des Problembezugs, die begriffliche Fixierung eines substanziellen Problems
und des damit verbundenen Erkenntnisinteresses. Im Gegensatz zu den Naturphilosophen im
alten Griechenland, konnen sich die Schiler:innen an der gymnasialen Oberstufe mit
philosophischen Problemen verschiedenster Natur beschéftigen. In den kommenden Absatzen
wird auf den problemorientierten Unterricht bei Gei (2017), Tiedemann (2017) und
Sistermann (2016) eingegangen.

Geild (2017) spricht von drei Phasen einer problemorientierten Unterrichtsreihe: der
Problemeréffnungsphase, der Problemerarbeitungsphase und dem Transfer. Eine Unterrichts-
reihe besteht ungeféhr aus zehn Philosophiestunden. Dies zeigt Geil3 (2017), beispielsweise, in
seiner Unterrichtsreihe zum Thema Gliick. Zur Erklarung der ersten Phase von Gei3 (2017),
der Problemeréffnungsphase, kann Tiedemanns (2017) Modell des Kaffeefilters herangezogen

werden, das in Abbildung 2 dargestellt ist.



Finden und/oder Eroffnen von Problemraumen
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I1I. Gemeinsame Problemorientierung

J

Leitfrage(n)

Abbildung 2.

Tiedemanns (2017, S. 75) Kaffeefiltermodell

Am Beginn der Unterrichtsreine sollte auf die Lebenswelt der Schiler:innen und deren
Vorwissen zum Thema Bezug genommen werden. Mit anderen Worten ist das zu-
grundeliegende philosophische Problem an die Lebenswelt der Lernenden angeknipft und
sollte sie dazu motivieren das philosophische Problem zu erarbeiten. Tiedemann (2017, S. 75)
nennt diesen ersten Abschnitt seines Kaffeefiltermodells wie folgt: ,,Finden und / oder Er6ffnen
von Problemraumen®. In dieser ersten Phase spielt gemal} Tiedemann (2017) und Geil} (2017)
die Erstellung von Leitfragen, genauer von philosophischen Fragen, eine grof’e Rolle. Das

heil3t, zu Beginn einer Unterrichsstunde sollte die Lehrperson den Schuler:innen einige Leit-

fragen stellen und/oder die Schiiler:innen selbst Fragen erarbeiten lassen.

Im Vergleich zu GeiR (2017), geht Sistermann (2016) in seinem Bonbonmodell von

sechs unterschiedlichen Phasen aus:

l.
I.
II.
V.
V.

Hinflhrung

Problemstellung

intuitive, selbstgesteuerte Problemlésung
angeleitete, kontrollierte Problemldsungsphase

Festigung




VI.  Transfer
An dieser Stelle sollte vermerkt werden, dass sich die drei Phasen einer Unterrichtsreihe geman
Geil (2017) und Sistermanns (2016) Bonbonmodell durchaus unterscheiden. Wie zuvor er-
wéhnt wurde, decken Geill® (2017) Phasen eine gesamte Unterrichtsreihe ab, wobei sich
Sistermann (2016) auf einzelne Philosophieeinheiten beziehungsweise Doppelstunden fo-

kussiert.

2.2. Fachmethoden im Unterrichtsfach Philosophie

Jedes Unterrichtsfach zeichnet sich durch gewisse Fachmethoden aus. Geil3 (2017) gibt sechs
detailierte Methoden an, die den Philosophieunterricht auszeichnen:
I.  das Gedankenexperiment
Il.  der Einsatz von philosophischen Texten
I1l.  das Schreiben von Essays
IV.  das sokratische Gespréch
V. das philosophische Argumentieren
VI.  die Analyse von Begriffen
In den kommenden Absétzen wird auf vier der genannten philosophischen Fachmethoden kurz
eingegangen. Dabei werden die Methoden nicht nur beschrieben, sondern auch deren mdgliche
Kombination mit Graphic Novels.

Gedankenexperimente zéhlen zu den gangigen philosophischen Fachmethoden, die im
Unterricht eingesetzt werden konnen (Zurcher, 2016; Geil3, 2017). Was zeichnet ein philo-
sophisches Gedankenexperiment grundsétzlich aus? Bertram (2018, S. 18) schreibt tber drei
typische Merkmale von Gedankenexperimenten: ,,(1) Einleitung durch philosophische Frage-
stellung(en), (2) [k]ontrafaktisches Szenario, (3) Auswertung des Szenarios in Bezug auf die
Fragestellung(en)*. Was kann unter einem kontrafaktischen Szenario verstanden werden? VVon
Bertram (2018, S. 15) wird diese Definition angegeben: ,,Ein Szenario ist eine erzahlerisch
entwickelte Situation. Kontrafaktisch ist ein Szenario genau dann, wenn erzéhlerisch eine
Situation entwickelt wird, die faktisch nicht besteht™. Ein Beispiel wére folgendes kontra-
faktisches Szenario: Nehmen Sie an, dass Sie ein Heilmittel fir die Pest kennen und mit einer
Zeitmaschine in das Mittelalter reisen konnten. Im Gegensatz zu Bertram (2018) berichtete
Engels (2004), vor mehr als 10 Jahren, ber vier Merkmale von Gedankenexperimenten:

e 1. Versuchsanordnung des Experiments

e 2 Frage



e 3. dazugehdrige Uberlegungen

e 4. grolRerer Rahmen des Experiments.
Ein haufiger Bestandteil von Gedankenexperimenten, in der Philosophie, sind die gewéhlten
Satzanfangskonstruktionen (Bertram, 2018). Unter diese Kategorie fallt, beispielsweise, die
folgende Phrase aus einem bekannten Gedankenexperiment von Precht (2012, S. 209): ,,Stellen
Sie sich vor, eines Tages landen fremde Wesen aus dem All auf unserem Planeten . Bei Engels
(2004) ist diese Phrase unter dem Strukturmerkmal der Versuchsanordnung eingestuft, wéahrend
Bertram (2018) dies zu Merkmal 2, kontrafaktisches Szenario, zuordnet.

Da vier markante Eigenschaften von philosophischen Gedankenexperimenten bereits
prasentiert worden sind, wird mit moglichen Arten von Gedankenexperimenten fortgesetzt.
Engels (2017, S. 189) zufolge kénnen einige Arten von Gedankenexperimenten unterschieden
werden: ,,[d]Jas Gedankenexperiment im engen und im erweiterten Sinn“ und ,,verdeckte..]
Gedankenexperimente, die sich besonders in fiktionaler Literatur finden* (Engels, 2004, S. 10).
In dieser Masterarbeit ist vor allem letztere Kategorie von Relevanz. Was meint Engels (2004)
nun mit verdeckten Gedankenexperimenten? Nach Geifl3 (2017, S. 255) werden ,,[i]n vielen
Werken der Lyrik, der erzédhlenden Prosa, der Science-Fiction oder des Films [...] solche
Gedankenexperimente nicht explizit prasentiert. Mit anderen Worten, gibt es zu Beginn nicht
eine tpyische Einleitung, wie ,Nehmen Sie an, dass’. Ein exzellentes Beispiel furr ein verdecktes
Gedankenexperiment ist Gaarders (2003) Sofies Welt: Roman uber die Geschichte der Philo-
sophie. Laut Geil8 (2017) féllt The Truman Show von Weir (1998) auch unter diese Art des
Gedankenexperiments.

Wenn Lehrkréafte mit Gedankenexperimenten in Philosophiestunden arbeiten mdchten,
sind Graphic Novels, wie Zabus™ (2022) Sophie’s World, eine Bereicherung fir die Schi-
ler:innen. In Zabus™ (2022) Graphic Novel, aber auch in Garcins (2022) Philosophix: Das
Hohlengleichnis und andere grof3e philosophische Ideen befinden sich, beispielsweise, Panels
zu Platons Hohlengleichnis. Abschnitte aus diesen Graphic Novels kénnten in der Problem-
atisierungsphase verwendet werden, um das philosophische Problem zu erkennen oder in der
Problemerarbeitungsphase, wenn mit originalen philosophischen Texten gearbeitet wird.

Die nédchste philosophische Unterrichtsmethode zeigt sehr gut, inwiefern die genannten
philosophischen Fachmethoden verbunden sind. Mit Schuler:iinnen kodnnen Gedanken-
experimente nicht nur im Unterricht durchgefiihrt werden, sondern es kdnnen auch (kurze)

philosophische Gedankenexperimente mit den Jugendlichen gelesen werden.



Der Einsatz von philosophischen Texten ist die zweite Fachmethode. An der gym-
nasialen Oberstufe kann durchaus Originalliteratur von Philosophen beziehungsweise von
Philosophinnen mit den Lernenden gelesen werden. Die Textarbeit sollte sich somit nicht nur
auf die vorgegebenen Texte im Schulbuch beschranken. Wenn philosophische Texte mit der
Klasse erarbeitet werden ist unter anderem auf die Textart zu achten. Wenn Lehrpersonen nicht
wissen, wie sie philosophische Texte in ihrem Unterricht mit den Lernenden erarbeiten sollen,
kdnnen Unterrichtsformen der Texterschlieung von Geil3 (2017) und/oder Wittschier (2016)
empfohlen werden. Somit kann Brun (2016, S. 247) nur zugestimmt werden, denn er berichtet:
,Philosophische Texte haben [...] oft einen komplexen Aufbau, der durch blofles Lesen kaum
vollstdndig durchschaut werden kann, aber doch fur das Verstindnis des Textes zentral ist®.
Wenn mit originalen philosophischen Texten im Philosophieunterricht gearbeitet wird ist es
malgeblich, dass Philosophielehrkréafte beurteilen kénnen, um welche Textgattung es sich
handelt. Zum Beispiel berichtet Geifl (2017, S. 148) von einer ,, TexterschlieBungsmethode fiir
Gleichnisse, Parabeln und Fabeln“. Die genannte Methode umfasst fiinf Abschnitte, die
mindestens eine oder mehrere Leitfrage(n) fir die Schiler:innen beinhalten. In seinem Werk
Fachdidaktik Philosophie: Kompetenzorientiertes Unterrichten und Prifen in der gymnasialen
Oberstufe gibt Geil? (2017, S. 147) auch eine ,,ErschlieBungsmethode fiir Metaphern® an. Wird
im Unterricht ein philosophischer Text eingesetzt, dann wird zuvor nicht nur die Textart von
der Lehrkraft bestimmt sondern auch der Schweregrad des Textes ermittelt. Wittschier (2016)
berichtet beispielsweise Uber drei verschiedene Formen, um einen Text zu erschlielen:

o (1) TexterschlieBung mit Anleitung* (Wittschier, 2016, S. 235)

o (i1) Selbststindige TexterschlieBung mit Anleitung* (Wittschier, 2016, S. 237)

e (i11) Selbststindige TexterschlieBung* (Wittschier, 2016, S. 239).

Bei diesen Methoden ist folgende Uberlegung von Bedeutung: Inwiefern bendtigen die
Schuler:innen Unterstutzung, wenn mit den gewahlten philosophischen Texten gearbeitet wird?
Abhédngig von ihren bereits erworbenen Kompetenzen und/oder der Komplexitat der
Originalliteratur der/des Philosophin/Philosophen wird eine der vorgestellten Methoden von
Wittschier (2016) bestimmt. Wenn im Unterricht differenziert wird, konnte die Lehrperson
auch den Jugendlichen die Wahl lassen, wieviel Hilfestellung sie wollen, um die gestellte
Aufgabe effektiv 16sen zu kdnnen. Texterschliefungsformen bieten Schiler:innen somit
Struktur. Bei Wittschier (2016) und Geild (2017) gibt es auch eine Gemeinsamkeit: ,,Ziel der
Textarbeit ist die selbststandige TexterschlieBung* (Geil3, 2017, S. 135).
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Die Kombination von philosophischen Texten und einer passenden Graphic Novel
konnte die Textarbeit fur die Schiler:innen durchaus erleichtern. Welche Vorteile die Graphic
Novel wahrend des Arbeitens mit originalen philosophischen Werken hat, wird im Unterkapitel
2.3.1. Einsatz von prasentativen und diskursiven Medien im Philosophieunterricht genau dis-
kutiert.

Fortgesetzt wird mit dem Verfassen von Texten im Philosophieunterricht. Welche Text-
arten konnten im Laufe des Schuljahres geschrieben werden? Eine wichtige Textart ist der
philosophische Essay. Osterreichische Schiiler:innen konnen ihre Kompetenzen, zum Beispiel,
bei der Philosophieolympiade unter Beweis stellen. Panels von einer Graphic Novel kénnten
fur die Prompt der Teilnehmer:innen verwendet werden, um ihre Kompetenzen hinsichtlich des
Umgangs mit einem présentativen Medium zu testen. Im Philosophieunterricht kdnnen aber
nicht nur Essays geschrieben werden. Pfister (2016, S. 277) gibt zum Beispiel funf Textarten
an: ,,der freie Tagebucheintrag, das Beschreiben eines Beispiels, die Inhaltsangabe, der
Kommentar und der Essay*. Uber die Relevanz von Blogs im Philosophieunterricht berichtet,
hingegen, Bornmuller (2022). Blesenkemper und Vering (2023, S. 102) geben Blogs ebenso als
,Unterrichtsmedien fiir den philosophischen Unterricht" an. Schiitze (2016, S. 373) endet ihren
Artikel mit einem sehr zutreffenden Satz: ,,Die Ficher Ethik und Philosophie mit ihrem
Anspruch auf Reflexion [...] sind geradezu pradestiniert, den Umgang mit digitalen Medien
[...] philosophisch zu begleiten. Auf der schuleigenen Moodleplattform koénnten die
Schiler:innen ihre Blogposts beispielsweise mit den Klassenkolleg:innen teilen. Diese Platt-
form verfligt Uber exzellente Sicherheitseinstellungen, da die Blogposts der Jugendlichen nur
fiir den Klassenverband und nicht fiir die Offentlichkeit zugéanglich wiéren. In den Blogposts
konnten sich die gymnasialen Oberstufenschuler:innen auf einen Abschnitt der Graphic Novel
beziehen, der im Unterricht gelesen wurde.

Das sokratische Gesprach ist eine weitere philosophische Fachmethode. Wie ein so-
kratisches Gespréch gestaltet werden kann, wird im platonischen Dialog, Platons (2013b)
Symposion, gezeigt. Was zeichnet diese philosophische Methode nun in der Schule aus? In der
Klasse fungiert die Philosophielehrkraft zeitweise als Sokrates, das hei3t die Lehrperson stellt
dem/der Dialogpartner:in gezielte Fragen. Dabei liegt nicht die Présentation der gewtinschten
Losung(en) im Vordergrund. Zentral ist die Maieutik, auch Hebammenkunst genannt. Laut
Draken (2016, S. 293) ,liegt in der [...] Maieutik die Idee, das eigenstindige Denken
einzufordern und zu schulen. Welche Arten des sokratischen Dialogs werden unterschieden?

Geil3 (2017) gibt jene Dialogarten an: elenktisch-aporetischer und méeutisch-sokratischer Dia-
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log. In der zuerst genannten Dialogart konnen zwei Nomen erkannt werden: die Aporie, als
auch die Elenktik. Zeitlich betrachtet wird der elenktisch-aporetische Dialog in der ersten
und/oder zweiten Philosophiestunde einer Unterrichtsreihe eingesetzt; dies entspricht laut Geil}
(2017) der Problemerdffnungsphase. Zu Beginn der Unterrichtsreihe ware eine mogliche Auf-
gabe, dass sich die Schuler:innen wahrend des Dialogs iber Thema x auf einige Panels einer
Graphic Novel beziehen missen. Wahrend dieser Phase sollen die Schuler:innen im Unterricht
ihre bisherigen Kenntnisse zu einem philosophischen Thema zeigen. Das Ziel in dieser Phase
ist, Meinungen zu vermeiden, wie Geil3 (2017, S. 202) betont: ,,Mit dem Aufzeigen der Folgen
bestimmter Meinungen und der Konstruktion von Gegenbeispielen kénnen Lerngruppen an-
geregt werden, unreflektiert erworbenes Wissen [...] bzw. eigene Meinungen kritisch zu hinter-
fragen“. Im Gegensatz zum elenktisch-aporetischen Dialog schreibt Geil3 (2017), dass der
méeu-tisch-sokratische Dialog erst in der zweiten Phase einer Unterrichtsreihe eingesetzt wird.
Geil’ (2017, S. 204) informiert: ,,Ziel des Dialogs ist eine inhaltliche Begriffsbestimmung®.
Nach dieser kurzen Einfiihrung zu philosophischen Fachmethoden, wird im ndchsten
Unterkapitel mit der Unterscheidung von présentativen und diskursiven Medien fortgesetzt.

2.3. Prasentative und diskursive Medien in der Klasse

In Philosophiestunden kdnnen verschiedene Medien eingesetzt werden. Ob Graphic Novel als
diskursives oder prasentatives Medium eingestuft werden kénnen, wird in diesem Abschnitt be-
schrieben. Abbildung 3 veranschaulicht die ,,Unterrichtsmedien fiir den philosophischen Un-
terricht” gemaR Blesenkemper und Vering (2023, S. 102). Dabei unterscheiden Blesenkemper
und Vering (2023) zunéchst zwischen digitalen und linearen Medien.
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,, Unterrichtsmedien fiir den philosophischen Unterricht” (Blesenkemper & Vering, 2023, S. 102)

Lineare Medien werden des Weiteren, von Blesenkemper und Vering (2023), in folgende Kat-
egorien unterteilt:

e 1. diskursive Medien

e 2. prasentative Medien

e 3. Interaktionsmedien
Inwiefern sich prasentative und diskursive Medien unterscheiden, hat Langer (1954) bereits vor
vielen Jahren in ihrem Werk Philosophy in a New Key: A Study in the Symbolism of Reason,
Rite, and Art beschrieben. Nach Blesenkemper und Vering (2023) gehdren zu prasentativen,
bildlichen, Medien unter anderem Skizzen, Comics und Bilder; philosophische Texte, Essays
und Dialoge sind wiederum diskursiver Natur. Im Jahr 2021, hat dies bereits Peters (2021, S.
17) berichtet: ,,Spricht man im Bereich des Philosophie- oder Ethikunterrichts von sogenannten
prasentativen Medien, so sind damit primar Bilder, Comics, Musik-Clips und Filme gemeint®.
Folgt man dieser Definition von Peters (2021), dann werden Graphic Novels als prasentative
Medien eingestuft. Das Graphic Novels als prasentative Medien gelten, belegten 2023 ebenso
Blesenkemper und Vering (2023).

Wie diskursive und préasentative Medien in der Klasse kombiniert werden kénnen, wird

im Unterkapitel 2.3.1. erldutert.
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2.3.1. Einsatz von préasentativen und diskursiven Medien im Philosophieunterricht

Die Kombination von présentativen und diskursiven Medien ist nicht nur bei der Erstellung von
Maturafragen relevant, sondern spielt auch eine mafigebliche Rolle bei der philosophischen
Textarbeit und bei der Entwicklung von (philosophischen) Kompetenzen.

Welchen Stellenwert hat das Lesen von philosophischen Texten im Unterricht? Vor
mehr als 20 Jahren hat Rohbeck (2000, S. 150) bereits jenes betont: ,,Die Lektiire philo-
sophischer Texte ist ein unverzichtbarer Bestandteil des Philosophie- und Ethikunterrichts®.
Wittschier (2016, S. 225) verfasst es hingegen wie folgt: ,,Der Text ist und bleibt trotz aller
technischen Innovationen und der zunehmenden Visualisierung unserer Kommunikation neben
dem Dialog in beiden Sekundarstufen das wichtigste Medium des Philosophicunterrichts®. Vor
Allem am Beginn des Schuljahres kénnen Schiler:innen mit dem Lesen von philosophisch-
diskursiven Texten Uberfordert sein. Die Lange des Textes und/oder die verwendeten (philo-
sophischen) Termini kdnnen eine Herausforderung fur die Jugendlichen darstellen. Wenn be-
reits im Unterricht vermehrt mit philosophischen Texten von diversen Philosoph:innen
gearbeitet worden ist und die gewinschten Feinziele der Unterrichtseinheit trotzdem nicht
erreicht werden konnten, sollten sich Lehrkréfte folgende Fragen stellen: Wie wurden die ge-
wahlten philosophischen Texte gelesen und anschlieRend analysiert? Falls die Motivation der
Jugendlichen hinsichtlich des Lesens von philosophischen Werken gering ist, kdnnten Lehr-
personen ihre Reflexion anhand dieser Frage durchfuhren: Wie kénnen die Schiler:innen der
achten Klasse AHS dazu motiviert werden Abschnitte aus originalen philosophische Texten
(zum Beispiel von Descartes) zu lesen? Um die Lesemotivation der Jugendlichen zu erhéhen,
konnte das Zusammenspiel von einem prasentativen Medium, einer Graphic Novel, und von
diskursiven Medien, den gewéhlten philosophischen Texten, behilflich sein.

Wenn Graphic Novels erganzend zu diskursiven Texten im Philosophieunterricht ein-
gesetzt werden, konnen abgesehen von der Visual Literacy-Kompetenz auch noch einige andere
bedeutende Kompetenzen der Jugendlichen gefdrdert werden. In Abbildung 4 wird gezeigt,
welche ,, Kompetenzen und Denkrichtungen im Philosophie- und Ethikunterricht®, gemif

Rohbeck (2000, S. 173), generell von Bedeutung sind:
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., Kompetenzen und Denkrichtungen im Philosophie- und Ethikunterricht” (Rohbeck, 2000, S. 173)
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Bewusst wurde ein fachdiaktischer Beitrag gewéhlt, der vor mehr als 20 Jahren geschrieben
wurde, da Rohbecks (2000) Kompetenzen nicht erganzt werden miissen. Von Rohbeck (2000)
wurden die folgenden philosophischen Kompetenzen genannt:

e 1) Analyse

e 2) Reflexion

e 3) Beobachtung

e 4) Kritik

e 5) Verstehen

e 6) Kreativitat
Wird mit einer Graphic Novel beziehungsweise mit verschiedenen Graphic Novels im Philo-
sophieunterricht gearbeitet, konnen die Schuler:innen im Idealfall die sechs genannten philo-
sophischen Kompetenzen und ebenso einige weitere Kompetenzen erwerben bzw. vertiefen.
Um eine Graphic Novel richtig erschlie3en zu kdnnen, spielt vor Allem die Visual Literacy-
Kompetenz der Lernenden eine grol3e Rolle (Bakis, 2014). Laut Golding und Verrier (2021, S.
825) besteht diese Kompetenz aus zwei Komponenten: “Visual literacy is a cognitive process
that requires two separate pathways: one to deal with language and the other to deal with
imagery”. Rohbecks (2000) Kompetenzen beinhalten keine Visual Literacy-Kompetenz, da
diese Kompetenz nicht auf das Unterrichtsfach Philosophie beschréankt ist. Des Weiteren
kénnen die Urteils- und die Sachkompetenz der Lernenden erhéht werden, wenn mit einer
Graphic Novel im schulischen Kontext gearbeitet wird (Uhtes, 2021). Unter der Sach-
kompetenz versteht Uhtes (2021, S. 58) das ,,Erfassen und Darstellen philosophischer Problem-
stellungen in Graphic Novels“. Im Vergleich zur Sachkompetenz ist die Urteilskompetenz
jedoch selbsterklarend.

Das Graphic Novels heutzutage im Philosophieunterricht verwendet werden kdnnen,

setzt die Entstehung der Graphic Novel voraus. Der historische Kontext der Graphic Novel und

wie Graphic Novels definiert werden konnen ist im kommenden Unterkapitel beschrieben.

2.3.2. Graphic Novels im Philosophieunterricht

2.3.2.1. Entstehung von Graphic Novels

Graphic Novels wurden eingefiihrt, um Comics in den 1970er Jahren wieder in ein positives
Licht zu riicken. In der Literatur wird haufig Eisners (2017) A Contract with God And Other
Tenement Stories erwahnt, erstmals 1978 veroOffentlicht, wenn tber die erste Graphic Novel
berichtet wird (Weiner, 2012; Kukkonen, 2013). Ein Grund fur die Verwendung des Terminus,
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der Graphic Novel, durfte die geringe Begehrtheit von Comics bei einem Grofteil der
Gesellschaft gewesen sein (Peters & Peters, 2021). Die Nachwirkungen des Zweiten
Weltkrieges konnten eine mogliche Ursache sein, denn zu Hitlers Lebzeiten waren Comics
héaufig verboten. Die ge-schriebenen Werke, das heif3t die Comics, anders zu betiteln, durfte
aber nicht die erhoffte Lésung hervorgebracht haben. Mayer (2020) betont in ihrem Artikel,
dass auch Graphic Novels nicht von Beginn an die gewiinschte Resonanz in der Bevolkerung
erzielt haben, denn ,[i]lhr Weg in die Literatur und ihre Akzeptanz als ebenbdirtige und
gewinnbringende Lekture und Leseerfahrung, die schliesslich Eingang in die Lehrplane der
Schulen fand, war steinig™ (Mayer, 2020, S. 42).

Da bereits beschrieben wurde warum Graphic Novels aufgekommen sind, wird im

néchsten Unterkapitel eine Definition fiir Graphic Novels gesucht.

2.3.2.2 Graphic Novels — Definition gesucht
Um Graphic Novels definieren zu kdnnen, muss auch die Comicdefinition beleuchtet werden.
Durfen die Begriffe Comic und Graphic Novel synonym verwendet werden? Hat das seine
Richtigkeit? Smyth (2022) verwendet die beiden Termini als Synonym. McLaughlin (2017, S.
10) bezieht sich in seiner Definition auch auf Comics: “Graphic novels are the artifacts of a
subclass of comics [Hervorhebung hinzugefiigt] and cartooning®. Comics werden von Abel und
Klein (2016, S. 78) folgendermalRen definiert: ,,Comics sind Text-Bild-Konstruktionen [...]
Comics erzéhlen in der Regel Geschichten, in denen die Figuren in einer dargestellten Welt
handeln [...], und diese Geschichten werden in spezifischer Weise erzahlt”. Diese Definition
konnte jedoch auch auf Graphic Novels zutreffen. Wie kénnen Comics und Graphic Novels
dann voneinander abgegrenzt werden?

Ausschlaggebend diirfte bei der Abgrenzung die Seitenzahl des Werks sein, wie Smyth
(2022, S. 1) klarstellt: “graphic novels are, at their core, just longer versions of a comic book
[Hervorhebung hinzugefiigt]”. Dieses Argument bekraftigt auch Harris (2013). Laut Eder
(2016, S. 156) wird ,,[d]er Begriff “Graphic Novel" — im Deutschen "Comicroman’, "Grafischer
Roman" oder auch “illustrierter Roman'* bezeichnet. Die zuletzt prisentierte Ubersetzung von
Eder (2016) ist auch in Einklang mit Smyths (2022) Defintion, da ein Roman ublicherweise
eine hohe Seitenzahl aufweist. Dennoch sollte Eders (2016) Ubersetzung hinterfragt werden,
denn Licke und Wenzel (2014, S. 192) haben auf folgendes hingewiesen: ,,[v]on den ein-
gedeutschten Begriffen wie ,grafische Novelle”, ,grafischer Roman” oder ,Bildroman” hat sich

keiner wirklich durchgesetzt, sodass im Deutschen in der Regel der Originalbegriff Ver-
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wendung findet“. Dies kann anhand von einigen deutschsprachigen wissenschaftlichen Artikeln
und Buchern belegt werden, da die Autor:innen den Terminus Graphic Novel im Titel des
Werks verwenden (siehe Eder, 2016; Dallmann, 2019; Krimstein, 2019; Althaus & Ries, 2020;
Dallmann, 2021; Roeger, Peters & Peters, 2021). Die Textlange steht in Verbindung mit dem
Format, wie demndchst erldutert wird.

Falls Forscher:innen in ihren Publikationen Graphic Novels als Genre bezeichnen,
sollten die angegebenen Definitionen genau hinterfragt werden. Kukkonen (2013, S. 84) be-
stétigt diese Aussage: “The graphic novel is a publication format [Hervorhebung hinzugefiigt]
for comics which rose to prominence in the 1990s*“. Kukkonen (2013) wird von Karp (2012, S.
3) zugestimmt: “Graphic novels are a format [Hervorhebung hinzugefiigt] and not a genre”.
Abel und Klein (2016, S. 79) gehen an dieser Stelle weiter in die Tiefe, denn die Beiden be-
richten: ,,Comics werden in bestimmten Formaten ver6ffentlicht: als Zeitungsstrip oder Comic-
Heft etwa, als Graphic Novel oder Webcomic®. Bei der Bestimmung des Formats ist die Seiten-
zahl somit erneut von Relevanz. Karp (2012) begriindet auch, warum seine Definition nicht fiir
alle Forscher:innen im Bereich der Graphic Novels beziehungsweise Comics eindeutig sein
dirfte und/oder eindeutig war: “The graphic novel’s problem in this area comes from its
immediate ancestor, the comic book. The comic book has had a long-standing association with
a very specific genre, namely the superhero adventure” (Karp, 2012, S. 3). Dazu z&hlt zum
Beispiel der Comic von Spencer, Ottley und Ramos (2020) Spiderman: Neuanfang. Goscinnys
(1971) L évasion des Dalton wirde jedoch zu einem anderen Comicgenre gehoren, da das Werk
als Westerncomic eingeordnet wird. Mit anderen Worten handeln weder Comics noch Graphic
Novels nur Uber Superheld:innen und deren Wirken in der Bevolkerung, sondern auch uber
diverse andere Themen.

Maogliche Themen in Graphic Novels werden in diesem Absatz genannt. VVor 23 Jahren
hat Satrapi (2002) Persepolis: The Story of a Childhood ver6ffentlicht; in dieser auto-
biographischen Graphic Novel erfahren die Leser:innen tber Marjanes Leben. Spiegelmans
(2019) Maus: Die Geschichte eines Uberlebenden fokussiert sich auf die Zeit des Natio-
nalsozialismus. Zabus™ (2022) Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of Philo-
sophy: Vol I: From Socrates to Galileo handelt beispielsweise tiber Sophie Amundsens Reise
durch die Welt der Philosophie. Krimsteins (2019) Die drei Leben der Hannah Arendt: Graphic
Novel ist hingegen auf eine beriihmte Philosophin fokussiert. Die genannten Werke haben
erstens gezeigt, dass Graphic Novels in den meisten Féllen einen Hauptcharakter im Zentrum

haben. Bei Comics ist dies jedoch nicht immer der Fall. In Goscinnys (1971) L évasion des
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Dalton steht zwar eher ein Hauptcharakter im Mittelpunkt, Lucky Luke; in Hergés® (1998)
Comic Tim & Struppi: Der geheimnisvolle Stern und Goscinny und Uderzos (2009) Asterix &
Obelix feiern Geburtstag sind es jedoch je zwei Hauptfiguren pro Comic. Zweitens ver-
anschaulichen die genannten Graphic Novels, dass auch reale Hauptfiguren in Graphic Novels
eingesetzt werden, beispielsweise, Marjane in Satrapis (2002) Persepolis. Eder (2016, S. 157)
belegt diese Annahme: ,,Die Bezeichnung -Graphic Novel< hebt also keineswegs darauf ab, dass
-Comicromane- fiktional waren (solche gibt es zwar auch, viele Graphic Novels sind aber
zumindest autobiografisch gefarbt und oft auch einfach nichtfiktional)*.

In dieser Masterarbeit wird aus den zuvor genannten Griinden durchgehend mit dem
Begriff der Graphic Novel gearbeitet. AnschlieRend an die Definition von Graphic Novels fol-

gen Griinde, warum Grapic Novels eine Bereicherung fiir den schulischen Alltag sind.

2.3.2.3. Vorteile von Graphic Novels aus fachdidaktischer Perspektive

Graphic Novels sind im schulischen Kontext hochaktuell. Wie Graphic Novels im Philo-
sophieunterricht genutzt werden kénnen, belegen unter anderem Briinjes (2019), Schulz (2019),
Dallmann (2019), Dallmann (2021), Peters und Peters (2021) sowie Roeger, Peters und Peters
(2021). Das Graphic Novels in den letzten Jahren einen extremen Hype erlebt haben und dieser
auch nicht unterbrochen zu werden scheint, konnte jene Ursachen haben:

1) Es wurden im letzten Jahrzehnt zahlreiche Graphic Novels verdffentlicht, die im
schulischen Bereich verwendet werden koénnen, da diese Themengebiete aufgreifen, die
hochaktuell im Leben der Jugendlichen sind. Welche Bedeutung die Lebenswelt der Lernenden
im Philosophieunterricht hat, wird zum Beispiel von Geil3 (2017) und Kensmann (2020)
thematisiert. Im gymnasialen Philosophieunterricht kdnnten, zum Beispiel, diese Werke ein-
gesetzt werden:

e Tans (2014) The Arrival
Wird Tans (2014) The Arrival im Philosophieunterricht verwendet, konnte zum Beispiel auf
die Themen Krieg, Kriegsfliichtlinge und Fabriksarbeit hingewiesen werden.

e Krimsteins (2019) Die drei Leben der Hannah Arendt: Graphic Novel
Diese Graphic Novel von Krimstein (2019) fokussiert sich auf die Biographie von Hannah
Arendt. In diesem Werk wird mit vielen Graustufen gearbeitet, um den geschichtlichen Kontext
darzustellen.

e Garcins (2022) Philosophix: Das Hohlengleichnis und andere grof3e philosophische

Ideen
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Im Vergleich zu Krimsteins (2019) Die drei Leben der Hannah Arendt: Graphic Novel
beschéftigt sich Garcin (2022) nicht mit der Biographie einer Person, sondern mit einem Gleich-
nis von Platon.

e Zabus (2022) Sophie's World: A Graphic Novel about the History of Philosophy:

Vol I: From Socrates to Galileo.

Wenn Zabus™ (2022) Graphic Novel in Philosophiestunden gelesen und erarbeitet wird, kann
abgesehen vom zentralen Thema des Werks, der Einfuhrung in die Philosophiegeschichte, unter
anderem auf die Themen Freundschaft, Sterben und der Tod in der Klasse eingegangen werden.

Die Verwendung der genannten Graphic Novels beschrankt sich aber nicht nur auf das
Unterrichtsfach Philosophie. Tans (2014) The Arrival und Zabus™ (2022) Sophie's World: A
Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I: From Socrates to Galileo kdnnten
durchaus im Fremdsprachenunterricht eingesetzt werden.

2) Uber die Bereicherung von Graphic Novels fiir den schulischen Sektor wurde von
diversen Forscher:innen auch berichtet (Hecke, 2011; Cirigliano, 2012; Bakis, 2014, Jaffe &
Hurwich, 2019; Brinjes, 2019; Dallmann, 2019; Althaus & Ries, 2020; Mayer, 2020;
Dallmann, 2021; Peters & Peters, 2021; Domyancich-Lee, Cleeland & McCleary, 2022). An
dieser Stelle wird darauf hingewiesen, dass nur auf einige Forschungsartikel beziehungsweise
Werke Bezug genommen wurde.

3) Ein weiterer Aspekt betrifft die Motivation der Lernenden. Peters (2021, S. 19)
schreibt zu dieser Thematik folgendes: ,,Comics kénnen im Philosophie- und Ethikunterricht
genutzt werden, um [...] sich motiviert auf ein philosophisches Problem einzulassen®. VVor
einigen Jahren konnte von Dallmann (2019) ein positiver Zusammenhang zwischen der Ver-
wendung einer Graphic Novel und erhohter Motivation der Lernenden belegt werden. Pohl-
Otto (2022, S. 111) bestitigt dies ebenfalls: ,,Die vielleicht groRte Bereicherung, die vom
comicgestltzten Unterrichten ausgeht, ist die Steigerung der Schiillermotivation.*

4) Abschnitte aus Graphic Novels finden auf3erdem in jeder Unterrichtsstunde ihren
Platz. Das im Laufe einer gesamten Philosophieeinheit eine Graphic Novel eingesetzt werden
kann, wurde beispielsweise von Peters (2021, S. 23), der sich auf die Verwendung von Comics
in der Klasse bezieht, sehr gut beschrieben: ,,um eine Stunde zu eréftnen, [...] zu einem Thema
hinzufilhren oder [...] zu rekapitulieren, [...] sich mit einer philosophischen Theorie
auseinanderzusetzen, [...] ein Gedankenexperiment durchzufiihren, [...] ein philosophisches
Problem deutlich zu machen oder [...] ein Dilemma zu diskutieren*. Lehrkrifte konnten auch

Abschnitte aus verschiedenen Graphic Novels im Unterricht einsetzen, falls dies erwiinscht ist.
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Zum Beispiel wirde es sich anbieten, dass die Schuler:innen in Teams arbeiten und jedes
Teammitglied Panels aus einer Graphic Novel zugeteilt bekommt, die in Einzelarbeit zu lesen
sind und anschlie}end dem Partner beziehungsweise der Partner:in vorgestellt oder miteinander
verglichen werden.

5) Wie bereits in der Einleitung der schriftlichen Arbeit erwéhnt wurde, haben digitale
Medien im 21. Jahrhundert einen groRen Stellenwert im schulischen Kontext. Die Jugendlichen
sollen in der heutigen Zeit in der Lage sein, sowohl Texte als auch Bilder entschliisseln zu
konnen. Die Multimodalitét spielt nicht nur eine Rolle im schulischen Bereich, sondern auch
im Privatleben der Jugendlichen. In Onlineartikeln und Blogs, sowie auf Facebook, Pinterest,
TikTok und Co., haben es (junge) Menschen nicht ausschlie3lich mit Texten zu tun. Pohl-Otto
(2022, S. 190) hat dies wie folgt beschrieben: ,,Das Bild gewinnt gegeniiber dem geschriebenen
Wort in unserem Kulturkreis eine immer gréfRere Relevanz. Somit ist die Visual Literacy-

Kompetenz aus dem (Schul-)alltag auch nicht mehr wegzudenken.

2.3.2.4. Potentielle Herausforderungen vor dem Arbeiten und wahrend des Arbeitens mit
Graphic Novels im Unterricht

Der Einsatz von Graphic Novels im Unterrichtsfach Philosophie ist ein sehr junges
Forschungsfeld, denn laut Peters (2021, S. 29) ist ,,die philosophische Comic-Forschung [...]
(noch) recht bersichtlich, aber sie durfte in der ndchsten Zeit stetig anwachsen. Die Griinde
dafiir sind leicht auszumachen: Comics, Manga und Graphic Novels sind mittlerweile
gesellschaftsfahig®. Daher ist es auch nicht Uberraschend, dass in den letzten Jahren nur eine
geringe Anzahl an Forscher:innen, zum Beispiel Briinjes (2019), Dallmann (2019), Schulz
(2019), sowie Roeger, Peters und Peters (2021), im Bereich der Fachdidaktik Philosophie
detailierte Studenplanungen, die fokussiert auf eine Graphic Novel sind, publiziert hat. Aus den
zuvor genannten Grinden konnten die folgenden Fragen (siehe Tabelle 1) bei Philosophie-
lehrkréften, die planen eine Graphic Novel in der Klasse zu verwenden, auftreten:

Maogliche Fragen von Lehrkraften betreffend des Einsatzes von Graphic Novels

Welche Graphic Novel(s) kann/kénnen im Unterrichtsfach Philosophie gelesen werden?

Wird die gesamte Graphic Novel mit den Schuler:innen gelesen oder nur bestimmte

Teile des Werks durchgearbeitet?
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Ist die Graphic Novel in Deutsch und/oder einer Fremdsprache verfasst? ODER Ist das
gewunschte Werk eine Silent Graphic Novel?

Haben die Schler:innen bereits mit Graphic Novels und/oder Comics in einem anderen

Unterrichtsfach gearbeitet?

Wie werden die Schiler:innen auf das Lesen und Analysieren der Graphic Novel

vorbereitet?

Tabelle 1.

Verwendung von Graphic Novels im Unterricht — mdgliche Unklarheiten bei Lehrkraften

Erstens konnten Unklarheiten dartiber bestehen, welche Graphic Novels im Psychologie- und
Philosophieunterricht (PUP) eingesetzt werden konnen. Zabus™ (2022) Sophie’s World: A
Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I: From Socrates to Galileo kann zum
Beispiel verwendet werden, wenn folgende philosophischen Themen im Unterricht behandelt
werden: am Beginn des Schuljahres, wenn die Einfihrung in die Philosophie gemacht wird, das
Thema Freundschaft, Unsterblichkeit und die Erkenntnistheorie. Es wirde sich auch anbieten
Teile von Zabus™ (2022) Graphic Novel im Wahlpflichtgegenstand, Philosophie mit Kindern,
zu lesen. Das gesamte Werk von Zabus (2022), das in englischer Sprache verfasst wurde, kann
mit den Jugendlichen der achten Schulstufe, aufgrund ihres B2-Sprachlevels, durchaus im
Philosophieunterricht gelesen werden. Es konnten auch CLIL-Stunden von der
Philosophielehrkraft gehalten werden, eventuell in Kooperation mit gepriften
Englischlehrkraften oder Native Speakern der Schule. Der Fokus liegt jedoch bei der
Philosophie, wie Isidro (2018, S. 186) betont: “When implementing CLIL, teachers have to face
the fact that it is not about teaching languages, but about using an additional language to learn
content”. Welche Graphic Novels bieten sich noch fur den Philosophieunterricht an? Dallmann
(2019) schlagt in seinem Artikel vor, Chaboutés (2011) Graphic Novel Ganz allein im
Unterricht einzubauen und présentiert seinen Leser:innen konkrete Umsetzungsmaglichkeiten
in der Klasse. Die Schiler:innen arbeiten in der Philosophieeinheit zur Erkenntnistheorie zum
Beispiel mit einigen Arbeitsblattern, die gezielte Aufgabenstellungen inklusive Operatoren und
Panels von Chaboutés (2011) Graphic Novel beinhalten. GemaR Dallmann (2019) kann die
vorgeschlagene Unterrichtsplanung fur eine altere Zielgruppe, das heif3t fur Jugendliche in der
achten Klasse AHS, adaptiert werden. Petruzella (2019) befasst sich wiederum mit dem Einsatz
von Gaimans (1991a, 1991b, 1996) The Sandman im Philosophieunterricht der Sekundarstufe
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I1. Auch Geschichten tber Batgirl und/oder Batman oder Abenteuer von anderen beriihmten
Held:innen haben ihren Platz in der Klasse, wie Peters (2019, S. 11) schreibt: ,,Da [...] gerade
in den Superhelden-Comics viele Themen oder Probleme behandelt werden, die entweder fir
den Philosophie- und Ethikunterricht der Sekundarstufe 1 und Il aktuell und bedeutsam sind,
lohnt es sich, auf [...] eine Graphic Novel zuriickzugreifen“. Falls Lehrkrafte selbst
Fallbeispiele fir ihren Philosophieunterricht erstellen mochten, kénnen Panels aus Graphic
Novels empfohlen werden. Beispielsweise eignen sich Graphic Novels (iber Superman in der
Transferphase. Die Schiiler:innen kénnen sich in den/die Held:in hineinversetzen. Letztendlich
kann Dallmanns (2021) Artikel empfohlen werden, falls Lehrpersonen nicht wissen welche
Graphic Novels sie im Unterricht einsetzen konnen und auf der Suche nach niitzlichen Texten
fur ihren Philosophieunterricht sind.

Zweitens sollten sich Lehrpersonen, die eine bestimmte Graphic Novel im Unterricht
verwenden mdchten, fragen ob das ganze Werk mit den Schiiler:innen gelesen wird oder nur
Teile der gewahlten Graphic Novel fiir die geplante(n) Unterrichtstunde(n) relevant ist/sind.
Zum Beispiel konnte es aufgrund der geringen Wochenstundenanzahl nicht maoglich sein, eine
komplette Graphic Novel im Unterricht zu lesen. Ein weiterer Grund konnte die Komplexitat
des Werks sein, genauer, konnten einzelne Panels als passend fiir die Zielgruppe, andere
Abschnitte des Textes aber als zu komplex eingestuft werden.

Drittens konnten Philosophielehrer:innen davor zuruckschrecken Graphic Novels im
Unterricht einzusetzen, da die Werke nicht in der Erstsprache der Schiler:innen erhaltlich sind.
An der AHS Oberstufe besteht hdufig die Mdglichkeit mit Native Speakern der Schule
zusammenzuarbeiten, die beispielsweise bei Vokabelfragen der Schiler:innen und/oder
sonstigen Fragen in der Fremdsprache, der Philosophielehrkraft zur Seite stehen. Falls die
Graphic Novel in einer Fremdsprache gelesen wird, sollte zuvor von der Philosophielehrperson
und in Absprache mit gepruften Kolleg:innen abgewogen werden, ob mit der gesamten Graphic
Novel gearbeitet werden kann oder nur mit einzelnen Abschnitten, die aufgrund des
Wortschatzes der Lernenden, beispielsweise im Unterrichtsfach Englisch, verstandlich fiir die
Schuler:innen sind. Eine andere Mdglichkeit ist der Einsatz von Silent Graphic Novels im
Unterricht, denn diese beinhalten ausschliel3lich Bilder und keinen Text. Daher bietet sich diese
Art von Graphic Novels sowohl flr Schiler:innen der Sekundarstufe I, als auch flr Lernende
in der gymnasialen Oberstufe, an. Mit anderen Worten ist in diesem Kontext die Erstsprache
bei der Wahl der Graphic Novel nicht relevant. Ein gutes Beispiel fur eine Silent Graphic Novel

ist Shaun Tans (2014) The Arrival. Wenn Uber das Thema Krieg im Unterricht gesprochen wird,
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eignet sich Shaun Tans (2014) The Arrival fir die Klasse. Der Hauptcharakter lebt mit seiner
kleinen Tochter und Frau in einem Land, in dem Krieg herrscht. Dies wird mit der Auswahl an
dunklen Farben und dem Einsatz eines Ungeheuers, welches die gezeigten Gebdude
umschlingt, dargestellt. Der Mann verlasst als Kriegsfllichtling seine Heimat. Das Leben in
einem fremden Land ist jedoch eine Herausforderung fiir den Mann, wie Rhoades, Dallacqua,
Kersten, Merry und Miller (2015, S. 308) erklart: “He must find shelter, food, and work to
survive without understanding the language of his new home*. Shaun Tans (2014) Werk konnte
ebenso eingesetzt werden, wenn das Thema Arbeit im Wahlpflichtgegenstand Philosophie
unterrichtet wird, da die Graphic Novel Fabrikszenen beinhaltet. Diese Panels konnten
Schiler:innen beispielsweise in einer Unterrichtsreihe zum Thema Arbeit in der
Problemerdffnungsphase gezeigt werden.

Des Weiteren sollte diese Frage mit den Kolleg:innen der Lehrperson abgeklart werden:
Haben die Schiler:innen bereits mit Graphic Novels und/oder Comics in einem anderen
Unterrichtsfach gearbeitet? Nicht nur Deutschlehrkrafte und Lehrpersonen in der/den
Fremdsprache/n kénnten mit den Schiiler:innen Graphic Novels im Unterricht lesen, sondern
auch Kolleg:innen, die das Fach Geschichte und Politische Bildung unterrichten.
Mdoglicherweise haben die Schiller:innen bereits selbst einige Panels im Schulfach Bildnerische
Gestaltung gezeichnet und/oder Graphic Novels im Musikunterricht analysiert.

Wie bereits angekiindigt wurde, wird im letzten Abschnitt dieses Unterkapitels auf die
Fragestellung eingegangen: Wie werden die Schiler:innen auf das Lesen und Analysieren der
Graphic Novel vorbereitet? Die Einschulung in das richtige Lesen von Graphic Novels sollte
in der Vorbereitungsphase erfolgen. Im gymnasialen Philosophieunterricht konnen
Schiler:innen mit diversen kulturellen Hintergrinden teilnehmen. Abhéngig von der
Erstsprache der Jugendlichen, besteht die Mdglichkeit, dass die Lernenden mit verschiedenen
Arten des Lesens von Texten vertraut sind. Nicht in allen Sprachen der Welt wird, wie im
Deutschen, von links nach rechts gelesen. Auf welche Aspekte sollte beim Lesen einer Graphic
Novel geachtet werden und wie werden Graphic Novels uberhaupt richtig gelesen? Smyth
(2022, S. 20) gibt folgendes an: “comics are read in the same manner as prose— left to right
and up to down, forming a Z-pattern”. Im Deutschen spricht Mayer (2020, S. 50) in diesem
Kontext Uber ,,die Strategie des Zickzack-Lesens*. Entweder an der Tafel oder auch in der Luft
konnte ein Z von der Philosophielehrkraft gezeichnet werden, um diese Struktur fir die
Schiler:innen zu veranschaulichen. Kinder und/oder Jugendliche kénnen mit dem Lesen

und/oder Anaylsieren von Comics und/oder Graphic Novels Uberfordert sein kdnnen, wie
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Smyth (2022, S. 19) warnt: “I realized that | needed to show students HOW to read a comic,
just like 1 did with other mediums and types of literature®. Mayer (2020, S. 43) berichtet tber
ein mogliches Problem: ,,Es gibt verschiedene Auffassungen dazu, ob graphische Texte eher
vom Bild oder vom Wort her gedacht werden sollten, ob also eine Ebene starker im
Vordergrund steht”. Peters (2019, S. 9), der uber das Lesen von Bilderblchern im
Philosophieunterricht schreibt, betont folgendes: ,,Kindern und Jugendlichen [...] féllt es heute
héaufiger viel leichter, ein Bild zu encodieren, es zu interpretieren und ihm Bedeutung zu
entnehmen, als einen Text zu erfassen und zu analysieren®. Graphic Novels bestehen jedoch
nicht nur aus Panels mit Bildern, sondern auch aus Textelementen. Karp (2012, S. 9) klart
auBerdem auf, dass nicht nur Text und Illustrationen eine wichtige Rolle spielen, da er die
folgenden Bereiche angibt: “(1) the gutter (the space in between panels), (2) symbols and codes,
and (3) words*. Die Ausnahme ist die zuvor erwéhnte Silent Graphic Novel. Wenn mit einer
Graphic Novel in der Klasse gearbeitet wird, spielt nicht nur die philosophische Fachdidaktik
bei der Planung der Unterrichtseinheit eine Rolle, sondern auch der Aufbau von reading lessons
im Schulfach Englisch, wie Hecke (2011) berichtet. Ein haufig verwendeter Ansatz des
teaching reading in the EFL classroom wird von Tankersley (2003, S. 145) beschrieben: “To
teach reading effectively, there are activities that should be done before reading, during the
reading process, and after reading”. In der Vorbereitungsphase sollte mindestens eine pre-
reading activity mit den Lernenden gemacht werden, um sie auf das Lesen des Textes
vorzubereiten und ihr Vorwissen zum gewahlten Thema zu tUberprifen. Eine Mdglichkeit ware
es, den Schiler:innen das Cover der Graphic Novel zu zeigen und ihnen einige Leitfragen zu
stellen. Dies wird in der kommenden Unterrichtsreihe detailiert beschrieben. Im Plenum kdnnte
beispielsweise diese Frage von der Lehrkraft aufgeworfen werden: Was konnt ihr auf den
Panels sehen? Mit anderen Worten sollen die Lernenden zundchst auf einer deskriptiven Ebene
wiedergeben was sie erkennen konnen, bevor sie die Panels zu interpretieren beginnen und
daher wertend vorgehen. Mayer (2020) présentiert in ihrem Artikel einige Fragestellungen, die
in der Klasse verwendet werden kdnnten. Dazu gehoren beispielsweise jene Fragen: “How do
the colors affect your reading of the panel? How do the persons stand to each other?” (Mayer,
2020, S. 50). Zusammenfassend kann festgehalten werden, dass die Durchfiihrung von einer
pre-reading activity durchaus sinnvoll sein kann, bevor mit dem Lesen der Graphic Novel
begonnen wird. Den Kindern beziehungsweise Jugendlichen sollten auch wichtige Fachbegriffe
vorgestellt werden, mit deren Hilfe die Graphic Novel effektiv analysiert werden kann: Abel

und Klein (2016, S. 78) nennen zum Beispiel drei unterschiedliche Ebenen, die von Relevanz
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sind: ,,Zu den grundlegenden Strukturelementen des Comics zdhlen das Panel (also das

Einzelbild im Comic), die Sequenz (also eine Folge von mehreren Panels) und die Seite®.

Weitere wichtige Fachtermini fur die Analyse von Graphic Novels sind unter anderem jene:

Autor:in der Graphic Novel, Zeichner:in von Illustrationen
Titel der Graphic Novel

Setting

Haupt- und Nebencharakter(e)

Panel

Sprechblase und Denkblase (The Bespectacled Librarian, 2022)
Gutter

Effekte

Plot

Diese Fachbegriffe konnen bei der Analyse von Graphic Novels verwendet werden. In
Abbildung 5 ist eine Seite aus Zabus™ (2022, S. 60) Werk ersichtlich, auf der sechs Panels in

unterschiedlichen Gréf3en abgebildet wurden.
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THE PYTHIA HAS SPOKEN, DO YO WISH
TO KNOW THE PROPHECY FORETOLD
FOR YO HERE AT DELPHI?

YOU SHALL
HAVE A WEIRD AND
WONDERFUL LiFg, SOPHiE,
INTANGRIBLE AND ETERNAL,
VERY DIFFERENT FROM
TUAT OF MeRE MORTALS.
DO NOT B SAD T0 BE
WHO YOU ARZ, FOR YOU
SHALL LiVe ON FOREVER
iN MEMORY,

Hey, WA
CoMe BACK!

Abbildung 5.
Eine Seite aus Zabus® (2022, S. 60) Graphic Novel
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Der Autor der Graphic Novel ist Zabus. Die Illustrationen stammen hingegen von Nicoby. Der
Titel des Werks ist wie folgt: Sophie's World: A Graphic Novel about the History of
Philosophy: Vol I: From Socrates to Galileo (Zabus, 2022). Das Setting wird spatestens auf
dem dritten Panel fur die Leser:innen eindeutiger: Sophie befindet sich abends oder nachts in
ihrem Garten. Als Hinweis dient der Postkasten, der auf ihrem Grundstlick steht. Dennoch
konnten aufmerksame Leser:innen bereits an dieser Stelle erkennen, dass es ortlich gesehen
hier eine Unstimmigkeit gibt. Sophie ist in ihrem Garten in dem es eine Art Portal zum Antiken
Griechenland gibt. Auf Seite 60 in Zabus™ (2022) Graphic Novel ist ndmlich sowohl der
Hauptcharakter Sophie Amundsen als auch ein Nebencharakter, ein kleiner Monch, abgebildet.
Hinsichtlich des Plots, der chronologisch erfolgt, kann folgendes vermerkt werden: Sophie sieht
ein kleines Mannchen in ihrem Briefkasten, welches reden kann. Der Orakelspruch wird dem
Hauptcharakter der Graphic Novel Ubermittelt: “YOU SHALL HAVE A WEIRD AND
WONDERFUL LIFE, SOPHIE, INTANGIBLE AND ETERNAL, VERY DIFFERENT
FROM THAT OF MERE MORTALS. [...] YOU SHALL LIVE ON FOREVER IN
MEMORY?” (Zabus, 2022, S. 60). Zu diesem Zeitpunkt ist Sophie Amundsen noch nicht klar,
dass sie ein fiktiver Charakter ist. Das Verschwinden des Mdnches wird mithilfe von Effekten
dargestellt, die aus zwei Teilen bestehen: gezeichnete weile Wolkchen und dem Text “POOF*
(Zabus, 2022, S. 60). Das Gutter ist auf dieser Seite der weil’e Bereich zwischen den sechs
Panels.

Zusammenfassend wird festgehalten, dass das korrekte Lesen von Graphic Novels aus
verschiedenen Grunden herausfordernd fir Schiler:innen sein kénnte. Daher ist auch die
Vorbereitungsphase in der selbst geplanten Unterrichtsreihe, die im zweiten gro3en Teil dieser
schriftlichen Arbeit zu finden ist, von enormer Bedeutung fur die Zielgruppe der

Unterrichtsreihe.
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3. Zabus™ Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of

Philosophy: Vol I: From Socrates to Galileo

3.1. Vorstellung der Graphic Novel

In Zabus™ (2022) Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I:
From Socrates to Galileo bekommen die Leser:innen auf 260 Seiten einen Einblick in die
Geschichte der Philosophie. Der letzte Philosoph der Sophie Amundsen vorgestellt wird ist
Martin Luther. Somit reicht die Einfuhrung in die Philosophiegeschichte bis zur Renaissance.
Im Laufe ihres Philosophiekurses hat der Hauptcharakter, Sophie Amundsen, auch die
Gelegenheit einige andere Philosophen personlich kennenzulernen. Auf einem fliegenden
Teppich reist die philosophiebegeisterte Sophie zum Beispiel in das Antike Griechenland.
Zuvor hat das junge Médchen aber einige Naturphilosophen kennengelernt, da die Vorstellung
der weisen Manner in chronologischer Reihenfolge erfolgt. In Athen wird die Schilerin,
Sophie, auf dem Marktplatz von einem alten Mann, der gerade dabei ist den Boden zu kehren,

geschickt in einen sokratischen Dialog verwickelt, siehe Abbildung 6.

WHAT'S YOUR OPINION?

ON HUMANS AND THEIR
PLACE IN THE WORLD,

THE SMARTERT PEREON
IS THE ONE WHO KNOWS
THEY DON' T KNOW, NO?

“e? UK.

—

T DIANNO.,

Abbildur;g 6.
Panels aus Zabus™ (2022, S. 75) Graphic Novel - Sokrates und Sophie

Dieser Philosoph ist Sokrates, der dafiir bekannt gewesen sein soll, mit einigen Bewohner:innen
Athens philosophische Gesprache gefiihrt zu haben. So wird beispielsweise in Platons
Symposion (2013b) erzéhlt, dass sich Sokrates” Ankunft bei Agathon verzdgerte, da er noch
philosophierte. Somit lernen die Schiler:innen in Zabus™ (2022) Graphic Novel nicht nur Gber

einen wichtigen Philosophen, der die Philosophiegeschichte maligeblich gepragt hat, sondern
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auch tber den dazugehdrigen historischen Kontext, das Antike Griechenland, und lesen einen
sokratischen Dialog in dem Sophie von Sokrates befragt wird. Es bietet sich auch an, den
Aufbau des sokratischen Gespréachs in Zabus™ (2022) Werk mit den Schiler:innen kritisch zu
analysieren und mit einem platonischen Dialog zu vergleichen.

In der Graphic Novel wird ebenso deutlich gemacht, dass Sokrates zu seinen Lebzeiten
zwar bei einem Teil der Bevolkerung beliebt war, aber auch einige Feinde hatte. Auf insgesamt
vier Seiten wird in Sophie’s World (Zabus, 2022) mit Hilfe des Textes, den dazugehdrigen
[llustrationen und den gewahlten dunklen Farben veranschaulicht, wie Sokrates™ Leben zu Ende
ging, da er verurteilt wurde den Schierlingsbecher zu trinken. Eine der Starken von Zabus
(2022) Werk ist definitiv der vielfache Bezug zur Lebenswelt von Kindern und Jugendlichen.
Sophie Amundsen reflektiert Gber die Abwesenheit des geliebten Vaters und dartber hinaus
beginnt sie sich selbst philosophische Fragen zu stellen, wie beispielsweise: Gibt es ein Leben
nach dem Tod? Ein entscheidender Punkt in dieser Szene ist, dass Sophie eine Parallele erkennt
zwischen ihrer Familie, dem Philosophen Sokrates und seinem Schiiler Platon (siehe
Abbildung 7).
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1 KNOW MORE OF HiM FROM
STORIES MY MM TOLD ME THAN
FROM MY OWN MEMORIES..

TOO BAD, HAH, DAD?

WHAT?

DRAT!

I NeveR
UNDERSTAND
A WORD YO

Sayl

MiND TeLLINGS
Mg if WE HAVE
IMMORTAL SOULE?

Abbildung 7.

Panels aus Zabus™ (2022, S. 86) Graphic Novel - Sophie und ihr verstorbener Vater
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So fragt sich die junge Sophie in einer sternenklaren Nacht, wéahrend ihrer Reise im Antiken
Griechenland, folgende Frage: “WHAT’S LEFT OF MY DAD AND HIS THOUGHTS,
SINCE NO ONE WAS THERE TO RECORD THEM?* (Zabus, 2022, S. 87).

Abbildung 7 kénnte zum Beispiel im Wahlpflichtfach Philosophie genutzt werden, um
auf das Thema Unsterblichkeit einzugehen. Falls im Wahlpflichtfach eine Unterrichtsreihe zum
Thema Tod — Sterben — Unsterblichkeit gehalten wird, wére es auch moglich, Panels von
Sokrates™ Hinrichtung zu zeigen. Es konnte in der Problemerdffnungsphase, geméR Geild
(2017), eine Verbindung zu Jesus und damit zum romisch-katholischen Religionsunterricht,
aber auch zur Lebenswelt der Schiler:innen hergestellt werden. Die Aufmerksamkeit der
Schiler:innen kann somit in folgende Richtung gelenkt werden: Im 21. Jahrhundert werden in
einigen Landern der Welt nach wie vor Menschen aufgrund ihres Wissens und/oder ihrer
personlichen AuBerungen zu einem Thema getotet. Schulz (2019) betont, dass die Empathie
der Lernenden gestarkt werden kann, wenn eine geeignete Graphic Novel im Unterricht
eingesetzt wird.

In der Graphic Novel wird die Schilerin, Sophie, aber auch immer wieder in ihrem
Alltag gezeigt. Zum Beispiel ist das Méadchen, Sophie, zu Beginn von Zabus™ (2022) Sophie’s
World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I: From Socrates to Galileo auf
dem Weg nach Hause. Diesen Weg geht sie gemeinsam mit ihrer Freundin. Die Protagonistin,
Sophie, lebt zusammen mit ihrer Mutter und ihrem Kater in einem Haus im landlichen Raum.
Das junge Méadchen zieht sich gerne in den Garten zuriick, um ihre Post zu 6ffnen und um zu
philosophieren. Sophie wird im Laufe der Zeit eine kleine Philosophin, denn sie beginnt Fragen
zu stellen, stellt sich die grol3en Fragen der Philosophiegeschichte, und sie hinterfragt die Welt
die sie umgibt. Ein exzellentes Beispiel ist Abbildung 8, da Sophies Umgebung wie eine

geometrische Zeichnung aussieht.
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AHHH,. TT'S NiCe
10 GeT SOME
FRECH AR

LiNeg OF
pPerePeECTIVE.

Abbildung 8.

Panels aus Zabus™ (2022, S. 236) Graphic Novel - Ist die Welt um Sophie gezeichnet ?

In Abbildung 8 wird Sophies Umgebung in der Zentralperspektive gezeigt. Es gibt auch vor
dieser Szene Anzeichen dafiir, dass Sophie ein fiktiver Charakter, mit anderen Worten
gezeichnet, ist. Zum Beispiel traumt Sophie von einem jungen Médchen mit blonden Haaren.
Fur Sophie ist unklar, warum sie dieses Madchen kennt. Es stellt sich heraus, dass das
blondhaarige Madchen Hilde hei3t und sie wirklich existiert. Das gezeichnete Setting in Zabus
(2022) Graphic Novel zeigt immer deutlicher, dass Sophie hingegen ein fiktiver Charakter ist.
Somit bekommen die Leser:innen den Eindruck, dass es viele kleine Buhnen inklusive
Buhnenbildern gibt, die teilweise aufeinander gestapelt sind, wie in Abbildung 9 ersichtlich
ist:
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Abbildung 9.
Panels aus Zabus™ (2022, S. 163) Graphic Novel - Ist Sophie gezeichnet?

Daher kann auch Sophie als die letzte Philosophin betrachtet werden, die in Zabus™ (2022)
Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I: From Socrates to
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Galileo présentiert wird. Albertos eifrige Schilerin, Sophie, enthlllt am Ende der Graphic
Novel ndmlich das Gedankenexperiment, denn sie ruft entsetzt: “WE'RE CHARACTERS IN
A GRAPHIC NOVEL!*“ (Zabus, 2022, S. 258). Detailierte Informationen (ber das

Gedankenexperiment in Zabus™ (2022) Werk sind im néchsten Unterkapitel zu lesen.

3.2. Das Gedankenexperiment

Wie bereits erwéhnt, wird in der Graphic Novel Sophie's World: A Graphic Novel about the
History of Philosophy: Vol I: From Socrates to Galileo (Zabus, 2022) mit einem
Gedankenexperiment gearbeitet. Laut Engels™ (2004) Theorie wiirde es sich in diesem Werk
um ein verdecktes Gedankenexperiment handeln. Sophie findet am Ende der Graphic Novel

nédmlich heraus, dass sie gezeichnet ist, wie in Abbildung 10 dargestellt wird.

30PHIE?!

WHAT ARE YOU
DOINGs UP THERE?

I'M TAKING
A STAND!

Abbildung 10.

Panels aus Zabus™ (2022, S. 258) Graphic Novel - Sophie ist ein fiktiver Charakter
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Interessant ist in diesem Kontext, wo sich der Hauptcharakter auf den letzten Seiten der Graphic

Novel befindet. Das Madchen, Sophie, verlasst mehrmals die gezeichneten Panels und hélt sich

im Gutter-Bereich auf, wie in Abbildung 11 zu erkennen ist.

Abbildung 11.

Seite aus Zabus® (2022, S. 257) Graphic Novel - Sophie verlasst die gezeichneten Panels
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Welche Auswirkungen haben die Taten und Entscheidungen von Sophie Amundsen? In diesem
Kontext ist insbesondere Sophies Verlassen des Panelbereichs gemeint. Der Hauptcharakter,
Sophie, versucht so zu agieren, als wére sie eine selbstdenkende, aktive junge Frau, die ihre
eigenen Entscheidungen treffen kann und nicht ein passiver fiktiver Charakter, der
aufgezeichnet wurde. Anders formuliert konnte es fur die Leser:innen in Zabus® (2022)
Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I: From Socrates to
Galileo so wirken, dass Sophie weder als tot noch als lebendig eingestuft werden kann. Dieses
Merkmal haben beispielsweise auch Zombies in Literatur und Film. Im Bereich der Gender
Studies wird flr diesen Zustand der Begriff liminality (Thomassen, 2016) verwendet.

Zabus® (2022) Graphic Novel endet letztlich mit einem Cliffhdnger, da Sophie die
Leser:innen direkt anspricht (siehe Abbildung 12).
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Abbildung 12.

Seite aus Zabus® (2022, S. 259) Graphic Novel — Sophie kommuniziert mit den Leser:innen
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Es kann somit vermerkt werden, dass Sophie Amundsen eine spezielle Position am Ende der
Graphic Novel einnimmt. Indem Sophie mit ihren H&anden den Panelbereich verlasst und sie
zusétzlich die Leser:innen von Zabus® (2022) Sophie’s World: A Graphic Novel about the
History of Philosophy: Vol I: From Socrates to Galileo anspricht, 6ffnet sich nicht nur im
metaphorischen Sinn eine neue Welt, wie mit der Existenz von fiktiven Charakteren um-
gegangen werden kann. Unter welchen Bedingungen kann die Frage, Existiert Sophie
Amundsen?, nun bejaht werden? Reicher (2014, S. 174) berichtet beispielsweise iiber ,,[f]iktive
Gegenstande als Bewohner nichtaktualer Welten“. Die Leser:innen von Sophie's World: A
Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I: From Socrates to Galileo (Zabus, 2022)
kénnten am Ende der Graphic Novel nicht nur die Existenz von Zabus™ (2022) Hauptcharakter
in Frage stellen, sondern auch ihr eigenes Leben auf dem Planeten Erde, wenn sie das
Gedankenexperiment weiter denken wirden. Existiere ich oder bin ich ebenso ein fiktiver
Charakter in einem geschriebenen Roman oder einem Film?

Wie konnen die Schiler:innen nun feststellen, ob Sophie und/oder sie tatsachlich
existieren? Mdgliche Antworten auf diese Frage konnen die gymnasialen Oberstufen-
schiler:innen in der entworfenen Unterrichtsreihe zur Erkenntnistheorie erhalten. VVor allem die
Arbeit mit philosophischen Texten sollte einige offene Fragen der Jugendlichen klaren kénnen.
Letztendlich bietet Zabus™ (2022) Graphic Novel viel Potential fur den Philosophieunterricht
an der AHS, da die Jugendlichen begleitend zu der zu lesenden Originalliteratur der Philo-
sophen auch in der Graphic Novel auf visueller Ebene erkennen konnen, dass ein

Wirklichkeitsproblem vorliegt.
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4. Problemorientierte Unterrichtsreihe Gber Sophie

Die fiktive Zielgruppe der Unterrichtsreihe umfasst Schuler:innen, welche die achte Klasse der
gymnasialen Oberstufe in Osterreich besuchen. Zuvor haben die Jugendlichen mit ihrer Lehr-
kraft eine Unterrichtsreihe zum Thema Einfuhrung in die Philosophie durchgearbeitet. Die
Schiler:innen haben bisher weder Zabus™ (2022) Sophie's World: A Graphic Novel about the
History of Philosophy: Vol I: From Socrates to Galileo gelesen, noch sind sie mit dem Inhalt
von Gaarders (2003) Sofies Welt: Roman (ber die Geschichte der Philosophie vertraut.
Aufgrund der geringen Wochenstundenanzahl im Unterrichtsfach Psychologie und Philosophie
(PUP), wird nicht die gesamte Graphic Novel von Zabus (2022) im Philosophieunterricht zu
lesen sein. Genauer, es werden nur gewisse Abschnitte aus diesem Werk gelesen und bearbeitet.

Die vorliegende Unterrichtsreihe tiber Sophie besteht aus zehn Philosophiestunden, die
sich hauptséchlich auf die Erkenntnistheorie beziehen. In diesen Unterrichtseinheiten arbeiten
die Schuler:innen mit diversen Philosophen: Descartes, Aristoteles, Platon, Klauk und Koppe,
Onea sowie Reicher. Im osterreichischen Lehrplan der AHS Oberstufe kann die geplante
Unterrichtsreihe somit jenem Abschnitt zugeordnet werden: ,,Aspekte der Erkenntnis- und
Wissenschaftstheorie — Zugange zur Wirklichkeit und ihre Interpretationsmdglichkeiten
analysieren und reflektieren — Erkenntnis- und wissenschaftstheoretische Fragestellungen
bearbeiten (BMBWF, 2018, S. 213).

Wie ist die erkenntnistheoretische Unterrichtsreihe aufgebaut? Im ersten Schritt werden
die Lernenden auf das Arbeiten mit der gewéhlten Graphic Novel, Zabus™ (2022) Sophie’s
World vorbereitet. Wie bereits zuvor erwédhnt wurde, ist die Unterrichtsreihe unter
Berlcksichtigung von GeilR® (2017) Phasen einer Unterrichtsreihe aufgebaut: die Problem-
eroffnungs-, Problemerarbeitungs- und Transferphase. Zuvor findet die selbstkreierte
Vorbereitungsphase statt, die eine Erweiterung von Geil3™ (2017) Phasen einer Unterrichtsreihe
darstellt. Zur Erinnerung: Diese weitere Phase wurde ergénzt, da mit einer Graphic Novel
gearbeitet wird, die die Jugendlichen nicht kennen und die Zielgruppe keine bis kaum Erfahrung
mit dem korrekten Lesen und Analysieren von Comics beziehungsweise Graphic Novels im
Unterricht hat. Somit werden die Lernenden vor der ersten Phase, der Problemeroffnungsphase,
auf das Arbeiten mit dem Werk, Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of
Philosophy: Vol I: From Socrates to Galileo (Zabus, 2022), vorbereitet. In dieser Phase arbeiten
die AHS-Oberstufenschiler:innen mit dem Cover der Graphic Novel. Die Hauptaufgabe in der
Problemerdffnungsphase ist folgende: Die Jugendlichen analysieren einige Panels in Zabus

(2022) Graphic Novel und ermitteln im néchsten Schritt selbststandig philosophische Frage-
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stellungen anhand der gelesenen Seite. Grundsatzlich gilt, dass nach dem sokratischen
Gesprach die Lehrperson, aus der Vielzahl an ermittelten Fragestellungen, -einige
philosophische Fragen wahlt, auf die sich die Unterrichtsreihe stiitzt. In der vorliegenden
problemorientierten Unterrichtsreihe Gber Sophie sind diese drei Fragen bestimmt worden:

e 1. Wie erkenne ich den Unterschied zwischen Wirklichkeit und Schein?

e 2. Wie kann ich zur wahren (sicheren) Erkenntnis gelangen?

e 3. Wie kann ich Uberprifen, ob ich tatsachlich existiere?

Was ist hinsichtlich der Problemerarbeitungsphase zu berlicksichtigen? Da in dieser
Phase mit einigen philosophischen Texten gearbeitet wird, und dies eine Herausforderung fiir
die Oberstufenschuler:innen sein kann, werden Unterrichtsmethoden der TexterschlieBung von
Wittschier (2016) und Geil? (2017) in der Klasse eingesetzt. In diesem Kontext ist die Graphic
Novel von Zabus (2022) eine enorme Unterstlitzung fur die Jugendlichen, denn McLaughlin
(2017, S. 7) erklart: “graphic novels are useful, by allowing the viewer/reader to understand
philosophy better“. Anders formuliert wird die Problemerarbeitungsphase fir die
Oberstufenschuler:innen durch den Einsatz von Abschnitten aus Zabus™ (2022) Sophie’s World:
A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I: From Socrates to Galileo versucht
aufzulockern, da die Jugendlichen nicht ausschlieRlich mit philosophischen Texten arbeiten
werden. Insgesamt dient die gewahlte Graphic Novel, im metaphorischen Sinn, als Anker fiir
die gesamte Unterrichts-reihe.

Die Transferphase der geplanten Unterrichtsreihe (iber Sophie zeichnet sich durch
folgende Aufgaben aus: Die gymnasialen Oberstufenschiler:innen verfassen philosophische
Blogposts anhand der Frage: Existiert Sophie Amundsen? und kommentieren ebenfalls die
Blogposts ihrer Klassenkolleg:innen. Als abschlieRende Reflexionstibung schreibt jeder
Schiler beziehungsweise jeder Schiiler:in einen kurzen Brief an Sophies Philosophielehrer.
Diese Ubung dient als Reflexion der zehn Philosophieeinheiten.

Im kommenden Unterkapitel (4.1.) wird die erste Philosophiestunde, der Unterrichts-
reihe Uber Sophie, beschrieben. Diese kann in zwei Phasen gegliedert werden: die Vor-
bereitungsphase und die Problemeroffnungsphase. Ab dem letzten Drittel der ersten
Unterrichtseinheit und in der gesamten zweiten Philosophiestunde findet die Problem-

er6ffnungsphase statt.
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4.1. Erste Unterrichtseinheit: philosophische Fragen ermitteln

Um mit den gewahlten Abschnitten aus Zabus™ (2022) Graphic Novel, in den drei Phasen einer
Unterrichtsreihe nach Geil3 (2017), erfolgreich arbeiten zu kénnen, benétigen die Jugendlichen
eine zusétzliche Phase: die Vorbereitungsphase. Ein Ziel in dieser Phase ist jenes: Die
Schuler:innen sollen mit dem Cover der Graphic Novel, Sophie’s World: A Graphic Novel
about the History of Philosophy: Vol I: From Socrates to Galileo (Zabus, 2022), vertraut
werden. Die Vorbereitungsphase besteht keineswegs nur aus theoretischem Input, der durch die
Lehrkraft erfolgt.

Bereits die erste Ubung, eine Gruppenarbeit, ist folgendermaRen aufgebaut: Die
Schiler:innen sollen mit ihren Kolleg:innen das Cover von Zabus (2022) Graphic Novel
beschreiben und anschlieRend versuchen dieses zu analysieren. Wiahrend dieser Ubung em-
pfiehlt es sich den Titel der Graphic Novel abzudecken. In der Gruppe fokussieren sich die
Jugendlichen auf zwei Fragen: Was ist auf dem Cover zu sehen? Uber welches Thema/welche
Themen konnte die Graphic Novel handeln? Zum Beispiel sind auf dem Cover der Graphic
Novel ein groRes Portrait von einem Méadchen zu sehen, eine Weltkugel und einige weitere
Gegenstande (siehe Anhang - Erwartungshorizont). Das junge Médchen wird auf dem Cover
erneut, in einer besonderen Position, dargestellt: Sie steht kopfiiber auf einer Scheibe und
befindet sich in einer denkenden Position, genauer formuliert philosophiert sie gerade. Nach
der ersten Gruppenarbeit bespricht die Lehrperson mit ihrer Klasse, was auf dem Cover ab-
gebildet ist und Uber welches mégliche Thema/liber welche mdglichen Themen die Graphic
Novel handeln kénnte. Wéhrend der Vorbereitungsphase erhalten die Jugendlichen auch eine
kurze miindliche Zusammenfassung uber den Plot von Zabus™ (2022) Werk von ihrer Lehrkraft.
Sie werden informiert, dass der Hauptcharakter der gewahlten Graphic Novel Sophie Amund-
sen ist, die im Zuge ihres Philosophiekurses durch die Philosophiegeschichte reist.

AnschlieBend beginnt die Problemeréffnungsphase, in der die Schiler:innen philo-
sophischen Fragen ermitteln und mogliche Antworten auf die gestellten philosophischen
Fragen finden sollen. Die Beantwortung der philosophischen Fragen erfolgt erst in der zweiten
Unterrichtseinheit. In der ersten Philosophiestunde der Unterrichtsreine vertiefen die
Jugendlichen ihre philosophische Fragekompetenz. Der Ablauf der Partnerarbeit ist
folgendermal3en: In Zweierteams, arbeiten die Schiiler:innen mit Arbeitsblatt 1.2., welches drei
Panels (S.236) von Zabus™ (2022) Sophie's World beinhaltet. Diese Panels sollen von den
Jugendlichen beschrieben und verglichen werden. Wichtig ist in diesem Kontext, dass sich die

Lernenden in Sophie Amundsen hineinversetzen und in der Ich-Form philosophische Fragen
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ermitteln. Im Plenum stellen die Gruppensprecher:innen die notierten philosophischen Fragen
vor. Nach dem sokratischen Gespréch wahlt die Lehrkraft circa drei philosophische Fragen, die
sich fiir die problemorientierte Unterrichtsreihe besonders eignen. Die Ubung zielt letztendlich
darauf ab, dass die drei beschlossenen philosophischen Fragen, in der nachsten grofRen Phase,
der Problemerarbeitungsphase, bearbeitet werden.
Fur diese Unterrichtsreihe wurden drei erkenntnistheoretische Fragen bestimmt:

e 1. Wie erkenne ich den Unterschied zwischen Wirklichkeit und Schein?

e 2. Wie kann ich zur wahren (sicheren) Erkenntnis gelangen?

e 3. Wie kann ich Gberprifen, ob ich tatsachlich existiere?

4.2. Zweite Unterrichtseinheit: Interviews und Descartes

Bevor die erste Aufgabe der zweiten Unterrichtseinheit vorgestellt wird, erfolgt eine Zu-
sammenfassung der vorherigen Philosophiestunde. In der ersten Unterrichtseinheit waren die
Lernenden mit der Ermittlung von philosophischen Fragen beschéftigt. Die Jugendlichen haben
eine Vielzahl an (philosophischen) Fragen notiert, von denen die Lehrperson drei erkenntnis-
theoretische Fragen ausgewahlt hat, auf die sich die Problemerarbeitungsphase stiitzen wird.

In der zweiten Philosophiestunde wird mit der Problemerdffnungsphase fortgesetzt. Die
Oberstufenschuler:innen sollen versuchen, die gewéhlten philosophischen Fragen mit ihrem
Vorwissen zu beantworten. Dies geschieht in Form von Interviews, die laut Geil3 (2017) eine
passende Methode in der vorliegenden Phase darstellen. Schiler:in A interviewt Schiiler:in B
mithilfe des Protokolls (siehe Anhang). Als Grundgeriist dienen folgende Fragen:

e 1. Wie erkenne ich den Unterschied zwischen Wirklichkeit und Schein?

e 2. Wie kann ich zur wahren (sicheren) Erkenntnis gelangen?

e 3. Wie kann ich Uberprifen, ob ich tatsachlich existiere?
Die Interviewantworten werden anschlieend im Plenum beleuchtet, denn das ,,Ziel der
Problemeréffnungsphase ist es, dass die Schiiler bisherige gangige Deutungsangebote zu hinter-
fragen beginnen [...] und [...] plausiblere und widerspruchsfreiere Antworten suchen* (Geil,
2017, S. 293). Im Anhang befindet sich nicht nur das Interviewprotokoll, sondern auch der
Erwartungshorizont fir diese Ubung. Bewusst wurden Interviewantworten gewéhlt, die von
gymnasialen Oberstufenschiler:innen genannt werden kénnten.

Fortgesetzt wird mit einer Gruppenarbeit anhand von drei Panels aus Zabus™ (2022)

Graphic Novel. Die Schiiler:innen arbeiten auf S. 236 in Sophie's World (Zabus, 2022) und
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fokussieren sich auf diese zwei Leitfragen: Wie nimmt Sophie ihre Umgebung auf den
gewdhlten Panels aus Zabus™ (2022) Graphic novel wahr? Warum wundert sich Sophie? Die
Antworten der Lernenden werden im Plenum besprochen. Da die gezeigten Panels auf S. 236
in der Zentralperspektive gezeichnet wurden, zeigt die Lehrperson ihren Schiler:innen ebenso
eines der Panels in Auf- sowie Grundriss. Mittels ChatGPT (2025) wurden beide graphischen
Darstellungen erstellt (siehe Anhang), um die Gedanken der Lernenden in eine gewisse
Richtung zu lenken: Kann die Zentralperspektive als realitatsnahe Reprasentation von Sophies
Umgebung genutzt werden? Gibt es eine andere Perspektive, die eine realistischere Darstellung
der Umgebung ermdglicht?

Nach dieser Besprechung folgt die ndchste Phase, die Problemerarbeitungsphase. Die
Jugendlichen fokussieren sich bei der philosophischen Textarbeit auf diese Frage: Warum sind
die Sinne keine sichere Erkenntnisquelle laut Descartes? In Einzelarbeit sollen die Schi-
ler:innen Descartes” Text mehrmals durchlesen. Mit ihrem Sitznachbarn beziehungsweise ihrer
Sitznachbar:in arbeiten die Jugendlichen mit Arbeitsblatt 2.1., welches die TexterschlieR3-
ungsmethode nach Geil (2017) und den gewdhlten Textabschnitt aus Descartes™ (2020)
Meditationen beinhaltet.

Die Ergebnissicherung findet am Beginn der dritten Unterrichtseinheit statt. Im Laufe
der dritten Philosophieeinheit wird nach wie vor mit dem Philosophen Descartes gearbeitet,
wobei der Fokus ebenso auf dieser erkenntnistheoretischen Frage liegt: Wie kann ich zur

wahren (sicheren) Erkenntnis gelangen?

4.3. Dritte Unterrichtseinheit: Descartes 2.0

Wie bereits im vorherigen Abschnitt festgehalten wurde, wird in der dritten Philosophiestunde
mit dem Vergleichen des Arbeitsblattes 2.1. fortgesetzt. Die zugrundeliegende Frage war in
diesem Kontext: Warum sind die Sinne keine sichere Erkenntnisquelle laut Descartes?

Auch in der dritten Unterrichtseinsheit wird mit einem philosophischen Text aus
Descartes’ (2020) Meditationen gearbeitet, zuvor beschéftigen sich die gymnasialen Ober-
stufenschiler:innen jedoch mit einigen Seiten (S. 211, 213, 215-218) in Zabus™ (2022) Sophie’s
World. In Gruppen, beantworten die Jugendlichen zwei Leitfragen:

e Was siehst du?

e Wer/ Was konnte den Hauptcharakter in Zabus™ (2022) Graphic Novel tauschen?
Die Klasse wird somit nicht sofort mit einem weiteren philosophischen Text von Descartes

konfrontiert, sondern betrachtet Descartes’ Problem zuvor aus Sophie's Perspektive. Sophie ist
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sich nicht sicher, ob sie sich im Wach- oder Traumzustand befindet, sie sieht im Spiegel nicht
ihr eigenes Spiegelbild und erkennt, dass sie sich auf ihre Sinne nicht verlassen kann.

Im Anschluss an die Ergebnisbesprechung der zuvor beschriebenen Gruppenarbeit folgt
eine Partnerarbeit, in der die Schiler:innen einen Textabschnitt aus Descartes” (2020)
Meditationen lesen (siehe Anhang) und auf ihren Arbeitsblattern jene zwei Fragen beantworten
sollen:

e Welche Disziplinen werden von Descartes kritisiert?

e Wer tauschte den Philosophen, Descartes? (Antworten siehe Erwartungshorizont).
Hier wird eine Unterrichtsmethode, die ,,(Text-)Test* Methode von Wittschier (2016, S. 231),
verwendet. Die erstellten Notizen der Lernenden werden erneut im Plenum verglichen.

In der vorliegenden Philosophiestunde, Descartes 2.0, wird jedoch nicht nur mit Zabus®
(2022) Graphic Novel und philosophischen Texten gearbeitet, sondern auch mit digitalen
Medien, da der Klasse zwei kurze YouTube-Videos gezeigt werden. Insgesamt dauern beide
Videos circa funf Minuten. Nach den Videos von BBC Radio 4 (2015) und Philo-
sophenUndDenker (2011) sind die Jugendlichen im Stande, zwei weitere philosophische
Fragen zu beantworten:

e Wie kann ich zur wahren (sicheren) Erkenntnis gelangen?

e Was ist Descartes” ontologischer Gottesbeweis?

Um sicher zu gehen, dass die Schiler:innen genug Kontextinformationen Uber den
Philosophen Descartes erhalten und ebenso ausreichend fir den Philosophietest sowie fir ihre
Matura vorbereitet sind, wird als Festigung im Schulbuch Kernbereiche Psychologie & Philo-
sophie: Anleitungen zum Verstehen — Anregungen zum Denken von Lahmer (2019a) gearbeitet.
Der Autor des Schulbuches bietet eine gute Ubersicht (iber den Rationalisten, Descartes, und
seine Philosophie. Die Jugendlichen werden in Zweierteams eingeteilt: Schiler:in A liest Seite
262 und Schuler:in B die darauffolgende Seite, S. 263. Nach dem Lesen informieren sich die
Jugendlichen gegenseitig Uber den erarbeiteten Inhalt; wichtig ist in diesem Kontext, dass
Schuler:in A mit der Zusammenfassung beginnt. Nach der Unterrichtseinheit sind die Jugend-
lichen mit Descartes™ (2011, S. 59) berihmten Satz: ,, Ich denke, also bin ich* vertraut.

In der kommenden Philosophiestunde werden die Schiler:innen Uber eine Gegen-
position des Rationalismus lernen. In Zabus™ (2022) Graphic Novel begegnen sich Sophie und
Avristoteles. Albertos Philosophieschulerin, Sophie, lernt somit Uber den Empirismus in der

vierten Philosophieeinheit der erkenntnistheoretischen Unterrichtsreihe.
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4.4. Vierte Unterrichtseinheit: Aristoteles

Die vierte Philosophiestunde stitzt sich auf diese Frage: Wie kann ich zur wahren (sicheren)
Erkenntis gelangen? Wie Descartes diese philosophische Frage beantworten wiirde haben die
AHS-Schiler:innen bereits gelernt. Fortgesetzt wird in der heutigen Einheit mit einem anderen
bekannten Philosophen, Aristoteles.

In der Problematisierungsphase arbeiten die Jugendlichen auf Seite 133 in Zabus’
(2022) Sophie's World. Sophie ist derzeit im Antiken Griechenland und spricht mit Aristoteles
(siehe Abbildung 13).
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Abbildung 13.

Seite aus Zabus® (2022, S. 133) Graphic Novel — Sophie und Aristoteles
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Mit ihrem Partner beziehungsweise ihrer Partner:in beantworten die Oberstufenschiler:innen
diese Frage: Wie gelangt Aristoteles zur Erkenntnis? Auf der verwendeten Seite aus Zabus®
(2022, S. 133) Graphic Novel erklért Aristoteles Sophie: “I BELIEVE OUR REASON STEMS
FROM WHAT WE PERCEIVE WITH OUR SENSES*. Aristoteles’ Position ist somit gegen-
satzlich zu Descartes’ Rationalismus, wie auch in der Besprechung der Partnerarbeit hin-
gewiesen wird. Falls im Laufe der Unterrichtsreihe zusétzliche Stunden zur Verfligung stehen
sollten, konnte die vorliegende Unterrichtsreihe auch noch mit den Philosophen Locke und
Hume erweitert werden.

Lahmer's (2919a) Kernbereiche Psychologie & Philosophie: Anleitungen zum Ver-
stehen — Anregungen zum Denken wird in der né&chsten Phase, der Problemlésungsphase,
verwendet. Auf Arbeitsblatt 4 findet die Klasse finf Leitfragen, die als Orientierung fur die
philosophische Textarbeit dienen. Die Fragen lauten:

e 1. Was wird Uber Aristoteles” Leben berichtet?

e 2. Was bedeutet der Begriff Tabula rasa?

e 3. Wie gelangt Aristoteles zur wahren (sicheren) Erkenntnis?

e 4. Was wird ber den Rationalismus geschrieben?

e 5. Welche Ursachen unterscheidet Aristoteles?
Die Jugendlichen sollen die Antworten zu diesen Leitfragen entsprechend des Farbsystems
markieren. Das erstellte Farbsystem, das Arbeitsblatt und der Erwartungshorizont sind
angehangt an diese Masterarbeit.

Nach der Festigung im Plenum wird erneut mit einer Seite in Zabus™ (2022) Sophie’s
World gearbeitet, um die gelesene Literatur (ber Aristoteles, in Lahmer (2019a), mit der Dar-
stellung von Aristoteles in der Graphic Novel zu vergleichen. Auf Seite 135 in Zabus™ (2022)
Graphic Novel kommen Sophie und Aristoteles zu einem Mann, der gerade dabei ist eine
Pferdestatue zu bauen, und einem jungen Madchen mit braunen Haaren. Das Gesprach der
Beiden ist flr Aristoteles die ideale Grundlage, um Uber seine Ursachenlehre mit Sophie zu
sprechen (siehe Abbildung 14).
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RAIN FALLS SO THAT
AL TUINGS MAY GROW

HOW'D You
<NOW THERE
WAS A HORSE

HEAR THAT?
WHAT A THINKER,
RiGHT?

ME, T BELIGVE eVERYTHING iN NATURE HAS
THE POTENTIAL TO REALISE A SPECIFIC "FORM",

Abbildung 14.

Seite aus Zabus™ (2022, S. 135) Graphic Novel — Aristoteles™ Ursachenlehre
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Gemeinsam mit ihrer Philosophielehrkraft analysieren die Lernenden die Panels auf Seite 135,
denn sie sollen eine Frage beantworten: Welche Ursachen werden auf S. 135 in Zabus™ (2022)
Graphic Novel nicht genannt?

In den letzten fiinf Minuten der vierten Philosophiestunde schauen die Jugendlichen
PhiloGramms (2017) YouTube-Video mit dem Titel Rationalismus und Empirismus. Den
Oberstufenschdiler:innen wird erneut, der Unterschied zwischen den beiden Strémungen, dem

Empirismus und dem Rationalismus, gezeigt.

4.5. Funfte Unterrichtseinheit: Sophie, Platon und das Hoéhlengleichnis

In der vierten Philosophiestunde, der erkenntnistheoretischen Unterrichtsreihe, haben sich die
Schiler:innen mit dem Empirismus beschéftigt. Da die Jugendlichen bereits mit Descartes,
einem Rationalisten, und mit Aristoteles, einem Empiristen, gearbeiten haben, wird in der
vorliegenden Einheit mit einem ldealisten fortgesetzt. Die Schuler:innen erkennen nach der
Unterrichtseinheit tiber Platon den Unterschied zwischen Wirklichkeit und Schein.

Bevor die gymnasialen Oberstufenschiler:innen mit Abschnitten aus Platons™ (2013a)
Politeia arbeiten, beschéftigen sich die Jugendlichen in der Hinfiihrungsphase mit der Graphic
Novel von Zabus (2022). Am Stundenbeginn prasentiert die unterrichtende Lehrkraft den
Oberstufenschiler:innen diese zwei Fragen:

e Was passiert auf den Seiten 98-99 in Zabus™ (2022) Graphic Novel?

e Was stellt die Hohle/Welt aullerhalb der Hohle dar?

In Zweierteams versuchen die Schuler:innen die gestellten Leitfragen zu beantworten, welche
im Anschluss im Plenum verglichen werden. (Erwartungshorizont: siehe Anhang)

In der Problemerarbeitungsphase wird mit einem philosophischen Text aus Platons
(2013a) Politeia gearbeitet. Die Schiler:innen lesen in Einzelarbeit einen Auzug aus Platons
(2013a) Hohlengleichnis, wobei zu vermerken ist, dass die philosophische Originalliteratur
bewusst von der Lehrperson auf weniger als zwei Seiten gekirzt wurde und Zeilennummern
fur die Leser:innen erstellt wurden. Die Erarbeitung des Textes fihren die Schuler:innen in
Zweierteams durch, wéhrenddessen fungiert die Lehrperson als Coach, falls Fragen auftreten
sollten. Als Orientierung dient das erstellte Arbeitsblatt 5.1., welches eine Schritt fiir Schritt
Erklarung fur die Lernenden bietet. Wahrend der Problemerarbeitungsphase kommt auch eine
Unterrichtsform der TexterschlieBung von Geil (2017) zum Einsatz, wie auf dem Arbeitsblatt,

AB 5.1. (siehe Anhang), ersichtlich ist. Genauer, der philosophische Text von Platon (2013a)
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hat zwei fehlende Uberschriften, die die Lernenden erginzen missen. Die Schiiler:innen sollen
nach der Textarbeit folgende Fragen beantworten kénnen:
e Was berichtet Platon in seinem Hohlengleichnis? (Gefangene, Hohle, Aufstieg,
AuRenwelt, etc.)
e Was ist der Unterschied zwischen Wirklichkeit und Schein? (AufRenwelt vs. Hohle)
e Welches philosophische Problem wird im Gleichnis angesprochen? (Un- / Bildung)
Die darauffolgende Besprechung, mit der gesamten Klasse, dient der Ergebnissicherung.
Bevor mit der Deutung von Platons Hoéhlengleichnis fortgesetzt wird, arbeiten die
Schiler:innen in Gruppen an einem Standbild. Das Ziel dieser Gruppenarbeit ist wie folgt: Die
Jugendlichen sollen das Geschehen in Platons Hohle und in der AuBenwelt in einem Standbild
darstellen. Wahrend dieser Ubung arbeiten mindestens acht Oberstufenschiiler:innen zu-
sammen. Im Standbild sollen nicht nur die Gefangenen sichtbar sein, sondern auch die
tragenden Menschen in der Hohle sowie eine Welt aullerhalb der Hohle. Es gibt eine Person in
der Gruppe, die sich bewegen darf, da sie die Hohle verlasst. Um das geplante Standbild in die
Praxis umsetzen zu konnen, sollten die Schuler:innen ausreichend Platz zu Verfligung haben.
Falls der vorgesehende Klassenraum nicht geniigend Platz fir die Umsetzung dieser Ubung
bieten sollte, kénnte ein groRerer Raum reserviert werden. Zum Beispiel wirde sich ein Musik-
saal fir diese Philosophiestunde anbieten. Die beschriebene Aufgabe ist wichtig fur die
Jugendlichen, da sie als nichste Ubung das Hohlengleichnis deuten sollen. Im Schulbuch von
Lahmer (2019a), Kernbereiche Psychologie & Philosophie: Anleitungen zum Verstehen —
Anregungen zum Denken, finden die Jugendlichen auf S. 259 Kontextinformationen Giber Platon
und sein Gleichnis, sowie eine Deutungsaufgabe auf S. 260/4.
In der sechsten Unterrichtseinheit wird erneut auf Zabus™ (2022) Sophie’s World Bezug
genommen, da die Schiler:innen Gber Ur- und Abbilder lernen. Platons Ideenlehre steht im

Fokus der kommenden Philosophiestunde.

4.6. Sechste Unterrichtseinheit: Platons Ideen

Wie bereits im vorherigen Unterkapitel erwéhnt wurde, beschaftigt sich die Klasse in der
heutigen Philosophiestunde weiterhin mit Platon. Nach der sechsten Einheit, der erkenntnis-
theoretischen Unterrichtsreihe, wird dieses Grobziel erreicht: Die Schiler:innen erkennen den
Unterschied zwischen Wirklichkeit und Schein. Die Wirklichkeit steht bei Platon fir die Welt
der Ideen, wobei der Schein die Sinneswelt reprasentiert.
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Als Stundeneinstieg beziehungsweise Hinflhrung erarbeiten die gymnasialen Ober-

stufenschiler:innen anhand von Zabus™ (2022) Sophie’s World drei Leitfragen:

e Welche zwei Welten unterscheidet Platon?

e Welches Tier nennt Platon in Zabus™ (2022) Graphic Novel, um Sophie die Ideen zu

erklaren?

e Welche Rolle spielt die Wiedererinnerung?
Im Anschluss an die Ergebnisbesprechung arbeiten die Jugendlichen mit einem Textabschnitt
aus Peters und Rolfs (2009) Kant & Co. im Interview: Fiktive Gesprache mit Philosophen liber
ihre Theorien. Die Schuler:innen sollen sich vorstellen, dass nicht nur Sophie von Platon
unterrichtet wird, sondern auch Mark. In Peters und Rolfs (2009) Kant & Co. im Interview
befindet sich ein Dialog zwischen dem Philosophen, Platon, und einem Jungen namens Mark,
der Uber Platons Ideen lernen mochte. Die Leitfragen fir die Textarbeit, die in Einzelarbeit
durchgefuhrt wird, lauten wie folgt:

e Was berichtet Platon tber das Liniengleichnis?

e Wassind Ideen?

e Was sind Ab- und Urbilder?
Nach der Sicherung, die im Plenum erfolgt, wird mit der Arbeit im Schulbuch fortgefahren. Im
Schulbuch, Lahmers (2019a) Kernbereiche Psychologie und Philosophie, finden die Schi-
ler:innen Kontextinformationen Uber den Philosophen Platon, vertiefen aber auch wie seine
Ideenlehre verstanden werden kann. Die Jugendlichen lesen aber nicht nur als Ergebnis-
sicherung, sondern fiihren auch mit ihrer Partner:in beziehungsweise ihrem Partner die
Aufgaben auf S. 260/1-3 im Schulbuch durch. Dabei beschéftigen sich die Lernenden mit dieser
Fragestellung: Wie kénnen Ideen von Erscheinungen unterschieden werden? (Lahmer, 2019).

Die Ubungen werden in der kommenden Einheit gemeinsam verglichen.

4.7. Siebente Unterrichtseinheit: Fortsetzung der Graphic Novel

Die Aufgaben zu Platons Ideen konnten in der vorherigen Einheit aus zeittechnischen Griinden
nicht mehr im Plenum verglichen werden. Daher erfolgt am Beginn der Philosophiestunde die
Ergebnissicherung zu den Ubungen auf Seite 260/1-3 in Lahmers (2019a) Kernbereiche Psych-
ologie & Philosophie. Die Losungen fiir diese Aufgaben sind auf Seite 23 in Lahmers (2019b)
Kernbereiche Psychologie & Philosophie: Anleitungen zum Verstehen — Anregungen zum

Denken: Losungsheft zu finden (siehe Anhang).
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Im Hauptteil der Philosophiestunde beschaftigen sich die Schiler:innen mit einer maég-
lichen Fortsetzung des Plots von Zabus™ (2022) Sophie’s World. In Gruppen Uberlegen sich die
Jugendlichen, wie die Graphic Novel weitergezeichnet werden kdnnte. Diese Idee ist anhand
von Haupts (2021, S. 220) ,,Erganzung eines zusatzlichen Panels*“ entstanden. Wihrend dieser
Gruppenarbeit kénnen die Schuler:innen, die bisher besprochenen Philosophen und ihre
Positionen beriicksichtigen oder andere bekannte Philosophen einbringen. Bei Bedarf kdnnen
sich die Jugendlichen auch auf den Psychologieunterricht beziehen. Diese Verbindung zum
Psychologieunterricht wirde gemal dem AHS-Philosophielehrplan (BMBWF, 2018) der
gewdlnschten Vernetzung entsprechen.

Um die Notizen der einzelnen Gruppen fiir die Klassenkolleg:innen und ebenso fiir die
Philosophielehrkraft zugénglich zu machen, bietet es sich an ein digitales Tool, beispielsweise
Etherpad, fiir diese Ubung zu verwenden. Um Missverstandnisse vorzubeugen: Die Schii-
ler:innen werden selbst keine Panels zeichnen, sondern nur planen was gezeichnet werden
konnte. Falls der Wunsch von Seiten der Schiler:innen besteht, ihre in der Gruppe gesammelten
Ideen tatséchlich umzusetzen, kdnnten im Unterrichtsfach Bildnerische Gestaltung die selbst-
geplanten Panels gezeichnet werden und somit wirde ein interdisziplindres Arbeiten erfolgen.

Nun zu mdglichen Ideen, die von Seiten der Schiler:innen kommen kénnten: Sophie
reist mit ihrem Philosophielehrer zum Philosophen x. Der Zugang zu weiteren philosophischen
Texten konnte einige Fragen des Madchens beantworten und vor allem wirde sie nun verstehen
wer Hilde ist. Falls den Jugendlichen eine weitere erkenntnistheoretische Postition bekannt sein
sollte, konnte auch diese im Etherpad der Klasse notiert werden. Eine andere Mdglichkeit
bestlinde darin, dass die Schuler:innen eine Verbindung zum Psychologieunterricht herstellen
wirden. Das Spiegelbild von Hilde, das Sophie im Traum sieht ist ein Madchen, das sie auf
dem Cover einer Jugendzeitschrift gesehen hat. Sophie verarbeitet somit ihre

Alltagsgeschehnisse im Traum.

4.8. Achte Unterrichtseinheit: Fiktion

Die achte Philosophiestunde beginnt mit folgenden Leitfragen:

e Was ist Fiktion?

e Was ist ein fiktiver Charakter?
Diese Fragen werden an die, in Gruppen eingeteilten, Schuler:innen gestellt. Idealerweise
werden die Leitfragen den Jugendlichen nicht nur mindlich, sondern auch schriftlich

kommuniziert. Aus diesem Grund wurden fir die achte Philosophiestunde PP-Folien erstellt.
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Es wiirde sich ebenso anbieten, dass die Leitfragen an der Tafel beziehungsweise an dem
Smartboard festgehalten werden. Im Zuge der Gruppenarbeit sollen die Schiiler:innen nicht nur
versuchen die gestellten Leitfragen zu beantworten, sondern auch mindestens einen fiktiven
Charakter aus Zabus™ (2022) Sophie’s World notieren. (Erwartungshorizont: siehe Anhang) Der
Bezug auf Zabus™ (2022) Graphic Novel wurde somit erneut geschaffen, da in der vorliegenden
Problematisierungsphase eine Verbindung zur Graphic Novel hergestellt wird.

Nach der Ergebnisbesprechung folgt die Erarbeitungsphase in Teams, die je aus zwei
Schiler:innen bestehen. Zuerst werden Auszige aus Klauks und Képpes (2014) Bausteine einer
Theorie der Fiktionalitat und aus Reichers (2014) Ontologie fiktiver Gegenstande gelesen.
Wahrend dieser Phase lesen die AHS-Schiler:innen die kurzen philosophischen Texte und
beantworten ebenso kompetenzorientierte Aufgabenstellungen, die auf einem Arbeitsblatt, AB
8.1., verschriftlicht wurden. Nach der Texterarbeitung erfolgt die Ergebnissicherung im Ple-
num.

Um den Schiiler:innen einen maglichst umfassenden Uberblick, zum Thema Fiktion, in
der 50-mindtigen Einheit geben zu kénnen, folgt auf die Arbeit mit den zuvor genannten philo-
sophischen Texten ein Ausschnitt (0.00-15.07) von einem Interview. In diesem Video ist ein
renommierter dsterreichischer Philosoph zu horen. Es tragt den Titel: Konrad Paul Liessmann
uber die Lust an der Fiktion | Sternstunde Philosophie | SRF Kultur (SRF Kultur Sternstunden,
2021). In der Hinfuhrung sollen sich die Oberstufenschiler:innen zu folgender Leitfrage
aullern: Wovon konnte der Philosoph Konrad Paul Liessmann im Video von SRF Kultur
Sternstunden (2021) sprechen? Darauf folgt die Prasentation des Interviewabschnittes mit einer
abschlieenden Besprechung der gezeigten Inhalte, in den letzten Minuten der gehaltenen
Unterrichtseinheit. Die Schiiler:innen konzentrieren sich hierbei auf folgende zwei Leitfragen:
1. Welche Bedeutung hat Fiktion heutzutage?

2. Was berichtet Liessmann tiber Platon?

Die gymnasialen Oberstufenschiler:innen haben sich in der achten Philosophiestunde
der Unterrichtsreihe intensiv mit dem Thema Fiktion auseinandergesetzt, um in den komm-
enden zwei Unterrichtseinheiten den Plot der Graphic Novel erfassen und die Transferaufgaben

16sen zu kénnen.

4.9. Neunte Unterrichtseinheit: das Gedankenexperiment

Wie bereits vor Unterkapitel 4.1. erklart worden ist, schreiben die AHS-Schuler:innen in den

letzten zwei Philosophiestunden der erkenntnistheoretischen Unterrichtsreihe einen philo-
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sophischen Blogpost, in Kleingruppen. In der neunten Unterrichtseinheit werden die Jugend-
lichen auf diese Aufgabe vorbereitet und beginnen in den letzten 15 Minuten der Philo-
sophiestunde mit dem Verfassen ihrer Texte. Im Zentrum der neunten und zehnten Unterrichts-
einheit steht die folgende philosophische Frage: Existiert Sophie Amundsen?, die in den Blog-
posts beantwortet werden soll.

Um dies erfolgreich meistern zu kdnnen, befassen sich die Schiler:innen zu Beginn der
Philosophiestunde, d.h. in der Hinflhrungsphase, mit den Seiten 252-258 in Zabus™ (2022)
Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I: From Socrates to
Galileo. Im Zuge der Partnerarbeit, beantworten die Schiler:innen mit ihrem Partner be-
ziehungsweise ihrer Partner:in diese finf Aufgaben auf Arbeitsblatt 9.1. (siehe Anhang):

e 1. Was siehst du?
2. Wo befindet sich Sophie? Wo befindet sich Alberto?

3. Was sagt Sophie?

4. Berichte Uber den Plottwist.

5.Warum sind die gezeigten Abschnitte in Zabus™ (2022) Graphic Novel aus philo-
sophischer Sicht relevant?
Nach der Festigung (siehe Erwartungshorizont AB 9.1) sehen die gymnasialen Oberstufen-
schiler:innen den Trailer von Weirs (1998) The Truman Show auf YouTube (Paramount
Entertainment Nederland, 2015). Im n&chsten Schritt vergleichen die Lernenden The Truman
Show (Weir, 1998) und Sophie’s World (Zabus, 2022). Im Zuge der Erarbeitung, die in Zweier-
teams erfolgt, beantworten die Jugendlichen schriftlich diese zwei Hauptfragen:
e Was ist aus philosophischer Sicht an Weirs (1998) The Truman Show und Zabus™ (2022)
Sophie’s World interessant?
e Um welche Art von Gedankenexperiment handelt es sich in Zabus™ (2022) Graphic
Novel?
Die Jugendlichen erkennen, dass es sich sowohl in Weirs (1998) The Truman Show, als auch in
Zabus™ (2022) Sophie's World um verdeckte Gedankenexperimente gemaR Engels (2004)
handelt. Die genauen Aufgabenstellungen und die bendtigten Leitfragen sind auf dem
selbsterstellten Arbeitsblatt, AB 9.2. zu finden. Im Anhang befindet sich ebenfalls der
Erwartungshorizont fur das zuletztgenannte Arbeitsblatt.
Im letzten Teil der neunten Philosophiestunde verfassen die gymnasialen Oberstufen-
schuler:innen philosophische Blogposts. Die Jugendlichen sollen in ihren Texten

argumentieren, ob Sophie Amundsen existiert beziehungsweise nicht existiert. In ihren
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Blogposts beziehen sich die Schiler:innen aber nicht nur auf Sophie’s World (Zabus, 2022),
sondern auch auf die bereits gelesenen philosophischen Texte. Als digitales Tool kdnnte die im
Unterricht verwendete Moodleplattform oder auch Edublogs eingesetzt werden. Falls die
Klasse im Unterrichtsfach Deutsch, Englisch und/oder in einer anderen Fremdsprache ebenfalls
von der Philosophielehrkraft unterrichtet wird, kénnte in einem dieser Facher der Aufbau von
Blogs wiederholt werden. Somit wirde erneut auf interdisziplindrer Ebene gearbeitet werden
und im Unterrichtsfach Philosophie hatte die Klasse mehr Zeit, fiir das Verfassen des Textes,
zu Verfligung. Letztendlich sind die Ziele der vorliegenden Philosophiestunde in Einklang mit
dem AHS-Philosophielehrplan, da die Schiiler:innen die ,,Grenzen des Aussagbaren und
Beschreibbaren erkennen; verstandiges Lesen durch Textarbeit fordern und Texte vergangener
Epochen mit gegenwartigen Vorstellungen vergleichen (BMBWEF, 2018, S. 211).

In der zehnten Unterrichtseinheit wird mit dem Verfassen der Blogposts fortgesetzt. Die

Schiler:innen werden des Weiteren einen Antwortpost fir ihre Kolleg:innen verfassen.

4.10. Zehnte Unterrichtseinheit: Blogposts und Brief an Sophies Philo-

sophielehrer

In der letzten Philosophiestunde, der selbsterstellten Unterrichtsreihe zur Erkenntnistheorie,
werden die gymnasialen Oberstufenschiler:innen ihre Blogposts, anhand der Fragestellung:
Existiert Sophie Amundsen?, fortsetzen. Die Lehrperson steht den Jugendlichen bei Bedarf als
Coach zur Seite. Bei offenen Fragen und/oder Unklarheiten, die es nach wie vor zu den ge-
lesenen philosophischen Texten (von Descartes, Aristoteles, Platon, Reicher sowie Klauk und
Kodppe) geben kdnnte, kann die Lehrkraft ebenso befragt werden. Somit fungiert die Lehrkraft
auch als Ressource fur die Klasse.

Nach der Fertigstellung der Blogposts, werden die verfassten Texte von dem/der Grupp-
ensprecher:in vorgelesen. Alternativ konnte eine Silent Presentation der geschriebenen Texte
durchgefiihrt werden. Wie ein fertiger Blogpost von Team Descartes aussehen kdnnte, ist im
Anhang der Masterarbeit zu finden.

Zuvor wurde bereits angekindigt, dass die Schuler:innen auch auf mindestens einen
philosophischen Blogpost ihrer Klassenkolleg:innen antworten missen. Folgende Aufgaben-
stellung finden die Jugendlichen auf ihrem Arbeitsblatt, AB 10.:

e 1. Wiirdest du dem geschriebenen Blogpost von Gruppe y zustimmen?
o 1.1. Hinterfrage den geschriebenen Blogpost.
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o 1.2. Argumentiere, warum du dem Philosophen x zustimmen oder nicht
zustimmen wiirdest.
Waéhrend dieser Aufgabe sollen die Jugendlichen den geschriebenen Inhalt ihrer
Klassenkolleg:innen Kritisch hinterfragen und wenn mdglich aus der Position eines anderen
Philosophen zudem geschriebenen Blogpost Stellung nehmen. Die Lehrkraft weist jedem/jeder
Schdler:in eine Gruppe zu.

Als Abschluss der zehnstundigen erkenntnistheoretischen Unterrichtsreihe dient eine
Reflexionsiibung, die im Plenum abgehalten wird. Die AHS-Oberstufenschuler:innen sollen
sich folgendes Szenario vorstellen: Schreibe einen Brief an Alberto, den Philosophielehrer von
Sophie Amundsen. Wahrend diesem Schreibauftrag dienen gezielte Leitfragen, den Jugend-
lichen, als Unterstitzung:

e 1. Was hast du in der erkenntnistheoretischen Unterrichtsreihe gelernt?

2. Kannst du dich noch an deine Interviewnotizen erinnern?Wie haben sich deine

Antworten verandert beziehungsweise nicht verandert?

3. Wie kann dein Lernfortschritt beschrieben werden?

4. Wihle einen Philosophen. Was wiirdest du an der Theorie von Philosophen x
ergdnzen/hinterfragen/dindern?

5. Welche Fragen sind fiir dich offen geblieben?

Diese Fragen finden die Lernenden auf dem Arbeitsblatt 10., das an die verfasste

Masterarbeit angehéngt wurde.

Die zehnstlindige erkenntnistheoretische Unterrichtsreihe, anhand von Zabus™ (2022)
Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I: From Socrates to
Galileo, endet mit der Prasentation von sechs Panels aus der im Unterricht eingesetzten Graphic
Novel. AufS. 60 in Zabus™ (2022) Sophie’s World blickt Sophie in ihren Briefkasten. Wie be-
reits im zweiten Kapitel dieser Masterarbeit erklart wurde, ist dieser Postkasten ein Portal in

das Antike Griechenland (siehe Abbildung 13 ). Sophie wusste zu Beginn ihres Philosophie-
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THE PYTHIA KAS SPOKEN, DO YOI WISH
TO KNOW THE PROPHECY FORETOLD
FOR YOU HERE AT DELPH?

HAVE A WEIRD AND
'WONDERFUL LiFg, SOPHIE,
INTANGIBLE AND ETERNAL,

VERY DIFFERENT FROM
TUAT OF MeRg MORTALS.
DO NOT BE SAD T0 BE
WHO You ARg, FOR You
SHAU UVE ON FoREVER
IN MEMORY,

Abbildung 13.
Seite aus Zabus® (2022, S. 60) Graphic Novel — das Orakel von Delphi
kurses noch nicht, wie sie das Orakel von Delphi deuten sollte. Nachdem die Lehrkraft der
Klasse die Panels auf Seite 60 in Zabus™ (2022) Graphic Novel présentiert hat, stellt sie zwei
Fragen an die gymnasialen Oberstufenschiler:innen:

e Wie deutet ihr das Orakel von Delphi?

e Existiert Sophie Amundsen oder existiert sie nicht?
Eine Deutungsmaglichkeit ware, dass Sophie eine Idee ist. Sophie ist unsterblich und lebt in
Zabus® (2022) Graphic Novel fir immer und ewig weiter.
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5. Conclusio

In dieser schriftlichen Masterarbeit wurde nicht nur auf theoretischer, sondern auch auf prak-
tischer Ebene gezeigt, wie eine Graphic Novel im Unterrichtsfach Philosophie effektiv ein-
gesetzt wird. Anhand von Zabus™ (2022) Sophie’s World: A Graphic Novel about the History
of Philosophy: Vol I: From Socrates to Galileo gelang es eine zehnstiindige problemorientierte
Unterrichtsreihe Uber Sophie Amundsen, fiir die AHS Schiler:innen der achten Klasse Ober-
stufe in Osterreich, zu gestalten. Die Unterrichtsreihe befolgt, aus fachdidaktischer Sicht, einem
problemorientierten Aufbau in allen Phasen. Diese erstellten Philosophiestunden zeichneten
sich unter anderem durch folgende Faktoren aus:

Erstens, wurde die Vorbereitungsphase ergédnzend zu Geily® (2017) Phasen einer
philosophischen Unterrichtsreihe kreiert. In dieser Phase haben die Jugendlichen das Cover der
Graphic Novel in Gruppen analysiert, um mehr ber den Hauptcharakter Sophie zu erfahren.
Die gewahlte Graphic Novel wurde aber nicht nur wéhrend der Einstiegsphase eingesetzt.

Zweitens, gelang es Abschnitte aus Zabus™ (2022) Sophie's World: A Graphic Novel
about the History of Philosophy: Vol I: From Socrates to Galileo in allen Phasen einer
Unterrichtsreihe laut Gei (2017) zum Einsatz zu bringen. Mit Abschnitten, sogenannten
Panels, aus der Graphic Novel befassten sich die Jugendlichen, nicht nur in der Problemer-
offnungsphase, sondern auch in der Erarbeitungs- und Transferphase. Anhand von drei Panels
auf S. 236 in Zabus™ (2022) Sophie’s World haben die Oberstufenschiler:innen philosophische
Fragen ermittelt. Die gesamte Unterrichtsreihe stutzte sich auf drei der ermittelten Fragen.

e 1) Wie erkenne ich den Unterschied zwischen Wirklichkeit und Schein?

e 2) Wie kann ich zur wahren (sicheren) Erkenntnis gelangen?

e 3) Wie kann ich tberprifen, ob ich tatséchlich existiere?
In der Problemerarbeitungsphase, wurden Abschnitte aus der Graphic Novel fir folgende
Zwecke gewéhlt: Die gewdhlten Panels wurden mit philosophischen Texten kombiniert. In der
Transferphase hatten die Jugendlichen folgende Ubungen zu erledigen: In Gruppen verfassten
die Oberstufenschiler:innen einen philosophischen Blogpost, in dem Sie argumentieren sollten
ob Sophie, der Hauptcharakter in Zabus™ (2022) Graphic Novel, existiert oder nicht existieren
wirde. Nachfolgend beantworteten die Schiler:innen kritisch einen Blogpost ihrer Koll-
eg:innen. Die Klasse verfasste jedoch nicht nur Blogposts, sondern wendete sich auch an
Sophies Philosophielehrer, Alberto. Diese Relflexionsubung diente als Stundenabschluss der
problemorientierten Unterrichtsreihe. Als Abschlusspanel wurde S. 60 in Zabus® (2022)
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Sophie’s World gezeigt, auf dem die Schiiler:innen den Orakelspruch von Delphi lasen. Sie
wussten spatestens in diesem Moment, welche wichtige Aufgabe Sophie hat.

Drittens, wurde in dieser Arbeit ebenso prasentiert wie die Graphic Novel Sophie’s
World (Zabus, 2022), die als prasentatives Medium genutzt wird, in Kombination mit
diskursiven Medien, d.h. mit philosophischen Texten, in einer Unterrichtsreihe eingesetzt
werden kann. Die gewahlten Panels aus Zabus™ (2022) Graphic Novel wurden in Einklang mit
den gewdhlten Abschnitten der philosophischen Werke, als auch den Texten aus Lahmers
(2019a) Schulbuch, Kernbereiche Psychologie & Philosophie: Anleitungen zum Verstehen —
Anregungen zum Denken gebracht. Dazu gehdrten in der vorliegenden erkenntnistheoretischen
Unterrichtsreihe, Texte von insgesamt sieben verschiedenen Philosophen, denen die unter-
schiedlichsten Epochen der Philosophiegeschichte zugteteilt werden kénnen. Dazu zéhlten die
Werke (Textstellen) von Descartes, Platon, Aristoteles, Onea, Reicher, Klauk und Kdéppe. Mit
den Schiler:innen wurden kurze philosophische Texte gelesen, diese waren in den meisten
Féllen hdchstens eine Seite lang und wurden mit einer Zeilennummerierung versehen.

Auf den Einbau von philosophischen Fachmethoden wurde in den zehn gestalteten
Unterrichtsstunden ebenso geachtet. Die Schiler:innen vertieften ihre philosophische
Fragekompetenz, da sie selbststandig philosophische Fragen ermittelten. Die Schiler:innen
setzten sich aullerdem mit einem verdeckten Gedankenexperiment (Engels, 2004) auseinander.
Der Hauptfokus wéhrend der Unterrichtsreihe lag dabei auf der philosophischen Textarbeit,
genauer der Kombination von philosophischer Originalliteratur mit Panels auf Zabus™ (2022)
Graphic Novel. Die Schiler:innen verfassten wahrend der Unterrichtsreihe keine philo-
sophischen Essays, sondern Blogposts an den gewahlten Philosophen.

Letztendlich konnte auch die flinfte Forschungsfrage, Welche Rolle spielt das
Gedankenexperiment in Zabus™ (2022) Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of
Philosophy: Vol I: From Socrates to Galileo in der geplanten Unterrichtsreihe?, beantwortet
werden. Da in Zabus® (2022) Graphic Novel mit einem verdeckten Gedankenexperiment
(Engels, 2004) gearbeitet wurde, sind die Schuler:innen der AHS-Oberstufe selbst in die Lage
versetzt worden philosophische Fragen zu stellen, die auch ihre eigene Lebenswelt betroffen
haben. Existieren sie tatsachlich oder sind sie ebenso Gefangene in einer Graphic Novel, einem
Computerspiel oder Film? Wirde ihnen nur vorgetduscht werden, dass sie gerade im
Unterrichtsfach Philosophie von ihrer Lehrkraft Gber die Erkenntnistheorie unterrichtet
werden? An dieser Stelle wurde versucht an der Motivationsebene der Jugendlichen anzusetzen,

da sie selbststandig philosophische Fragen ermitteln mussten, sondern auch angeregt wurden,
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Antworten auf diese Fragen in Zabus™ (2022) Graphic Novel und in den gelesenen philo-
sophischen Texten zu suchen.

Mithilfe einer quantitativen und/oder qualitativen Studie konnte untersucht werden,
inwiefern der Einsatz von Zabus™ (2022) Sophie's World: A Graphic Novel about the History
of Philosophy: Vol I: From Socrates to Galileo die Oberstufenschiler:innen tatsachlich
motivieren kann. Genauer, mithilfe einer Fragebogenstudie und/oder mit qualitativen
Interviews konnte dies auf wissenschaftlicher Ebene untersucht werden. In diesem Kontext
wirde sich die Arbeit mit Ciriglianos (2012) Begriff des edutainments auf jeden Fall anbieten.

Zusammenfassend kann festgehalten werden, dass der vorliegende Text, eine groRe
Hilfestellung fir Lehramtstudierende des Unterrichtsfachs Psychologie und Philosophie (PP),
aber auch fir berufstatige Lehrkrafte sein kann, da eine problemorientierte Unterrichtsreihe
unter Zuhilfenahme von einer aktuellen englischsprachigen Graphic Novel prasentiert wurde.
Von Anfang bis Ende wurden Abschnitte aus Zabus™ (2022) Sophie’s World eingesetzt, um den
Schiler:innen einen zentralen Anker im Laufe der Unterrichtsreihe zu bieten.

Enden wird diese schriftliche Masterarbeit nun mit einer zutreffenden Textpassage von
McLaughlin (2017, S. 5): “if one is able to see (and appreciate) the world from many different
perspectives, then perhaps one can have a more complete pragmatic picture of it, or at least a

more philosophically kaleidoscopic one*.
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8. Anhang

Abstract

Im 21. Jahrhundert haben Graphic Novels ihren Platz im schulischen Kontext gefunden, wie
etwa im Mathematikunterricht (Jaffe & Hurwich, 2019), als auch in Englischstunden (Mayer,
2020). Vor drei Jahren wurde Zabus™ (2022) Sophie’s World: A Graphic Novel about the
History of Philosophy: Vol I: From Socrates to Galileo verdffentlicht. Eine geringe Anzahl an
Forscher:innen hat sich jedoch bisher mit der Verwendung von Graphic Novels im
Philosophieunterricht beschaftigt, beispielsweise Briinjes (2019) und Dallmann (2021). Die
vorliegende Masterarbeit ist gestlitzt auf folgende Forschungsfrage: Wie sollte Zabus™ (2022)
Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I: From Socrates to
Galileo in einer problemorientierten Unterrichtsreihe fur den einfihrenden Philosophie-
unterricht philosophiedidaktisch genutzt werden? Die gezielte Literaturrecherche kam zu
folgenden Ergebnissen: Die Phasen einer problemorientierten Unterrichtsreihe (Gei3, 2017)
wurden erweitert. In allen vier Phasen konnte mit Panels aus Zabus™ (2022) Graphic Novel
gearbeitet werden. Philosophische Fragen wurden in der Problemerdffnungsphase ermittelt.
Drei ausgewahlte erkenntnistheoretische Fragen wurden anhand von philosophischen Texten
und mithilfe von Panels aus Zabus™ (2022) Sophie's World in der Problemerarbeitungsphase
bearbeitet. In der Transferphase verfassten die Schuler:innen einen philosophischen Blogpost,
in dem sie belegen sollten, ob Sophie existiert beziehungsweise nicht existiert. Der theoretische
Abschnitt und die erstellten Philosophieeinheiten zeigen Lehrpersonen, wie eine problem-
orientierte Unterrichtsreihe anhand einer Graphic Novel effektiv erstellt werden kann. In
weiteren Studien konnte, zum Beispiel, mittels qualitativen Interviews und/oder auf
quantitativer Ebene untersucht werden, inwiefern sich der Einsatz der Graphic Novel auf die

Motivation der Schiler:innen auswirkt.
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1. Unterrichtseinheit (philosophische Fragen ermitteln) — Matrix

Grobziel:

Die Schiler:innen ermitteln erkenntnistheoretische Fragen mithilfe einiger Panels aus Zabus™ (2022) Graphic

Novel.

Feinziele:

Die Schiler:innen beschreiben und analysieren das Cover von Zabus™ (2022) Sophie’s World.

Die Schiiler:innen beschreiben und vergleichen drei Panels (S.236) aus Zabus™ (2022) Graphic Novel.

Die Schiler:innen versuchen sich in Sophie Amundsen hineinzuversetzen.

Zeit | Phase Aufgabe Inter- Medien,
(min) aktions | Materialien
form
5 min | Hinflhrung | 1. Was siehst du? S-S-S Cover von Zabus®
(1) 2. Uber welches Thema/welche (2022) Sophie’s
Themen konnte die Graphic World, PP-Folien,
Novel handeln? Arbeitsblatt 1.1.
wichtig: Titel des Covers abdecken
5 min | Hinflhrung | Ergebnisbesprechung L-S
(2)
5min | Hinflhrung | kurze Plotubersicht von Zabus™ (2022) | L PP-Folien
(3) Sophie’s World
20 Problem- 1. Beschreibe die Panels. Was ist zu | S-S PP-Folie,
min | stellung sehen? Panels: Graphic
4) 2. Was ist besonders, wenn du die Novel (Zabus,
drei Panels vergleichst? 2022, S. 236),
3. Du bist Sophie Amundsen. Was Arbeitsblatt 1.2.
fallt dir auf?
4. Welche philosophischen Fragen
wurdest du dir in diesem Kontext
stellen?
15 Problem- Ergebnisbesprechung L-S Smartboard, AB
min stellung Welche philosophischen Fragen habt 1.2.
5) ihr ermittelt? (L: 3 bis 4 erkenntnis-
theoretische Fragen festlegen)
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Materialien: Vorbereitungsphase (1. Unterrichtseinheit)

Cover von Zabus' (2022) Graphic Novel:
&

VINCENT ZABUS + NICOBY
% SOPI'IIE’ e
<

sasep onTHE Book sy JOSTEIN GAARDER .'

WORLD

A GRAPHIC NOVEL ABOUT
THE HISTORY OF PHILOSOPHY

VOL I:
FROM SOCRATES
TO GALILEO

Zabus, V. (2022). Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I:
From Socrates to Galileo (Nicoby, Illus.). SelfMadeHero.
wichtig: Titel (Cover) abdecken
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PP-Folien - Cover:

Gruppenarbeit (S-S-S-S)

Betrachte das Cover von Zabus™ (2022) Graphic Novel.
I. Was siehst du?

Il. Uber welches Thema/welche Themen kénnte die
Graphic Novel handeln?
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Vorbereitungsphase — Arbeitsblatt 1.1. (inkl. Erwartungshorizont):

Vorbereitungsphase - 1. Unterrichtseinheit Arbeitsblatt 1.1.

Gruppenarbeit: Betrachte das Cover von Zabus™ (2022) Sophie’s World.
I.  Was siehst du?

1. Uber welches Thema/welche Themen kénnte die Graphic Novel handeln?

To-do Liste:

v Notizen erstellen.

v' Rechtzeitig eine:n Gruppensprecher:in bestimmen ©
(Diese Notizen werden von einer Person pro Gruppe vorgestellt.)
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Vorbereitungsphase - 1. Unterrichtseinheit Arbeitsblatt 1.1.

Gruppenarbeit: Betrachte das Cover von Zabus™ (2022) Sophie’s World.
I.  Was siehst du?

II.  Uber welches Thema/welche Themen konnte die Graphic Novel handeln?

To-do Liste:
v Notizen erstellen.
v' Rechtzeitig eine:n Gruppensprecher:in bestimmen ©
v Die Notizen werden von einer Person pro Gruppe vorgestellt. (=Gruppensprecher:in)

ad 1. auf der linken unteren Seite ist ein Portrait von einem Madchen zu sehen; sie hat braune
Haare und tragt einen Zopf; sie schaut nach oben auf eine Weltkugel; auf dieser Scheibe sind
verschiedene Gegenstande abgebildet, z. B. ein rotes Haus, ein Postkasten, drei Briefe, ein
Fahrrad, ein altes Gebdude, ein Baum, eine Katze, vier MOnche, usw.

Das Médchen ist auch ein weiteres Mal abgebildet. Sie ist kopflber zu sehen.

ad Il. Sophie ist eine junge Philosophin (sie stellt sich philosophische Fragen)

maogliche Themen: (Entstehung der) Welt, der Mensch

Graphic Novel:
Zabus, V. (2022). Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I:
From Socrates to Galileo (Nicoby, Illus.). SelfMadeHero.
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PP-Folien (Plot der Graphic Novel):

Vorstellung von Zabus (2022) Sophie s
World: A Graphic Novel about the History of
Philosophy: Vol I: From Socrates to Galileo

m Sophie Amundsen

m Reise durch die Geschichte der Philosophie

C'MON, SHERE KHAN.. KNOCK
T OFF!

Zabus (2022, S. 15)

Sophies Reise in das Antike
Griechenland

~ N
MM T'UL FND OUT wWHeRE

T AV COON ENOUGH.. iudew, SOPW@. MG% T present..

Zabus (2022, S. 70)
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R d ol Sophies Leben:
‘ g sac;“ﬁﬁliys « Sophies Haus
e <1 JOSTEIN mnnn“ « ihr Kater

R wonl.n 5 » ein Baum -> wie Epikur philosophiert

A GRAPHIC NOVEL ASOUT ; das Madchen gerne im Garten

THE HISTORY OF PHILOSOPHY.

"%5

Sophie und die Philosophie:

« Philosophieunterricht - Post

« Aristoteles

* Bezug zu Mythen

+ Gebaude im Antiken Griechenland

Zabus, V. (2022). Sophie “s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I: From
Socrates to Galileo (Nicoby, Illus.). SelfMadeHero.

Kapitelubersicht - Zabus™ (2022)
Graphic Novel:

“1. Who Are You?“ (Zabus, 2022, S. 5)

“2. Myths and Natural Philosophers” (Zabus, 2022, S. 26)
“3. Atoms and Fate“ (Zabus, 2022, S. 49)

“4. Athens and Socrates” (Zabus, 2022, S. 69)

“5. Plato” (Zabus, 2022, S. 93)

“6. Aristotle” (Zabus, 2022, S. 129)

“7. Hellenism* (Zabus, 2022, S. 143)

“8. Two Cultures” (Zabus, 2022, S. 174)

“9. St. Augustine, Averroes, St. Thomas* (Zabus, 2022, S. 194)
“10. The Renaissance” (Zabus, 2022, S. 222)

“11. The Baroque* (Zabus, 2022, S. 244)
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Problemerodffnungsphase — 1. Unterrichtseinheit

PP-Folien:

Partnerarbeit (S-S)

Panels aus Zabus™ (2022, S. 236)
Graphic Novel
I.  Beschreibe die Panels. Was ist zu sehen?

Il.  Was ist besonders, wenn du die drei Panels
vergleichst?

Ill.  Du bist Sophie Amundsen. Was fallt dir auf?

IV.  Welche philosophischen Fragen
wlirdest du dir in diesem Kontext stellen?
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Arbeitsblatt 1.2.
Panels aus Zabus™ (2022, S. 236) Graphic Novel
I.  Beschreibe die Panels. Was ist zu sehen?
Il.  Was ist besonders, wenn du die drei Panels vergleichst?

[1l.  Du bist Sophie Amundsen. Was fallt dir auf?
IV.  Welche philosophischen Fragen wirdest du dir in diesem Kontext stellen?

AHHH,. TT'S Niae)

LiNeg OF
PeRSPeECTIVE.

Zabus (2022, S. 236)

Zabus, V. (2022). Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I:
From Socrates to Galileo (Nicoby, Illus.). SelfMadeHero.
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ERWARTUNGSHORIZONT — Arbeitsblatt 1.2.

I.  Beschreibe die Panels. Was ist zu sehen?
Il.  Was ist besonders, wenn du die drei Panels vergleichst?
[1l.  Du bist Sophie Amundsen. Was fallt dir auf?
IV.  Welche philosophischen Fragen wiirdest du dir in diesem Kontext stellen? Bitte
in der ICH-FORM verfassen.

Ad .

Auf Panel 1 ist Sophie Amundsen zu sehen. Sie streckt sich gerade.

Sophie sagt folgendes: “AHHH... IT’S NICE TO GET SOME FRESH AIR* (Zabus, 2022, S.
236).

Ad Il

Auf dem zweiten und dem dritten Panel ist das Setting ungewohnlich, da Striche zu sehen sind,
wie auf einem gezeichneten Bild im GZ-Unterricht. Die Umgebung wirkt wie eine Zeichnung.
(Zentralperspektive)

Sophie wirkt entspannt auf dem ersten Panel. Auf dem zweiten Panel wirkt Sophies

Mimik und Gestik hingegen (berrascht. Dies wird auch auf dem dritten Panel deutlich, da
Sophie folgende Worte von sich gibt: “WHAT THE HECK'S ALL THIS?!* (Zabus, 2022, S.
236) -> Zentralperspektive ist hier gemeint
Ad 111.
Die Umgebung um mich wirkt surreal. Es wirkt so, als wére ich gezeichnet und nicht echt. Die
Linien (auf dem zweiten und dritten Panel) verunsichern mich und fuhren dazu, dass ich die
Auflenwelt um mich zu hinterfragen beginne. Sind die Linien eine Halluzination? Nehme ich
meine Umgebung korrekt wahr? Sind die Strducher und der Baum wirklich? etc.

Ad V. -> erkenntnistheoretische Fragen fir die vorliegende Unterrichtsreihe

e Wie erkenne ich den Unterschied zwischen Wirklichkeit und Schein?
e Wie kann ich zur wahren (sicheren) Erkenntnis gelangen?

e Wie kann ich tberprifen, ob ich tats&chlich existiere?

Zabus, V. (2022). Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I:
From Socrates to Galileo (Nicoby, Illus.). SelfMadeHero.
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2. Unterrichtseinheit (Interviews & Descartes) — Matrix

Grobziel:

Die Schaler:innen hinterfragen ihr bisheriges Verstandnis der Wirklichkeit. (Alltagsverstandnis der Wirklichkeit)

Feinziele:

Die Schiiler:innen versuchen die philosophischen Fragen der vorliegenden Unterrichtsreihe zu beantworten.

(Interviews)

Die Schuler:innen bemerken, dass Sophie ihre wahrgenommene Umgebung hinterfragt. (Zentralperspektive)

Die Schuler:innen erkennen, dass die Sinne keine zuverlassige Quelle der Erkenntnis sind. (Descartes)

Zeit | Phase Aufgabe Inter- | Medien,
(min) aktions | Materialien
form
10 intuitiv Interviews: S-S Interview
min selbst- Die Schuler:innen versuchen die philo- (Protokoll)
gesteuerte sophischen Fragen der Unterrichtsreihe
Problem- zu beantworten.
I6sungsphase | Person A: interviewt
(1) Person B: wird interviewt
10 intuitiv Ergebnisbesprechung + mogliche Kritik | L-S Interview
min selbst- an Antworten (Protokoll) +
gesteuerte Erwartungshorizont
Problem-
I6sungsphase
(2)
10 Problem- 1. Wie nimmt Sophie ihre Umgebung | S-S-S | PP-Folien, Zabus®
min | stellung auf den gewahlten Panels aus Zabus (2022, S. 15, S. 236)
(3) (2022) Graphic Novel wahr? Graphic Novel
2. Warum wundert sich Sophie?
5 min | Problem- Besprechung im Plenum L-S Erwartungshorizont
stellung (inkl. Nutzung von
(4) K1)
15 kontrollierte | Warum sind die Sinne keine sichere Arbeitsblatt 2.1.,
min Problem- Erkenntnisquelle laut Descartes? S-S PP-Folie,
I6sungsphase Descartes (2020, S.
(5) 19-21) Meditationen
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Materialien: Problemeroéffnungsphase (2. Unterrichtseinheit)

Interview - Protokoll

Datum:
Interviewer:in:

Interviewee:

1) Wie erkenne ich den Unterschied zwischen Wirklichkeit und Schein?

2) Wie kann ich zur (wahren) sicheren Erkenntnis gelangen?

3) Wie kann ich Uberprufen, ob ich tatsachlich existiere?
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Interview — mogliche Antworten von Schiiler Z (erfundene Antworten)

Datum: X O XX AAXK
Interviewer:in: Y

Interviewee: 7

1) Wie erkenne ich den Unterschied zwischen Wirklichkeit und Schein?
ich nehme die Wirklichkeit mit meinen Augen wahr (Sehsinn)

um eine Tauschung zu erkennen, bendétige ich meinen Verstand und/oder meinen Tastsinn

2) Wie kann ich zur (wahren) sicheren Erkenntnis gelangen?

mit meiner Vernunft

3) Wie kann ich tberprufen, ob ich tatsachlich existiere?
ich verwende meine Sinne — Augen und Tastsinn
Handtest: ich kann meine Hand bertihren -> spire, dass ich hier bin/dass ich existiere

(Ist dieser Test zuverlassig?)

mogliche Kritik an Notizen:

1)Schiler Z verwechselt Wirklichkeit und Schein!

3)Konnen wir uns auf unsere Sinne tatséchlich verlassen?
Vorsicht: optische Téauschungen, Halluzinationen (Exkurs: Psychologieunterricht)

Stelle dir vor, dass sich ein Filmcharakter berihrt. Existiert die Person dann?

81



Problemerarbeitungsphase — 2. Unterrichtseinheit:

PP-Folien:

philosophische Textarbeit und Zabus™ (2022) Graphic Novel
©

Wie nimmt Sophie ihre Umgebung auf
diesen Panelswahr’?

Zabus (2022, S. 236) Zabus (2022, S. 15)
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Panels aus Zabus™ (2022) Graphic Novel:

C'MON, SHERE KHAN,. KNOCK
T OFF!

A
Vawye/d

\ v
/

WHAT COULD
POSSIBLY HAPPEN
TO THESE PA--

Zabus (2022, S. 15)

Zabus, V. (2022). Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I:
From Socrates to Galileo (Nicoby, Illus.). SelfMadeHero.
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AMHH.. TT'S NiCe
10 GeT SOME
FRECH AR
THAT
RENAICSANCE
SURE WAS A

UINES OF
percpective.

Zabus (2022, S. 236)

Zabus, V. (2022). Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I:
From Socrates to Galileo (Nicoby, Illus.). SelfMadeHero.

Info: S. 15 und S. 236 wurden hier erneut abgebildet, da sie auf den erstellten PP-Folien
nur schwer zu erkennen sind (GrofRe der PP-Folien)
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Erwartungshorizont:

1. Wie nimmt Sophie ihre Umgebung auf den gewéahlten Panels aus Zabus™ (2022) Graphic
Novel wahr?

2. Warum wundert sich Sophie?

Wie nimmt Sophie ihre Umgebung auf
diesen Panels wahr?

% . ‘. : ,‘ = | 0 ¢ A
Y il | e et
-)A g 2 : Y o ame

Zabus (2022, S. 236) Zabus (2022, S. 15)

1) mit ihrem Sehsinn

2) Panels auf S. 15: Sophie sieht fliegende Buchstaben und hinterfragt somit ihre (sinnliche)
Wahrnehmung der Umgebung. (materielle Welt)

Panels auf S. 236: Sophies Umgebung wird in der Zentralperspektive dargestellt.

Wie wird der Baum dargestellt? Wie wird das Haus dargestellt? Wie werden die Treppen
dargestellt? etc.

Ist das Haus wirklich? Ist der Baum wirklich?

Kann die Zentralperspektive als realitdatsnahe Reprasentation von Sophies Umgebung genutzt
werden? Gibt es eine andere Perspektive, die eine realistischere Darstellung der Umgebung

ermoglicht?

Zabus, V. (2022). Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I:
From Socrates to Galileo (Nicoby, Illus.). SelfMadeHero.
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1) Panel in Zabus™ (2022, S. 236) Graphic Novel

. .- % s
A Linge OF » N
. perspective. e &
' Qs G
9, 3
-

@ Zentralperspektive

Zabus, V. (2022). Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I: From Socrates to
Galileo (Nicoby, Illus.). SelfMadeHero.

= SO\

Zabus (2022, S. 236)

Sowohl fur den Aufriss, als auch fur den Grundriss wurde das zuvor gezeigte Panel aus Zabus
(2022) Sophie’s World verwendet.

2) Nutzung von ChatGPT (2025) fur Aufriss und Grundriss

Meine Aufgabenstellung: (Aufriss)

Erstelle mir den Aufriss (graphische Zeichnung) dieser Abbildung. Derzeit ist die Abbildung
in der Zentralperspektive gezeichnet. Folgende Dinge sollen unbedingt dargestellt werden: die
zwei Menschen, der grofRe Baum auf der rechten Seite, der rote Weg, das Haus auf der linken
Seite, die Bank, die Straucher sowie Pflanzen und die zwei Mauern auf der linken und rechten
Seite. Der Aufriss soll moglichst detailliert sein und die eingefligte Abbildung bertcksichtigen.
Der Aufriss soll farbig dargestellt werden.

die Bank ist vor dem Haus, die Tr ist nicht sichtbar

die Version oben ist besser, Ausnahme Position der Sitzbank

der Weg soll weitergeftihrt werden und es sollen Baume sichtbar werden

hinten sollen viele Bdume sichtbar sein
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ChatGPT (2025) Aufriss

Meine Aufgabenstellung: (Grundriss)

Erstelle mir einen Grundriss von dieser Abbildung. Derzeit ist die Abbildung in der
Zentralperspektive gezeichnet. Folgende Dinge sollen unbedingt dargestellt werden: die zwei
Menschen, der groRe Baum auf der rechten Seite, der rote Weg, das Haus auf der linken Seite,
die Bank auf der linken Seite, die Straucher sowie Pflanzen und die zwei Mauern auf der linken
und rechten Seite. Der Grundriss soll mdglichst detailliert sein und die eingefligte Abbildung

berticksichtigen. Der Grundriss soll farbig dargestellt werden.

achte bei den Mauern auf die Abbildung, die Mauern sind nicht so lange

platziere mir die Legende auf einer anderen Stelle, es sollen keine Objekte / Personen verdeckt

sein
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Grundriss basierend auf der Abbildung (Legende rechts auBerhalb)

Weg

Mauern

Haus

Bank

GroBer Baum
Straucher
Personen

gnaagon

ChatGPT (2025) Grundriss
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Arbeitsblatt 2.1. zu Descartes (2020, S. 19-21) Meditationen:
Meditation I, AT VII, 17-19

|. TexterschlieRungsmethode nach GeiR (2017, S. 138)

Lose die folgenden Aufgaben in der hier vorgegebenen Reihenfolge:

Abbildung: "TexterschlieBungsmethode 1 fiir diskursive Texte" nach Geil3 (2017, S. 138)

Quellen:

Descartes, R. (2020). Meditationen. C. Wohlers (Ubers., Hrsg.). Meiner.
Geil3, P. G. (2017). Fachdidaktik Philosophie: Kompetenzorientiertes Unterrichten und Prifen in der
gymnasialen Oberstufe. Verlag Barbara Budrich.
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Descartes™ (2020, S. 19-21) Meditationen: Meditation I, AT VII, 17-19

Bereits vor einigen Jahren habe ich bemerkt, wie viel Falsches ich von Jugend an als wahr habe gelten
lassen und wie zweifelhaft alles ist, was ich spater darauf aufgebaut habe, so dal einmal im Leben alles
von Grund auf umgeworfen und von den ersten Fundamenten her erneut begonnen werden misse, wenn
ich irgendwann einmal das VVerlangen haben wirde, etwas Festes und Bleibendes in den Wissenschaften
zu errichten. [...] Deshalb habe ich heute die Gelegenheit ergriffen und den Geist von allen
Alltagspflichten freigemacht, habe alle Termine abgesagt, ziehe mich einsam zurtick, und werde mich
endlich ernsthaft und frei diesem allgemeinen Umsturz meiner Meinungen widmen. [...] Nun habe ich
alles, was ich bislang als ganz wahr habe gelten lassen, entweder von den Sinnen oder vermittelt durch
die Sinne erhalten. [...] Aber obwohl uns die Sinne zuweilen bei winzigen und weit entfernten Dingen
tauschen, so gibt es gleichwohl doch manches andere, an dem schlichtweg nicht gezweifelt werden kann,
obwohl es aus ihnen geschopft wird: wie etwa, daB ich jetzt hier bin, beim Feuer sitze, mit einem
Wintermantel bekleidet bin, dieses Papier mit meinen Handen beriihre und dergleichen. Mit welcher
Begriindung namlich kdnnte bestritten werden, dal diese Hande und der gesamte Korper der meinige
ist ? Es sei denn, ich wollte mich mit ich weil3 nicht welchen Kranken vergleichen, deren Gehirne ein
solch durchdringender Dampf aus schwarzer Galle zermirbt, daf3 sie hartnackig versichern, sie seien
Konige, wahrend sie doch ganz arme Schlucker sind, oder in Purpur gewandet, wéahrend sie doch nackt
sind, oder sie hatten einen Kopf aus Ton, oder sie seien allesamt Kiirbisse, oder sie bestiinden aus Glas.
Aber das sind Geisteskranke, und ich erschiene mir selbst als nicht weniger verriickt, wenn ich
irgendetwas von diesen als Vorbild auf mich tbertragen wirde. Na groBartig! Als ob ich nicht ein
Mensch ware, der gewdhnlich nachts schlaft, und dem in Trdumen dasselbe widerféhrt wie jenen
wachenden Geisteskranken, oder zuweilen sogar noch weniger Wahrscheinliches! Wie oft namlich bin
ich nachts im Schlaf von eben solchen Alltaglichkeiten Uberzeugt, wie etwa, daB ich hier bin, einen
Mantel trage, beim Feuer sitze — wahrend ich doch entkleidet im Bett liege! Jetzt hingegen erblicke ich
dieses Papier gewi mit wachenden Augen, dieser Kopf, den ich schittele, ist nicht eingeschlafen, diese
Hand strecke ich absichtlich und wissentlich aus und nehme es sinnlich wahr. Einem Schlafenden wiirde
dies nicht so deutlich passieren. Fast ist es so, als ob ich mich nicht erinnern méchte, daR ich durch
vergleichbare Gedanken in Trdumen sonst irregefiihrt worden bin. Wenn ich aufmerksamer daran denke,
sehe ich so unverhohlen, dalR der Wachzustand niemals aufgrund sicherer Anzeichen vom Traum

unterschieden werden kann

(Descartes, 2020, S. 19-21)

Auszug aus:
Descartes, R. (2020). Meditationen. C. Wohlers (Ubers., Hrsg.). Meiner.
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ERWARTUNGSHORIZONT ZU...
Descartes” (2020, S. 19-21) Meditationen: Meditation I, AT VII, 17-19

Bereits vor einigen Jahren habe ich bemerkt, wie viel Falsches ich von Jugend an als wahr habe gelten
lassen und wie zweifelhaft alles ist, was ich spater darauf aufgebaut habe, so dal einmal im Leben alles
von Grund auf umgeworfen und von den ersten Fundamenten her erneut begonnen werden miisse, wenn
ich irgendwann einmal das Verlangen haben wirde, etwas Festes und Bleibendes in den Wissenschaften
zu errichten. [...] Deshalb habe ich heute die Gelegenheit ergriffen und den - von allen
Alltagspflichten freigemacht, habe alle Termine abgesagt, ziehe mich einsam zurtick, und werde mich
endlich ernsthaft und frei diesem allgemeinen Umsturz meiner Meinungen widmen. |...]

Nun habe ich alles, was ich bislang als ganz wahr habe gelten lassen, entweder von den Sinnen oder
vermittelt durch die Sififig erhalten. [...]

Aber obwohl uns die Sinne zuweilen bei winzigen und weit entfernten Dingen [AUSCHEN.

so gibt es gleichwohl doch manches andere, an dem schlichtweg nicht gezweifelt werden kann, obwohl
es aus ihnen geschopft wird: wie etwa, dal? ich jetzt hier bin, beim Feuer sitze, mit einem Wintermantel
bekleidet bin, dieses Papier mit meinen Handen berlhre und dergleichen. Mit welcher Begriindung
namlich konnte bestritten werden, dal} diese Hande und der gesamte - der meinige ist ? Es seli
denn, ich wollte mich mit ich wei3 nicht welchen Kranken vergleichen, deren Gehirne ein solch
durchdringender Dampf aus schwarzer Galle zermurbt, daB sie hartndckig versichern, sie seien Konige,
wahrend sie doch ganz arme Schlucker sind, oder in Purpur gewandet, wahrend sie doch nackt sind,
oder sie hatten einen Kopf aus Ton, oder sie seien allesamt Kirbisse, oder sie bestlinden aus Glas. Aber
das sind Geisteskranke, und ich erschiene mir selbst als nicht weniger verriickt, wenn ich irgendetwas
von diesen als VVorbild auf mich Gbertragen wiirde. Na groRartig! Als ob ich nicht ein Mensch ware, der
gewohnlich nachts schlaft, und dem in Trdumen dasselbe widerfahrt wie jenen wachenden
Geisteskranken, oder zuweilen sogar noch weniger Wahrscheinliches! Wie oft namlich bin ich nachts
im [l von eben solchen Alltaglichkeiten iiberzeugt, wie etwa, daR ich hier bin, einen Mantel trage,
beim Feuer sitze — wahrend ich doch entkleidet im Bett liege! Jetzt hingegen erblicke ich dieses Papier
gewild mit wachenden Augen, dieser Kopf, den ich schiittele, ist nicht eingeschlafen, diese Hand strecke
ich absichtlich und wissentlich aus und nehme es sinnlich wahr. Einem Schlafenden wiirde dies nicht so
deutlich passieren. Fast ist es so, als ob ich mich nicht erinnern mochte, daR ich durch vergleichbare
Gedanken in Trdumen sonst irregefuihrt worden bin.

Wenn ich aufmerksamer daran denke, sehe ich so unverhohlen, daf der | ESHENSIN nicmals aufgrund

sicherer Anzeichen vom [Illll unterschieden werden kann

(Descartes, 2020, S. 19-21)

Auszug aus: Descartes, R. (2020). Meditationen. C. Wohlers (Ubers., Hrsg.). Meiner.
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Maogliche Losung: Arbeitsblatt 2.1.

3)

Zeile 1-7: Der Grund des Schreibens: Zweifel

Zeile 8-9: Bisherige Quelle der Erkenntnis: Sinne

Zeile 10: Die Sinne als problematische Quelle der Erkenntnis
Zeile 29-30: Traum vs. Wachsein

4) Welche Erkenntnisquelle ist nicht zuverlassig fur den Menschen?

5) Was ist eine sichere Erkenntnisquelle?

Wie kann der Mensch eine sichere Erkenntnis erreichen?

6) Hauptaussage:

die Sinne als unsichere Erkenntnisquelle
7) Descartes” Zweifel an den Sinnen
8) Was ist eine sichere Quelle der Erkenntnis?

Wie kann tberprift werden, ob etwas eine sichere Erkenntisquelle ist?

Ist das Leben der Menschen nur ein langer Traum?
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3. Unterrichtseinheit (Descartes 2.0) — Matrix

Grobziel:

Die Schaler:innen erkennen, wie Descartes zur wahren (sicheren) Erkenntnis gelangt.

Feinziele:

Die Schiler:innen beschreiben Sophies Traum von Hilde und erkennen Sophies Problem.
Die Schaler:innen geben wieder, welche Disziplinen Descartes Kritisiert hat.

Die Schuler:innen finden heraus, dass Descartes ein bdser Geist getduscht hat.

Die Schiler:innen erklaren, wie Descartes seinen methodischen Zweifel Gberwinden konnte und den Ratio-

nalismus begriindet hat.

min | (7)

Schiler.in A: S. 262, B: S. 263

Zeit | Phase Aufgabe Inter- | Medien,

(min) aktions | Materialien

form

5 min | Sicherung (1) | Ergebnisbesprechung L-S Arbeitsblatt 2.1.

10 Hinfuhrung 1. Was siehst du? S-S-S | Zabus® (2022, S.

min | (2) 2. Wer/Was konnte den Haupt- 211, 213, 215-218)

charakter in Zabus™ (2022) Sophie’s World
Graphic Novel tduschen?

5 min | Hinfuhrung Besprechung der Ergebnisse L-S Erwartungshorizont
©)

5 min | kontrollierte 1. Welche Disziplinen werden von Descartes™ (2020,
Problem- Descartes kritisiert? S-S S. 22, 24-25)
Iosungsphase | 2. Wer tauschte den Philosophen, Meditationen,

4) Descartes? Arbeitsblatt 3.1.

5 min | Sicherung Besprechung der Textarbeit im L-S Erwartungshorizont
%) Plenum Arbeitsblatt 3.1.

5 min | kontrollierte 1. Wie kann ich zur wahren L-S YouTube-Videos:
Problem- (sicheren) Erkenntnis gelangen? hittps://www.youtube.com/wa
l6sungsphase | (BB Radio 4, 2015) tch?v=0A6UKOMCE10
(6) 2. Was ist Descartes’ https:/Juwww.youtube.com/wa

ontologischer Gottesbeweis? fch?v=RDLaw-
(PhilosophenUndDenker, 2011) INTS0&1=204s
15 Sicherung Lesepuzzle+ Kontext Descartes: S-S Lahmer (20194, S.

262-263)
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https://www.youtube.com/watch?v=0A6UKoMcE10
https://www.youtube.com/watch?v=0A6UKoMcE10

Problemerarbeitungsphase — 3. Unterrichtseinheit:

Leitfragen:

1. Was siehst du?
2. Wer/Was koénnte den Hauptcharakter in Zabus™ (2022) Graphic Novel tauschen?

Erwartungshorizont:

1. Was siehst du?

S. 211: Sophie gahnt und schlaft anschlielend im Gras

S. 213: Der Hauptcharakter in Zabus™ (2022) Graphic Novel findet in der Wiese einen grof3en
Buchstaben, ein H. Sophie blickt auf den Himmel und sieht folgenden Text geschrieben:
“THE DREAM OF ILDE” (Zabus, 2022, S. 213). Sophie kennt kein Madchen, das Hilde
heil3t. Plotzlich sieht Sophie ein blondes Madchen beim Hafen.

S. 215: Sophie steht auf einer Klippe. Dort steht ein Ganzkorperspiegel. Sie betrachtet sich im
Spiegel und sieht nicht ihr eigenes Spiegelbild, sondern Hildes Spiegelbild. Sophie schreit:
“WHY AM I DREAMING ABOUT YOU?” (Zabus, 2022, S. 215). Sophie schl&gt mit ihren
Handen auf den Spiegel ein und das Glas bricht.

S. 216: Sophie hélt eine Glasscherbe in ihrer Hand und sieht in dieser Scherbe Hildes Gesicht.
Der Ganzkdorperspiegel ist nicht mehr aus Glas. Der Rahmen des Spiegels ist schwarz gefarbt.
S. 217: Sophie geht durch den Ganzkorperspiegel und ist im freien Fall sichtbar. Sophie
schreit. Am letzten Panel auf S. 217 sitzt Sophie erneut in der Wiese.

S. 218: Sophie sagt:“I"VE GOTTA FIGURE OUT WHAT"'S GOING ON HERE...“ (Zabus,
2022, S. 218).

2. Wer/Was koénnte den Hauptcharakter in Zabus™ (2022) Graphic Novel tauschen?
ein Traum/Alptraum

ein Geist, ein Damon

Zabus, V. (2022). Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I:
From Socrates to Galileo (Nicoby, Illus.). SelfMadeHero.
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Abschnitte aus Zabus™ (2022) Graphic Novel:

Zabus (2022, S. 211)

Zabus, V. (2022). Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I:
From Socrates to Galileo (Nicoby, Illus.). SelfMadeHero.
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PR
HiLpe'?

Zabus (2022, S. 213)

Zabus, V. (2022). Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I:
From Socrates to Galileo (Nicoby, Illus.). SelfMadeHero.
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AND ME,. WHO AM 17 Huu? WHY WON'T YO

SAY ANYTHING?
WHY
DON'T YOu
ANGwWeR?

WHY AM T DREAMING

Zabus (2022, S. 215)

Zabus, V. (2022). Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I:
From Socrates to Galileo (Nicoby, Illus.). SelfMadeHero.
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MY LiFE'S GOTTEN REAUY WHY HAVE STRANGE
WEIRD LATELY! THINGS BEEN HAPPENING
4 TO Mg BVER SiNCE 0174'4

AU e
PHLOSOPHY?

Zabus (2022, S. 216)

Zabus, V. (2022). Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I:
From Socrates to Galileo (Nicoby, Illus.). SelfMadeHero.

99



T WANT TO
UNDERSTAND..

Zabus (2022, S. 217)

Zabus, V. (2022). Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I:
From Socrates to Galileo (Nicoby, Illus.). SelfMadeHero.
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I'VE GOTTA
FiGuRe OUT
WHAT'S GOING
ON HeERE,.

Zabus (2022, S. 218)

Zabus, V. (2022). Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I:
From Socrates to Galileo (Nicoby, Illus.). SelfMadeHero.
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Descartes™ (2020, S. 22, 24-25) Meditationen Meditation I, AT VII, 20-22

Deswegen schlieen wir daraus wohl nicht ganz zu Unrecht, dal} zwar die Physik, die Astronomie, die
Medizin und alle anderen Disziplinen zweifelhaft sind, die von der Betrachtung zusammengesetzter
Dinge abhéngen, daf jedoch die Arithmetik, die Geometrie und die anderen derartigen Disziplinen, die
einige der einfachsten und allgemeinsten Dinge abhandeln, etwas Sicheres und Unzweifelhaftes
enthalten, und zwar ganz gleichglltig, ob diese allgemeinsten Dinge in der dinglichen Natur nun
vorkommen oder nicht. Denn ob ich nun wache oder schlafe : zwei und drei miteinander addiert ergeben
funf, und das Quadrat besitzt nicht mehr als vier Seiten ; und es scheint ganz unmdglich zu sein, daf} so
transparente Wahrheiten in den Verdacht der Falschheit geraten.

Jedoch ist in meinem Geist eine bestimmte althergebrachte Meinung verankert, namlich daf es
einen Gott gibt, der alles vermag, und von dem ich gerade so geschaffen bin, wie ich existiere. Woher
weil ich aber, dal er nicht veranlaft hat, dal es Uberhaupt keine Erde, keinen Himmel, kein
ausgedehntes Ding, keine Gestalt, keine GroRe, keinen Ort gibt — und all dies mir trotzdem genau so
wie jetzt zu existieren scheint? [...] Vielleicht aber hat Gott nicht gewollt, mich so zu betriigen, es wird
namlich gesagt, er sei dulerst gut. [...]

Ich will daher voraussetzen, nicht der wohlmeinendste Gott, die Quelle der Wahrheit, sondern
irgendein boshafter Genius, ebenso allméchtig wie verschlagen, setze all seine Hartnéckigkeit darein,
mich zu tduschen: ich werde meinen, der Himmel, die Luft, die Erde, die Farben, die Gestalten, die Tone
und die Gesamtheit alles AuBeren seien nichts anderes als Gaukeleien der Traume, durch die er meiner
Leichtglaubigkeit eine Falle gestellt hat.” Ich werde mich selbst betrachten als ob ich keine Hande, keine
Augen, kein Fleisch, kein Blut, noch irgendeinen Sinn hétte, sondern als ob ich nur falschlich vermutete,
dies alles zu besitzen. Ich werde hartnéckig in dieser Meditation verharren, und wenn es dann auch
aulerhalb meines Einflusses liegt, irgendetwas Wahres zu erkennen, so liegt es anderseits doch wohl
innerhalb meines Einflusses, dem Falschen nicht zuzustimmen, und wenn ich mich mit standhaftem
Geist davor hiite, kann mir jener Betriiger nichts eingeben, und sei er noch so machtig und verschlagen.
Aber dieses Vorhaben ist beschwerlich, und eine gewisse Tragheit zieht mich in das Alltagsleben
zuriick. Ich bin wie ein Gefangener, der im Traum eine Freiheit lebt, die freilich blof3 vorgestellt st [...]

" Obj. VII : 468, 23-26

(Descartes, 2020, S. 22, 24-25)

Auszug aus: Descartes, R. (2020). Meditationen. C. Wohlers (Ubers., Hrsg.). Meiner.
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Arbeitsblatt 3.1. zu Descartes™ (2020, S. 22, 24-25) Meditationen
Meditation I, AT VII, 20-22

Methode: ,,(Text-)Test™ gemall Wittschier (2016, S. 231)

1. Welche dieser Disziplinen werden von Descartes kritisiert? Kreuze die richtige(n)
Antwort(en) an.

a) Psychologie

b) Medizin

c) Physik

d) Chemie

e) Astronomie

2. Wer ist flr die Tauschung des Philosophen verantwortlich?
a) ein Geist
b) Gott

Quiellen:

Descartes, R. (2020). Meditationen. C. Wohlers (Ubers., Hrsg.). Meiner.

Wittschier, M. (2016). Methoden der Textarbeit. In J. Pfister & P. Zimmermann (Hrsg.), Neues Handbuch des
Philosophieunterrichts (S. 225-246). Haupt.
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Descartes™ (2020, S. 22, 24-25) Meditationen Meditation I, AT VII, 20-22

Deswegen schlieffen wir daraus wohl nicht ganz zu Unrecht, dal’ zwar die Physik, die Astronomie, die
Medizin und alle anderen Disziplinen zweifelhaft sind, die von der Betrachtung zusammengesetzter
Dinge abhéngen, daR jedoch die Arithmetik, die Geometrie und die anderen derartigen Disziplinen, die
einige der einfachsten und allgemeinsten Dinge abhandeln, etwas Sicheres und Unzweifelhaftes
enthalten, und zwar ganz gleichgliltig, ob diese allgemeinsten Dinge in der dinglichen Natur nun
vorkommen oder nicht. Denn ob ich nun wache oder schlafe : zwei und drei miteinander addiert ergeben
flnf, und das Quadrat besitzt nicht mehr als vier Seiten ; und es scheint ganz unmdglich zu sein, daf3 so
transparente Wahrheiten in den Verdacht der Falschheit geraten.

Jedoch ist in meinem Geist eine bestimmte althergebrachte Meinung verankert, namlich daf es
einen Gott gibt, der alles vermag, und von dem ich gerade so geschaffen bin, wie ich existiere. Woher
weil ich aber, dal er nicht veranlaft hat, dal es Uberhaupt keine Erde, keinen Himmel, kein
ausgedehntes Ding, keine Gestalt, keine GroRe, keinen Ort gibt — und all dies mir trotzdem genau so
wie jetzt zu existieren scheint? [...] Vielleicht aber hat Gott nicht gewollt, mich so zu betriigen, es wird
nadmlich gesagt, er sei duflerst gut. [...]

Ich will daher voraussetzen, nicht der wohlmeinendste Gott, die Quelle der Wahrheit, sondern
irgendein poshafter Genius, ebenso allméchtig wie verschlagen, setze all seine Hartnackigkeit darein,
mich zu tduschen: ich werde meinen, der Himmel, die Luft, die Erde, die Farben, die Gestalten, die Tone
und die Gesamtheit alles AuBeren seien nichts anderes als Gaukeleien der Traume, durch die er meiner
Leichtglaubigkeit eine Falle gestellt hat.” Ich werde mich selbst betrachten als ob ich keine Hande, keine
Augen, kein Fleisch, kein Blut, noch irgendeinen Sinn héatte, sondern als ob ich nur falschlich vermutete,
dies alles zu besitzen. Ich werde hartnackig in dieser Meditation verharren, und wenn es dann auch
aullerhalb meines Einflusses liegt, irgendetwas Wahres zu erkennen, so liegt es anderseits doch wohl
innerhalb meines Einflusses, dem Falschen nicht zuzustimmen, und wenn ich mich mit standhaftem
Geist davor hiite, kann mir jener Betriiger nichts eingeben, und sei er noch so machtig und verschlagen.
Aber dieses Vorhaben ist beschwerlich, und eine gewisse Tragheit zieht mich in das Alltagsleben
zuriick. Ich bin wie ein Gefangener, der im Traum eine Freiheit lebt, die freilich blof3 vorgestellt ist [...]

" Obj. VII : 468, 23-26

(Descartes, 2020, S. 22, 24-25)

Auszug aus: Descartes, R. (2020). Meditationen. C. Wohlers (Ubers., Hrsg.). Meiner.
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YouTube-Videos (UE3):

1. Wie kann ich zur wahren (sicheren) Erkenntnis gelangen? (8sc Radio 4, 2015)

2. Was ist Descartes™ ontologischer Gottesbeweis? (philosophenundDenker, 2011)

BBC Radio 4. (2015, 17. Apr.). Rene Descartes - “I think, therefore I am” [Video]. YouTube.
https://www.youtube.com/watch?v=0A6UKoMCcE10

PhilosophenUndDenker. (2011, 21. Feb.). Der Gottesbeweis von Rene Descartes [Video].
YouTube. https://www.youtube.com/watch?v=RDLaw-fNTS0&t=204s
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Kontextinformationen — Descartes (Schulbuch):

262 | 10 | Erkenntnis

3 | DEscARTES und die Fledermaus

Fledermause
Dualismus:

Coul Leib-Seele
ogito, kel"?
ergo sum Suse den

? 1o Fleder™®

ie
Wann ich ahnett:
a

René Descarres wurde 1596 als Sohn eines niederen Adeligen im Wes-
ten Frankreichs geboren. Im Alter von acht Jahren ging er auf eine
Jesuitenschule, die er acht Jahre lang besuchte. Nachdem DESCARTES
einige Jahre mit juristischen und medizinischen Studien verbracht
hatte, ging er 1618 auf Reisen und beschaftigte sich mit den Arbeiten
Galileo Gaumes. Eines Nachts hatte er eine Art Erleuchtung, die ihn
seine Lebenshestimmung erkennen liefi: eine einheitliche Natur-
wissenschaft auf mathematischer Basis zu errichten.

René Descartes ist ein Vertreter des klassischen Rationalismus.
Dieser behauptet, dass die Vernunft die Quelle grundlegender Er-
kenntnisse sei. Unsere Sinne kdnnen uns in vielféltiger Weise tdu-
René DEscARTES (1596-1650)  schen. So scheint es, als gehe die Sonne auf und unter. Tatsdchlich

aber bewegt sich die Erde um die Sonne und dreht sich um sich
selbst. Ziel des Rationalismus ist es, eine zuverldssigere Basis fir
wahre Erkenntnisse zu finden, als es die Beobachtung und die damit
verbundene Erfahrung mit ihrem Wahrscheinlichkeitscharakter
liefern.
Ich sehe ein Stiick Wachs. Wenn ich es erhitze, verformt es sich, es
verdndert sich — und trotzdem: Ich erkenne es als Wachs. Die Erkennt-
Bei PLATON finden sich ganz nis dieses Identischen griindet jedoch nicht im Sehen, so DescarTEs,
ahnliche Gedanken. sondern ist einzig und allein eine Einsicht des Verstandes. Der Ver-
stand bringt von sich aus die Erkenntnis des Ganzen, des Wesentli-
chen und Identischen hervor, wihrend die Wahrnehmung inhaltli-
che Momente hinzuliefert.

3.1 Methode des Zweifelns
Die Vorlage fiir Hilary Purnams Idee vom Gehirn im Tank (S.261) lie-
ferte die Geschichte vom hisen Damon (genius malignus). DescARTES

versuchte, die menschliche Erkenntnis auf einem unerschiitterli-
chen Fundament zu errichten.

Lahmer (2019a, S. 262)

Lahmer, K. (2019a). Kernbereiche Psychologie & Philosophie: Anleitungen zum Verstehen —
Anregungen zum Denken. E. DORNER.
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" der Skeptiker nicht imstande wéren, sie zu erschuttern, so urteil-

So will ich denn annehmen, dass nicht der allméchtige Gott, die

| 10 | Erkenntnis

Quelle aller Wahrheit, sondern dass irgendein boser Geist, der zu-
gleich méchtig und verschlagen ist, all seinen Fleif$ daran gewen-
det habe, mich zu tduschen; ich will glauben: Himmel, Luft, Erde,
Gestalten, Farben, Téne und alle AuRendinge seien nichts als das
tduschende Spiel von Trdumen, durch die dieser Damon meiner |
Leichtgldubigkeit Fallen stellt. Mich selbst will ich so ansehen, |
als hitte ich keine Hinde, keine Augen, kein Fleisch, kein Blut,
iiberhaupt keine Sinne, sondern glaubte nur falschlich, dieses al-
les zu besitzen. [..] Wahrend ich so denken wollte, dass alles
falsch sei, bemerkte ich sogleich, dass es notwendig erforderlich
war, dass ich, der ich dachte, etwas sei. Da ich mir dariiber klar
wurde, dass diese Wahrheit — ,,Ich denke, also bin ich“ - so fest
und so sicher war, dass selbst die iiberspanntesten Annahmen

teich, dass ich sie unbedenklich als erstes Prinzip der von mir ge-
suchten Philosophie annehmen konnte. (Vgl. Descartes 1986, S. 79,
gekurzt)

Nach der Wahrheit des Erkennens kann man nach Descartes legiti-
merweise nur fragen, wenn man einen sicheren Ausgangspunkt im

E

rkennen hat, der keiner Tduschung unterliegt. Die Wahrnehmung

kann das nicht sein, denn sie unterliegt vielen Tduschungen.
— Zunachst muss ich skeptisch sein, ich darf niemandem und

nichts trauen: Ich muss alles radikal bezweifeln, ich nehme den
Standpunkt des Skeptizismus ein: Dubito, ergo sum (ich zweifle,
also bin ich).

Ich kann alles bezweifeln, nur eines nicht, ndmlich womit ich
zweifle. Dieses sichere Fundament ist das denkende Ich, die res
cogitans: Ich kann alles bezweifeln, nur nicht, dass ich denke; die
Voraussetzung des Zweifelns kann ich nicht bezweifeln, daher
gilt als unbezweifelbares Fundament meiner Erkenntnis und als
unerschiitterliche Wahrheit Cogito, ergo sum (ich denke, also
bin ich).

Die res cogitans (das denkende Ich) korrespondiert mit der res ex-
tensa, der ausgedehnten Substanz, der Kérperwelt, der Welt der
Objekte.

Die Auffassung, dass das-denkende Ich allein wirklich sei und die

g
S

esamte AuBenwelt (moglicherweise) ein bloffer Traum sei, wird
olipsismus (lat. ,solus“ = allein, ,ipse“ = selbst) genannt. Nur das

eigene Ich existiert. Nichts auRerhalb des eigenen Bewusstseins
existiert.

Lahmer (20193, S. 263)

Anregungen zum Denken. E. DORNER.
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263

Der Mensch macht zwar
standig die Erfahrung der
Unvollkommenheit und
des Irrtums, doch in
seinem Denken selbst
gibt es auch die Vorstel-
lung der Vollkommenheit.
Diese Vorstellung kann er
jedoch nicht aus sich
selbst entwickeln, dain
seiner Welt Vollkommen-
heit nicht vorkommt. Sie
muss ihm von einem
vollkommenen Wesen,
also von Gott, einge-
pflanzt worden sein.

Ich bezweifle alles.
N

Was kann ich nicht

bezweifeln?

N

Womit ich zweifle.
N

Womit zweifle ich?
4

Mit dem denkenden Ich.

)

Folglich: Ich denke,
also bin ich.

Lahmer, K. (2019a). Kernbereiche Psychologie & Philosophie: Anleitungen zum Verstehen —



4. Unterrichtseinheit (Aristoteles) — Matrix

Grobziel:

Die Schiler:innen erkennen, wie Aristoteles zur wahren (sicheren) Erkenntnis gelangt. (Rolle der Sinne/ Er-

fahrung)
Feinziele:

Die Schiiler:innen berichten iber Aristoteles™ Leben und seine Ursachenlehre.

Die Schiiler:innen erkennen, welche Ursachen auf S. 135 in Zabus™ (2022) Graphic Novel ausgelassen wurden.

Die Schiler:innen vergleichen den Empirismus und den Rationalismus.

Rationalismus?

Zeit | Phase Aufgabe Inter- | Medien,
(min) aktions | Materialien
form
5 min | Problem- Wie gelangt Aristoteles zur S-S Zabus® (2022, S.
atisierung (1) | Erkenntnis? 133) Sophie’s
World
5 min | Problem- Besprechung der Ergebnisse L-S
atisierung (2)
15 kontrollierte 1. Was wird Uber Aristoteles Lahmer (2019, S.
min | Problem- Leben berichtet? S-S 268-270), AB 4
I6sungsphase | 2. Was bedeutet der Begriff
3) Tabula rasa?
3. Wie gelangt Aristoteles zur
wahren (sicheren) Erkenntnis?
4. Was wird Uber den
Rationalismus geschrieben?
5. Welche Ursachen unterscheidet
Aristoteles?
10 Festigung Besprechung der Textarbeit im L-S Erwartungshorizont
min | (4) Plenum 4
10 Transfer Welche Ursachen werden auf L-S Zabus® (2022, S.
min | () S. 135in Zabus™ (2022) Graphic 135) Sophie’s
Novel nicht genannt? World
5 min | Festigung Inwiefern unterscheiden sich der | L-S YouTube-Video:
(6) Empirismus und der hitps:/unanw youtube. comiwatch?

v=6S20kIAH320&t=104s
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Seite aus Zabus' (2022) Graphic Novel:

BUT You DD Dig, Arzigrm‘uy REAULY? BT DID OH, GOOD! j\

I GeT A CHANCE TO
- SAY THAT PLATO HAD FOR You gee, SoPHie,
S/ T ALL BACKWARDS? EQZOW THeRE
' FORMC"
TiA 322 e M FOR. THINGS.,
Beg, o N
be erack,

Yo,

I

THE IDEA OF A HORSEE (€ A MY FORMER MASTER PLATO
CONCEPT WE UNDERSTAND BEUBVED THAT REACON IS INNATE,
ONLY APTER SEEING A AND HE WASN'T WRONGr,
BUNCH OF HORSER!

BUT T BELiBVE OUR
REACON STEMS FROM
WHAT We PeRceive
WiTH OUR SENSES,

NATURE iS THE ONLY
WORLD WE HAVE, AND iT'S
MATERIAL AND PERCEZIVABLE,

 THE THINGS iN OUR SOUL,

iN OUR CONSCIOUSNESS, ARE JUST
REFLECTIONS OF NATURAL ORJECTS--
NOT THE OTHER WAY AROUND!

Zabus (2022, S. 133)

Zabus, V. (2022). Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I:
From Socrates to Galileo (Nicoby, Illus.). SelfMadeHero.
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Kontextinformationen + Philosophie — Aristoteles (Schulbuch):

268 | 10 | Erkenntnis

4 | Empirismus: Wie kommt die Welt ins Gehirn?

Kausalitit
BACON, | platz’

hirn
ARISTOTE- | HUME sinem ©¢
LES Ein dr'\"cke“ n
on
- ynzat Y
natdie e

Im Gegensatz zum klassischen Rationalismus, der davon ausgeht,
dass die Vernunft die Quelle grundlegender Erkenntnisse sei, be-
hauptet der klassische Empirismus, dass der Mensch als Tabula rasa
(unbeschriebenes Blatt) auf die Welt kommt, alles durch Erfahrung
lernt und letztlich als ein in sich geschlossenes System alles aus sich
hervorbringt und kreiert.

4.1 ARISTOTELES

AwsstoreLes wurde in Makedonien (Griechenland) geboren, wo sein
Vater Leibarzt des Kénigs war. Er ging im Jahr 367 v. Chr. nach Athen,
um an Pratons Akademie zu studieren. In den zwanzig Jahren, die er
dort blieb, entwickelte er eigene philosophische Auffassungen, die
von denen seines Lehrers insofern abwichen, als fiir AristoreLes die
Erfahrung eine viel wichtigere Rolle spielte als fiir Praton. 343 v. Chr.
wurde AristoteLes Lehrer und Erzieher des 13-jdhrigen ALEXANDERS,
spéter ALexanDer der Grofie. Acht Jahre lang war AristoreLes in Make-
donien tétig. Dann kehrte er nach Athen zuriick und griindete seine
eigene Schule, den Peripatos.

Stufen der Erkenntnis

ARISTOTELES (384-322v.Chr)  Die Unterschiede in den philosophischen Grundpositionen zwi-
schen Prarox und Aristoreres sind am deutlichsten sichtbar, wenn
man sich den Erkenntnisprozess vor Augen hélt. Nach AristoreLES
streben alle Menschen von Natur aus nach Wissen. Aufgrund seines
Gedéachtnisses hat der Mensch die Féhigkeit, sich an Dinge zu erin-
nern. Wenn nun Erinnerung mit dem Denkvermogen kombiniert
wird, entsteht die Erfahrung. Aus der Kombination vieler Erfah-
rungen entstehen sukzessive ein theoretisches Wissen und ein fach-
spezifisches Kénnen.

Lahmer (2019a, S. 268)

Lahmer, K. (2019a). Kernbereiche Psychologie & Philosophie: Anleitungen zum Verstehen —
Anregungen zum Denken. E. DORNER.
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Text — Aristoteles (Schulbuch):

| 10 | Erkenntnis 269

Naturanlage:
Der Mensch ist ein Neugierwesen; er strebt nach Wissen.

‘

Aufgrund von Wahrnehmung bildet sich ein Gedichtnis
(= die Fahigkeit, sich zu erinnern).

d

Durch Beobachtungen, verkniipft mit Erinnerungen, entsteht Erfahrung.
Erfahrung stiitzt sich auf die Kenntnis von Einzelfillen.

4

Durch das Denken konnen Einzelfélle verallgemeinert werden. Es entstehen
Allgemeinvorstellungen und Allgemeinbegriffe.

4

Die héchste Form des Wissens besteht in der Kenntnis der
zugrunde liegenden Ursachen und Prinzipien.

Bei AristorerEs tritt die Erfahrung als selbststindige Erkenntnis-
quelle in den Vordergrund: von der Empirie zur Theorie.

Derjenige, der ein fachspezifisches Kénnen beherrscht, ist weiser
als der Erfahrene, derjenige, der eine theoretische Wissenschaft be-
herrscht, ist weiser als derjenige, der eine Techne beherrscht. | Techne = fachliches Kénnen
SchlieRlich ist klar, dass Weisheit (die héchste Form des Wissens)
eine Wissenschaft ist, die es mit gewissen Ursachen und Prinzipien
zu tun hat. Da wir nun diese Wissenschaft suchen, ist zu iiberlegen,
um welche Ursachen bzw. Prinzipien es jener Wissenschaft namens
Weisheit geht. Zundchst nehmen wir an, der Weise wisse alles im
Ganzen, soweit das iiberhaupt moglich ist, ohne dabei jedes Detail
zu kennen. Ferner halten wir den fiir einen Weisen, der das schwer
Zugangliche erkennen kann, das den Menschen nicht miihelos ver-
standlich ist. Denn die Wahrnehmungsfahigkeit ist allen gemein-
sam, daher leicht und untypisch fiir den Weisen. Uberdies
schreiben wir in jeder Wissenschaft dem mehr Weisheit zu, der pra-
ziser ist und Ursachen besser erkliren kann. Auferdem meinen
wir, dass diejenige Wissenschaft, die man um ihrer selbst willen
und nur wegen des Wissens erstrebt, eher Weisheit ist als die, die
man um ihrer Nutzeffekte willen betreibt. [...] Es ist schwierig, das Allgemei-
Das im héchsten Sinne Wisshare sind die Prinzipien und die | ne und Abstrakte zu erkennen,
Ursachen, denn durch diese und aus diesen wird alles andere er- | Weil es von der Sinneswahr-

kannt. (AristoreLes, Metaphysik, 980a-982b, gekiirzt) ::g’::;?;m e

Lahmer (20193, S. 269)

Lahmer, K. (2019a). Kernbereiche Psychologie & Philosophie: Anleitungen zum Verstehen —
Anregungen zum Denken. E. DORNER.
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Ursachen — Aristoteles (Schulbuch):

270 | 10 | Erkenntnis

Ursachenlehre

Das Prinzip der Kausalitét (die Verkniipfung von Ursache und Wir-

kung bei der Erklarung der Welt) wurde von AristoreLes als Grund-

lage jeder Erkenntnis systematisch angewendet. Nehmen wir einen

Marmorblock als unseren Stoff. Er ist potenziell (der Méglichkeit

nach) eine Saule oder eine Tischplatte. Die fertiggestellte Statue ist

dann beispielsweise eine Verwirklichung dieser Potenzialitat. Fir
die Erklarung eines konkreten Prozesses sind insgesamt vier Ursa-
chen zu bedenken, hier am Beispiel Tempel:

— Stoffursache (causa materialis): Woraus ist der Tempel herge-
stellt? Aus Baustoffen wie Marmor etc.

— Formursache (causa formalis): Was ist die Charakteristik eines
Tempels? Die Charakteristik des Tempels, also seine Form, ist in
einem Bauplan abgebildet.

— Wirkursache (causa efficiens): Wie und wodurch wird der Tempel
hergestellt? Die Angabe der bewirkenden Ursache bezieht sich zum

Wahrend die Ursachen fur
Artefakte relativ einfach zu
unterscheiden sind, wird die
Differenzierung fir Naturdinge

komplizierter. ARISTOTELES
fuhrt hier den Begriff der
Entelechie (griech.: den Zweck
in sich haben) ein. Entelechie
ist eine dem Organismus
innewohnende Kraft, die ihm
Selbstverwirklichung ermég-
licht.

Beispiel aufdie Leistung der Arbeiter und der verwendeten Maschinen.
Zweckursache (causa finalis): Was ist der Zweck des Tempels?
Der Zweck liegt darin, ein Wohnhaus fiir die Gotter zu sein. Aris-
toreLes betrachtet die Zweckursache als die wichtigste, sie bein-
haltet oft auch die Formursache. So bestimmt der Zweck des Tem-
pels auch seine Form, ndmlich die Planung einer Cella (eines
Innenraums), in der das Kultbild aufgestellt wird.

Aufgaben

1. Ursachen zu Artefakten
Finden Sie zu Holz vier Ursachen.

2. Ursachen zu Lebewesen
Finden Sie - spekulativ — zu Mensch vier Ursachen.

3. Ursachen und Lebensweltbezug

Denken Sie an eine fiir Sie komplexe Anforderung, das konnte eine schulische Herausforderung
sein, die Bewerbung fiir einen Ferialjob, ein Familienkonflikt etc. Beschreiben Sie die von Thnen
gewdhlte Herausforderung, indem Sie die aufieren Umstdnde (vergleichbar der Stoffursache),
Sachzwiinge (vergleichbar der Formursache), Motivation (vergleichbar der Wirkursache) und
Absichten (vergleichbar der Zweckursache) differenzieren.

4. Das Identische

Analysieren Sie das folgende Beispiel. Welche Ursachen sind primar dafiir verantwortlich, dass
wir einen konkreten Zug trotz Verdnderungen als solchen identifizieren kénnen?

| Zwischen Wien und Salzburg verkehrt taglich der ,Wiener Philharmoniker® auf der soge-
nannten Westbahnstrecke. Alle zwanzig Jahre werden auf dieser Strecke die Schwellen, der

Schotter, die Gleise, aber auch die Lokomotiven und die Waggons ausgewechselt. Ist es noch
| immer der gleiche Zug und die gleiche Bahn?

Lahmer (2019a, S. 270)

Lahmer, K. (2019a). Kernbereiche Psychologie & Philosophie: Anleitungen zum Verstehen —
Anregungen zum Denken. E. DORNER.
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Arbeitsblatt 4 — Aristoteles:

Markiert wichtige Punkte im Text:

1. Was wird Uber Aristoteles” Leben berichtet?
2. Was bedeutet der Begriff Tabula rasa?
3. Wie gelangt Aristoteles zur wahren (sicheren) Erkenntnis?

4. Was wird tiber den [REtiONGISMUS berichtet?

5. Welche Ursachen unterscheidet Aristoteles?

Text:

Lahmer, K. (2019a). Kernbereiche Psychologie & Philosophie: Anleitungen zum Verstehen —
Anregungen zum Denken. E. DORNER.
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Erwartungshorizont - Arbeitsblatt 4: (siehe Markierungen)

Kontextinformationen + Philosophie — Aristoteles (Schulbuch):

268 | 10 | Erkenntnis

4 | Empirismus: Wie kommt die Welt ins Gehirn?

Kausalitét
BACON, | o PYAYE?
iner

ir
ARISTOTE- | HUME _gnem C°
LES Ein df‘:“'ke“ n
11}
2 VO
vt eV

Im Gegensatz zum klassischen Rationalismus, der davon ausgeht,
dass die Vernunft die Quelle grundlegender Erkenntnisse sei, be-
hauptet der klassische Empirismus, dass der Mensch als Tabula rasa
(unbeschriebenes Blatt) auf die Welt kommt, alles durch Erfahrung
lernt und letztlich als ein in sich geschlossenes System alles aus sich
hervorbringt und kreiert.

4.1 ARISTOTELES

ARISTOTELES wurde in Makednmen (Gnechenland! geboren, wo sein
Vater Leibarzt des Komgs war. Er ging im Jahr 367 v, Chr. nach Athen,
um an/Prarons Akademie zu studieren: In den zwanzig Jahren, die er
dort blieh; entwickelte er eigene philosophische Auffassungen, die
von denen seines Lehrers insofern abwichen, als flir AristoteLes die
Erfahrung eine viel wichtigere Rolle spielte als fiir Pratox. 343 v. Chr.
wurde AristoTeLES Lehrer und Erzieher des 13-jahrigen ArLexanpegs,
spater ALexanper der GrofSe. Acht Jahre lang war AristoreLes in Make-
donien tétig. Dann kehrte er nach Athen zuriick und griindete seine
“eigene Schule, den Peripatos.

: Stufen der Erkenntnis

ARISTOTELES (384-322v.Chr)  Die Unterschiede in den philosophischen Grundpositionen zwi-
schen Praron und Aristoreres sind am deutlichsten sichtbar, wenn
man sich den Erkenntnisprozess vor Augen hélt. Nach AristoreLes
streben alle Menschen von Natur aus nach Wissen. Aufgrund seines
Gedéchtnisses hat der Mensch die Fahigkeit, sich an Dinge zu erin-
nern. Wenn nun Erinnerung mit dem Denkvermégen kombiniert
wird, entsteht die Erfahrung. Aus der Kombination vieler Erfah-
rungen entstehen sukzessive ein theoretisches Wissen und ein fach-
spezifisches Kénnen.

Lahmer (2019a, S. 268)

Lahmer, K. (2019a). Kernbereiche Psychologie & Philosophie: Anleitungen zum Verstehen —
Anregungen zum Denken. E. DORNER.
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Erwartungshorizont - Arbeitsblatt 4: (siehe Markierungen)
Text — Aristoteles (Schulbuch):

| 10 | Erkenntnis 269

Naturanlage:
Der Mensch ist ein Neugierwesen; er strebt nach Wissen.

4

Aufgrund von Wahrnehmung bildet sich ein Gedachtnis
(= die Fahigkeit, sich zu erinnern).

{

Durch Beobachtungen, verkniipft mit Erinnerungen, entsteht Erfahrung.
Erfahrung stiitzt sich auf die Kenntnis von Einzelfillen.

¥

Durch das Denken konnen Einzelfdlle verallgemeinert werden. Es entstehen
Allgemeinvorstellungen und Allgemeinbegriffe.

i

Die hochste Form des Wissens besteht in der Kenntnis der
zugrunde liegenden Ursachen und Prinzipien.

Bei Aristoreres tritt die Erfahrung als selbststdndige Erkenntnis-
quelle in den Vordergrund: von der Empirie zur Theorie.

Derjenige, der ein fachspezifisches Konnen beherrscht, ist weiser
als der Erfahrene, derjenige, der eine theoretische Wissenschaft be-
herrscht, ist weiser als derjenige, der eine Techne beherrscht. | Techne = fachliches Kénnen
SchlieRlich ist klar, dass Weisheit (die héchste Form des Wissens)
eine Wissenschaft ist, die es mit gewissen Ursachen und Prinzipien
zu tun hat. Da wir nun diese Wissenschaft suchen, ist zu iiberlegen,
um welche Ursachen bzw. Prinzipien es jener Wissenschaft namens
Weisheit geht. Zunédchst nehmen wir an, der Weise wisse alles im
Ganzen, soweit das iiberhaupt moglich ist, chne dabei jedes Detail
zu kennen. Ferner halten wir den fiir einen Weisen, der das schwer
Zugéngliche erkennen kann, das den Menschen nicht miihelos ver-
standlich ist. Denn die Wahrnehmungsfahigkeit ist allen gemein-
sam, daher leicht und untypisch fiir den Weisen. Uberdies
schreiben wir in jeder Wissenschaft dem mehr Weisheit zu, der pra-
ziser ist und Ursachen besser erkliren kann. Auferdem meinen
wir, dass diejenige Wissenschaft, die man um ihrer selbst willen
und nur wegen des Wissens erstrebt, eher Weisheit ist als die, die
man um ihrer Nutzeffekte willen betreibt. [...] Es ist schwierig, das Allgemei-
Das im h6chsten Sinne Wissbare sind die Prinzipien und die | ne und Abstrakte zu erkennen,
Ursachen, denn durch diese und aus diesen wird alles andere er- | “eil es von der Sinneswahr-

kannt. (AristoreLes, Metaphysik, 980a-982b, gekiirzt) ::;r:rl::?:m e

Lahmer (20194, S. 269)

Lahmer, K. (2019a). Kernbereiche Psychologie & Philosophie: Anleitungen zum Verstehen —
Anregungen zum Denken. E. DORNER.

115



Erwartungshorizont - Arbeitsblatt 4: (siehe Markierungen)
Ursachen — Aristoteles (Schulbuch):

270 | 10 | Erkenntnis

Ursachenlehre

Das Prinzip der Kausalitit (die Verkniipfung von Ursache und Wir-

kung bei der Erklarung der Welt) wurde von ARisToTeLEs als Grund-

lage jeder Erkenntnis systematisch angewendet. Nehmen wir einen

Marmorblock als unseren Stoff. Er ist potenziell (der Moglichkeit

nach) eine Saule oder eine Tischplatte. Die fertiggestellte Statue ist

dann beispielsweise eine Verwirklichung dieser Potenzialitat. Fir

die Exklarung eines konkreten Prozesses sind insgesamt vier Ursa-

chen zu bedenken, hier am Beispiel Tempel:

— Stoffursache (causa materialis): Woraus ist der Tempel herge-
stellt? Aus Baustoffen wie Marmor etc.

— Formursache (causa formalis): Was ist die Charakteristik eines
Tempels? Die Charakteristik des Tempels, also seine Form, ist in

Wihrend die Ursachen fiir einem Bauplan abgebildet.

Artefakte relativ einfach zu — Wirkursache (causa efficiens): Wie und wodurch wird der Tempel
unterscheiden sind, wird die hergestellt? Die Angabe der bewirkenden Ursache bezieht sich zum
E:r::el;'fe'zz:nz : :'S' TT)aTtEqu :;" 98 Beispiel aufdie Leistung der Arbeiter und der verwendeten Maschinen.
fiihrt hier den Begriff der — Zweckursache (causa finalis): Was ist der Zweck des Tempels?
Entelechie (griech.: den Zweck Der Zweck liegt darin, ein Wohnhaus fiir die Gotter zu sein. Aris-
in sich haben) ein. Entelechie toteLEs betrachtet die Zweckursache als die wichtigste, sie bein-

ist eine dem Organismus haltet oft auch die Formursache. So bestimmt der Zweck des Tem-
innewohnende Kraft, die ihm

R L pels auch seine Form, ndmlich die Planung einer Cella (eines
Selbstverwirklichung ermég- ; = ;
licht. Innenraums), in der das Kultbild aufgestellt wird.

Aufgaben

1. Ursachen zu Artefakten
Finden Sie zu Holz vier Ursachen.

2. Ursachen zu Lebewesen
Finden Sie - spekulativ — zu Mensch vier Ursachen.

3. Ursachen und Lebensweltbezug

Denken Sie an eine fiir Sie komplexe Anforderung, das konnte eine schulische Herausforderung
sein, die Bewerbung fiir einen Ferialjob, ein Familienkonflikt etc. Beschreiben Sie die von Thnen
gewdhlte Herausforderung, indem Sie die d&ueren Umstdnde (vergleichbar der Stoffursache),
Sachzwinge (vergleichbar der Formursache), Motivation (vergleichbar der Wirkursache) und
Absichten (vergleichbar der Zweckursache) differenzieren.

4. Das Identische

Analysieren Sie das folgende Beispiel. Welche Ursachen sind primar dafiir verantwortlich, dass
wir einen konkreten Zug trotz Verdnderungen als solchen identifizieren kénnen?

| Zwischen Wien und Salzburg verkehrt taglich der ,Wiener Philharmoniker® auf der soge-
nannten Westbahnstrecke. Alle zwanzig Jahre werden auf dieser Strecke die Schwellen, der

| Schotter, die Gleise, aber auch die Lokomotiven und die Waggons ausgewechselt. Ist es noch
1 immer der gleiche Zug und die gleiche Bahn?

Lahmer (20194, S. 270)

Lahmer, K. (2019a). Kernbereiche Psychologie & Philosophie: Anleitungen zum Verstehen —
Anregungen zum Denken. E. DORNER.
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Zabus (2022, S. 135) *

Zabus, V. (2022). Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I:
From Socrates to Galileo (Nicoby, Illus.). SelfMadeHero.
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YouTube-Video (UE 4): ab 0.00

Link: https://www.youtube.com/watch?v=6S20kIAH320&t=104s

Quelle:

PhiloGramm. (2017, 12. Méarz). Rationalismus und Empirismus” [Video]. YouTube.
https://www.youtube.com/watch?v=6S20kIAH320&t=104s
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5. Unterrichtseinheit (Sophie, Platon und das Hohlengleichnis) — Matrix

Grobziel:

Die Schiiler:innen erkennen den Unterschied zwischen Wirklichkeit und Schein.

Feinziele:

Die Schiler:innen beschreiben, wie das Hohlengleichnis in Zabus™ (2022) Graphic Novel dargestellt wird.

Die Schaler:innen berichten tiber Platon’s (2013a) Hohlengleichnis. (Hohle: Gefangene in der Scheinwelt, aulRer-

halb der Hohle: Wirklichkeit)

Die Schiler:innen stellen das Hohlengleichnis in einem Standbild dar.

Die Schuler:innen deuten das Hohlengleichnis. (Feuer, Sonne, etc.)

Zeit | Phase Aufgabe Inter- | Medien,
(min) aktions | Materialien
form
5 min | Hinfuhrung 1. Was passiert auf den S. 98-99 S-S Zabus™ (2022, S.
(1) in Zabus® (2022) Graphic Novel? 98-99) Sophie’s
2. Was stellt die Hohle/Welt World
auRBerhalb der Hohle dar?
5 min | Hinfuhrung Besprechung der Ergebnisse L-S Erwartungshorizont
)
10 kontrollierte 1. Was berichtet Platon in seinem Nr. 1+2+3 auf
min | Problem- Hohlengleichnis? S-S 'I:\I;tiilr::b(?(t)tlgss
I6sungsphase | 2. Was ist der Unterschied 420-423) Politeia
3) zwischen Wirklichkeit und
Schein? (AuBenwelt vs. Hohle)
3. Welches philosophische
Problem wird im Gleichnis
angesprochen? (Un-) Bildung
5 min | Sicherung Besprechung der Textarbeit im L-S Erwartungshorizont
4 Plenum Arbeitsblatt 5.1.
10 Sicherung Standbild — Hohlengleichnis S-S-S | Nr. 4 auf
min | (5) Arbeitsblatt 5.1.
15 Sicherung und | Wie kann die Hohle und die S Lahmer (20194, S.
min | Transfer Aulenwelt gedeutet werden? 259, 260), Losung:
(6) (Leseauftrag+Aufgabe S.260/4) Lahmer (2019b, S.
24)
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Problemerarbeitungsphase — 5. Unterrichtseinheit:

Leitfragen — Hohlengleichnis:
1. Was passiert auf S. 98-99 in Zabus™ (2022) Graphic Novel?
2. Was stellt die Hohle/Welt auf3erhalb der Hohle dar?

Erwartungshorizont: (mdgliche Antworten der Schuler:innen)

1. Was passiert auf den S. 98-99 in Zabus™ (2022) Graphic Novel?

Sophie und ein alter Mann (im Laufe der Unterrichtseinheit erfahren die Schiler:innen, dass
der alte Mann Platon ist) sind in einer Hohle. Es gibt vier Menschen in der Hohle, die Ge-
genstéande tragen. In der Hohle befinden sich auch Menschen, die gefesselt auf dem Boden
sitzen. Diese gefangenen Menschen sehen nur Schattenbilder, aber nicht die Realitédt. Der alte
Mann erzahlt Sophie, dass es sich um ein Gleichnis handelt. In seinem Gleichnis hat eine Person
eine spezielle Rolle, denn der alte Mann (Platon) erzdhlt: “IN MY ALLEGORY, THE
PHILOSOPHER HAS MANAGED TO FREE HIMSELF FROM THE WORLD OF THE
CAVE* (Zabus, 2022, S. 99).

2. Was stellt die Hohle/Welt auRBerhalb der Hohle dar?
a) Was stellt die Welt auRerhalb der HOhle dar?
Freiheit, Wirklichkeit

b) Was stellt die Hohle dar?

Tdauschung, Scheinwelt, wie wir unsere Welt mit den Sinnen wahrnehmen (aber nicht mit der
Vernunft)

Zabus, V. (2022). Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I:
From Socrates to Galileo (Nicoby, Illus.). SelfMadeHero
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Abschnitte aus Zabus™ (2022) Graphic Novel:

AN N\;s\\\w&w\‘\'\(lﬁu \

AN Rtz S R SN e

TMAGING THAT AU HUMBN
BEINGS LIVE iN A CAVE.

BOUND HAND AND FOOT, THE HUMARS
SiT WITH THEIR BACKS TO THE

A FIRE CASTS FLICKERING ; ;
SHADOWS ON THE CAVE'S PeOPLE PARADE PAST, UGHT, SUCH THATgT;Aegk cﬁ,mhz
BACK WAL, HOLDINGs VARIOUS ITEMS UP gee Tre CAve -
ABOVE THE WALL BY THE HRE,

Zabus (2022, S. 98)

Zabus, V. (2022). Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I:
From Socrates to Galileo (Nicoby, Illus.). SelfMadeHero.
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Zabus (2022, S. 99)

Zabus, V. (2022). Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I:
From Socrates to Galileo (Nicoby, Illus.). SelfMadeHero
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Problemerarbeitungsphase — flinfte Unterrichtseinheit:

Arbeitsblatt 5.1.: Platons HOhlengleichnis

1. Lies die Seiten 420-423 in Platons (2013a) Politeia.
(= Pl. Rep. 514a.1-517a.8)

2. Vergebe den Abschnitten (106a und 106b) aus Platons (2013a) Politeia passende

Uberschriften.t

3. Markiere dir Antworten zu den Leitfragen im Text und erstelle Notizen bei Bedarf.
A. Was berichtet Platon in seinem Hohlengleichnis?
B. Was ist der Unterschied zwischen Wirklichkeit und SEHeEif>

C. Welches philosophische Problem wird im Gleichnis angesprochen?

4. Standbild: Versucht das Hohlengleichnis in der Gruppe darzustellen.
4.1. Planung des Standbildes
Eine Person pro Gruppe darf sich bewegen. Diese Person verlésst die Hohle.
4.2. Prasentiert euer Standbild der Lehrkraft.

Quellen:

Geil3, P. G. (2017). Fachdidaktik Philosophie: Kompetenzorientiertes Unterrichten und Prifen in der
gymnasialen Oberstufe. Verlag Barbara Budrich.

Platon. (2013a). Politeia. In B. Konig (Hg.), Platon SAMTLICHE WERKE Bd. 2: Lysis, Symposion, Phaidon,
Kleitophon, Politeia, Phaidros (34. Aufl., S. 195-538). Rowohlt Taschenbuch Verlag.

! Aufgabenstellung: in Anlehnung an GeiR (2017)
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33

Platons Politeia (Platon, 2013a, S. 420-423): PI. Rep. 514a.1-517a.8

Né&chstdem, sprach ich, vergleiche dir unsere Natur in bezug auf Bildung und Unbildung folgendem
Zustande. Sieh ndmlich Menschen wie in einer unterirdischen, hdhlenartigen Wohnung, die einen gegen
das Licht gedffneten Zugang langs der ganzen Hohle hat. In dieser seien sie von Kindheit an gefesselt
an Hals und Schenkeln, so daR sie auf demselben Fleck bleiben und auch nur nach vorne hin sehen, den
Kopf aber herumzudrehen der Fessel wegen nicht vermégend sind. Licht aber haben sie von einem
Feuer, welches von oben und von ferne her hinter ihnen brennt. Zwischen dem Feuer und den
Gefangenen geht obenher ein Weg, langs diesem sieh eine Mauer aufgefiihrt wie die Schranken, welche
die Gaukler vor den Zuschauern sich erbauen, tiber welche hertiber sie ihre Kunststiicke zeigen. — Ich
sehe, sagte er. — Sieh nun langs dieser Mauer Menschen allerlei Geréte tragen, die lber die Mauer
heriiberragen, und Bildsaulen und andere steinerne und hélzerne Bilder und von allerlei Arbeit; einige,
wie natirlich, reden dabei, andere schweigen. — Ein gar wunderliches Bild, sprach er, stellst du dar und
wunderliche Gefangene. — Uns ganz ahnliche, entgegnete ich. Denn zuerst, meinst du wohl, daf
dergleichen Menschen von sich selbst und voneinander je etwas anderes gesehen haben als die Schatten,
welche das Feuer auf die ihnen gegentlberstehende Wand der Hohle wirft? — Wie sollten sie, sprach er,
wenn sie gezwungen sind, zeitlebens den Kopf unbeweglich zu halten! — Und von dem
Vorubergetragenen nicht eben dieses? — Was sonst? — Wenn sie nun miteiander reden konnten, glaubst
du nicht, daR sie auch pflegen wiirden, dieses VVorhandene zu benennen, was sie séhen? — Notwendig. —
Und wie, wenn ihr Kerker auch einen Widerhall hatte von driiben her, meinst du, wenn einer von den
Vorubergehenden spréche, sie wirden denken, etwas anderes rede als der eben voriibergehende
Schatten? — Nein, beim Zeus, sagte er. — Auf keine Weise also konnten diese irgend etwas anderes fir
das Wabhre halten als die Schatten jener Kunstwerke? — Ganz unmaglich. —

Nun betrachte auch, sprach ich, die Losung und Heilung von ihren Banden und ihrem
Unverstande, wie es damit natiirlich stehen wiirde, wenn ihnen folgendes begegnete. Wenn einer
entfesselt ware und gezwungen wirde, sogleich aufzustehen, den Hals herumzudrehen, zu gehen und
gegen das Licht zu sehn, und, indem er das tdte, immer Schmerzen hatte und wegen des flimmernden
Glanzes nicht recht vermdchte, jene Dinge zu erkennen, wovon er vorher die Schatten sah : was, meinst
du wohl, wiirde er sagen, wenn ihm einer versicherte, damals habe er lauter Nichtiges gesehen, jetzt
aber, dem Seienden néher und zu dem mehr Seienden gewendet, séhe er richtiger, und, ihm jedes
Vorlbergehende zeigend, ihn fragte und zu antworten zwange, was es sei? Meinst du nicht, er werde
ganz verwirrt sein und glauben, was er damals gesehen, sei doch wirklicher als was ihm jetzt gezeigt

werde? — Bei weitem, antwortete er. —

Und wenn man ihn gar in das Licht selbst zu sehen notigte, wiirden ihm wohl die Augen schmerzen,

und er wirde fliehen und zu jenem zuriickkehren, was er anzusehen imstande ist, fest Giberzeugt, dies
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sei in der Tat deutlicher als das zuletzt Gezeigte? — Allerdings. — Und, sprach ich, wenn ihn einer mit
Gewalt von dort durch den unwegsamen und steilen Aufgang schleppte und nicht loslieRe, bis er ihn an
das Licht der Sonne gebracht hatte, wird er nicht viel Schmerzen haben und sich gar ungern schleppen
lassen? Und wenn er nun an das Licht kommt und die Augen voll Strahlen hat, wird er nicht das
Geringste sehen kdnnen von dem, was ihm nun fiir das Wahre gegeben wird. — Freilich nicht, sagte er,
wenigstens nicht sogleich. — Gewdhnung also, meine ich, wird er nétig haben, um das Obere zu sehen.
Und zuerst wiirde er Schatten am leichtesten erkennen, hernach die Bilder der Menschen und der andern
Dinge im Wasser, und dann erst sie selbst. Und hierauf wiirde er was am Himmel ist und den Himmel
selbst leichter bei Nacht betrachten und in das Mond- und Sternenlicht sehen als bei Tage in die Sonne
und in ihr Licht. — Wie sollte er nicht! — Zuletzt aber, denke ich, wird er auch die Sonne selbst, nicht
Bilder von ihr im Wasser oder anderwaérts, sondern sie als sie selbst an ihrer eigenen Stelle anzusehen
und zu betrachten imstande sein. — Notwendig, sagte er. — Und dann wird er schon herausbringen von
ihr, daB sie es ist, die alle Zeiten und Jahre schafft und alles ordnet in dem sichtbaren Raume und auch
von dem, was sie dort sahen, gewissermafen die Ursache ist. — Offenbar, sagte er, wiirde er nach jenem
auch hierzu kommen. — Und wie, wenn er nun seiner ersten Wohnung gedenkt und der dortigen Weisheit
und der damaligen Mitgefangenen, meinst du nicht, er werde sich selbst gliicklich preisen Uber die
Verénderung, jene aber beklagen? — Ganz gewiB. [...] Wenn ein solcher nun wieder hinunterstiege und
sich auf denselben Schemel setzte : wiirden ihm die Augen nicht ganz voll Dunkelheit sein, da er so
plétzlich von der Sonne herkommt? — Ganz gewiB. — Und wenn er wieder in der Begutachtung jener
Schatten wetteifern sollte mit denen, die immer dort gefangen gewesen, wéhrend es ihm noch vor den
Augen flimmert, ehe er sie wieder dazu einrichtet, und das méchte keine kleine Zeit seines Aufenthalts
dauern, wirde man ihn nicht auslachen und von ihm sagen, er sei mit verdorbenen Augen von oben
zurlickgekommen und es lohne nicht, dafl man auch nur versuche hinaufzukommen ; sondern man misse
jeden, der sie I6sen und hinaufbringen wollte, wenn man seiner nur lebhaft werden und ihn umbringen

konnte, auch wirklich umbringen? — So spréchen sie ganz gewiR, sagte er. —

(Platon, 2013a, S. 420-423)

Auszug aus:
Platon. (2013a). Politeia. In B. Kénig (Hg.), Platon SAMTLICHE WERKE Bd. 2: Lysis,

Symposion, Phaidon, Kleitophon, Politeia, Phaidros (34. Aufl., S. 195-538). Rowohlt
Taschenbuch Verlag.
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Platons Politeia (Platon, 2013a, S. 420-423): PI. Rep. 514a.1-517a.8

Néchstdem, sprach ich, vergleiche dir unsere Natur in bezug auf Bildung und Unbildung folgendem
Zustande. Sieh ndamlich Menschen wie in einer unterirdischen, hohlenartigen Wohnung, die einen gegen
das Licht gedffneten Zugang langs der ganzen [FHORIE hat. In dieser seien sie von Kindheit an gefesselt
an Hals und Schenkeln, so daR sie auf demselben Fleck bleiben und auch nur nach vorne hin sehen, den
Kopf aber herumzudrehen der Fessel wegen nicht vermégend sind. Licht aber haben sie von einem
Feuer, welches von oben und von ferne her hinter ihnen brennt. Zwischen dem Feuer und den
Gefangenen geht obenher ein Weg, langs diesem sieh eine Mauer aufgefiihrt wie die Schranken, welche
die Gaukler vor den Zuschauern sich erbauen, tber welche hertber sie ihre Kunststiicke zeigen. — Ich
sehe, sagte er. — Sieh nun l&ngs dieser Mauer Menschen allerlei Geréte tragen, die tGber die Mauer
hertiberragen, und Bildsaulen und andere steinerne und hdlzerne Bilder und von allerlei Arbeit; einige,
wie natirlich, reden dabei, andere schweigen. — Ein gar wunderliches Bild, sprach er, stellst du dar und
wunderliche Gefangene. — Uns ganz &hnliche, entgegnete ich. Denn zuerst, meinst du wohl, dal
dergleichen Menschen von sich selbst und voneinander je etwas anderes gesehen haben als die Schatten,
welche das Feuer auf die ihnen gegentberstehende Wand der Hohle wirft? — Wie sollten sie, sprach er,
wenn sie gezwungen sind, zeitlebens den Kopf unbeweglich zu halten! — Und von dem
Vorubergetragenen nicht eben dieses? — Was sonst? — Wenn sie nun miteiander reden kénnten, glaubst
du nicht, daR sie auch pflegen wiirden, dieses VVorhandene zu benennen, was sie saéhen? — Notwendig. —
Und wie, wenn ihr Kerker auch einen Widerhall hatte von driiben her, meinst du, wenn einer von den
Vorlibergehenden spréache, sie wirden denken, etwas anderes rede als der eben voriibergehende
Schatten? — Nein, beim Zeus, sagte er. — Auf keine Weise also kdnnten diese irgend etwas anderes fiir
das Wahre halten als die Schatten jener Kunstwerke? — Ganz unmaglich. —

Nun betrachte auch, sprach ich, die Lésung und Heilung von ihren Banden und ihrem
Unverstande, wie es damit natlrlich stehen wirde, wenn ihnen folgendes begegnete. Wenn einer
entfesselt ware und gezwungen wirde, sogleich aufzustehen, den Hals herumzudrehen, zu gehen und
gegen das Licht zu sehn, und, indem er das tate, immer Schmerzen héatte und wegen des flimmernden
Glanzes nicht recht vermdchte, jene Dinge zu erkennen, wovon er vorher die Schatten sah : was, meinst
du wohl, wiirde er sagen, wenn ihm einer versicherte, damals habe er lauter Nichtiges gesehen, jetzt
aber, dem Seienden naher und zu dem mehr Seienden gewendet, séhe er richtiger, und, ihm jedes
Vorubergehende zeigend, ihn fragte und zu antworten zwdange, was es sei? Meinst du nicht, er werde
ganz verwirrt sein und glauben, was er damals gesehen, sei doch wirklicher als was ihm jetzt gezeigt

werde? — Bei weitem, antwortete er. —
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Und wenn man ihn gar in das Licht selbst zu sehen nétigte, wirden ihm wohl die Augen schmerzen,
und er wiirde fliehen und zu jenem zuriickkehren, was er anzusehen imstande ist, fest Uberzeugt, dies
sei in der Tat deutlicher als das zuletzt Gezeigte? — Allerdings. — Und, sprach ich, wenn ihn einer mit
Gewalt von dort durch den unwegsamen und steilen Aufgang schleppte und nicht losliel3e, bis er ihn an
das Licht der Sonne gebracht hatte, wird er nicht viel Schmerzen haben und sich gar ungern schleppen
lassen? Und wenn er nun an das Licht kommt und die Augen voll Strahlen hat, wird er nicht das
Geringste sehen konnen von dem, was ihm nun fur das Wahre gegeben wird. — Freilich nicht, sagte er,
wenigstens nicht sogleich. — Gewdhnung also, meine ich, wird er nétig haben, um das Obere zu sehen.
Und zuerst wiirde er Schatten am leichtesten erkennen, hernach die Bilder der Menschen und der andern
Dinge im Wasser, und dann erst sie selbst. Und hierauf wiirde er was am Himmel ist und den Himmel
selbst leichter bei Nacht betrachten und in das Mond- und Sternenlicht sehen als bei Tage in die Sonne
und in ihr Licht. — Wie sollte er nicht! — Zuletzt aber, denke ich, wird er auch die Sonne selbst, nicht
Bilder von ihr im Wasser oder anderwaérts, sondern sie als sie selbst an ihrer eigenen Stelle anzusehen
und zu betrachten imstande sein. — Notwendig, sagte er. — Und dann wird er schon herausbringen von
ihr, daB sie es ist, die alle Zeiten und Jahre schafft und alles ordnet in dem sichtbaren Raume und auch
von dem, was sie dort sahen, gewissermalen die Ursache ist. — Offenbar, sagte er, wiirde er nach jenem
auch hierzu kommen. — Und wie, wenn er nun seiner ersten Wohnung gedenkt und der dortigen Weisheit
und der damaligen Mitgefangenen, meinst du nicht, er werde sich selbst gliicklich preisen Uber die
Verénderung, jene aber beklagen? — Ganz gewiB. [...] Wenn ein solcher nun wieder hinunterstiege und
sich auf denselben Schemel setzte : wiirden ihm die Augen nicht ganz voll Dunkelheit sein, da er so
plétzlich von der Sonne herkommt? — Ganz gewiBR. — Und wenn er wieder in der Begutachtung jener
Schatten wetteifern sollte mit denen, die immer dort gefangen gewesen, wéhrend es ihm noch vor den
Augen flimmert, ehe er sie wieder dazu einrichtet, und das méchte keine kleine Zeit seines Aufenthalts
dauern, wirde man ihn nicht auslachen und von ihm sagen, er sei mit verdorbenen Augen Von oben
zuruickgekommen und es lohne nicht, da man auch nur versuche hinaufzukommen ; sondern man mdisse
jeden, der sie I6sen und hinaufbringen wollte, wenn man seiner nur lebhaft werden und ihn umbringen

konnte, auch wirklich umbringen? — So spréchen sie ganz gewiB, sagte er. —

(Platon, 2013a, S. 420-423)

Auszug aus:
Platon. (2013a). Politeia. In B. Kénig (Hg.), Platon SAMTLICHE WERKE Bd. 2: Lysis,

Symposion, Phaidon, Kleitophon, Politeia, Phaidros (34. Aufl., S. 195-538). Rowohlt
Taschenbuch Verlag.
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Schulbuch: (Héhlengleichnis)

| 10 | Erkenntnis 259

Idee des Guten, (?A \\ Sonne
der Vollkommenhelt Nt/

Gegenstande im
Licht der Sonne

Bereich des Denkens,

der Vernunft — das Erkennen
¢ der Wahrheit:

— Philosophie

— Wissenschaften

—* Reich des Seins

Ideen: unveranderlich,

identisch, transzendea\

=~ Spiegelbilder
Theorien, Hypothesen

Bereich des Denkens

Bereich der

Wahrnehmung
e | Bereich der Wahrnehmung,
Feuer . des Alltags — das unreflek-
Ssiirniande; . | tierte Wiedergeben von
physikalischie Welt Cegenstande im : Meinungen:
Licht des Feuers ! — virtuelle Welten
. — Beobachtungen
?;:fue;]:%tlzz Abbilder und — Erfahrungen
Projektionen — Reich des Werdens

Das Gleichnis spiegelt im Wesentlichen unser Leben wider. PratoN
bedient sich einer Verfremdung unserer menschlichen Situation,
damit wir uns tiber sie wundern. Méglicherweise leben wir in einer
falschen Vertrautheit mit der Welt. Wir wundern uns vielleicht iber
die auergewohnliche Situation der Gefesselten. Wir wundern uns
aber nicht iiber unsere gewéhnliche menschliche Situation; sie fallt
uns nicht mehr auf. Die Verfremdung durch dieses Bild bricht nun
diese aus unserer langen Gewdhnung entstandene Vertrautheit und
wir finden uns dort wieder, wo wir uns nie vermutet hétten, in einer
Hohle. Philosophieren reifdt uns aus der Geborgenheit unserer Vor-
urteile und fiithrt uns dorthin, wo wir uns zunachst nicht mehr zu
Hause fithlen, aber befreit sind. Die Befreiung erlaubt eine neue Per-
spektive.

Ein Vergleich zum Film Matrix drangt sich auf. Thomas Ander-
son arbeitet in einer Computerfirma. Wie sich herausstellt, fiihrt er
ein Doppelleben: In der Hackerszene ist er bekannt als Neo, der alles
hacken kann. Er hat die Theorie, dass hinter allem, was er erlebt, et-
was viel Groferes steckt, etwas, das sein Tun und Handeln absolut
beherrscht - die Matrix. Auf der Suche nach ihr verbringt er Nichte
vor dem Computer. Als eines Tages Morpheus Kontakt mit ihm auf-
nimmt, erféhrt er die erschreckende Wahrheit; In Wirklichkeit lebt
er im 23.Jahrhundert, in dem die Menschen von intelligenten
Maschinen unterdriickt werden. Den menschlichen Gehirnen wird
mit der Matrix ein normales Leben vorgegaukelt.

Lahmer (2019a, S. 259)

Lahmer, K. (2019a). Kernbereiche Psychologie & Philosophie: Anleitungen zum Verstehen —
Anregungen zum Denken. E. DORNER.
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Schulbuch S. 260/4: (H6hlengleichnis - Deutung)

260

Aufgaben

| 10 | Erkenntnis

1. Erscheinungsformen und Idee
Ergéanzen Sie anhand der Informationen zu Praton die folgende Tabelle.

’ Erscheinungsformen

2. Kreis

Sie sehen einen gezeichneten Kreis. Fiir die Flache eines Kreises mit dem Radius r gilt die Formel
A=m-r2 Ordnen Sie den gezeichneten Kreis bzw. die Formel der Erscheinungsform bzw. Idee zu.

Gezeichneter Kreis:

3. Graugans

Ordnen Sie die Behauptungen zur Graugans zu. Handelt es sich eher um die Erscheinungsform

oder die Idee?

i\

1

Formel des Kreises:

— Graugans Emma hat am linken Fliigel eine Narbe.
— 98 Prozent der Graugénse leben monogam. -

— Die Graugans lebt monogam.

@ Charakteristika der Idee
,,,,, = o 10T R

Erganzen Sie die folgende Tabelle.

. 4. Héhlengleichnis

Gleichnis Deutung
H 1. Die Gefesselten sehen Schatten.
Bereich der 0
H 2. Dinge im Licht des Feuers
Wahrnehmung L
E
3. Feuer: Quelle der Wahrnehmung
1. gespiegelte Dinge
w
Bereich des E 3
. Di i der S
Perlans L 2. Dinge im Licht der Sonne
1
3. Sonne: Quelle der Erkenntnis

Lahmer (2019a, S. 260)

*

Lahmer, K. (2019a). Kernbereiche Psychologie & Philosophie: Anleitungen zum Verstehen —
Anregungen zum Denken. E. DORNER.
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L6sung: (HOhlengleichnis - Deutung)

24

Kapitel 10: Erkenntnis

4. Hohlengleichnis

Gleichnis Deutung
Bereich der HOHLE | 1. Die Gefesselten sehen Schatten. alle Nachahmungen (Fotos, Film, Video,
Wahrneh- virtuelle Welten)
mung 2. Dinge im Licht des Feuers alle unmittelbaren Wahrnehmungen (physi-

kalische Welt)

3. Feuer: Quelle der Wahrnehmung Sonne: Quelle der Wahrnehmung
Bereichdes WELT 1. gespiegelte Dinge | wissenschaftlicher Verstand: Hypothesen,
Denkens : 1 . mathematische Formeln

2. Dinge im Licht der Sonne Ideen ‘

3. Sonne: Quelle der Erkenntnis Idee des Guten: Quelle der Erkenntnis

Lahmer (2019b, S. 24)

Lahmer, K. (2019b). Kernbereiche Psychologie & Philosophie: Anleitungen zum Verstehen —
Anregungen zum Denken: Losungsheft. E. DORNER.
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6. Unterrichtseinheit (Platons Ideen) — Matrix

Grobziel:

Die Schaler:innen erkennen den Unterschied zwischen Wirklichkeit und Schein. (Ideenwelt vs. Sinneswelt)

Feinziele:

Die Schiiler:innen unterscheiden Ab- und Urbilder.

Die Schaler:innen erklaren, welche Rolle die Wiedererinnerung in Platons Ideenlehre spielt.

Die Schiiler:innen berichten (iber Platon’s (2013a) Liniengleichnis.

Die Schuler:innen unterscheiden Ideen von Erscheinungen. (Lahmer, 2019)

3. Wie konnen Ideen von
Erscheinungen unterschieden
werden? (Lahmer, 2019)
(LESEN+Aufgaben S.260/1-3)

Zeit | Phase Aufgabe Inter- Medien,
(min) aktions- | Materialien
form
10 Hinfuhrung 1. Welche zwei Welten S-S-S Zabus® (2022, S.
min | (1) unterscheidet Platon? 93-97) Sophie’s
2. Welches Tier nennt Platon in World, Arbeitsblatt
Zabus® (2022) Graphic Novel, (AB) 6.1.
um Sophie die Ideen zu
erklaren?
3. Welche Rolle spielt die
Wiedererinnerung?
5 min | Hinfiihrung Ergebnisbesprechung L-S Erwartungshorizont
(2) AB6.1.
10 kontrollierte 1. Was berichtet Platon tber das | S Peters & Rolfs
min | Problem- Liniengleichnis? gocoi’. iSr'nlOB) Kant
I6sungsphase | 2. Was sind Ideen? Interview, AB 6.2.
3) 3. Was sind Ab- und Urbilder?
5 min | Sicherung Besprechung der Textarbeit im L-S Erwartungshorizont
4 Plenum AB 6.2.
20 Sicherung und | 1. Wer war Platon? Lahmers (20193, S.
min | Transfer 2. Wie funktioniert Platons S-S 260) Kernbereiche
%) Ideenlehre? Psychologie &

Philosophie,
Lahmers (2019b, S.
23) Losungsheft
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Problemerarbeitungsphase — 6. Unterrichtseinheit:

Arbeitsblatt 6.1.: Platon

Leitfragen:
1. Welche zwei Welten unterscheidet Platon?
2. Welches Tier nennt Platon in Zabus™ (2022) Graphic Novel, um Sophie die Ideen zu erklaren?

3. Welche Rolle spielt die Wiedererinnerung?

Zabus, V. (2022). Sophie's World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I:
From Socrates to Galileo (Nicoby, Illus.). SelfMadeHero

Arbeitsblatt 6.1.: Platon

Leitfragen:
1. Welche zwei Welten unterscheidet Platon?

2. Welches Tier nennt Platon in Zabus™ (2022) Graphic Novel, um Sophie die Ideen zu erklaren?

3. Welche Rolle spielt die Wiedererinnerung?

Zabus, V. (2022). Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I:
From Socrates to Galileo (Nicoby, Illus.). SelfMadeHero.
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Abschnitte aus Zabus™ (2022) Graphic Novel:

Zabus (2022, S. 93)

Zabus, V. (2022). Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I:
From Socrates to Galileo (Nicoby, Illus.). SelfMadeHero.
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DUH, RiGHT=-PLATO! THE YOUNG
DICCIPLE OF SOCRATER T WAS
SPEAKiNG TO BARLIER.

&

ALAS, SOPHiE, Like B h 4 -

INGFS iN THi I'M AxiNG Uike THIS ivY .
W e A kLR WHICH, THOUGH IT DOEE NOT BUT DID YOU KNOW
BODY IS CHANGING. Yel OW IN AUTUMN, WiLL SOON Dig, THAT SOME THINGS

\ ARE iMMUTABLE?

You Seg, SOPHIE, T BELIEVE THAT ReALITY
IS DIVIDED INTO TWO REAIONS: THE WORLD
OF SeNSES AND THE WORLD OF FORMS,

THERE'S A MATERIAL
WORLD THAT We PeRCeIVE
WITH OUR SENSES..

Zabus (2022, S. 94)

Zabus, V. (2022). Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I:
From Socrates to Galileo (Nicoby, Illus.). SelfMadeHero.
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~AND AN IMMATERIAL WORLD
ONLY OUR iNTELLECT
CAN APPREHEND.

LOOK AROUND YOU AT
The MANY TREES AND FLowers
OF DiFFeRENT SPeCies.

| THOSE HORSEE, 100, A&
DIFFERENT. YeT DESPITE THERE
DIFFERENCES, WE CAN RECOGNISE
THE CHARACTEIRICTICS OF A HORSE,

d

THET'S TRUE, WHY IS THAT?

I

A

-
—

BECAUSE ALL HORSES
_ Are iMPerFeCT
IMITATIONS OF THe

iDeA OF A HoRSE,

2

Zabus (2022, S. 95)

T THiINK THE IDEAL "FORM" OF
A HORSE EXISTS SOMEWHERE,
BUT ON ANOTHER PLANG
SEPARATE FROM OUR OWN:
THE WORLD OF FORMS,

Zabus, V. (2022). Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I:
From Socrates to Galileo (Nicoby, Illus.). SelfMadeHero.
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SO iF I'Ve GOoT

THE THINGS WE 268 HERE IN THIC WORLD THAT OUR SENSER You BT,

PERCEIVE ARE BIXT IMPERFECT IMITATIONS OF FORMS, THEY
"EMBODY" IDEAS IN A MATERIAL, BUT IMPEIFECT; INCARNATION,

wTHIS TERRACOTTA
_ AMPHORA, FOR
lerANee: 1S JUST

AN IMPERFECT COPY
OF THe PeRrreCT
AMPUORA N THE

WORLD OF FORMS?

EVEN THE CiTY OF ATHENS
iC BUT AN IMPERFECT COPY
OF THE DEAL CITY,

. Well, BecAuse our souLs
INHABITED THE WORLD OF FORMS
BEFORE WAKING UP IN OUR BODIES

WHEN THE SOUL AWAKENS iN

THEN HOW IS IT; YOWU ASK,
A HUMAN BODY, iIT FORGETS

THAT WE CAN iIDENTIFY A

HORSE AS A HORLE, WHEN - THE ORIGINAL FORM OF A
NO TWO AR THE SAME? HTHE WORLD OF SeNSCs. HORSE, THOUGH IT RETAING
—— o A VAGAZ MEMORY,
QURE, T MEAN, T :
DION'T ASK, BUT iT'S MPLOE O W08e

RECOUECTION AND
RECOGNITION,

Zabus (2022, S. 96)

Zabus, V. (2022). Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I:
From Socrates to Galileo (Nicoby, Illus.). SelfMadeHero.
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wA WAY OF EXPRESSING
A THOUGHT THROUGH

T WAS RiGHT TO STUDY THE DiFFerRent
RUETORICAL Devices, TMPRESSES

'eM every TiMe! /
¥

I DION'T KNOW PHILOSOPHY
WAS S0 sTHLETIC!

Zabus (2022, S. 97)

Zabus, V. (2022). Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I:
From Socrates to Galileo (Nicoby, Illus.). SelfMadeHero.
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Arbeitsblatt 6.2.: Platons Ideen
Peters und Rolfs (2009) Kant & Co. im Interview: Fiktive Gesprache mit Philosophen tber

ihre Theorien:

1. Was berichtet

PLATON. Richtig. Und ich wollte auf diese Weise Sokrates Platon Uber das
ein Denkmal setzen!

MARK. Und was hat das nun mit dem Liniengleichnis zu Liniengleichnis

tun, das Sie vorher angekiindigt haben? 2 \Was sind ”
PLATON. Im Liniengleichnis habe ich eine genaue Abstu- _
fung der Seinsweisen und der Formen des Wissens vor- 3. Was sind Ab- und

genommen, die wir im Hohlengleichnis schon angespro-

chen haben. Stell dir eine Linie vor, die in zwei ungleiche Urbilder?

Abschnitte eingeteilt wird, etwa im Verhaltnis 2:1. Jeder

dieser beiden Abschnitte wird im niamlichen Verhiltnis ) ]

noch einmal unterteilt, sodass insgesamt vier Abschnitte Markiere die

entstehen. .
MARK. Dann konnte man zwischen diesen Abschnitten Antworten in den

eine Proportion aufstellen: Das Verhaltnis der grofien vorgegebenen

Abschnitte a und b findet sich wieder in den kleineren

Abschnitten c und d sowie e und f. Farben!

PLATON. Richtig. Betrachten wir zunichst die Zweiteilung
der Linie. Der untere Teil stellt den Bereich des Sichtba-
ren dar, der obere den Bereich des Denkbaren. Das
Sichtbare, genauer: das, was mit den Sinnen wahrnehm-
bar ist, nenne ich Erscheinung. Das, was nicht sinnlich
vernommen, sondern nur gedacht werden kann, nenne
ich Idee. Dies ist eine Grundunterscheidung von zwei
Seinsbereichen, die ich an vielen Stellen meines Werkes
erldutert habe. Erscheinungen sind durch Vielheit ge-
kennzeichnet, Ideen durch Einheit. So gibt es z.B. viele
Béaume, aber nur eine Idee des Baumes; es gibt mannig-
fache Formen von tapferem Verhalten, aber nur eine
Idee von Tapferkeit; es gibt viele schéne Dinge, aber nur
eine Idee von Schonheit usw. Erscheinungen sind wan-
delbar und verginglich; so verandert sich z.B. die Ge-
stalt eines Baumes im Laufe der Jahre, bis er letztlich
abstirbt. Eine Idee, z.B. die Idee des Baumes, ist dage-
gen bestindig, sic unterliegt keiner Verinderung, Beide
Hauptabschnitte der Linie — Idee und Erscheinung —
verhalten sich wie Urbild und Abbild zueinander: die
Erscheinungen sind Abbilder der Ideen. Man kénnte sa-

103

Peters & Rolf (2009, S. 103)

Peters, J. & Rolf, B. (2009). Kant & Co. im Interview: Fiktive Gesprache mit Philosophen tber
ihre Theorien. Reclam.
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Peters und Rolfs (2009) Kant & Co. im Interview: Fiktive Gesprache mit Philosophen tber

ihre Theorien:

PLATON. Richtig. Und ich wollte auf diese Weise Sokrates
ein Denkmal setzen!

MARK. Und was hat das nun mit dem Liniengleichnis zu
tun, das Sie vorher angekiindigt haben?

PLATON. Im Liniengleichnis habe ich eine genaue Abstu-
fung der Seinsweisen und der Formen des Wissens vor-
genommen, die wir im Hohlengleichnis schon angespro-
chen haben. Stell dir eine Linie vor, die in zwei ungleiche
Abschnitte eingeteilt wird, etwa im Verhéltnis 2:1. Jeder
dieser beiden Abschnitte wird im niamlichen Verhiltnis
noch einmal unterteilt, sodass insgesamt vier Abschnitte
entstehen.

MARK. Dann konnte man zwischen diesen Abschnitten
eine Proportion aufstellen: Das Verhiltnis der grofien
Abschnitte a und b findet sich wieder in den kleineren
Abschnitten ¢ und d sowie e und f.

pLATON. Richtig. Betrachten wir zundchst die Zweiteilung
der Linie. Der untere Teil stellt den Bereich des Sichtba-
ren dar, der obere den Bereich des Denkbaren. Das
Sichtbare, genauer: das, was mit den Sinnen wahrnehm-
bar ist, nenne ich Erscheinung. Das, was nicht sinnlich
vernommen, sondern nur gedacht werden kann, nenne
ich Idee. Dies ist eine Grundunterscheidung von zwei
Seinsbereichen, dic ich an vielen Stellen meines Werkes
erlautert habe. Erscheinungen sind durch Vielheit ge-
kennzeichnet, Ideen durch Einheit. So gibt es z.B. viele
Baume, aber nur eine Idee des Baumes; es gibt mannig-
fache Formen von tapferem Verhalten, aber nur eine
Idee von Tapferkeit; es gibt viele schéne Dinge, aber nur
eine Idee von Schonheit usw. Erscheinungen sind wan-
delbar und verginglich; so verandert sich z.B. die Ge-
stalt eines Baumes im Laufe der Jahre, bis er letztlich
abstirbt. Eine Idee, 2.B. die Idee des Baumes, ist dage-
gen bestindig, sic unterliegt keiner Verdnderung. Beide
Hauptabschnitte der Linie — Idee und Erscheinung —
verhalten sich wie Urbild und Abbild zueinander: die
Erscheinungen sind Abbilder der Ideen. Man kénnte sa-

103

Peters & Rolf (2009, S. 103)

Peters, J. & Rolf, B. (2009). Kant & Co. im Interview: Fiktive Gesprache mit Philosophen
uber ihre Theorien. Reclam.
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Schulbuch: (Kontext Platon und Ideen)

256 | 10 | Erkenntnis

2 | PLATON, Matrix und Gehirne im Tank

Gehirne

Matrix, im Tank
PI Inception .
aton usa mmen H

Praton wurde in Athen geboren, er stammte aus einer aristokrati-
schen Familie und erlebte, wie sein grofes Vorbild Soxrates von der
Demokratie Athens zum Tode verurteilt wurde. Dieses einschnei-
dende Ereignis veranlasste PLaton, in Form von philosophischen Di-
alogen dem fragenden Soxrates ein literarisches Denkmal zu setzen.
Praton wurde aber auch durch seine standige Auseinandersetzung
mit den aufgeklarten Sophisten und ihren relativistischen Thesen
in seinem Denken geprégt. PLaton steckte mit seiner Philosophie das
Terrain ab, in dem spétere Philosophinnen und Philosophen operie-
rensollten, sodass der Mathematiker und Philosoph Alfred N. WriTe-
HEAD im 20.Jahrhundert seine bertihmte Bemerkung machen konn-
te, die gesamte abendlindische Philosophie bestehe im Grunde nur aus
FujSnoten zu Praron. (Vgl. WaITEHEAD 1987, S. 91)

Der Grundgedanke Puatons: Die Realitdt der Welt ist uns nur mit
dem Denken zugdnglich. Die reale Welt ist unsichtbar, sie liegt hinter
dem, was wir mit unseren Sinnen wahrnehmen kénnen. Dazu ein
Beispiel: Viele Kiinstler waren gescheitert, aus einem Marmorklotz
einen David zu formen. Anstatt sich sofort an die Arbeit zu machen,
betrachtete MicueLanceLo zundchst den Marmor. Das tat er sehr lange.
Er hat so lange nachgedacht, bis David sich vor seinem geistigen
Auge in seiner Vollkommenheit zeigte.

2.1 Zuginge zu den Ideen

Wenn wir sagen, jemand hat eine Idee, so meinen wir, jemand hat
einen spontanen Einfall. PLaton dagegen verstand unter Idee das
Schauen auf das Wesentliche und Unverdnderliche. Der Begriff
»ldee“ kommt vom griechischen Verb ,idein“ (sehen, schauen). Die
platonischen Ideen stehen auflerhalb der Erfahrung, alle mit den
Sinnesorganen wahrnehmbaren Dinge sind nur Abbilder oder Er-

PLATON &uBert sich in seinen scheinungsformen der Ideen. Wir sind es gewohnt, fiir viele Dinge
Dialogen zu den |deen - das (z.B. Tische) ein und denselben Begriff zu verwenden, ndmlich
geschiehtin Formn von Ge- ,Tisch®. Die Idee des Tisches ist es auch, auf die der Tischler schaut,

sprachen, niemals ineiner ) iy uns brauchbare Tische anzufertigen. Die Idee des Tisches ist
systematischen Darstellung. Die

Ideenlehre ist eine Erfindung gleichsam das Wesentliche und Allgemeine, also das, was den Tisch

spaterer Philosophen. ausmacht: Dazu gehéren moglicherweise eine Platte und ein Etwas.
auf dem die Platte liegt. Jeder konkrete Tisch hat nun Anteil an der
Idee (an der Idealform) des Tisches. J

Lahmer (2019a, S. 256)

Lahmer, K. (2019a). Kernbereiche Psychologie & Philosophie: Anleitungen zum Verstehen —
Anregungen zum Denken. E. DORNER.

140



Schulbuch: (Ideen und Wiedererinnerung)

| 10 | Erkenntnis 257

Dieses Allgemeine, Wesentliche und Unverédnderliche kénnen wir
Menschen nicht mit den Sinnen wahrnehmen, sondern nur mit dem
Denken erfassen. Ideen sind nur dem Denken zugénglich, sie iiber-
schreiten die Grenzen sinnlicher Wahrnehmung, sie sind also tran-
szendent.

Wir konnen anhand eines weiteren Beispiels nachvollziehen, was
Praton unter ,Idee” verstand. Wenn im Biologieunterricht die Verhal-
tensweisen des Pferdes besprochen werden, so ist es sehr wahr-
scheinlich, dass mit Pferd nicht ein konkretes Pferd gemeint ist, auch ,Transzendenz* kommt von lat.
nicht ein statistischer Durchschnitt von Pferden, sondern das dem Den-  transcendere” = liberschreiten.
ken zugtingliche Pferd, das sich im Laufe der Evolution an die Umwelt-
bedingungen optimal angepasst hat. Jedes konkrete Pferd hat Anteil an
dieser optimalen Anpassung, es ist aber nicht identisch mit dem Pferd.

Platonische Ideen in der Naturwissenschaft

Konrad Lorenz hat geschrieben, dass die Graugans, die der Etho-
loge, der Verhaltensforscher, beschreibt, ein Wesen ist, das es nie
und nirgends gibt. Die Graugans ist dasjenige Wesen, das die 6ko-
logische Nische der Graugans, also die Lebensbedingungen der
Graugans, optimal als Graugans ausfillt. Die wirklichen Grau-
ganse sind davon immer verschieden. Die Graugénse sind, wie
wir wissen, monogam. Das scheint fiir die Lebensweise der Grau-
gans auch optimal zu sein. Als Lorenz dann aber die vielen Grau-
gansbiografien durchsah, stellte er fest, dass seine Graugénse
empirisch doch nicht immer so ganz monogam gelebt hatten. Die
Graugénse haben nur eine Methexis (Anteilhabe) an der wirkli-
chen Graugans. Die wirkliche Graugans ist schon monogam, aber
die gibt es nicht. Doch die empirischen Grauginse, die es gibt,
sind nur moglich, weil es die reine Gestalt der Graugans in einem
anderen Sinne gibt, ndmlich als dasjenige Gesetz, welches das op-

timale Funktionieren der Graugans beschreibt. (Weizsicker 1986,
S.125f., gekiirzt)

Erscheinungsform: f 1 -

j

Carl F. von WEIZSACKER,
Idee: Physiker und Philosoph
: das Wesentliche (1912-2007)

Hat der Mensch iberhaupt die Moglichkeit, die Ideen zu erkennen?
Praton bediente sich fiir die Beantwortung dieser Frage einer mythi-
schen Beschreibung: Dadurch, dass die Seele des Menschen vor ih-
rem Eintreten in den Korper im Jenseits die Ideen gesehen hat, kann
sie sich an diese wieder erinnern. Dieses Wiedererinnern ist oft
miithsam, weil die Seele bei ihrem Weg aus dem Jenseits in den
menschlichen Korper bei der Uberquerung des Lethe-Stroms (Strom
des Vergessens) die unmittelbare Ideenkenntnis verloren hat.

konkrete Graugans

- :

Lahmer (2019a, S. 257)

Lahmer, K. (2019a). Kernbereiche Psychologie & Philosophie: Anleitungen zum Verstehen —
Anregungen zum Denken. E. DORNER.
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Schulbuch S. 260/1-3: (Aufgaben - Ideen)

260 | 10 | Erkenntnis

Aufgaben

~—— 1. Erscheinungsformen und Idee
Ergéanzen Sie anhand der Informationen zu Praton die folgende Tabelle.

’ Erscheinungsformen @ Charakteristika der Idee
f —— T 2 /4 pEm s SEL M 0 S B A

2. Kreis
Sie sehen einen gezeichneten Kreis. Fiir die Flache eines Kreises mit dem Radius r gilt die Formel

A=m-r2 Ordnen Sie den gezeichneten Kreis bzw. die Formel der Erscheinungsform bzw. Idee zu.

Gezeichneter Kreis: Formel des Kreises: ok

3. Graugans
Ordnen Sie die Behauptungen zur Graugans zu. Handelt es sich eher um die Erscheinungsform

oder die Idee?
— Graugans Emma hat am linken Fliigel eine Narbe. el webe i
— 98 Prozent der Graugénse leben monogam. .

—_ — Die Graugans lebt monogam. =

4. Héhlengleichnis
Erganzen Sie die folgende Tabelle.

Gleichnis Deutung
H 1. Die Gefesselten sehen Schatten.
Bereich der 0
H 2. Dinge im Licht des Feuers
Wahrnehmung L
E
3. Feuer: Quelle der Wahrnehmung
1. gespiegelte Dinge
w
Bereich des E 3
. Di i der S
Perlans L 2. Dinge im Licht der Sonne
1
3. Sonne: Quelle der Erkenntnis

Lahmer (2019a, S. 260)

Lahmer, K. (2019a). Kernbereiche Psychologie & Philosophie: Anleitungen zum Verstehen —
Anregungen zum Denken. E. DORNER.
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Losung: (Aufgaben — Ideen)

Seite 260f.
1. Erscheinungsformen und Idee
Ef:scheinungsformen Charakteristika der Idee
verdnderlich - o absolut -
sichtbar unverénderlich
vielfaltig transzendent
der Wahrnehmung zugénglich | identisch
| der Erfahrung zugénglich I nur dem Denken zugénglich
2. Kreis
Gezeichneter Kreis: Erscheinungsform ..., Formel des Kreises: Idee
3. Graugans
+ Graugans Emma hat am linken Fligel eine Narbe. .............. Erscheinungsform
+ 98 % der Graugénse leben Monogam. ........ccomeeeseesienen. Erscheinungsform
+ Die Graugans lebt monogam. ......cccervnvmnerveceissinenrennenennan. ldee

Lahmer (2019b, S. 23)

Lahmer, K. (2019b). Kernbereiche Psychologie & Philosophie: Anleitungen zum Verstehen —
Anregungen zum Denken: Losungsheft. E. DORNER.
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7. Unterrichtseinheit (Fortsetzung der Graphic Novel) — Matrix

Grobziel:

Die Schiiler:innen planen, wie Zabus™ (2022) Sophie’s World weitergezeichnet werden konnte. (Plot der Graphic

Novel, Philosophen, eventuell Verbindung zum Psychologieunterricht schaffen)

Feinziele:

Die Schaler:innen unterscheiden Ideen von Erscheinungen. (Schulbuch: Lahmer, 2019)

Die Schiler:innen bertcksichtigen bei ihrer geplanten Fortsetzung der Graphic Novel die gelesenen Seiten in

Zabus® (2022) Graphic Novel und beziehen sich, bei Bedarf, auf den Psychologieunterricht.

Zeit | Phase Aufgabe Inter- Medien,
(min) aktions- | Materialien
form
5 min | Sicherung Wie kdnnen Ideen von L-S Lahmers (2019b, S.
1) Erscheinungen unterschieden 23) Losungsheft
werden? (Lahmer, 2019)
(Aufgaben S. 260/1-3)
30 Reflexion Wie wurdet ihr Zabus™ (2022) S-S-S Zabus® (2022, S.
min | (2) Graphic Novel weiterzeichnen? 221) Sophie’s
Plant in der Gruppe, wie Sophies World, digitales
Geschichte weitergehen konnte. Tool (z.B.
Berlicksichtigt bei dieser Aufgabe Etherpad)
die bisher gelesenen Panels in der
Graphic Novel. lhr kénnt euch auf
(die im Unterricht besprochenen)
Philosophen und bei Bedarf auch
auf den Psychologieunterricht
beziehen.
15 Reflexion Vorstellung der Gruppenar- | L-S Notizen der
min | (3) beiten ;Egrls;gnnen’
mindestens ein/e Gruppensprech-
er:in pro Gruppe
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Abschnitt aus Zabus™ (2022) Graphic Novel:

WHO COWLD THAT &Rl IN THE i
MIRROR BE7 WHO IS HiLDE.T /%3

o
».

A T

i

SOMETHING: TELLS ME THAT WHILE T'M WAITiNGs
FOR AN ANSWER, TO MY QUERTION, I'M GOING
0 LEARN A LITTLE MORE PHILOSOPHY..

- =

Zabus (2022, S. 221)

Zabus, V. (2022). Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I:
From Socrates to Galileo (Nicoby, Illus.). SelfMadeHero.

145



8. Unterrichtseinheit (Fiktion) — Matrix

Grobziel:

Die Schiler:innen erklaren, was Fiktion ist, welche Rolle Fiktion in der Lebenswelt der Menschen hat und

argumentieren, gemafl welcher philosophischen Position fiktive Charaktere (nicht) existieren.

Feinziele:

Die Schiiler:innen beschreiben, was ein fiktiver Charakter ist und nennen mindestens einen fiktiven Charakter.

Zeit | Phase Aufgabe Inter- Medien,
(min) aktions- | Materialien
form
5 min | Problem- 1. Was ist Fiktion? S-S-S Zabus® (2022)
atisierung 2. Was ist ein fiktiver Cha- Sophie’s World,
1) rakter? Nenne mindestens PP-Folien
ein  Beispiel aus Zabus
(2022) Graphic Novel.
5 min | Problem- Besprechung im Plenum L-S PP-Folien,
atisierung (2) Erwartungshorizont
10 kontrollierte 1. Laut Klauk und Képpe (2014, S. AB 8.1., Texte:
min | Problem- 11) ,.gibt es auf die ontologische | S-S Klauk & Koppe
Isungsphase Frage nur zwei Antwortoptionen®. (2014), Reicher
3) Nenne die beiden Mdglichkeiten. (2014)
2. Gebe wieder, was Reicher (2014,
S. 173) iiber ,vertreter
realistischer ~ Theorien  fiktiver
Gegenstinde* schreibt.
5 min | Sicherung (4) | Ergebnisbesprechung L-S Erwartungshorizont
5 min | Hinflhrung Wovon koénnte der Philosoph, | L-S YouTube-Video
5) Liessmann, im Video von SRF \S/(t):rr?sTUFndKeur:tur
Kultur  Sternstunden (2021) (2021)
sprechen?
15 Erarbeitung 1. Welche Bedeutung hat Fiktion | L-S YouTube-Video
min | (6) heutzutage? (ab 5.41) 0.00-15.07
2. Was berichtet Liessmann Uber
Platon? (14.28-15.07)
5 min | Sicherung Nachbesprechung des Videos L-S
()
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PP-Folien - Fiktion:

UNTERRICHTS-
EINHEIT

To-do Liste

m Was ist Fiktion?
m Was ist ein fiktiver Charakter?

m Nenne drei fiktive Charaktere aus Zabus™ (2022)
Sophie "s World: A Graphic Novel about the History
of Philosophy: Vol I: From Socrates to Galileo.
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FIKTION

Fiktion

,Fiktion entsteht, wenn der Horer sich entscheidet, etwas,
das ihm gesagt wird, sich blof3 vorzustellen, statt es zu
glauben. An dieser Stelle ist wichtig zu sehen, dass die
Sprechakttheorie als Ganzes eine Theorie der
Kommunikation ist (und nur in zweiter Linie eine Theorie
der Sprache). Eine Theorie der Kommunikation ist immer
eine Theorie der Relation zwischen Sprecher und Horer,
denn das, was der Sprecher alleine tut, ist ebenso wenig
Kommunikation wie das, was der Horer alleine tut“ (Onea,
2014, S. 90)
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FIKTIVER CHARAKTER

Quellen

m  Onea, E. (2014). Fiktionalitat und Sprechakte. In T. Klauk & T. Kdppe (Hrsg.),
Fiktionalitat: Ein interdisziplindres Handbuch (S. 68-96). Walter de Gruyter.

m  Zabus, V. (2022). Sophie "s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy:
Vol I: From Socrates to Galileo (Nicoby, lllus.). SelfMadeHero.
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Mogliche Losung: (8. UE)

1) Was ist Fiktion?
Primérliteratur von Onea (2014, S. 90):

Fiktion entsteht, wenn der Horer sich entscheidet, etwas, das ihm gesagt wird, sich blof3
vorzustellen, statt es zu glauben. An dieser Stelle ist wichtig zu sehen, dass die Sprechakttheorie
als Ganzes eine Theorie der Kommunikation ist (und nur in zweiter Linie eine Theorie der
Sprache). Eine Theorie der Kommunikation ist immer eine Theorie der Relation zwischen
Sprecher und Horer, denn das, was der Sprecher alleine tut, ist ebenso wenig Kommunikation

wie das, was der Horer alleine tut.

Onea (2014, S. 90)

Quelle:

Onea, E. (2014). Fiktionalitat und Sprechakte. In T. Klauk & T. Képpe (Hrsg.), Fiktionalitat:
Ein interdisziplindres Handbuch (S. 68-96). Walter de Gruyter.

2) Was ist ein fiktiver Charakter?
mogliche Lésung:
Ein fiktiver Charakter ist eine Person oder ein Mischwesen, die/das von einem Autor

beziehungsweise einer Autor:in kreiert wurde.

3) Nenne fiktive Charaktere aus Zabus™ (2022) Graphic Novel.
Sophie, Sophies Mutter, Sophies Philosophielehrer

Zabus, V. (2022). Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I: From Socrates to
Galileo (Nicoby, Illus.). SelfMadeHero.
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Philosophische Textabschnitte von Klauk und Koppe (2014, S. 11-12)

Ontologie fiktiver Gegenstande

Eng verwoben mit semantischen Fragen sind Uberlegungen zur Ontologie
fiktiver Gegenstande. Im Gegensatz zur Frage nach der Semantik von Aus-
driicken in fiktionaler und Gber fiktionale Rede, die fir verschiedene Félle
durchaus verschieden beantwortet werden kann, gibt es auf die ontologische
Frage nur zwei Antwortoptionen: Entweder fiktive Gegenstande existieren
oder sie existieren nicht. Die erste dieser Positionen ist ein Realismus, die
zweite ein Antirealismus beziiglich fiktiver Gegenstande.'* Da niemand der
Auffassung ist, dass man fiktiven Gegenstanden wirklich begegnen kann,
wollen Realisten zudem angeben, um was flr eine Art von Gegenstand es
sich handelt. Fiktive Gegenstéande, wenn es sie denn gibt, kdnnten blof}
maoglich sein, real aber nichtexistierend, oder abstrakt. Typischerweise wird
fir (und gegen) diese Positionen argumentiert, indem bestimmte Arten von
Satzen angefiihrt werden, deren intuitive Wahrheitswerte flr die einzelnen
Positionen besonders leicht oder besonders schwer zu erkléren sind. Wir
geben hier nur ein Beispiel: Antirealisten haben prima facie ein Problem mit

Zuschreibungen so genannter ,externer® Eigenschaften. ,Sherlock Holmes

14 Es gibt im Ubrigen eine semantische Art, den Unterschied zwischen Realismus und
Antirealismus zu bestimmen, die nicht unbedingt deckungsgleich mit der genannten ist:
Realisten behaupten dann, dass fiktive Namen referieren, Antirealisten bestreiten dies.

(Klauk & Koppe, 2014, S.11)

Klauk, T. & Koppe, T. (2014). Bausteine einer Theorie der Fiktionalitat. In T. Klauk & T.
Koppe (Hrsg.), Fiktionalitat: Ein interdisziplindres Handbuch (S. 3-34). Walter de
Gruyter.
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ist eine Figur von Conan Doyle* ist auf den ersten Blick ein wahrer Satz, mit
dem einen Gegenstand (Holmes) eine Eigenschaft zugeschrieben wird.
Existiert der Gegenstand aber gar nicht, wie Antirealisten behaupten, so ist
der Satz falsch oder wahrheitswertlos, jedenfalls aber nicht wahr. Das muss
nun nicht das Aus fiir eine antirealistische Theorie bedeuten. Erstens kann
keine Theorie prima facie alle Typen von Satzen mit (anscheinenden) Bezug-
nahmen auf fiktive Gegenstande erklaren. Und zweitens lassen sich ver-
schiedene Kniffe ersinnen, um doch noch bei den richtigen Wahrheitswer-
ten anzulangen oder zu erklaren, warum die falschen Wahrheitswerte nicht
fatal sind. Maria Elisabeth Reicher gibt in Beitrag. 7. Ontologie fiktiver Gegen-
stande einen ausfihrlichen Uberblick tber die aktuelle argumentive Lage,
bevor sie fiir ihre eigene Position, eine Form des Abstraktheits-Realismus,

Stellung bezieht.

(Klauk & Koppe, 2014, S.12)

Klauk, T. & Koppe, T. (2014). Bausteine einer Theorie der Fiktionalitat. In T. Klauk & T.
Koppe (Hrsg.), Fiktionalitat: Ein interdisziplinares Handbuch (S. 3-34). Walter de

Gruyter.
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Philosophische Textabschnitte von Reicher (2014, S. 173-174)

4. Realistische Theorien fiktiver Gegensténde

Vertreter realistischer Theorien fiktiver Gegenstdnde behaupten, dass fiktive
Gegensténde existieren bzw. (falls sie zwischen Existenz und anderen Weisen
des Seins unterscheiden) dass es fiktive Gegenstinde jedenfalls in irgendeinem
Sinn gibt. Vertreter realistischer Theorien fiktiver Gegenstande wiirden also z. B.
bestreiten, dass es Pegasus nicht gibt.

(Reicher, 2014, S. 173)

Reicher, M. E. (2014). Ontologie fiktiver Gegenstdnde. In T. Klauk & T. Koppe (Hrsg.),
Fiktionalitat: Ein interdisziplindares Handbuch (S. 159-189). Walter de Gruyter.

,»4.2 Fiktive Gegenstidnde als Bewohner nichtaktualer Welten

Ein ganzlich anderer Losungsweg besteht darin, zusétzlich zu unserer (der
,aktualen‘) Welt andere nicht aktualisierte, blo3 mogliche (und zusétzlich
vielleicht auch noch unméogliche) Welten anzunehmen (Reicher, 2014, S. 174).

Reicher, M. E. (2014). Ontologie fiktiver Gegenstdnde. In T. Klauk & T. Képpe (Hrsg.),
Fiktionalitat: Ein interdisziplindares Handbuch (S. 159-189). Walter de Gruyter.
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Arbeitsblatt 8.1.:
Aufgaben zur Primérliteratur von Klauk und Képpe (2014) sowie Reicher (2014):

1)
Laut Klauk und Koppe (2014, S. 11) ,gibt es auf die ontologische Frage nur zwei

Antwortoptionen®. Nenne die beiden Mdglichkeiten.

2)
Gebe wieder, was Reicher (2014, S. 173) {iber ,,Vertreter realistischer Theorien fiktiver

Gegenstinde* schreibt.

Quellen:

Klauk, T. & Koppe, T. (2014). Bausteine einer Theorie der Fiktionalitat. In T. Klauk & T. Koppe (Hrsg.),
Fiktionalitat: Ein interdisziplinares Handbuch (S. 3-34). Walter de Gruyter.

Reicher, M. E. (2014). Ontologie fiktiver Gegenstande. In T. Klauk & T. Kdppe (Hrsg.), Fiktionalitat: Ein
interdisziplinares Handbuch (S. 159-189). Walter de Gruyter.
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Erwartungshorizont — Arbeitsblatt 8.1.

Arbeitsblatt 8.1.:
Aufgaben zur Primérliteratur von Klauk und Képpe (2014) sowie Reicher (2014):

1)

Laut Klauk und Koppe (2014, S. 11) ,gibt es auf die ontologische Frage nur zwei
Antwortoptionen®. Nenne die beiden Mdglichkeiten.

Ldsung 1)

Klauk und Koppe (2014, S.11) erklédren es wie folgt: ,,Entweder fiktive Gegenstdnde existieren

oder sie existieren nicht®.

2)

Gebe wieder, was Reicher (2014, S. 173) iiber ,,Vertreter realistischer Theorien fiktiver
Gegenstiande™ schreibt.

Ldsung 2)

Reicher (2014, S. 173) berichtet: ,,Vertreter realistischer Theorien fiktiver Gegenstinde
behaupten, dass fiktive Gegenstdande existieren bzw. [...] dass es fiktive Gegenstidnde jedenfalls

in irgendeinem Sinn gibt*.

Quellen:

Klauk, T. & Koppe, T. (2014). Bausteine einer Theorie der Fiktionalitat. In T. Klauk & T. Kdéppe (Hrsg.),
Fiktionalitat: Ein interdisziplindres Handbuch (S. 3-34). Walter de Gruyter.

Reicher, M. E. (2014). Ontologie fiktiver Gegenstande. In T. Klauk & T. Koppe (Hrsg.), Fiktionalitat: Ein
interdisziplinares Handbuch (S. 159-189). Walter de Gruyter.
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YouTube-Video UES8: Fiktion

Interview des Philosophen Liessmann zum Thema Fiktion: Konrad Paul Liessmann tber
die Lust an der Fiktion | Sternstunde Philosophie | SRF Kultur (SRF Kultur Sternstunden,
2021)

Link: https://www.youtube.com/watch?v=2b5JDrFBGdA

Quelle:

SRF Kultur Sternstunden. (2021, 27. Sep.). Konrad Paul Liessmann Uber die Lust an der
Fiktion | Sternstunde Philosophie | SRF Kultur [Video]. YouTube.
https://www.youtube.com/watch?v=2b5JDrFBGdA
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9. Unterrichtseinheit (das Gedankenexperiment) — Matrix

Grobziel:

Die Schaler:innen verfassen einen philosophischen Blogpost anhand der Frage: Existiert Sophie Amundsen?
Feinziele:

Die Schaler:innen berichten tber den Plottwist in Zabus™ (2022) Graphic Novel.

Die Schiler:innen vergleichen Sophies (Graphic Novel) und Trumans (Film) Leben.

Die Schiler:innen erkennen, inwiefern Zabus™ (2022) Sophie’s World ein verdecktes Gedankenexperiment geméan
Engels (2004) ist.

Zeit | Phase Aufgabe Inter Medien,
(min) aktions | Materialien
form
10 Hinfuhrung 1. Wo ist Sophie/Alberto? S Zabus® (2022,
min 1) 2. Was sagt Sophie? S-S S. 252-258)
3. Warum sind die gezeigten Sophie’s World,
Abschnitte in  Zabus (2022) Arbeitsblatt
Graphic  Novel aus philo- (AB) 9.1.
sophischer Sicht relevant?
5 min | Hinfuhrung Ergebnisbesprechung L-S Erwartungs-
(2 horizont 9.1.
5 min | Hinfiihrung Trailer: Weirs (1998) The Truman | L-S Video:Paramount
3) Show Entertainment
Nederland (2015)
1o Erarbeitung 1. Was ist aus philosophischer Sicht | S-S Zabus® (2022,
min | (4) an Weirs (1998) The Truman Show S. 252-258)
und Zabus® (2022) Sophie’s World Sophie’s World,
interessant? AB 9.2

2.Um welche Art von Gedankenex-
periment handelt es sich in Zabus®
(2022) Graphic Novel?

5 min | Sicherung Ergebnisbesprechung L-S Erwartungs-
(5) horizont 9.2.
15 Transfer Beginn - Blogposts: S-S-S Laptops,
min | (6) Existiert Sophie Amundsen? digitales Tool,
AB 9.3.
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Transferphase — 9. Unterrichtseinheit:

PP-Folien:

Abschnitte aus Zabus™ (2022, 5. 252-258) Graphic Novel
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Link: https://www.youtube com/watch?v=N1VIDVRiFrk

Existiert Sophie Amundsen?

m |hr arbeitet in Expertiinnengruppen. Jede Gruppe
bekommt einen Philosophen zugeteilt.

m Wie wurde euer Philosoph diese Frage beantworten?
m Verfasst einen Blogpost.
m Antwortet auf mindestens einen Blogpost.
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Quellen

Paramount Entertainment Nederland. (2015, 03. Februar). The Truman Show - Trailer [Video]. YouTube.
https://www.youtube.com/watch?v=N1VIDVRiFrk

Zabus, V. (2022). Sophie s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I: From Socrates
to Galileo (Nicoby, lllus.). SelfMadeHero.
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Seiten aus Zabus™ (2022) Graphic Novel:

I WANT TO 610 TO THE CABIN

BECAUSE T THiNK THE TRUTK
ABOUT US g HIDDEN THERE, L DON'T Like
AND T NEED T0 KNOW. THE LOOK OF

TUIS STORM.
I feel Like
GOING BACK
THeRg IS
MAKING 1T

AU THe MORE
REASON NOT

Zabus (2022, S. 252)

Zabus, V. (2022). Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I:
From Socrates to Galileo (Nicoby, Illus.). SelfMadeHero.

161



THE ONE WiTH
Al Tve vusTerioug

Zabus (2022, S. 253)

Zabus, V. (2022). Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I:
From Socrates to Galileo (Nicoby, Illus.). SelfMadeHero.
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¢'MON, OPeN! 1
WON'T Give P!

Zabus (2022, S. 254)

Zabus, V. (2022). Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I:
From Socrates to Galileo (Nicoby, Illus.). SelfMadeHero.
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Zabus (2022, S. 255)

Zabus, V. (2022). Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I:
From Socrates to Galileo (Nicoby, Illus.). SelfMadeHero.
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( SOMEONE'S DRAWINGS Mé‘«)

Zabus, V. (2022). Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I:
From Socrates to Galileo (Nicoby, Illus.). SelfMadeHero.
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Zabus (2022, S. 257)

Zabus, V. (2022). Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I:
From Socrates to Galileo (Nicoby, Illus.). SelfMadeHero.
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I'M TAKING
A STAND!

Zabus (2022, S. 258)

Zabus, V. (2022). Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I:

From Socrates to Galileo (Nicoby, Illus.). SelfMadeHero.
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Transferphase Arbeitsblatt 9.1.

1. Lest die folgenden Seiten in Zabus™ (2022) Graphic Novel: S. 252-258. (Einzelarbeit)

2. Beantwortet die folgenden Leitfragen: (Partnerarbeit)
I.  Was siehst du?
[l.  Wo befindet sich Sophie? Wo befindet sich Alberto?
I1l.  Was sagt Sophie?
IV.  Berichte iber den Plottwist.

V. Warum sind die gezeigten Abschnitte in Zabus® (2022) Graphic Novel aus
philosophischer Sicht relevant?

Quelle:

Zabus, V. (2022). Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I: From Socrates to
Galileo (Nicoby, Illus.). SelfMadeHero.
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Transferphase Erwartungshorizont — Arbeitsblatt 9.1.

1. Lest die folgenden Seiten in Zabus™ (2022) Graphic Novel: S. 252-258. (Einzelarbeit)

2. Beantwortet die folgenden Leitfragen: (Partnerarbeit)
I.  Was siehst du?

e Sophie betritt eine Hutte und sieht dort ein Bild an der Wand héngen.

e Sie Offnet ein griines Buch, das die Graphic Novel Sophie’s World: A Graphic Novel
about the History of Philosophy: Vol I: From Socrates to Galileo von Zabus (2022) ist.

e Sophie versucht den Panelbereich zu verlassen.

e Sophie gelingt der Wechsel in den Gutterbereich.

e Sophie spricht mit Alberto und halt sich wéhrenddessen sowohl im Panel- als auch im
Gutterbereich auf.

Il.  Wo befindet sich Sophie? Wo befindet sich Alberto?

e Sophie befindet sich auf den Seiten 252-256 im Panelbereich. Auf Seite 257 gelingt es
dem Madchen jedoch den Panelbereich zu verlassen und sie bewegt sich auf Seite 257
und Seite 258 auch im Gutterbereich.

e Alberto ist im Panel-Bereich.

I1l.  Was sagt Sophie?

“SOMEONE’'S DRAWING ME ... (Zabus, 2022, S. 256)

“WE'RE CHARACTERS IN A GRAPHIC NOVEL! WE DON'T GET TO DECIDE WHAT
HAPPENS TO US OR WHAT WE SAY!” (Zabus, 2022, S. 258)

IV. Berichte Uiber den Plottwist.

Sophie spricht die Leser:innen an -> sie wird aktiv

V. Warum sind die gezeigten Abschnitte in Zabus® (2022) Graphic Novel aus
philosophischer Sicht relevant?

Erkenntnistheorie, Wirklichkeitsproblem, Sophie als Philosophin

Quelle:

Zabus, V. (2022). Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I: From Socrates to
Galileo (Nicoby, Illus.). SelfMadeHero.
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Transferphase Erwartungshorizont — Arbeitsblatt 9.2.

1. YouTube-Video von Paramount Entertainment Nederland (2015) wird gezeigt.

2. Leitfragen zu YouTube-Video von Paramount Entertainment Nederland (2015):
(Partnerarbeit)
I.  Wer ist der Hauptcharakter in Weirs (1998) The Truman Show ?
ein Mann mit dem Namen Truman
Il.  Vergleiche die Geschichte von Sophie Amundsen und vom Hauptcharakter des Films.
a. Was haben die Beiden gemeinsam?
e Sophie und Truman glauben, dass sie tatsdchlich existieren...
e Sie finden selbst heraus, dass das nicht der Fall ist!
b. Was unterscheidet die Protagonisten voneinander?
e Sophie — Zabus™ (2022) Graphic Novel vs. Truman — Weirs (1998) Film
e Truman macht keinen Philosophiekurs und erhalt keine Briefe
I11. Was ist aus philosophischer Sicht an Weirs (1998) The Truman Show und Zabus™ (2022)
Graphic Novel interessant?
Gedankenexperimente -> verdeckte Gedankenexperimente (Engels, 2004)
Wirklichkeitsproblem; Wie konnen Sophie und Truman herausfinden, ob sie tatsachlich
existieren?

Existieren wir wirklich? Sind wir auch Charaktere in einem Film? — Existenzphilosophie

Quellen:

Engels, H. (2004). ,, Nehmen wir an ... “: Das Gedankenexperiment in didaktischer Absicht (1. Aufl.). Beltz
Verlag.

Paramount Entertainment Nederland. (2015, 03. Februar). The Truman Show - Trailer [Video]. YouTube.
https://www.youtube.com/watch?v=N1VIDVRiFrk

Weir, P. (Regie). (1998). The Truman Show [Film]. Paramount Pictures.

Zabus, V. (2022). Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I: From Socrates to
Galileo (Nicoby, Illus.). SelfMadeHero.
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Transferphase Arbeitsblatt 9.3.

Arbeiten in Expert:innengruppen: (Gruppenarbeit)

Jede Gruppe wahlt einen Philosophen.
Wie wirde euer Philosoph diese Frage beantworten?: Existiert Sophie Amundsen?
Verfasst einen Blogpost in der Gruppe.

a. Wortanzahl: mindestens 120 Worter

b. Beachtet die moves, die in einem Blogpost wichtig sind.
(z. B. BegruBung der Leser:innen, Prasentation des Schreibgrunds, etc.)

Antwortet auf mindestens einen Blogpost von euren Kolleg:innen.
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Transferphase Arbeitsblatt 9.2.

1. YouTube-Video von Paramount Entertainment Nederland (2015) wird gezeigt.

2. Leitfragen zu YouTube-Video von Paramount Entertainment Nederland (2015): (Partner-
arbeit)
I.  Wer ist der Hauptcharakter in Weirs (1998) The Truman Show ?
Il.  Vergleiche die Geschichte von Sophie Amundsen und vom Hauptcharakter des Films.
a. Was haben die Beiden gemeinsam?
b. Was unterscheidet die Protagonisten voneinander?
I11. Was ist aus philosophischer Sicht an Weirs (1998) The Truman Show und Zabus™ (2022)

Graphic Novel interessant?

Quellen:

Paramount Entertainment Nederland. (2015, 03. Februar). The Truman Show - Trailer [Video]. YouTube.
https://www.youtube.com/watch?v=N1VIDVRiFrk

Weir, P. (Regie). (1998). The Truman Show [Film]. Paramount Pictures.

Zabus, V. (2022). Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I: From Socrates to
Galileo (Nicoby, Illus.). SelfMadeHero.
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10. Unterrichtseinheit (Blogposts und Brief an Alberto) — Matrix

Grobziel:

Die Schiiler:innen beantworten die Frage, Existiert Sophie Amundsen?, in einem philosophischen Blogpost,

hinterfragen einen anderen Blogpost kritisch und schreiben eine Reflexion an Sophies Philosophielehrer, Alberto.

Feinziele:

Die Schaler:innen verfassen einen philosophischen Blogpost in Gruppen.

Die Schiiler:innen argumentieren, warum sie Philosophen x zustimmen beziehungsweise nicht zustimmen wirden.

Die Schiler:innen geben wieder, was sie in der erkenntnistheoretischen Unterrichtsreihe gelernt haben.

Zeit | Phase Aufgabe Inter Medien,
(min) aktions | Materialien
form
10 Transfer | Fortsetzung — Blogspost: Existiert Sophie | S-S-S | AB 9.3.
min 1) Amundsen?
5 min | Transfer | Blogposts werden vorgelesen L-S Blogposts
)
10 Transfer | Antwortposts verfassen: Stimmst dudem | S-S-S | AB 10
min | (3) geschriebenen Blogpost von Gruppe y zu?
5 min | Transfer | Antwortposts werden vorgestellt L-S Antwortposts
(4)
10 Reflex- | Brief an Alberto: S AB 10, digitales
min | ion 1) Was hast du in der erkenntnis- Tool (z.B.
(5) theoretischen Unterrichtsreihe gelernt? Padlet)
2)Kannst du dich noch an deine
Interviewnotizen erinnern? Wie haben
sich deine Antworten verandert?
3)Was wirdest du an der Theorie von
Philosophen x erganzen/ hinterfragen/
andern?
4)Welche Fragen sind fur dich offen
geblieben?
10 Reflex- | Besprechung der Unterrichtsreihe im Plenum | L-S Erwartungshori-
min | ion + Abschlusspanels:  Sophie als Idee zont AB 10,
(6) S. 60 in Zabus® (2022) Graphic Novel Graphic Novel,
Fragen
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Blogpost

Team Descartes - mogliche Schiler:innenantwort:

Liebe Leser:innen,

habt ihr euch nach dem Lesen von Zabus™ (2022) Sophie’s World: A Graphic Novel about the
History of Philosophy: Vol I: From Socrates to Galileo auch gefragt, wie die Geschichte von
Sophie weitergehen konnte? Und was wirde der Philosoph Descartes auf folgende

Fragestellung antworten: Existiert Sophie Amundsen?

Wie ihr bestimmt wisst, war Descartes kein Empirist wie beispielsweise John Locke, sondern
Rationalist. Descartes hat wahrend seiner Lebzeiten unter anderem folgendes Werk
geschrieben: Meditationen (Descartes, 2020). Auf seine Sinne konnte sich Descartes leider
nicht verlassen .... ®. Er schreibt zum Beispiel folgendes in seiner ersten Meditation: ,,Nun
habe ich alles, was ich bislang als ganz wahr habe gelten lassen, entweder von den Sinnen oder
vermittelt durch die Sinne erhalten (Descartes, 2020, S. 20).

Wir haben uns dazu entschieden, die gestellte Frage mit JA zu beantworten. Letztendich ist in
Zabus® (2022) Graphic Novel auch ganz deutlich zu erkennen, dass Sophie ein denkendes We-
sen ist. Zum Beispiel verlasst Sophie auf Seite 258 in Zabus™ (2022) Sophie’s World den

Panelbereich und zeigt somit, dass sie selbststandig Entscheidungen trifft.

Stimmest du uns zu? Wir freuen uns auf deine Antwort!

Einen schénen Nachmittag wiinscht das Team Descartes! (:

Literatur:

Descartes, R. (2020). Meditationen. C. Wohlers (Ubers., Hrsg.). Meiner.
Zabus, V. (2022). Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I:
From Socrates to Galileo (Nicoby, Illus.). SelfMadeHero.
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Transferphase - Arbeitsblatt 10

1. Philosophische Antwortposts verfassen

Wirdest du dem geschriebenen Blogpost von Gruppe y (wird dir zugeteilt) zustimmen?
- Hinterfrage den geschriebenen Blogpost.

- Argumentiere warum du Gruppe y zustimmen/nicht zustimmen wiirdest.

2. Mindliche Reflexionsiibung: Was wiirdest du Alberto mitteilen?

e Erinnerst du dich noch an Alberto? Er ist der Philosophielehrer von Sophie Amundsen.

Du hast die Chance mit ihm zu sprechen.

e In der Gruppe hat jede:r die Mdglichkeit auf mindestens eine der Reflexionsfragen zu

antworten.

e Spreche in deiner Antwort Alberto direkt an.
z. B. Hallo Alberto, ich mdchte dir heute folgendes sagen... /
Lieber Alberto, ich habe folgendes gelernt ....

e Beziehe dich bei dieser Reflexionsiibung auf die gesamte erkenntnistheoretische

Unterrichtsreihe.

Reflexionsfragen:

I.  Was hast du in der erkenntnistheoretischen Unterrichtsreihe gelernt?

1. Kannst du dich noch an deine Interviewnotizen erinnern? Wie haben sich deine

Antworten verandert beziehungsweise nicht verandert? Wie kann dein Lernfortschritt

beschrieben werden?

I1l.  Wahle einen Philosophen. Was wiirdest du an der Theorie von Philosophen X

erganzen/hinterfragen/andern?

IV.  Welche Fragen sind fir dich offen geblieben?
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Transferphase - Arbeitsblatt 10 [ERWARTUNGSHORIZONT]

1. Mdglicher Antwortpost zu Blogpost von Team Descartes

Liebe Descartes-Gruppe,

danke flr euren Beitrag Uber Sophie. Ich mdchte einen wichtigen Aspekt ergénzen: Existiert
die Person neben mir beziehungsweise existieren die Personen neben mir wirklich? Chalmer's
(2023, S. 283) betont ndmlich: *“ Descartes's cogito for consciousness says that | am conscious,

therefore I am. But this tells me only about one case of consciousness”.

Ich freue mich auf eure Antwort!

Euer X

Quelle:
Chalmers, D. J. (2023). REALITY +: VIRTUAL WORLDS AND THE PROBLEMS OF PHILOSOPHY. W. W.
Norton & Company.

2. Mdgliche Schiler:innenantworten (frei erfunden)

S1: Hallo Alberto, nicht nur Sophie Amundsen hatte das Gliick einen Philosophiekurs besuchen
zu dirfen... Meine letzten Philosophiestunden waren fokussiert auf die Erkenntnistheorie. In
der Klasse haben wir uns auf diese philosophischen Fragen geeinigt:

1) Wie erkenne ich den Unterschied zwischen Wirklichkeit und Schein?

2) Wie kann ich zur sicheren Erkenntnis gelangen?

3) Wie kann ich Gberprufen, ob ich tatsachlich existiere?

Mir ist jetzt der Unterschied zwischen Rationalisten und Empiristen bekannt. Locke ist, zum

Beispiel, ein Empirist. Descartes ist wiederum ein Rationalist.

S2: Alberto, du wirst nicht 0berrascht sein, wenn ich dir mitteile, dass meine
Interviewantworten heute ganz anders ausfallen wiirden... Wir haben Abschnitte aus
philosophischen Werken von verschiedenen Philosophen im Unterricht gelesen. Dazu gehéren,

zum Beispiel, Descartes, Platon, Aristoteles.
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S3: Lieber Alberto, heute habe ich dir einiges mitzuteilen. Wir haben in der zweiten
Unterrichtseinheit der mehrstiindigen Unterrichtsreihe Interviews durchgefihrt. Ich habe
vermutet, dass wir uns auf unseren Sehsinn verlassen kénnen. Wenn ich jetzt Gber meine
Antwort nachdenke, héatte ich damals schon berlicksichtigen missen, dass es zum Beispiel
optische Tauschungen gibt. Uber dieses Thema haben wir bereits im Psychologieunterricht der

siebenten Klasse gelernt.

S4: Alberto, ich méchte mich zu der philosophischen Theorie von Descartes du3ern.
Descartes™ Philosophie zeigt, dass ich selbst existiere. Ob eine andere Person aber ebenso
existiert, konnen wir aber nicht erkennen. Oder hast du in diesem Kontext weitere Infos fir

mich?

S5: Und diese Fragen schweben nach wie vor in meinem Kopf herum:

e Gibt es eine bekannte Philosophin, die sich mit der Erkenntnistheorie beziehungsweise mit
Wirklichkeitsproblemen beschéaftigt?

e Welche aktuelle philosophische Literatur gibt es bezuglich der Wirklichkeitsfrage?

e Wie geht Sophies Geschichte weiter?

Alberto, kannst du mir bitte bei diesen Fragen weiterhelfen?

177



Seite aus Zabus™ (2022) Graphic Novel:

O
THE PYTHIA KAS SPOKEN, DO YOU WIGH \4
A\

TO KNOW THE PROPHECY FORETOLD
FOR YOU HERE AT DELPHI? 3

You SHAU
HAVE A WEIRD AND
WONDERFUL LiFg, SOPHiE,
INTANGBLE AND ETERNAL,
VERY DIFFERENT FROM
THAT OF MeERE MORTALS.,
DO NOT BE SAD TO BE
WHO YOU ARE, FOR YOU
SHAUL LiVE ON FOREVER
IN MEMORY,

Zabus (2022, S. 60)

Zabus, V. (2022). Sophie’s World: A Graphic Novel about the History of Philosophy: Vol I:
From Socrates to Galileo (Nicoby, Illus.). SelfMadeHero.

Leitfragen:

e  Wie deutet ihr das Orakel von Delphi?

e  Existiert Sophie Amundsen oder existiert sie nicht?
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