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Kurzfassung/Abstract

Geomediale Raumdarstellungen, in statischer und dynamischer Form, dominieren bereits seit
einigen Jahren unseren Alltag. Es scheint jedoch der Fall zu sein, dass die dadurch geprigte
Gesellschaft diese Raumkonstruktionen nicht mehr richtig oder selbstverstindlich
interpretieren kann. Einerseits werden die dafiir bendtigten Kompetenzen nicht mehr
ausreichend unterrichtet und andererseits entstanden manche durch die Digitalisierung erst vor
kurzer Zeit und sind somit noch nicht Teil des zu vermittelnden Wissenskanons. Die
vorliegende Masterarbeit setzt an diesem Spannungsfeld an und versucht, notwendige
Kompetenzen fiir die Partizipation in einer geomedial geprédgten Gesellschaft zu skizzieren.

Representations of space through geomedia — both static and dynamic - have been forming an
integral part of our everyday lives for several years now. However, it appears to be the case that
the society shaped by the aforementioned spatial representations by and large lacks the ability
to correctly read and naturally interpret them. On the one hand, the underlying required skills
seem to no longer be adequately taught; on the other, some of them have only emerged recently
as a result of digitized information and communication, and have therefore not yet entered the
body of knowledge imparted at school. This master's thesis addresses the described conflict and
attempts to outline the necessary competencies for participation in a society shaped by
geomedia.
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1 Einleitung

Von den Aussagen wie ,,The internet is just a hype.*“ (Bill Gates,1994) und ,,Das Internet ist
eine Spielerei fiir Computerfreaks (...)*“ (Ron Sommer, 1990) sind wir mittlerweile in einer
Phase angelangt, in der unser Alltagsleben beinahe vollstindig durch technische Hilfsmittel und
dem Internet tagtdglich durchdrungen wird. Sei es in den Wissenschaften, in der Wirtschaft, in
der Freizeitgestaltung oder auch in der Bildung. Dies ist unter anderem auch im Osterreichischen
Regierungsprogramm 2020-2024 sichtbar, in dem die Digitalisierung etwa im Bildungskapitel
einen groBen Faktor spielt und sich durch die Forderungen ,,Digitale Technologie in allen
Fiachern und facheinschligige Kompetenzen (zum Beispiel coding) in allen Lehrplédnen®,
,Digitale Endgerite fiir jeden Schiiler/jede Schiilerin in der Sekundarstufe I“, ,digitale
Fachdidaktik®, ,,digitale Kompetenzen als Unterrichtsprinzip® (Die neue Volkspartei & Die
Griinen-Die griine Alternative, 2020, S. 292f.) zeigt. Generell findet sich der Begriff
Digitalisierung insgesamt 79x im gesamten Dokument und zeigt dadurch die Wichtigkeit des
Themas fiir Osterreich. Die momentane Covid-19 Krise mit den damit einhergehenden
SchulschlieBungen zwang das Osterreichische Schulsystem zu einer rasanten Einfiihrung
digitaler Unterrichtsmittel und zeigte damit ganz klar die Schwiichen des Osterreichischen
Schulsystems, der Lehrer*innenausbildung, die fehlenden Kompetenzen bei Lehrer*innen und
Schiiler*innen sowie die mangelnde technische Ausstattung bei Internetbandbreiten und
Geriten gnadenlos auf. Aber auch analoge/statische Medien sind immer noch — und werden es
weiterhin bleiben — Teil des Unterrichts.

Interessanterweise wird bereits seit den 1970er-Jahren eine Medienbildung mit starkem Fokus
auf bestimmte Kompetenzen im Umgang mit Medien gefordert. Man hitte also bereits viel
frither ansetzen konnen, um diese Situation zu vermeiden. Hierbei sollte vor allem Dieter
Baacke genannt werden, dessen Werk ,, Kommunikation und Kompetenz: Grundlage einer
Didaktik der Kommunikation und ihrer Medien (1973)“ die Grundlage fiir alle weiteren
Forschungen darstellte. In einer weiteren Monographie aus dem Jahr 2007 spricht Baacke
davon, dass Medienkompetenz die Nutzer*innen befihigen soll, die sich bietenden Chancen
auch sinnvoll und unabhédngig zu nutzen. Dafiir teilt er die Medienkompetenz in mehrere
Arbeitsfelder ein: die Medienkritik, die Medienkunde, die Mediennutzung und die
Mediengestaltung. (vgl. Baacke, 2007, S. 98f.) Baacke spricht ebd. von einer sich langsam
aufbauenden Informationsgesellschaft. Durch die in Europa allgegenwirtige Verbreitung von
Smartphones, Tablets und Notebooks konnte man aber davon ausgehen, dass der
Entwicklungsschritt zur Informationsgesellschaft bereits erreicht wurde.

Meiner Meinung nach befindet sich die europédische, westliche Gesellschaft bereits einen Schritt
weiter in einer noch selten thematisierten Geoinformationsgesellschaft. Denn die Menschheit
beschiftigt sich nun tdglich mit kartographischen Produkten. AufBlerdem verarbeitet man
mittlerweile auch geographische Informationen selbst und iibermittelt personifizierte Geodaten
mehrmals am Tag.

Im Arbeitstitel dieser Masterarbeit stecken deshalb die Begriffe ,,Gesellschaft®, ,,Geodaten*
und ,,Geomedien®, da diese Entwicklungen unser Gesellschaftsbild und unser Handeln stark
beeinflussen. Mittlerweile verwendet in Europa die Mehrheit der Bevolkerung tagtidglich
Applikationen mit geographischen und/oder kartographischen Inhalten, sei es, um zu
bestimmten Orten zu navigieren, Restaurants, Geschifte, etc. zu finden, oder sich zum Beispiel
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den Standort eines verlorenen/vermissten Gegenstandes anzeigen zu lassen. All dies tut man
freiwillig, da es den Alltag immens erleichtert; allerdings kommuniziert man manchmal seinen
Standort auch unerwiinscht iiber IP-Adressen, Cookies, App-Berechtigungen, etc. Aulerdem
wurde durch die Digitalisierung die Karten-Erstellung und Verbreitung auch Laien moglich —
ein Monopol, das bisher nur hoch ausgebildeten Experten moglich war. Dadurch verschiebt
sich die geographische Deutungshoheit von Experten zu Laien, was mitunter seltsame,
bedenkliche oder sogar schddliche Wirkungen nach sich ziehen kann. Denn ,,Karten und auch
Geomedien sind sehr wirkméchtige Instrumente, um (rdumliche) Deutungshoheiten zu
manifestieren.” (Vogler et al., 2015, S. 50 nach: Wood (1992) Wir ndhern uns also einer
»Spatially Enabled Society” (Vogler et al., 2015, S. 49) an, die selbststindig rdumliche
Sachverhalte darstellen und kommunizieren kann — eine durchaus zu begriilende Entwicklung.
Jedoch miissen die kommunizierenden Personen entsprechend geschult sein, welche
Informationen wie und warum dargestellt werden und welche Informationen nicht gezeigt
werden — um Manipulationen und falsche subjektive Raumbilder zu vermeiden
beziehungsweise zu erkennen. Dabei stellt sich allerdings die Frage, ob wir derzeit in einer
kartographisch ungebildeten Gesellschaft leben, die erwiesenermallen allgegenwirtig von
Geodaten, Symbolen und kartographischen Darstellungen umgeben ist. (vgl. Kriz, 2009)

1.1 Problemstellung

Hier kommt der Geographie & Wirtschaftskunde Unterricht ins Spiel, da die Geographie-
Lehrer*innen dafiir verantwortlich sind, dass Rdume korrekt vermittelt und dargestellt werden,
um kein verzerrtes Bild in den Kopfen der jungen Menschen aufzubauen oder zu verfestigen.
Die politischen Forderungen des neuen Regierungsprogrammes, sowie die verstirkte
Wichtigkeit einer kritischen Medienbildung, schlagen sich deshalb unter anderem auch in der
Zweitversion des derzeit unter Uberarbeitung stehenden Geographie-Lehrplans fiir die
Sekundarstufe I nieder. Hier wird etwa von einer ,,informatischen Bildung und Medienbildung
(...) durch die Nutzung von Medien, insbesondere Geomedien (digitale und analoge Medien
mit explizitem Ortsbezug), in kompetenter, kritischer und kreativer Weise zum Erschlieen,
Produzieren und Kommunizieren von geographischen und wirtschaftlichen Inhalten®
(Fachlehrplan fiir den Gegenstand Geographie und Wirtschaftliche Bildung. Zweitentwurf,
2019, S. 4) gesprochen.

Dieses Zitat erinnert an die von Baacke geforderte vierteilige Medienkompetenz und versucht
diese mit dem Geographie & Wirtschaftskunde Unterricht zu verbinden. Das wirkliche Problem
liegt aber darin, dass Lehrer*innen nun laut dem Lehrplanentwurf aufgefordert sind,
Schiiler*innen den Umgang mit Geomedien aktiv beizubringen. Denn Schiiler*innen sollen nun
zum Beispiel ,,Fallbeispiele aus Zentren und Peripherien vergleichen und (...) mit Geomedien
lokalisieren* konnen, oder ,,ihr personliches Leben auf verschiedenen Malistabsebenen mit
Hilfe von Geomedien einordnen und darstellen* konnen (Fachlehrplan fiir den Gegenstand
Geographie und Wirtschaftliche Bildung. Zweitentwurf, 2019, S. 5-8). Einfach formuliert wird
Lehrer*innen nun aufgetragen bei bestimmten Themen Geomedien zu verwenden!

Studien beweisen allerdings, dass Osterreichs Lehrerschaft, sowie die Schulinfrastruktur im
EU-Schnitt bei der Digitalisierung grolen Nachholbedarf haben und nur ungeniigend auf die
Herausforderungen vorbereitet sind (vgl. Koppl-Turyna & Lorenz, 2020) — dies gilt auch fiir
das Unterrichtsfach Geographie & Wirtschaftskunde. Ganz besonders tragisch ist deshalb in
meinen Augen das Fehlen jeglicher Leitlinien zu Geomedien, da dieser Begriff eine grofie
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Vielfalt an Medien beschreibt. Hier in der Einleitung sei nur die Unterscheidung in statische
und dynamische Geomedien erwihnt. Analoge Karten und Atlanten sind beispielsweise den
statischen Geomedien zuzuordnen. Jegliche digitale Karten, die adaptierbar sind und deren
Kartenausschnitt leicht verdndert werden kann, zdhlen etwa zu den dynamischen Geomedien.
Da diese allerdings unterschiedliche Komplexitdtsniveaus innehaben und demnach auch
verschiedene Fahigkeiten bendtigen, sind nicht in jeder Schulstufe die gleichen Geomedien
sinnvoll und angebracht.

1.2 Motivation

Durch meine personliche Begeisterung fiir Karten, GPS, Visualisierungsmethoden von
statistischen Daten, und graphischer Aufbereitung von Unterrichtsmaterialien in Lernvideos
und co. war es fiir mich naheliegend, mich niher mit diesen Themen zu beschiftigen. Umso
enttduschender war es fiir mich, im Rahmen meines Studiums mit kartographischen und
digitalen Lehrinhalten nur duflerst knapp in Kontakt zu kommen. Dies ist verstiandlicherweise
den strikten Lehrplidnen sowie dem Versuch des Unterrichtsfaches, das Stigmata des ,,Stadt-
Land-Fluss* Faches loszuwerden, geschuldet. AuBBerdem muss man auch anmerken, dass an der
Universitdit Wien mittlerweile die Zeichen der Zeit festgestellt und die digitalen Angebote
ausgeweitet wurden. Viele Lehrpersonen, die die Universitit in den letzten Jahrzehnten
abgeschlossen haben, miissen diese fehlende Thematisierung nun autodidaktisch oder durch
Fortbildungen nachholen, wo ich ansetzen und mit dem Kompetenzmodell einen moglichen
Weg zeigen mochte. Auch meine Tatigkeit als Tutor in der Lehrveranstaltung Geomedien und
Geokommunikation zeigte mir, dass die Studierenden nach praktikablen Beispielen und
Vorlagen lechzen, die aber durch eine begrenzte Stundenanzahl kaum gegeben werden konnen.
Dieses Feedback bekam ich auch wiederholt in personlichen Gesprichen mit Kolleg*innen.
Dieser Absatz soll also nicht als Kritik an der Lehrer*innenausbildung verstanden werden,
sondern einen konkreten Losungsansatz anbieten, wie man medienpddagogisch sinnvoll das
komplexe Thema Geomedien im Geographieunterricht unterbringen konne.

Demnach ist die Problematik fehlender konkreter Richtlinien zur Verwendung von Geomedien
im Unterricht mein Hauptantrieb diese Masterarbeit zu verfassen, um meinen Kolleg*innen
sinnvolle Beispiele anbieten zu konnen.

1.3 Forschungsfragen und Hypothesen

Aus diesem Grund wird diese Masterarbeit rund um die folgenden theoretischen und

empirischen Forschungsfragen aufgebaut:
*  Wodurch manifestiert sich die Geoinformationsgesellschaft?

* Wie wird Schiiler*innen die Partizipation an der Geoinformationsgesellschaft
ermoglicht?

*  Welche Fihigkeiten/ Kompetenzen werden von Lehrer*innen gefordert?

*  Welche Fihigkeiten/ Kompetenzen werden von Schiiler*innen gefordert?

*  Welche Arten der Geokommunikation verwenden aktive Lehrer*innen?

* Welche Geomedien erachten die Expert*innen als hilfreich?
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Hierfiir sind die folgenden Hypothesen von zentraler Bedeutung:

« Leben wir mittlerweile in einer Geodaten-, Geomedien- beziehungsweise
Geoinformationsgesellschaft?

*  Muss der Geographie & Wirtschafskunde Unterricht in der Schule kritisches Denken
und ein Hinterfragen der dargestellten raumlichen Informationen férdern, um aktive
Teilhabe an der Geomediengesellschaft zu ermoglichen?

* Miissen Schiiler*innen, um Geomedien kritisch und reflexiv hinterfragen zu konnen,
auf die Verwendung vorbereitet und darin im Komplexitidtsniveau aufbauend geschult
werden?

* Miissen Lehrer*innen gewisse Fihigkeiten und Routine in der schulischen Verwendung
von Geomedien aufweisen, um mit Geomedien sinnvoll und altersaddquat unterrichten
zu konnen?

1.4 Ziel und Methodik der Arbeit

Ziel dieser Arbeit ist es, die Geoinformationsgesellschaft mit Hilfe interdisziplindrer Literatur
sowie eine Auswahl an Geomedien durch kartographisch fachwissenschaftliche und
fachdidaktische Schriften zu beschreiben. AuBlerdem wird aufgezeigt, welche Fihigkeiten
benotigt werden. Demnach bietet diese Masterarbeit ein komplettes, praktikables und
kompetenzorientiert aufgebautes Kompetenzmodell fiir die Sekundarstufe I & II, welches mit
medienpddagogischer sowie fachdidaktischer Literatur aus dem Modell ,,Spatial Citizenship*
unterstiitzt wurde. Beispiele derartiger Artikel sind etwa die Aufsidtze, Sammelbdnde und
Monographien von Schulze et al., (2014), Vogler et al., (2015), Gryl et. al (2013), Gryl (2010),
Gryl und Jekel (2018), Jekel et al. (2006) & (2007) & (2015), Jekel und Pichler (2017), sowie
Shin und Bednarz (2018).

Da ein Empirie-geleitetes Konzept zur Vermittlung einer vollumfassenden
Geomedienkompetenz wichtig ist, werden hierfiir Leitfadeninterviews mit universitdren
beziehungsweise schulischen Expert*innen in den Bereichen Geomedien, Geokommunikation
und Geovisualisierung sowie Medienpddagogik durchgefiihrt, um deren Meinungen abzubilden
und in das Konzept einzuarbeiten. Diese Interviews werden anschlieend transkribiert und
mithilfe der qualitativen Inhaltsanalyse nach Mayring bearbeitet und analysiert. Auflerdem
werden mithilfe desselben qualitativen Analysetools die Lehrpldne und der Grundsatzerlass
,Digitale Grundbildung® untersucht und auf die Gemeinsamkeiten mit dem Unterrichtsfach
Geographie & Wirtschaftskunde und Geomedien verglichen.

10



2 Begriffsdefinitionen, Themenabgrenzung,
Forschungsstand

Dieses Kapitel grenzt den immens groen Themenbereich etwas ein und beschreibt die
zentralen Begriffe dieser Masterarbeit, um den Forschungsstand, die Betrachtungsebene und
den Blickwinkel dieser Arbeit darzulegen. Dabei wird versucht méglichst interdisziplindr an
die Themen heranzugehen. Dies erfolgt durch die Verarbeitung von kartographischer,
fachdidaktischer, medienpiddagogischer, mediendidaktischer, bildungswissenschaftlicher
soziologischer, kommunikationswissenschaftlicher und politikwissenschaftlicher Literatur.
Diese Multiperspektivitit ermoglicht es das Spannungsfeld Gesellschaft — Geodaten —
Geomedien von allen Seiten zu beleuchten und damit umfassend zu thematisieren. Den Beginn
machen die drei Begriffe des Titels, mit denen die Relevanz des Spannungsfeldes
hervorgehoben wird. Besondere Aufmerksamkeit wird der Beschreibung einer sorgfiltigen
Auswahl an Geomedien und deren Qualititen gewidmet. Dabei konzentriert sich diese Arbeit
auf die Geomedien Fotografie, statische Karte & Atlas, analoger & virtueller Globus,
interaktive/ dynamische Web-Map, Web-GIS, GIS, sowie Augmented Reality & Virtual
Reality. Nach dieser Auflistung wird versucht den Begriff Kommunikation aus einer
interdisziplindren, aber vor allem geographischen, Sichtweise zu beleuchten, da diese
Bezeichnung fiir das Verstindnis der darauffolgenden Kompetenzdiskussion essentiell ist. Im
Kapitel 2.6. Kompetenz werden auBBerdem mehrere medienpdadagogische Kompetenzmodelle
vorgestellt und genauer thematisiert. Den Abschluss machen die drei Begriffe Digitalisierung,
Informations- und Kommunikationstechnologie und Global Navigation Satellite System. Die
Digitalisierung wird erldutert, da dieser Begriff und seine Synonyme im momentanen
wissenschaftlichen Diskurs allgegenwirtig ist und auch mit diesem Thema stark in Verbindung
steht. Die Informations- und Kommunikationstechnologie beschreibt alle Medien und
Hilfsmittel, mit denen verschiedenste Informationen transportiert und kommuniziert werden
konnen, wodurch auch Geomedien als Vermittler geographischer Sachverhalte darunter
subsumiert werden konnen. Das Global Navigation Satellite System ist fiir das Verstidndnis der
Geodatensammlung und der Geokommunikation von hochster Relevanz und muss deshalb
ebenfalls thematisiert werden.

Generell versucht dieses grofe theoretische Hauptkapitel alle notwendigen Begrifflichkeiten zu
erfassen und zu erldutern, da damit die Bedeutung der Masterarbeit fiir das Spannungsfeld
begriindet wird. Andererseits bendtigt diese Kontroverse auch eine interdisziplinére
Betrachtung, weshalb mehrere Sichtweisen und Forschungsrichtungen in die Ausfithrungen
eingebunden werden miissen. Die folgenden Seiten skizzieren demnach eine geomedial
geprigte Gesellschaft, die mit Hilfe von in Geomedien verarbeiteten Geodaten kommuniziert.
Die dafiir benétigten Kompetenzen sind mannigfaltig und durch die Informations- und
Kommunikationstechnologie, sowie durch die Effekte der Digitalisierung von groflen
Veridnderungen dominiert. Aus diesen Griinden wird durch die Lektiire dieser thematischen
Abgrenzung ein grundlegendes Verstindnis der wichtigsten Begrifflichkeiten vermittelt, um
die darauffolgende empirische Untersuchung kognitiv einordnen zu konnen.
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2.1 Gesellschaft

Ein zentrales Element dieser Masterarbeit ist der Begriff ,,Gesellschaft. Die folgenden
Erlduterungen bieten einen interdisziplindren Einblick in historische Entwicklungen,
Definitionen und Theorien. Ziel ist es gemeinsam mit dem anschlieBenden Kapitel Geodaten
eine moglicherweise vorhandene Geoinformationsgesellschaft zu skizzieren.

Wissenschaftlich betrachtet wird der Begriff vor allem in der Soziologie und den ihr
nahestehenden Fachrichtungen.

Das Worterbuch der Soziologie bezeichnet die Gesellschaft als ,, eine alle anderen sozialen
Einheiten (Familie, Gemeinde, Unternehmen, etc.) einschliefpende Gesamtheit (...), in der
Menschen, zumeist innerhalb eines abgegrenzten Raums, zusammenleben. (Kaesler &
Koenig, 2014, S. 152)

Aus einer wirtschaftshistorischen Perspektive hat sich die Gesamtgesellschaft im Laufe der
Jahrhunderte von einer Jager- und Sammlergesellschaft als Nomaden, zu einer sesshaften
Agrargesellschaft, zu einer produzierenden Industriegesellschaft, hin zu einer
Dienstleistungsgesellschaft entwickelt und dabei mehrere ,,Revolutionen® erlebt. (vgl. Stengel,
2017, S. 17f.) Diese heutige in Industrieldndern vorherrschende Dienstleistungsgesellschaft im
okonomischen Sinn ist durch technische Errungenschaften gleichzeitig auch eine
Mediengesellschaft, oder Informations- beziehungsweise Wissensgesellschaft geworden.

Armin Nassehi fligt der ,.kanonischen Definition* als ,,grote soziale Einheit“ auch eine
»gesellschaftliche Ordnung bis in konkrete Situationen hinein* hinzu. Damit meint er, dass die
Struktur der Gesellschaft dabei hilft, bestimmte Interaktionen zu vereinfachen, ganz im Sinne
von Niklas Luhmanns ,,symbolisch generalisierter Kommunikationsmedien®. (vgl. Nassehi,
2011, S.113-116)

Niklas Luhmann, ein Vorreiter und priagender Soziologe, setzte in seinem Buch ,,Die
Gesellschaft der Gesellschaft® den Gesellschaftsbegriff mit Kommunikation in Verbindung und
identifizierte den Computer und die technische Informationsverarbeitung als neue
Errungenschaft der Gesellschaft. Dabei warf er die These auf, dass der Computer nach der
Erfindung der Schrift und nachfolgend des Buchdruckes die néchste groflere Zensur der
Menschheitsgeschichte darstellte. All diese Entwicklungen haben laut Luhmann
Verdnderungen in unserer  Gesellschaftsstruktur zur  Folge; vor allem bei
zwischenmenschlichen Interaktionen. (vgl. Luhmann, 2012, S. 113-250) Luhmann entwickelte
also eine gesellschaftliche Kommunikationstheorie. (vgl. Baecker, 2013, S. 42f)).
Zusammenfassend kann man den Gesellschaftsbegriff von Niklas Luhmann als alles
bezeichnen, was mit und durch Kommunikationsprozesse gegenseitig erreichbar ist.

Dieter Baacke, einer jener Wissenschaftler, der unter Medienpiddagogen einstimmig als einer
der Grundsteinleger dieser Subdisziplin der Bildungswissenschaft angesehen wird, definiert
den Menschen, und damit die ihn umgebende Gesellschaftsebene nun, unter Riicksichtnahme
der gesellschaftlichen Kommunikationstheorie Luhmanns, als Homo comunicator, denn:

,Der Mensch als homo communicator schafft durch Kommunikation immer neue
Tatbestinde, erweitert also den Spielraum seiner Erfahrungs- und Handlungsmoglichkeit,
seines Wahrnehmens und Sprechens: Die Komplexitit an Gedachten und GewufStem,
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Sagbarem und Formulierbarem nimmt stindig zu. Gleichzeitig dient gerade dieser Prozefs
gegenlaufig dazu, durch Kommunikation und ihre Organisationsformen das prinzipiell
Denkbare, Wifibare, Sag- und Formulierbare in ein Aktuelles, Handhabbares zu reduzieren:
durch Auswahl und Steuerung. *“ (Baacke, 1973, S. 172)

Dieses Zitat zeigt den neuen Stellenwert der zwischenmenschlichen Kommunikation auf unsere
Gesellschaft. Luhmann und danach Baacke beschreiben damit in ihren Werken eine von
Kommunikation und  ubiquitdrer = Information  gepridgten  Gesellschaft.  Diese
Informationsgesellschaft wird in der Literatur seit den 1970er Jahren als vorherrschende
Gesellschaftsform angesehen und héufig adaptiert, um jeweilige Sichtweisen und Anspriiche
zu untermauern. Entwickelt hat sie sich aber spitestens seit dem 19. Jahrhundert, obwohl bereits
im 17. Jahrhundert mechanische Rechenmaschinen verwendet wurden. (vgl. Steinbicker, 2011,
S. 12)

Die Informationsgesellschaft beschreibt dabei eine Charakterisierung des menschlichen
Miteinanders, dass durch das Aufkommen  moderner  Informations- und
Kommunikationstechnologien (IKT, oder Englisch ICT), elektronischer Datenverarbeitung,
Telekommunikationsmoglichkeiten und einem verstirkten Informationsbewusstsein. Als
Synonym wird dabei die informatisierte und die informierte Gesellschaft verwendet, wobei die
informierte Gesellschaft besonders miindig sein soll und aktiv partizipiert. In der Literatur wird
weiter auch von einer neuerlichen Revolution gesprochen, da sich unsere Arbeitsabldufe seit
dem Aufkommen der Informations- und Kommunikationstechnologien rapide wandeln: neue
Jobs entstehen und andere verschwinden. (vgl. Henrichs, 2017)

Zentraler Punkt der Informationsgesellschaft ist also ,,die Informatisierung der Infrastruktur®,
sprich die Ausbreitung von Informations- und Kommunikationstechnologie, und der Wandel
aller vorhandenen Strukturen der dadurch erfolgte. (Steinbicker, 2011, S. 14) Der Begriff der
Informationsgesellschaft wurde vor allem von Manuel Castells Arbeiten geprégt, die auf
McLuhans Theorie eines globalen Dorfes durch die neuen Moglichkeiten der
Telekommunikation zuriickgehen. Er erweiterte im Laufe der Zeit den Begriff
Informationsgesellschaft um die Ebene der globalen Verflechtungen und fiihrte die
Netzwerkgesellschaft als Gesellschaft eines Informationszeitalters ein. Die Informationen, die
iber Netzwerke verbreitet werden, dabei beschreibt er die Verflechtungen der Finanzmaérkte,
wie auch den globalen Drogenhandel, politische Netzwerke, journalistische Netzwerke und
Endgerite, die uns diese Informationen zugidnglich machen und jeweils selbst auf bestimmte
Netzwerke zugreifen. (vgl. Castells, 2017, S. 568) Weiterfithrende Arbeiten zur
Informationsgesellschaft findet man etwa bei Klotz (Klotz, 2015), Hilbert (2007), und Greif et
al. (2008).

All diese Begriffe sind stark diskutierte Aspekte wissenschaftlicher Auseinandersetzungen und
gleichzeitig auch eng mit dem Prozess der Digitalisierung verbunden. (vgl. Damberger, 2018,
S.77) Aus diesem Grund scheinet man am Beginn der ,,Digitalgesellschaft” zu stehen. Es wirkt
so, als wiirde ,,es so sein, dass sich die Technologie und das Leben der meisten Menschen in
den kommenden drei oder vier Jahrzehnten (...) einschneidender wandeln werden als in den
letzten 300 Jahren.* (Stengel, 2017, S. 35f.) In dieselbe Kerbe schlédgt auch Al Gores Buch ,,Die
Zukunft: sechs Krifte, die unsere Welt verdndern® (2014). Felix Stalder bezeichnet diesen
Umstand als ,,Kultur der Digitalitdt®, dabei hebt er vor allem die Subformen von Digitalitit
hervor, die von ihm als ,Referentialitit®, ,,Gemeinschaftlichkeit* und ,,Algorithmizitét*
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bezeichnet werden. Die Referentialitit ist dabei eine Methode, der Teilhabe an der Kultur fiir
jeden Einzelnen, durch das Herstellen von Beziigen und Referenzen. Die Kultur, als geteilte
soziale Bedeutung, an sich kann nur durch Gemeinschaftlichkeit existieren und sich
weiterentwickeln (sieche Open Street Map (OSM) als Gemeinschaftsprojekt). Und die
Algorithmizitit ,,bezeichnet jene Aspekte der kulturellen Prozesse, die durch von Maschinen
ausgefiihrte Handlung (vor-)geordnet sind.“ Denn Algorithmen strukturieren laut Stalder die
Informationsflut an unglaublichen Mengen an Daten- und Informationsmengen, die durch die
,technischen Moglichkeiten zur Aufzeichnung, Speicherung, Prozessierung und Wiedergabe*
(Stalder, 2016, S. 105) entstehen, damit sie der Mensch iiberhaupt verarbeiten und wahrnehmen
kann. (vgl. Stalder, 2016, S. 95f.)

Ob diese Phase unseres Seins nun Digitalzeitalter, Wissenszeitalter, Netzwerk- oder
Informationszeitalter heilen wird, sicher ist, wie es auch Bill Gates beschrieb, dass der grof3te
Unterschied zwischen Informationen heute und Informationen in der Zukunft der sein wird,
dass jegliche Information digital vorhanden ist und diese Informationen auch in neuen Wegen
und Prozessen verdndert und manipuliert werden konnen. All das in einer stetig steigenden
Geschwindigkeit der Informationsverarbeitung. (vgl. Gates, 1996, S. 23; eigene Ubersetzung)
Fir Stengel ist das Entscheidende jedenfalls nicht die jeweilige informierende und
kommunizierende Infrastruktur, sondern der Prozess der Informationsverarbeitung. ,,Im
Digitalzeitalter werden (...) [Informationen] durch Computer [verarbeitet] und dazu in einen
bindren Code umgeschrieben. Aus diesem Grund konnen Informationen in so groBer Menge
und mit so hoher Geschwindigkeit vermittelt, gespeichert, ausgewertet und verarbeitet werden,
dass dies die eigentliche Revolution ist.* (Stengel, 2017, S. 49) Aus diesem Grund sieht Stengel
den Begriff Digitalzeitalter beziehungsweise Digitalgesellschaft als den passenderen an.

Damberger listet in seinem Aufsatz Mediendidaktik im Digitalzeitalter mehrere Phiinomene der
Digitalgesellschaft auf. (vgl. Damberger, 2018, S. 79-87)

e Allgegenwirtigkeit von Computer

e Vernetzung

e Kiinstliche Intelligenz

e Roboter
Diese Phinomene begleiten unser Dasein, dndern sich in immer hoheren Geschwindigkeiten
und definieren durch ihre Prisenz benotigte Medienkompetenzen.

Teil dieser heutigen Digital-, Wissens-, oder Informationsgesellschaft sind auf jeden Fall
Geodaten, die einen nicht unwesentlichen Anteil in der Entstehung der ,.iibergeordneten*
Gesellschaftssysteme haben. Aus diesem Grund stellt diese Masterarbeit die These einer
vorhandenen Geoinformationsgesellschaft auf. Die Geoinformationsgesellschaft wurde bisher
in der Literatur kaum formuliert (vgl. Méller, 2006; vgl. Strobl, 2014), da sie unter anderem
aufgrund der Datenschutzproblematik zugegebenermallen schwer zu beweisen ist. Geodaten
spielen erwiesenermallen in unternehmerischen Entscheidungen eine groB3e Rolle; wie stark
sich aber die Entscheidungen einzelner Individuen durch diese Daten beeinflussen lassen, ist
stand 2020 noch nicht erforscht, wodurch der Begriff Geoinformationsgesellschaft im Raum
stehen bleibt.
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2.2 Geodaten

Der Wandel unserer Gesellschaft von der Industriegesellschaft hin zu einer Digital-, Wissens-,
Informations-, und Mediengesellschaft wurde nun genauer beschrieben. Um diese
Gesellschaftsform zu erreichen bekamen, wie bereits erwihnt, ,,rdumliche Informationen (oder
kurz: Geoinformationen) liber das staatliche Territorium und seine Ressourcen* (Ehlers &
Schiewe, 2012, S. 4) hoheren Stellenwert. Die Sammlung, Verarbeitung und Darstellung dieser
Informationen wurde =zur staatlichen Aufgabe und war Entscheidungsgrundlage fiir
wirtschaftliche und militdrische MaBnahmen. Der Wert dieses Rohstoffes der Geoinformation-
die Geodaten- nahm seither stetig zu und dient in allen Lebens- und Arbeitsbereichen als Basis
fiir staatliche und unternehmerische MaBBnahmen. (vgl. Ehlers & Schiewe, 2012, S. 4)

‘

Geodaten sind also ,, Daten, die reale rdumliche Strukturen und Prozesse nachbilden.
(Hennermann & Woltering, 2014, S. 36)

Geodaten begleiten unseren heutigen Alltag tagtiglich, beispielsweise wenn Uberlegungen
getroffen werden welchen Weg man von A nach B nehmen sollte, wenn
Standortentscheidungen getroffen werden, wenn es um privaten Hausbau geht, wenn das
Orientieren durch kartographische Darstellungen erforderlich ist, wenn Einkédufe abgewickelt
werden, wenn Gefahrenanalysen getitigt werden, wenn — wie momentan in der Covid-19
Pandemie — Krisenmanagement gefragt ist, wenn soziale Probleme in Stidten aufgezeigt
werden sollen, etc. Die Liste lie3e sich noch weitaus langer weiterfithren. Laut Hennermann &
Woltering ermdglichen Geodaten ,die Beantwortung raumbezogener Fragestellungen®
(Hennermann & Woltering, 2014, S. 36), wie etwa die vorhergehend angefiihrten Beispiele
bezeugen. Die Form der Geodaten kann dabei duflerst vielfiltig sein. So konnen sie etwa in
textlicher, beschreibender Form vorliegen, aber auch Datentabellen oder visuelle
Darstellungen, etwa in Kartenform, sind moglich.

Geodaten sind demnach also Daten ,,mit rdumlicher Aussage (...) [und] bestehen aus Raum-
und Attributdaten.” (Hennermann & Woltering, 2014, S. 43). Vereinfacht gesagt sind darin
neben den Koordinaten auch bestimmte Eigenschaften vermerkt, die etwa die W-Fragen
abbilden: Wo? Wer? Wann? Was? Wie? Wie viele? Wofiir? Weshalb? etc.

Mit anderen Worten: ,,Who we are, where we are, what we do, and how we feel is shared
in spatial contexts. The world is at everyone’s fingertips, all the time.” (Shin & Bednarz,
2018, S. 3; nach: Downs (2014) S.39)

Folgendes Alltagsbeispiel soll durch die Methode des Storytellings die Allgegenwirtigkeit von
Geodaten aufzeigen.
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»Freitags, so wie an jedem anderen Morgen auch, betrachtet Susi die Ergebnisse ihrer
Wetterapp. Die App greift dafiir auf ihren Standort zu, um sogenannte Minutecasts fiir
genau ihren Standort anzuzeigen. Da kein Regen angezeigt wird, startet Susi ihre
Smartwatch mit GPS-Funktion, schnappt sich ihre Laufschuhe und startet einen kurzen,
aber knackigen Morgenlauf. Die GPS-Uhr zeichnet dabei alle Bewegungen auf und
verbindet diese mit ihren Vitalwerten wie Herzfrequenz, Atemfrequenz,
Sauerstoffsittigung, etc. Diese Daten werden gemeinsam in die Cloud geladen. Da die
Szenerie im Park im Friihling aulerordentlich schon ist, nimmt Susi noch ein paar Fotos
auf und macht sich auf den Heimweg. Die Fotos speichert sie im Fotodienst ihrer Cloud.
Nach dem Lauf kauft sie noch schnell die Lebensmittel fiir die restliche Woche ein und
verwendet dabei einerseits ihre Bankomatkarte sowie ihre Bonusclubkarte. Auch diese
Daten werden im Hintergrund auf Servern hochgeladen. Wihrend des anschlieBenden
Friihstiicks liest Susi die gingigen Online-Zeitungen. Da die derzeitige Situation rund um
Covid-19 die Nachrichten dominiert und alle Zeitungen die rdumliche Verbreitung in
Osterreich und der Welt darstellen wollen, wird sie mit einer Vielzahl an
Kartendarstellungen konfrontiert, die jeweils unterschiedliche Signaturen aufweisen und
sich in der Darstellungsweise stark unterscheiden: Manche sind dabei einfach
verstdndlich, aber andere wirken sich sehr irrefithrend oder (absichtlich?) manipulierend
aus. Im Hintergrund zeichnen die Seiten, ihr Browser und geoffnete Apps bestimmte
Informationen, wie etwa ihre IP-Adresse, die Aufenthaltszeit auf den Webseiten und die
Klickrate zum Beispiel durch Cookies auf. Abends, nach ihrem Homeoffice, mochte Susi
firs Wochenende zu ihrem Zweitwohnsitz fahren und sieht sich dafiir iiber ihre
Navigationsapp das momentane Verkehrsaufkommen an. Die App lauft auch wihrend der
Fahrt mit und zeichnet die Bewegungen auf, ihren mobilen 4G-Router hat sie
miteingepackt, um auch in ihrem Zweitwohnsitz in den Genuss schnellen Internets zu
kommen. Diesen schliet sie dort an das Stromnetz an und ihre neue IP-Adresse wird
gespeichert. ...

Quelle: Eigene Geschichte

)

In diesem kurzen Beispiel sieht man eine Vielzahl an Daten, die von unterschiedlichen
Akteuren gespeichert und verarbeitet werden. Kurz zusammengefasst sind das etwa
Standortdaten durch ein eingeschaltetes GPS im Smartphone bei der Verwendung spezifischer
Apps, sowie durch die im Foto gespeicherten Metadaten. Gesundheitsdaten verbunden mit einer
Laufstrecke durch die Verwendung einer Fitnessuhr. Statisch oder dynamisch dargestellte
Geodaten in Form von Karten und Simulationen in den Onlinezeitungen. Zu guter Letzt,
Nutzungsdaten durch die Verwendung von Apps, Bankomatkarte, Bonusclubkarte und
Cookies. Dabei wird der Standort ebenfalls iiber den Zahlvorgang oder iiber die IP-Adresse
gespeichert und verarbeitet. Zusammengefiigt ergeben diese Daten ein sehr genaues Bild der
Person und ermoglichen tiefgreifende Analysen. Man sieht also, dass Geodaten in unserem
Alltag zu einem zentralen Element geworden sind und deshalb die Aufmerksamkeit in der
Bevolkerung, die ihren (monetidren) Wert widerspiegeln, benotigen. Denn all die von Provider,
App- und Webseitenbetreibern, etc. gespeicherten und verarbeiteten Daten konne man bereits
als das ,,Gold* der heutigen Zeit bezeichnen.

Kany et. al fassten den Wert von Geoinformation also Geodaten, in sieben Werte zusammen.
Der erste Wert ist der Bereich Verortung. Er ldsst den Wert von Geoinformationen durch die
raum-zeitliche Einordnung und Verbildlichung bestimmter Zusammenhinge und
Informationen entstehen und bietet damit die Moglichkeit zum Erkennen rdumlicher
Situationen und Orientierung. Der zweite Wert beschreibt die Entscheidungsgrundlage, die
Geodaten bieten konnen. Auf diese Weise konnen raum-zeitliche Muster und Sachverhalte
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erkannt, beobachtet und analysiert werden. Die daraus abgeleiteten Entscheidungen und
MaBnahmen erméglichen effiziente Entscheidungen und langfristige Planungen. Der dritte
Wert umfasst die Prozesse, durch die Geodaten gesammelt werden. Aufgrund der Sammlung
von Geodaten durch die Verwaltung, die Wissenschaft, die Wirtschaft und die Offentlichkeit
werden komplexe Analysen ermoglicht und zuvor nicht bekannte Zusammenhinge konnen
entdeckt werden. Die vierte Ebene beinhaltet den Wert der Rechtssicherheit in der 6ffentlichen
Verwaltung, da durch Geodaten rdaumliche Eigentumsverhiltnisse festgehalten werden.
,»Geoinformationen bilden damit die rechtliche und organisatorische Grundlage fiir die
Einteilung der Welt und das Zusammenleben in einer Gesellschaft* (Kany, 2018, S. 391) Der
fiinfte Wert betrifft den monetidren Aspekt, da einerseits in der Erhebung und Speicherung
Kosten entstehen, aber durch ihre Moglichkeiten ein vielfaches an Wertschopfung ermoglicht
wird. Der sechste Wert beschiftigt sich mit der gesellschaftlichen Funktion von
Geoinformation. ,,Sie sind integraler Bestandteil unseres Wissens und kénnen dazu beitragen,
Wissen tliber rdumliche Zusammenhénge und Entwicklungen zu vergroBern.” (Kany, 2018, S.
392) Als letzten Wert definieren Kany et al den Bereich Qualitit. Er ist eine Voraussetzung fiir
die Wertschopfung und die Verfiigbarkeit von qualitativ hochwertigem und aktuellem,
interoperablem, semantisch & geometrisch gepriiftem Datenmaterial. Nur wenn der Bereich
Qualitdt hochwertig genug ist, konnen die sechs zuvor genannten Werte von Geoinformation
auch einen Mehrwert generieren. (vgl. Kany, 2018, S. 391f.)

Aus der enormen Bedeutung die Geodaten fiir Unternehmen, Staaten und Einzelpersonen
mittlerweile aufweisen, bezieht sich meine These vor allem darauf, dass wir uns in einer
Gesellschaft befinden, die massiv von Geodaten geprégt ist und sich teilweise auch durch die
Vermittlung dieser definiert (zum Beispiel Durch das Teilen von Laufrouten tiber Social Media-
Kanile). Geodaten sind demnach omniprisent und immens wertvoll. Die These einer
vorherrschenden Geodaten- oder Geoinformationsgesellschaft ist damit nicht aus der Luft
gegriffen und bedarf tiefgreifendere Studien, inwiefern zum Beispiel personliche,
unternehmerische oder staatliche Entscheidungen anhand von Geodaten getroffen werden. Das
diese Daten oftmals Entscheidungsgrundlage sind, ist ,,common sense“ und bereits in den
1980er Jahren wurde in einer kanadischen Studie berichtet, dass ,,80-90% aller
entscheidungsrelevanten Informationen einen Raumbezug besitzen.* (Ehlers & Schiewe, 2012,
S. 4) Das Ausmal} der durch Privatpersonen gesammelten Geoinformationen ist allerdings
derzeit unbekannt, da man sich hier auch im Spannungsfeld des Datenschutzes bewegt. Was
moglich wire, sieht man mittlerweile in siidostasiatischen Lindern und teilweise auch in den
restlichen Regionen der Welt wihrend der Covid-19 Krise: durch die Empfehlung
beziehungsweise den Zwang der Verwendung von Tracking-Apps.

Durch derartige Untersuchungen konnte die Bedeutung und auch die Macht, die von Geodaten
ausgeht, belegt werden. Die Geoinformationsgesellschaft, = Geodatengesellschaft
beziehungsweise Geomediengesellschaft existiert also bereits, sie wurde wissenschaftlich nur
nicht exakt benannt, da sie unter den Begriffen Informationsgesellschaft und Digitalgesellschaft
subsumiert werden konnte. Meines Erachtens nach erlaubt die globale Bedeutung von Geodaten
aber eine genauere Betrachtung und Definition einer ,,neuen Forschungsrichtung® — unsere
Privatsphidre und unsere Daten sollten uns das wert sein. In eine dhnliche Richtung gehen
KeBler und McKenzie mit ihrem Geoprivacy Manifesto (2018).

Geodaten werden schon seit jeher in der Kartographie verarbeitet und fiir Bildungszwecke
aufbereitet. Denn Geomedien arbeiten unter anderem mit Geodaten.
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2.3 Geomedien

Als dritter zentraler Begriff meiner Masterarbeit fungiert der Begriff Geomedien, der nun unter
anderem mit Hilfe der Dissertation von Ulrike Klein und dem Worterbuch der Geographie
Didaktik des Westermann Verlages definiert werden soll. Zuerst jedoch wird der Begriff in
seine FEinzelteile zerlegt, um ihn sinnvoll didaktisch zu reduzieren und damit eigene
Definitionen aufstellen zu kdnnen.

Der Begriff Geomedien ist ein ,,Portmanteau®, auch Schachtelwort oder Kofferwort genannt,
also ein Kunstwort, das aus zwei sich iiberlappenden Wortern gebildet wird — né@mlich
Geographie und Medien.

Der Begriff Geographie bezeichnet laut der Deutschen Gesellschaft fiir Geographie die
Wissenschaft, die sich ,,(...) mit der Erdoberfliche, mit Menschen sowie mit den materiellen
und geistigen Umwelten der Menschen [beschiftigt]. In der Geographie geht es, allgemein
ausgedriickt, um die Welt, in der wir leben.” (Was ist Geographie - Kurzfassung, o.J.)

Der Begriff Medien ist da schon bei weitem schwieriger zu beschreiben und ist in der
wissenschaftlichen Literatur ein durchaus umstrittener Begriff mit vielen Definitionen. Medien
ist der Plural des Begriffs Medium, ,,welcher viele Aspekte aus verschiedenen Disziplinen, so
zum Beispiel eine Vermittlung der ,,unerfahrbaren, géttlichen und religios gefassten AuBBenwelt
nach Innen®, oder die Vermittlung zwischen Wirklichkeit und Schein, Wahrheit und Trug, oder
den kulturell abhédngigen Teil sozialer Selbstbeschreibung oder autonome Systeme der
scheinhaften Realititserzeugung, also z.B.: die Massenmedien wie Zeitung, Film, Radio und
Fernsehen [beschreibt].” (Steindl, 2018b, S. 5; nach Kiibler, 2003, S.18) In der zitierten Arbeit
von Kiibler gibt dieser fiir Medien als Informations- und Kommunikationsquelle noch eine
genauere Definition.

,, Unter medialer Kommunikation verstehen wir die (sich mehr und mehr verbreitende) Form
der Kommunikation, bei der Zeichen, also Texte, Grafiken, Tone, Bilder, privat oder offentlich
in allen denkbaren Graden und Versionen durch technische Verbreitungsmittel und Medien
im weitesten Sinne analog oder digital und vernetzt, also ohne oder mit Unterstiitzung
elektronischer Datenverarbeitung und Netzsystemen anonym, verschliisselt oder explizit
simultan oder zeitversetzt bei rdumlicher Distanz ein- oder wechselseitig, also ohne oder mit
Rollenwechsel der Kommunizierenden |[...] an einzelne, mehrere oder viele
(Adressaten/Zielgruppen) vermittelt werden. “ (Kiibler, 2003, S. 42)

Diese d@uBerst komplexe Beschreibung zeigt klar, wie schwierig es ist, einen alltdglichen Begriff
in all seinen Aspekten verstidndlich zu beschreiben. Aus diesem Grund mochte diese Arbeit
ganz auf die Etymologie des Wortes zuriickgehen. Der Begriff Medium kommt aus dem
lateinischen und bedeutet iibersetzt ,,Mitte oder Mittelpunkt®.

Weitere Einteilungen/Begrenzungen des Begriffs Medien wiren:

e primdren Medien (Sprache, Mimik, Gestik),
e sekundiren Medien (Bilder, Plakate, Zeitungen, Karten),
e tertidren Medien (Fernsehen, Telefon, Radio, Computer),

e quartiren Medien (digitale Medien, Internet, GIS)
(vgl. Hickethier, 2012, S. 7)

18



»sMan konnte also sagen, dass das Medium als Vermittler eines Inhaltes zwischen
mehreren Kommunikatoren dient* (Steindl, 2018b, S. 5)

Petko beschreibt Medien als ,,einerseits kognitive und andererseits kommunikative Werkzeuge
zur Verarbeitung, Speicherung und Ubermittlung von zeichenhaften Informationen.* (Petko,
2014, S. 13)

Zusammenfassend kann man sagen, ,,dass wir iiber Medien mit Sachverhalten, Ideen oder
Gegenstinden in Beziehung treten, die jeweils in Zeichen (z. B. Buchstaben bzw. Worter oder
Bilder) codiert sind.“ (Herzig & Martin, 2018, S. 61)

Fiigt man diese beiden Worter als Kofferwort zusammen, konnte man - der Begriffserkldrung
in meiner Geschichte-Bachelorarbeit zum Wort Medium folgend - Geomedien stark
generalisierend als Vermittler geographischer Inhalte zwischen mehreren Kommunikatoren
bezeichnen.

In der Literatur gibt es dazu ebenfalls mehrere Definitionsversuche. Das obig genannte
Worterbuch der Geographiedidaktik konzentriert sich allein auf den digitalen Aspekt und
beschreibt es folgendermalen:

,,Digitale Geomedien stellen digital codierte raumbezogene Daten iiber geographisch
relevante Sachverhalte dar sowie die zu deren Verwaltung, Analyse und Visualisierung
notwendigen technischen Gerdte und Software. (...) Hauptkategorien digitaler Geomedien
stellen digitale Globen, (webbasierte) geographische Informationssysteme und die
Fernerkundung dar.* (U. Michel & Schubert, 2013, S. 53)

Die Beschreibung von Ulrike Klein in ihrer Dissertation ,,Geomedienkompetenz- Untersuchung
zur Akzeptanz und Anwendung von Geomedien im Geographieunterricht unter besonderer
Berticksichtigung moderner Informations- und Kommunikationstechniken* aus dem Jahr 2007
umfasst hingegen alle zeitlichen und rdumlichen Aspekte und Medienformen.

,,Geomedien sind mono- oder multimediale Reprisentationsformen zur Darstellung
diskreter oder kontinuierlicher rdumlicher Phinomene und deren zeitlicher Verdnderung.
Sie konnen in unterschiedlichen Komplexitdtsgraden der Erfassung, Verwaltung, Analyse
und Prdsentation von Geofaktoren oder Geoobjekten und ihrer Geodaten in dem
integrativen Wirkungsgefiige aus physischen, biotischen und anthropogenen Sachverhalten
dienen. “ (Klein, 2007, S. 9)

Prinzipiell kann man Geomedien demnach in analoge und digitale Geomedien einteilen, sowie
statische und dynamische Formen unterscheiden. Analoge Geomedien wiren laut Klein zum
Beispiel ,,gedruckte Bilder und Fotos (z.B.: Luft/Satellitenbilder, Panoramabilder, etc.)
Diagramme, Tabellen, schematische Zeichnungen, Atlanten, Globen, Planetarien, Zeitungen,
Zeitschriften, Karten, usw.* (Steindl, 2018a, S. 4; nach: Klein, 2007, S.10) Digitale Geomedien
werden gemeinhin zuallererst in Software und Hardware unterschieden. Geomedien sind
demnach einerseits Medien, ,,die im eigentlichen Sinne die geographische Wirklichkeit
reprasentieren®, sowie Medien ,,die als technische Gerdte zur Medienreprasentation dienen*
(Klein, 2007, S. 11)

In der vorhergehenden Geographie-Bachelorarbeit aus dem Jahr 2018 wurde einzig der Begriff
digitale Geomedien formuliert — und zwar als ,digitale Werkzeuge/Instrumente/Tools des
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Geographieunterrichts, vor allem georeferenzierte Softwareanwendungen, die den Zweck
haben Geodaten zu erfassen, zu verwalten, zu analysieren beziehungsweise zu prisentieren.
Hierfiir sind exemplarisch virtuelle Globen, Geobrowser, Web-Mapping-Applikationen, sowie
Geoinformationssysteme zu nennen.* (Steindl, 2018a, S. 5f.)

Dabei wurden analoge/statische Geomedien dezidiert ausgeschlossen, nach den letzten beiden
Jahren stindiger Beschiftigung mit dem Themenfeld der Geomedien besitzen analoge,
beziehungsweise statische, Geomedien allerdings einen weitaus hoheren Stellenwert als
damals. Dies ist vor allem durch die ubiquitire Verwendungsmoglichkeit von analogen
Karten/Atlanten/etc. begriindet, sowie durch die Moglichkeiten Geodaten, Raumaneignungen,
Raumdarstellungen und Rauminterpretationen durch Fotografien, Skizzen und Graffiti
darzustellen. Demnach lautet die aktualisierte personliche Definition von Geomedien
folgendermalien:

Geomedien sind Vermittler geographischer und rdumlicher Sachverhalte zwischen
mindestens zwei Kommunikatoren. Geomedien sind geprigt von statischen oder
dynamischen Darstellungsformen, sowie materiellen und nicht materiellen technischen
Hilfsmitteln. Diese Darstellungsformen und technischen Hilfsmitteln weisen jeweils
spezifische Qualitiiten auf. Prinzipiell jedoch befassen sich Geomedien mit der Erfassung,
Verarbeitung, Analyse, Prdsentation und Reflexion von geographischen, wirtschaftlichen
und rdumlichen Begebenheiten und deren beschreibende Geodaten.

2.4 Qualitiaten wesentlicher Geomedien

In diesem Kapitel werden die Eigenschaften von Geomedien anhand von fachwissenschaftlich
kartographischer”’, kommunikationswissenschaftlicher und fachdidaktischer Literatur erldutert.
Dabei beziehen sich die Ausfilhrungen mehrmals auf die vorhergehende Bachelorarbeit:
Digitale Geomedien im Unterricht — Bestandsaufnahme kartographischer digitaler Werkzeuge
im Unterricht und deren Verankerung im Lehrplan der SEKII aus dem Jahr 2018. Daraus
entnommene Teile sind entsprechend vermerkt und teilweise durch neue Erkenntnisse
erweitert. Fiir diese Masterarbeit wurden die Geomedien Fotografie, statische Karte & Atlas,
analoger & virtueller Globus, interaktive/ dynamische Web-Map, Web-GIS, GIS, sowie
Augmented & Virtual Reality ausgewdhlt. Die Zusammenstellung begriindet sich durch die
aktuelle Relevanz und forderlichen Effekte dieser Medien fiir den Geographie &
Wirtschaftskunde Unterricht. Generell sind diese Geomedien auch im wissenschaftlichen
Diskurs vorherrschend, wobei den bereits bewihrten analogen/statischen Geomedien weniger
Aufmerksamkeit zu Teil wird, wie den digitalen. Den Beginn macht das Geomedium
Fotografie, welches durch die flichendeckende Verbreitung von Smartphones im Moment eine
Renaissance erlebt.

2.4.1 Fotografie als Abbild des Raumes

,Ein Bild sagt mehr als tausend Worte* — Diese sieben Worter ergeben eine weit verbreitete
Redewendung, die die Eigenschaften von Bildern, zugegebenermallen generalisierend, aber
dennoch zielgerichtet beschreiben. (vgl. Petko, 2014, S. 56) Gingige Definitionen von
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Geomedien ignorieren in der Regel aber die Moglichkeit mit Hilfe von Fotografien Riume
abzubilden, um damit eine Art der Raumaneignung und Rauminterpretation durchzufiihren.
Klar ist: Bilder werden seit jeher zur Veranschaulichung von rdumlichen Sachverhalten
verwendet, aber kaum hinterfragt! Generell scheint es so, als hitte die wissenschaftliche
Fachrichtung Geographie ein Problem mit der Visualisierung des Raumes durch Fotografien,
obwohl die Geographie unter den Sozialwissenschaften immer schon einen besonderen Bezug
zu den Varianten der bildlichen Darstellung hat und hatte, da sie ja teilweise durch die Bilder
und Fotografien Wissen generiert und konstruiert. (vgl. Rose, 2003, S. 212; eigene
Ubersetzung) Man kann also festhalten, dass ,,Das Visuelle (...) zwar fiir die Kommunikation
und Konstitution geographischen Wissens zentral [bleibt], (...) aber weitgehend implizit gesetzt
und kaum einer theoretischen und methodologischen Analyse unterzogen [wird].* (B. Michel,
2013, S.22)

Fotografien konnen aber ganz klar auch als Geomedium bezeichnet werden, wenn ihre Intention
vor allem im Aufzeigen bestimmter rdumlicher Sachverhalte liegt. Anders formuliert ist ein
Urlaubsfoto der Familie einerseits eine Erinnerung, andererseits ist es aber auch eine
emotionalisierte Darstellung einer bestimmten erfahrenen Raumkonstruktion und damit ein
vom Fotografien beabsichtigtes Festhalten eines Raumkonstrukts. Warum Raumkonstrukt
konnte man sich nun fragen? Das liegt daran, dass der Mensch den ihn umgebenden Raum,
sprich den realen Sachverhalt, jeweils subjektiv wahrnimmt, mit seinen eigenen Vorstellungen
dieser Region/ dieser Lokalitdt verbindet und dadurch im Gehirn ein gewisses Konstrukt
erzeugt. Mit anderen Worten verbindet man die Eindriicke, die man mit vorgefertigten
Vorstellungen sieht und erstellt daraus eine Synthese. Rose formuliert den Fakt das Fotografien
und andere visuelle Abbildungen niemals neutral und wertfrei sein konnen mit folgenden
Worten: “The visualities deployed by the production of geographical knowledges are never
neutral. They have their foci, their zooms, their highlights, their blinkers and their blindnesses,
for example, and these are central to both the subject of geography as a discipline and to its
human subjects” (Rose, 2003, S. 213) Fotografiert man also von uns oder anderen produzierte
Anderungen des Raumes, beispielsweise Kunstprojekte wie Graffiti, antidemokratische Texte
und Symbole, soziale Hilfestellungen oder schlichte Steintiirme in der ,,unberiihrten* Natur,
dokumentiert man damit immer auch eine Raumaneignung.

Fachdidaktische Projekte der letzten Jahre zeigen deshalb klar die Chancen dieses
,Geomediums* Fotografie auf. (vgl. Jekel et al., 2017; Scheidl et al., 2017) Auch in der
Exkursionsdidaktik sind Fotografien seit der generellen Verbreitung der Digital Kameras und
zuletzt besonders seit der technischen Aufriistung in Smartphone Kameras ein wichtiger Teil,
etwa in den Methoden Spurensuche, Tracking und Fotoreportage, geworden. Beispiele fiir ihre
Verwendung sind unter anderem in folgenden Artikeln auffindbar. (vgl. Budke & Wienecke,
2009; Dickel et al., 2011; Dickel & Glasze, 2008; Hennings et al., 2006; Scharvogel & Dickel,
2013)

Fotografien - im weiteren Sinn auch Bilder - sind also auf jeden Fall als Geomedium zu
bezeichnen, da ein Foto ,,eine zweidimensionale, fotographische Darstellung eines begrenzten
Ausschnittes der Erdoberflidche [ist]. Es ersetzt die Realbegegnung mit der geographischen
Wirklichkeit. (Rinschede, 2007, S. 323) Rinschede erldutert dabei weiter, dass Bilder tiber
einen ,,Ausschnitt aus der visuell wahrnehmbaren Realitit, sowie tiber den realen
»Augenblicksmoment®, {iber den bereits beschriebenen subjektiven Ausschnitt der Realitdt, da
der Fotograf mit dem Foto eine Auswahl seiner Beobachtung festhalten mochte und
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abschlieend mit ,,authentischen Informationen iiber die tatsdchlich vorhandene Wirklichkeit®,
quasi als Zeitdokument informiert. Dabei betont Rinschede wieder deutlich die vermittelte
subjektive Information, die von der Lehrperson als Auswahlkriterium Nummer Eins zédhlen
sollte. (vgl. Rinschede, 2007, S. 323)

Aus diesen Griinden besitzen Bilder grofe Féahigkeiten ihre Betrachter zu manipulieren, da
damit einfach zu verstehende Botschaften vermittelbar sind. Unter anderem konnen durch
Bildausschnitte Tatsachen vertuscht und den Bildern eine andere Wirklichkeit gegeben werden.
Als Beispiel konnte man eine von Menschen iiberlaufene massentouristisch geprigte Region in
einem kurzen Zeitfenster, indem gerade wenig Betrieb herrscht, fotografieren oder einen
kleinen Teil der Fotografie ohne Menschenansammlung ausschneiden und das Ganze als
dauerhaft ruhige Oase verkaufen. Das Bild zeigt nun einen traumhaft schonen, ruhigen und
idyllischen Ort. Die Wirklichkeit sieht dabei allerdings ganz anders aus. Man sieht also, dass
ein Bild immer eine subjektive, zeitlich stark begrenzte Reprisentation der Wirklichkeit ist.
Durch den Bildausschnitt und die Perspektive beziehungsweise den Betrachtungswinkel bieten
sich viele manipulative Chancen. Beispielshaft seien hier noch die Diskussionen iiber
Miillmengen wihrend Friday-For-Future Demonstrationen zu nennen. Mehrmals wurden tiber
Social-Media-Kanile Fotos von iiberquellenden Mistkiibeln mit Bildunterschriften geteilt. In
diesen Bildern wurden die handelnden Personen siiffisant als ,,Klimaretter mit einem Orts-
und Zeitbezug zu den Fotos beschrieben.

e Nachtriglich stellte sich jedoch bei allen Bildern
Sogentkmasentz heraus, dass diese Fotos zu einer anderen Zeit an einem
' ginzlich anderen Ort aufgenommen wurden. Das obige
Foto entstand beispielsweise in Neapel, wie eine kurze
Google Reverse Search zeigt. Neapel ist eine Stadt, in
der Miillansammlungen aufgrund ineffizienter,
unterbezahlter und korrupter Strukturen nichts
Besonderes sind.

Abbildung  1:exemplarisches — Posting — zum  viral  verbreiteten  Foto;,  Foto ~ ©  Facebook;  Quelle:
https://www.kleinezeitung.at/international/5698013/Empoerung-im-Netz_KlimademoMuellfoto-entstand-nicht-in-
Innsbruck?xtor=CS1-15

Der Schaden war allerdings schon angerichtet und die Botschaft der jungen, scheinheiligen
Miill produzierenden Klimademonstrant*innen hat sich in den Kopfen vieler Menschen
eingebrannt. (vgl. Fridays For Future Wien auf Twitter, 2019)

Zusammenfassend kann man also sagen, dass sich Fotografien schon jeher dazu eignen
Sachverhalte inszeniert darzustellen, wodurch man sich immer die Frage stellen muss, ob das
Foto die Situation moglichst realitdtsnah dokumentiert und auch anschlieBend nicht mehr in
neuen irrefithrenden Sachverhalten wiederverwendet werden konne.(vgl. Holzwarth, 2013, S.
1) Die Fihigkeit das zu erkennen muss auch erst erlernt werden und ist den Menschen nicht
angeboren, denn ,,Viele fotografische Abbildungen haben die Eigenschaft, dass man ihnen nicht
ansehen kann, ob die auf ihnen abgebildeten Aspekte der [raumlichen] Wirklichkeit zuvor extra
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fir die Abbildung inszeniert («gestellt») wurden, oder ob ein Wirklichkeitsausschnitt
abgebildet wurde, ohne vorher arrangiert worden zu sein‘ (Holzwarth, 2013, S. 7), oder ob die
Wahl der Perspektive, des Bildausschnitts und der Bildunterschrift die Tatsachen korrekt
abbildet.

Fotografien bieten in Verbindung mit den Smartphones als ,,locative Media“ — Hardware fiir
die Lokalisierung (vgl. Brantner, 2019, S. 467) — weitere Moglichkeiten der Visualisierung von
raumlichen Zusammenhingen. Bilder konnen mit Geodaten, meistens Koordinaten, verbunden
werden — man spricht hier von Geotaggen — womit neue Formen der rdumlichen Aneignung
geschaffen werden. (vgl. Pink, 2011) Durch das aktive Aufnehmen der Umgebung samt
Koordinaten kann ,,der Akt der Fotografie als eine rdumliche Praktik verstanden werden und
durch das Aufnehmen, Sammeln und Teilen von Fotografien werden die physische Umwelt und
Orte wahrgenommen und erfahren.” (Brantner, 2019, S. 483) Durch das mogliche Geotaggen
und hochladen auf diversen Online-Plattformen werden auch neue Datenquellen ermoglicht. Es
analysiert spannende Ergebnisse zur riumlichen Mobilitit, die ihre Fotographen zulassen. (vgl.
Brantner, 2018, S. 21ff.) Ein Beispiel hierfiir wire die von Eric Fischer erstellte Karte aus dem
Jahr 2010, in der er die von Einheimischen und Touristen aufgenommenen Fotos
georeferenziert und visualisiert (sieche Abbildung 2) sind. Dadurch werden Analysen zu den
Haupt-Sehenswiirdigkeiten und somit auch beispielsweise einer bendtigten Infrastruktur
moglich. Die rot markierten Bilder wurden von Touristen aufgenommen, die blauen von
Einheimischen und die gelben konnten von beiden Gruppen stammen.

Abbildung 2:Einheimische und Touristen gegeniibergestellt; Flickr-Album Eric Fischer Locals and Tourists; #35; CC BY-SA

Man sieht also, dass man einerseits mit dem Foto an sich Riaume darstellen kann. Andererseits
werden diese Fotos aber anschlieBend noch mit Geodaten verbunden. Sie sind eben in der realen
Welt, die sie darstellen, auch noch virtuell verortet. (vgl. Brantner, 2019, S. 482) Mit
Fotografien kann also eine mehrfache Geovisualisierung erfolgen!
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2.4.2 Statische Karte & Atlas

., Eine Karte ist ein verkleinertes, vereinfachtes und verebnetes Abbild der Erdoberfliche,
ggf- einschliefilich mit ihr in Verbindung stehender Sachverhalte, und die Kartographie ist
das Fachgebiet, welches sich mit der Herstellung derartiger Abbilder befasst. “ (Kohlstock,
2014, S.17)

Diese Definition ist die giingige wissenschaftliche Beschreibung einer Karte und findet sich so
oder so in einer dhnlichen Weise auch in Schulbiichern und Schulatlanten wieder. Ob diese
Definition als ,,Must-Know* gelehrt werden muss, wird zwar seltsamerweise oft hinterfragt,
obwohl auch andere geographische Forschungsrichtungen ihre Definitionen in den
Schulcurricula abgebildet haben mochten. Zentral ist jedenfalls der Begriff ,,verebnet”, da
Karten immer nur Versuche sind, die 3D-Realitit in 2D darzustellen, was logischerweise zu
Verzerrungen fithren muss. Zufriedenstellend ist diese Definition dennoch nicht, da sie ein
zentrales Element einer Karte nicht beriicksichtigt, und zwar die Perspektive des Kartenautors,
der Kartenautorin. Denn eine Karte ist immer durch den subjektiven Bias des Kartenautors, der
Kartenautorin und seinen Gestaltungsentscheidungen beeinflusst. Auf der Suche nach einer
,besseren®, ,,passenderen®, beziehungsweise ,,kompletteren* Definition bietet die International
Cartographic Association eine Version an, die eine Karte wie folgend definiert.

“A map is a symbolised representation of geographical reality, representing selected
features or characteristics, resulting from the creative effort of its author’s execution of

choices, and is designed for use when spatial relationships are of primary relevance.”
(Schmidt, 2014)

Hier lassen sich nun die Begriffe ,symbolised representation®, ,selected features or
characteristics” und ,author’'s execution of choices” finden und der Zweck der
Kommunikation rdumlicher Zusammenhinge wird klar hervorgehoben. Diese Definition zeigt
auch in gewissem Mal3e, dass mit Karten aktiv manipuliert werden kann, wenn man bestimmte
Fakten der Realitét nicht beziehungsweise nicht im selben Ausmal} auf die produzierte Karte
ibertrdagt. Um das zu verhindern, entwickelte sich auch eine Wissenschaft die sich mit der Kunst
Karten herzustellen beschiftigte und auch gewissen Normen definierte. Eine kurze Definition
findet man schon am Anfang dieses Kapitels, diese wird den groBen Moglichkeiten und
Aspekten aber nicht gerecht. Wolfgang Kainz definierte in einem Artikel dieses Jahres die
Kartographie neu, da bisher gingige Erkldrungen bereits einige Jahre alt sind und somit die
Neuerungen nicht mehr wirklich abbildeten.

“Cartography is the science and technique of producing maps and map related products.
These products are digital or analog models of (a virtual) reality. Cartographic research
focuses on

*  Map graphics (semiotics as language of cartography)

» Epistemological aspects: modelling and object relationship in space and time
(ontology)

* spatio- temporal communication”

(Kainz, 2020, S. 5)
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Auch hier wird der Kommunikationsaspekt stark akzentuiert. Die Kartographie beschéftigt sich
also mit der Kommunikation rdumlicher Realitdten mit Hilfe verschiedener Medien. Eine Karte
versucht ,,die absolute Lage eines rdumlichen Objekts auf der Erdoberflédche, also seine Position
innerhalb eines Koordinatensystems, und seine relative Lage zu benachbarten Objekten in einer
kodierten, jedoch fiir den Menschen leicht verstindlichen Form wiederzugeben* (Dickmann,
2018, S. 9) und damit zu kommunizieren. Denn Karten sind Kommunikationsmittel, die raum-
zeitliche Zusammenhinge moglichst einfach verstindlich wiedergeben und damit ein
Werkzeug fiir geographische Erkenntnis- und Entscheidungsprozesse sein konnen. (vgl.
Dickmann, 2018, S. 13f.). Essentiell dabei ist die Abstraktion der rdumlichen Realitéit einer
Karte, die es wie kaum ein anderes Medium schafft, die Komplexitit und die
Informationsmenge durch eine ,,zweckgebundene Auswahl von rdumlichen und inhaltlichen
Aspekten der Wirklichkeit* zu reduzieren und abzubilden. (Dickmann, 2018, S. 16) Karten sind
demnach immer auf ihren Verwendungszweck zu priifen, da sie meist fiir genau eine
Verwendung erstellt wurden, bei der ein Attribut im Vordergrund steht, wihrend die anderen
auf ein absolut notwendiges MaB3 reduziert wurden. Karten geben dadurch die Realitét nur sehr
selektiv wieder. Sie besitzen durch die erzwungene und notwendige Generalisierung auch die
Gefahr einer bewussten oder unbewussten Manipulation. Dieser Filterprozess kann dabei also
positiv und auch negativ gesehen werden. Einerseits werden die Informationen so aufbereitet,
dass unsere Aufnahmekapazitit fiir ein Verstidndnis des Sachverhaltes ausreicht, andererseits
werden eventuell wichtige Sachverhalte vorab ausgefiltert. Das Karten in unserer allgemeinen
Wahrnehmung als ein von Experten produziertes grafisch-analoges Abbild der Wirklichkeit
gesehen wird, dass die Realitdt moglichst exakt abbildet und aufgrund dessen kaum hinterfragt
wird, tut dabei sein Ubriges. (vgl. Dickmann, 2018, S. 16f.) Als Resultat dieser Eigenschaften
entstand die kritische Kartographie (vgl. Glasze, 2009) Die Entwicklung einer kritischen
Kartographie hilt damit auch Einzug in den Geographie & Wirtschaftskunde Unterricht,
wodurch das kritische Betrachten kartographischer Darstellungen einen groeren Stellenwert
bekommt.

Prinzipiell konnen Karten in mehrere Unterkategorien eingeteilt werden: nach dem Malstab in
grofmafBstibig (M > 1:10.000), mittelmaBstibig (M<1:10.000 und M>1:500.000) und in
kleinmaBstibig (M<1:500.000). Ausgewidhlt wird der passende Malistab anhand der
Detailgetreue der Situation. Allerdings konnen Karten auch nach dem Inhalt, also dem Thema,
unterschieden werden. Hier sind die beiden Begriffe topographisch und thematisch zentral. Die
topographische Karte stellt eine ,,mallstabsabhingige Auswahl der natiirlichen und kiinstlichen
Objekte der Erdoberfliche* dar. (Kohlstock, 2014, S. 18) Die thematische Karte wiederum stellt
ein mit der Erde/dem Raum in Zusammenhang stehendes Thema dar. Des Weiteren ist noch die
Einteilung in Primér- und Sekundirkarte, also nach Entstehung und Funktion, moglich. Mit der
Primérkarte (Grundkarte) ist dabei das zugrundeliegende topographische Kartenwerk eines
Landes gemeint (zum Beispiel OK: 1:50000 / OK 1:25000). Die Sekund:ir-, oder auch
Folgekarte genannt, ist demnach eine von der Grundkarte abgeleitete, verkleinerte und
generalisierte Karte. Zum Abschluss ermoglichte die Digitalisierung noch die Unterscheidung
in analog und digital, beziehungsweise statisch und interaktiv/dynamisch. (vgl. Kohlstock,
2014, S. 18)

Wie auch die Kunst greift die Kartographie zur Erstellung von Karten auf
Visualisierungstechniken und Symbole zuriick, um den Blick des Betrachters auf bestimmte
Attribute zu lenken und sicherzugehen, dass die intendierte Botschaft im
Kommunikationsprozess auch wirklich ankommt. Die Vorgabe der topographischen
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Eigenschaften engt den Kartenersteller dabei stark in seinen Freiheiten ein, weshalb man
gewissen GesetzmidBigkeiten folgen sollte. Wichtigste Pridmisse ist dabei immer der
Entstehungskontext, also der Zweck der Karte. Kurz gesagt: Eine Karte, die den Zweck hat,
Experten rdumliche Informationen iiber ein Gebiet, beispielsweise potentielle Flichen fiir
Weinanbau, zu vermitteln, hat andere Gestaltungsanforderungen als eine Karte, die im
Schulunterricht verwendet werden soll. Allen Karten gemein sind aber die folgenden
Abbildungsbedingungen:

e modellhafte Ubereinstimmung zwischen Objekten auf der Karte und der Realit:it
e Projektion und Mafstab
Georeferenzierbarkeit der gezeigten Attribute
Zeichenkodierung durch assoziative Farbgebung, Formen und Symbolen
Keine fotorealistische Wiedergabe der Wirklichkeit
Generalisierung als Informationsstrukturierung und -auswahl
(vgl. Dickmann, 2018, S. 18-23)

., Karten sind daher grundsdtzlich als Modelle der ridumlichen Realitdt zu betrachten, die
mit Absicht eine selektive und abstrahierende Perspektive auf den Raum herbeifiihren.
(Dickmann, 2018, S. 23)

In der vorhergehenden Bachelorarbeit wurden bewusst analoge Karten in der Definition von
Geomedien nicht beriicksichtigt, da digitale Geomedien einige Vorteile gegeniiber analogen
Geomedien aufweisen. Dies wurde mit folgender Auflistung von Vor- und Nachteilen digitaler
Karten aus einer Arbeit von Thier & Stengelin aus dem Jahr begriindet. (2012, S. 17). Anhand
dieser Auflistung sieht man die Unterschiede einer analogen zu einer digitalen Karte. Nach der
umfangreichen Beschiftigung mit dem analogen Kartenmedium mochte diese Masterarbeit
dem Kartenmedium mehr Vorteile zuweisen, wodurch diese Masterarbeit durchaus das
Potential von Karten und Atlanten anerkennt. Denn Karten sind in Schulen (immer noch)
vorhanden und somit beinahe uneingeschrinkt verfiigbar. Die Schulatlanten sind im Normalfall
immer in den Klassen und nicht abhiingig von Bandbreite oder Vorhandensein von technischen
Geriten. Sie bilden mit approbierten Karten stets die Realitdt moglichst genau und vorurteilsfrei
ab. Mit deren Zugang ldauft man weniger stark in die Gefahr irrefithrende Karten im Unterricht
zu verwenden. Auf etwaige mangelnde Aktualitdit kann durch die Lehrkraft jederzeit
hingewiesen werden, beziehungsweise im konkreten Fall externes Kartenmaterial substituiert
werden.
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Didaktischer Mehrwert Einschrankungen
=>» Aktualitat des Kartenmaterials =>» Geringere Auflosung
=>» Stufenlose Anpassung des =>» Oft kleine Projektionsflache
MafRstabs =>» Geringere Informationsdichte
=> Freie Wahlmaoglichkeit des =>» Orientierungsverlust durch freie
Kartenausschnitts Navigation (zum Beispiel
=>» Didaktische Komplexitatsreduktion Malstabsdnderung)
=>» Einfaches Hervorheben zentraler =>» Keine standige Prasenz, da
Aspekte Projektionsflache anderwartig
=>» Aktives Arbeiten an der Karte durch genutzt wird
beschriften und einfarben
=>» Zuordnung per ,Drag & Drop“
Funktion
=>» Perspektivische Darstellung in Form
einer 3D- Karte
=>» Veranderte Karten lassen sich
beliebig speichern und
wiederverwenden
=>» Einfache Transportmoglichkeit und
Verfligbarkeit

Tabelle 1:Vorteile beziehungsweise Nachteile digitaler Karten; Quelle. Thier & Stengelin, 2012, p. 17

Da nun mehrmals von Atlanten die Rede war und diese erwiesener MaBlen ihren Platz im
Geographie & Wirtschaftskunde Unterricht besitzen und stellenweise als Haupt-Geomedium
des Geographie & Wirtschaftskunde Unterrichts bezeichnet werden, soll hier eine kurze
Erkldrung zu Atlanten folgen.

Der Atlas ist eine Sammlung von Karten fiir einen vordefinierten Zweck und kann als graphisch
analoges Informationssystem angesehen werden (vgl. Kohlstock, 2014, S. 140). Insgesamt
existieren immens viele Varianten. Atlanten gibt es in den Formen:

*  Weltraumatlas (Planeten, Monden, ...)
* Erdatlanten/Weltatlanten (topographische, thematische Karten der gesamten Erde)
* Nationalatlanten/Regionalatlanten (topographische, thematische Karten fiir eine
Region/ einen Staat
+ Stadtatlanten (dhnlich zu Regionalatlas oder Stadtplan in Einzelblitter gebunden)
(vgl. Kohlstock, 2014, S. 157f.)

Aufgrund der groen Relevanz fiir den Geographie & Wirtschaftskunde Unterricht, behandelt
diese Masterarbeit, im folgenden Absatz, die Schulatlanten genauer. Schulatlanten weisen eine
geringen Umfang beziehungsweise Detailreichtum als géngige Handatlanten auf. Im Fokus
steht dabei immer das jeweilige Land und die jeweilige Region. Dabei werden anhand von
topographischen und thematischen Karten mit jeweils unterschiedlichem Ma@stab die
spezifischen Besonderheiten des Landes/ der Region aufgezeigt. Daran anschlielend findet
man meist topographische und thematische Karten der iibergeordneten Region, sprich des
Kontinents. Darauf folgen dann die restlichen Kontinente und zu guter Letzt die Erde als

27



Ganzes und im Normalfall wird auch ein kurzer Abschnitt der Weltraumthemen erldutert. (vgl.
Kohlstock, 2014, S. 159)

Die Digitalisierung hat auch im Atlantensektor ihre Spuren hinterlassen, weshalb es auch
digitale Angebote seitens der Verlagshiduser gibt. Diese weisen laut Kohlstock in der Regel
folgende Funktionen auf:
* Darstellung von Texten, Tabellen, Bildern, Graphiken
* Variationsmoglichkeiten der anzuzeigenden Kartenausschnittte sowie deren
kontinuierliche maBstibliche Verdnderung
*  Unmittelbarer Vergleich mehrerer Karten beziehungsweise Kartenausschnitte gleicher
oder verschiedener Gebiete, MaBstibe und Themen auf dem Bildschirm
* Ein- und Ausblenden einzelner Objekt- und Informationsebenen
* Rechnergestiitzte kartometrische Auswertungen
* Verwendung eigener Daten und Verkniipfung mit vorhandenen Daten und Karten,
sowie ggf. Datenaktualisierung auch tiber das Internet und
* Interaktive Variationsmoglichkeiten von Karten und thematischen Daten sowie der
Betrachtungs- und Darstellungsgeometrie
(Kohlstock, 2014, S. 179)

Kohlstock differenziert digitale Atlanten weiter in ,,View-only- Atlanten®, ,Interaktive
Atlanten®, ,,Atlanten auf Datentrdgern® und ,,Webatlanten*. Vorherrschend sind allerdings
View-only Atlanten, die im Prinzip blof} das Druckmaterial Papier durch Computerbildschirme
getauscht haben, also eine statische Form aufweisen. (vgl. Kohlstock, 2014, S. 180)

Zusammenfassend ist das Ziel einer Karte/eines Atlanten einen moglichst effizienten und
strukturierten Informationstransfer rdumlicher Begebenheiten durch die vereinfachende
Generalisierung zu schaffen; essentiell ist dabei das Vermittlungsziel. (vgl. Dickmann, 2018,
S. 24-26)

2.4.3 analoger vs. virtueller Globus

,,Ob zur virtuellen Reise in den beabsichtigten Urlaubsort, zur Entdeckungsreise per
Streetview im eigenen Umfeld oder zum Erkunden entlegener und exotischer Regionen der
Erde, der interaktive Blick (von oben) auf unsere Erde wird zum selbstverstindlichen
Handwerkszeug unserer Zeit. “ (Ditter et al., 2012, S. 225)

Mit diesem Zitat begann das Kapitel virtuelle Globen in der vorhergehenden Bachelorarbeit, da
es deutlich Teile der Verwendungszwecke und die Verbreitung virtueller Globen aufzeigt. Mit
einem Perspektivwechsel und einem Vergleich analoger und virtueller Globen miteinander,
werden in den folgenden Absitzen nun signifikante Unterschiede aufgezeigt, wodurch auf
generelle Eigenschaften fiir die Verwendung im Bildungsbereich geschlossen werden kann.
Inga Gryl beschreibt den Begriff Globus im Worterbuch der Geographiedidaktik
folgendermalen:

., Der Globus ist ein Medium, das die Erde im Modell, in der Regel aufgrund des kleinen
Mafsstabs in einer idealisierten und abstrahierten Kugelgestalt, ldngen-, fldchen- und
winkeltreu prasentiert (Gryl, 2013, S. 111)

28



Einer dhnlichen Definition fiigt Rinschede die Einschriankung hinzu, dass die starke
Verkleinerung eines Globus dazu fiihrt, dass die wahre Erdgestalt als Rotationsgeoid (Anm.:
fachlich korrekt wire Rotationsellipsoid) nicht beriicksichtigt wird. (vgl. Rinschede, 2007, S.
312; nach: Miiller, 1997, S.246)

Eine allgemein gehaltene Definition, die sowohl analoge als auch virtuelle/digitale Globen
inkludiert, lieferte Andreas Riedl in seiner Dissertation aus dem Jahr 2000.

,Ein  Globus reprisentiert ein mafigebundenes und strukturiertes Modell eines
Himmelskorpers (bzw. der scheinbaren Himmelskugel) in seiner unverzerrten
dreidimensionalen Ganzheit.“ (Riedl, 2000, S. 17)

Auch in dieser Definition wird die Unverzerrtheit hervorgehoben, ein wesentliches Merkmal,
das einen Globen von einer Karte oder einem Atlas abhebt. AuBerdem streicht er in derselben
Arbeit klar hervor, dass Globen materielle Korper des realen Raumes mit einem analogen
Abbild sind. (vgl. Riedl, 2000, S. 17) Damit betont Riedl die Mdéglichkeit Globen aufgrund
ihrer materiellen 3-D Darstellung physisch zu beriihren und grenzt sie dadurch von virtuellen
Globen ab, die im Endeffekt eine Computersoftware ist, die sich im virtuellen Raum befindet
und dadurch nicht physisch im realen Raum zu beriihren ist.

Riedl erldutert in derselben Arbeit noch folgende drei Unterscheidungsmerkmale:

* Art des Globenbildes in analog & digital
* Beschaffenheit des Globenkorpers in materiell & virtuell
* Auspriagung des Raumes, in welchem der Globus dargestellt wird, in real & virtuell

(vgl. Riedl, 2000, S. 256)

Ein Virtueller Globus ist also - im Gegensatz zum analogen Globus - ein Softwareprodukt, dass
entweder Desktop- oder Browserbasiert dem Nutzenden ermoglicht die Gestalt der Erde
unverzerrt und angendhert an die wahre Erdgestalt wahrzunehmen und damit in vielféltiger
Weise zu interagieren.

Diese verzerrungsfreie Darstellung der dreidimensionalen Wirklichkeit der virtuellen Globen
ist der groBte Vorteil, wodurch ,,man sie als multimediale Repridsentationsform rdumlicher
Phidnomene charakterisieren* (Steindl, 2018a, S. 12; nach: Ditter, 2012, S.225) kann. Josef
Strobl ging aus diesem Grund 2006 davon aus, dass ,,virtuelle Globen in naher Zukunft DIE
zentrale Plattform fiir die Darstellung jeglicher rdumlicher Information in frei wéhlbaren
Ausschnitten, mit flexiblem Mafstab und in variabler Themenkombination sein werden.*
(Strobl, 2006, S. 4)

,,Denn virtuelle Globen besitzen fiir den geographischen Unterricht aufgrund ihrer
Eigenschaften sehr viel Potential. Sie bieten einen virtuellen, navigierbaren Raum, der
iiberall mit Internetanschluss verfiigbar ist, sprich nicht nur in der Schule! ““ (Steindl, 2018a,
S. 12)

Hassenpflug beschreibt die Funktionen und Eigenschaften virtueller Globen und vermittelt
damit das Potential, dass darin schlummert. Virtuelle Globen decken die Gesamtheit der Erde
farbig ab. Das erstellte, dreidimensionale Netz aus geocodierten Daten beinhaltet vom Relief
bis zu Gebduden in den GroBstdadten alle Aspekte der Erdoberfliche. AuBerdem ist die
stufenlose Verfiigbarkeit aller Mal3stabsdimensionen von der Hemisphére bis zu kleineren
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Objekten auf der Erdoberfliche eine wichtige Eigenschaft. Die Layerfunktionen des digitalen
Hohenmodells bietet weitere Moglichkeiten der Analyse. Weiters kann man Fotos,
Aktualisierungen, etc. auf mehrere Ebenen hinzufiigen. (vgl. Hassenpflug, 2012, S. 257)

Diesen Grundeigenschaften fiigt Andreas Riedl in seiner Dissertation ,,Virtuelle Globen in der
Geovisualisierung“(2000) folgende Interaktionen, die mit einem virtuellen Globus
durchgefiihrt werden konnen, hinzu. FEin virtueller Globus ermdglicht umfangreiche
Orientierungs- und Navigationsinstrumente, wodurch der Benutzer den digitalen Globus
drehen, neigen und jeden Punkt auf der Erde in den Mittelpunkt stellen kann. Weiters erlaubt
die Zoomfunktion den MaB3stabsbereich - also die Grofle des Erdraumausschnitts - nach eigenen
Wiinschen zu bestimmen. Das Erscheinungsbild kann abseits der freien Mafstabswahl auch
durch ein- beziehungsweise ausblenden verschiedener Informationsdoménen (zum Beispiel
Stralen, Orte, Fliisse) bestimmt werden. Es konnen ebenfalls Koordinateninformationen
angezeigt werden und individuelle Informationen/Orte auf dem virtuellen Globus abgespeichert
werden. Dynamische Mess- und Analysefunktionen erlauben auBBerdem genaue Berechnungen
beziiglich Entfernungen, Flichen, Profillinien etc. Dafiir stehen mehrere Tutorials,
Hilfefunktionalitidten sowie Community-Foren zur Unterstiitzung zur Verfiigung. (vgl. Zangerl,
2007, S. 107 nach. Riedl, 2000)

Zusammenfassend kann man also sagen, dass virtuelle Globen im Bildungsbereich eine
tragende Rolle spielen konnen und traditionelle analoge Geomedien wie den Atlas abldsen
konnten. Warum sie sich bisher noch nicht vollstindig durchgesetzt haben, wire eine
groBangelegte Studie unter Lehrer*innen wert. Einen ersten Hinweis gibt Walter Scheidl
jedenfalls im Interview, das fiir den empirischen Teil dieser Masterarbeit durchgefiihrt wurde.

»Es war einfach zu schwierig gewesen schnell wirklich ganze Satellitenbilder
herunterzuladen, wenn ich da mit einer ganzen Klasse (Anm.: mit Nasa World Wind)
gearbeitet hab. (...) Ich bin aber immer weiter davon weggekommen, (...) [weil] Google
Earth einfach eine vollig andere Bedeutung bekommen hat. Es ist eher ein Spielzeug
geworden. Wo man halt schnell irgendwelche virtuellen Besuche macht , aber ich glaub
das diese Ideen, die ich damals hatte, wie man sie wirklich einsetzen konnte, diese
Virtuellen Globen, heute nicht mehr wahnsinnige Bedeutung im Unterricht haben. Also bei
mir selber ist es zuriickgegangen aus verschiedenen Griinden. Man hditt also Google Earth
immer wieder im EDV-Saal installieren miissen. (...) und damit ist es allmdhlich weniger
geworden. “ (Transkript Walter Scheidl, 2020, S. 116-126)

Die Prophezeiung von Josef Strobl aus dem Jahr 2006 hat sich also bisher definitiv nicht
bewahrheitet. Nichts desto trotz haben virtuelle Globen Vorteile im Vergleich mit Atlanten wie
Josef Strobl (2006, S. 8) erldutert.

e Aktuell interessierende Informationen kdnnen durch Variation des MaBstabs flexibel im
engeren oder weiteren riumlichen Zusammenhang prisentiert werden. Hineinzoomen
in ein Zielgebiet ordnet dieses, direkt wahrnehmbar, in globale Lagebeziehungen ein.

e Alle Regionen der Welt konnen blattschnittfrei im vergleichbaren MaB3stédben betrachtet
werden: kein je-weiter-desto-kleinmafstibiger, keine fixe Organisation in Kontinente
ohne Beriicksichtigung der Entfernungen.

e Messen- z.B.: von GroBkreisentfernungen- ist jederzeit uneingeschriankt moglich.

e Analyse thematischer Information im Relief-Zusammenhang wird durch
perspektivische Schrigansichten unterstiitzt.
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e Jede beliebige Position kann zentriert und damit in den regionalen Kontext eingebettet
werden.

e Durch die Notwendigkeit beziehungsweise die Moglichkeit zur freien Navigation wird
im Lauf der Zeit ein globaler topographischer Bezugsrahmen vermittelt (Anm.: siche
Lehrplanbezug)

e Entsprechende jahres- beziehungsweise tageszeitliche Beleuchtung hilft beim intuitiven
Verstdndnis astronomischer Rahmenbedingungen.

e Regionen kdnnen durch ,,Rundfliige* als kommentierte Touren vorgestellt werden, eine
derartige dynamische Visualisierung fokussiert automatisch jeweils auf das Zielgebiet
von Aussagen.

e Generell kommt ,,Zeit“ beim virtuellen Globus als dynamisches Medium, als
zusitzliche Dimension zum Tragen: Dies ermdglicht die Visualisierung von zeitlichem
Wandel, von Bewegungen und von explorativem Kennenlernen.

(Strobl, 2006, S. 8)

Diese Vorteile sind Fakt und ermdoglichen bei vorhandener Lehrkompetenz, Hardware und
Bandbreite die Verwendung in vielen Unterrichtssequenzen. Beispiele fiir virtuelle Globen
wiren etwa Google Earth, Nasa WorldWind, Marble, BingMaps 3D, Diercke Globus Online,
und viele andere mehr.

Alle oben genannten virtuellen Globen - bis auf den Diercke Globus Online - sind lizenzfrei
verfiigbare Produkte und demnach ohne Beschrinkungen zuginglich. Der Diercke Globus
Online versteht sich jedoch als Erweiterung des kostenpflichtigen analogen Diercke Atlas und
kann somit auch den Digitalen Atlanten zugeordnet werden.

Das wohl bekannteste und am weitesten verbreitete Programm ist jedoch laut Kappas (2012, S.
229f1.) und Zangerl (2007, S. 106f.) Google Earth. Die grofle Verbreitung von Google Earth
schldgt sich auch im Worterbuch der Geographiedidaktik nieder, da ihm ein eigener Beitrag
gewidmet wurde. Koch beschreibt Google Earth darin als ...

,, ...das Computerprogramm eines digitalen bzw. virtuellen Globus mit Karten-, Satelliten
und Luftbildmaterial mit zahlreichen Zusatzfunktionen zur Darstellung von Bilddaten
(Rasterdaten) und Vektordatensditzen (fiir Léndergrenzen, Verkehrsnetze) mit Navigations-,
Zoom und  Perspektivenfunktion und verorteten Links zu  weiterfiihrenden
Informationsquellen aus dem Internet. “ (Koch, 2013, S. 112)

Wabhrscheinlich ist die groe Verbreitung dem geschuldet, dass Google Earth seit 2005
kostenfrei zur Verfiigung steht und Satelliten- und Luftbilder gemeinsam mit Geodaten auf
einem digitalen Hohenmodell in hoher Auflosung anbietet. Neben den obligatorischen
Navigations- und Messtools sind auch ein Routenplaner, ein Suchfenster fiir Points of Interests
(POI) vorhanden. Dadurch kann ein virtueller Globus auch als Geobrowser bezeichnet werden.
Mit anderen Worten: Es ist eine Plattform, die die Suche nach georeferenzierten Daten auf der
Erdoberfliche ermoglicht. Auch Elemente, die sonst in Geoinformationssystemen verwendet
werden, wurden in Google Earth implementiert: wie etwa verschiedene Layer, die auf das
virtuelle Hohenmodell projiziert werden konnen, Import-Funktionen fiir gingige Dateiformate
wie ,,.kmz“, ,.gpx“, etc., und das Hinzufiigen von Signaturen, Bildern, Hyperlinks und
georeferenzierten Informationen. Die verwendete Projektion ist dabei das globale geoditische
System WGS84 mit einer durchschnittlichen Auflosung um 15m. Die Ausnahme dieser Regel
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sind GroBstidte, die Bildauflosungen bis hin zu 15c¢m anbieten. (vgl. Steindl, 2018a, S. 13; nach
Kappas, 2012, S.229f. und Zangerl, 2007, S.106f.)

Die im obigen Absatz erwihnten Eigenschaften des Geobrowsers fithren dazu, dass in der
wissenschaftlichen Literatur Softwareprodukte - wie Google Earth und co. - die virtuelle
Globen der Alltagswelt ndher gebracht haben, teilweise nicht als Globen bezeichnet werden.
Denn der Suchaspekt stellt lokale, kleinrdumliche Informationen mit hohem Auflésungsgrad in
den Vordergrund, wihrend dadurch die ganzheitliche, generalisierte, kleinmaBstibige
Betrachtung der Erdgestalt in den Hintergrund riickt. Genauere Analysen zur Differenzierung
zwischen Geobrowsern und Virtueller Globen findet man beispielsweise bei (Riedl, 2010;
Scheidl, 2009, S. 70).

Nachteile virtueller Globen sind aber eindeutig die teils fehlende Unterstiitzung fiir
Lehrpersonen bei der Vermittlung geographischer Sachverhalte, sowie die Auslieferung an die
Technik, die ja erfahrungsgemil versagen kann. Grundsitzlich sind virtuelle Globen nidmlich
nicht fiir die Verwendung im Unterricht konzipiert worden. Allerdings bieten virtuelle Globen
ein ,,bedeutendes didaktisches Entwicklungspotenzial* (Scheidl, 2009, S. 78), welches von Jahr
zu Jahr stirker genutzt und aufbereitet wird. (vgl. Steindl, 2018a, S. 13f.)

Ein tolles Beispiel, wie virtuelle Globen kompetenzorientiert im Unterricht einzusetzen sind,
bieten Hitz und Koller in einem GW-Unterricht Artikel. (vgl. Hitz & Koller, 2009) Das
folgende Beispielbild zeigt die Gletscherschmelze der Pasterze im Vergleich der Jahre 2001,
2015 und 2019 simpelst mit Google Earth. graphisch visualisiert. Die Endpunkte wurden
jeweils den historischen Satellitenbildern entnommen und der ,Startpunkt® an einer
topographisch markanten und dauerhaft gleichbleibenden Position gewihlt.

-

: Google Earth

Abbildung 3: Gletscherschmelze der Pasterze im historischen Vergleich der Jahre 2001, 2015, 2019 mit Hilfe von Google
Earth; eigene Darstellung
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2.4.4 Interaktive / dynamische Web-Map / Web-Karte

Das Wort Web-Map bezeichnet durch eine wortgetreue Ubersetzung eigentlich nur eine Karte,
die im Web verfiigbar gemacht wurde. Allerdings ist die dahinterliegende Bedeutung groBer,
da man damit auch umfangreicher interagieren kann als mit einer statischen digitalisierten
Karte. Die statische digitale Karte wird auch als View-Only Map bezeichnet.(vgl. Pucher, 2013,
S. 28)

Web-Maps sind also ,,kartographische Werkzeuge, die ausschlieBlich online, also im Browser,
bedient und genutzt werden.“ (Hennig & Vogler, 2011, S. 89) ,Sie bieten neben
unterschiedlichen Verfahren zur interaktiven Beschiftigung mit rdumlichen Problemstellungen
auch die Moglichkeit, Fahigkeiten im Umgang mit Geodaten und Geomedien zu fordern.*
(Hennig & Vogler, 2011, S. 86) Die Grundidee von Web-Maps ist laut Martin Kappas ,,das
Visualisieren, insbesondere kartographisches Pridsentieren raumbezogener Informationen tiber
das Internet beziehungsweise Intranet.” (Kappas, 2012, S. 192)

Vor einigen Jahren noch waren Nutzer darauf beschrinkt, dass sie auf ,,digitalen” Karten
maximal zoomen, navigieren, den Mafistab verindern oder einfache Standortdaten abfragen
konnen. Mittlerweile aber wurden Karten extra fiir die Verwendung im Internet, Computern
und kiirzlich auch Smartphones konzipiert. Hiermit kann man diese veridndern, adaptieren und
eigene Karten und Kartenanwendungen erstellen. ,,Bei einer interaktiven Karte handelt es sich
um eine Bildschirmgrafik, die sich auf Eingaben des Nutzers hin veridndert.* (Dickmann, 2018,
S. 191) In der Regel werden die dahinterliegenden Grundkarten von kommerziellen Anbietern
wie Google (Google Maps) oder Microsoft (bing maps) zur Verfiigung gestellt. Aber es gibt
auch Open-Source Projekte wie Open Street Map oder andere VGI (Volunteered Geographic
Information) Karten. (vgl. Boeckler, 2014) Diesen Grundkarten konnen anschlieend iiber
programmierte Schnittstellen vorgefertigte Datensitze hinzugefiigt werden, um daraus neue
Karten mit hoherem Informationsgehalt produzieren zu konnen. (vgl. Steindl, 2018a, S. 14;
nach: Kohlstock, 2014, S.199f.)

Der grofle Unterschied zu einem (webbasierten) Geoinformationssystem, das anschliefend
beschrieben wird, ist der, dass ,,eine Web-Map beziehungsweise das Tool/die Webpage also
mit dem Visualisieren, der Erstellung einer Karte mit personlich hinzugefiigten Informationen
und bereitgestellten Datensdtzen® beschrinkt ist. (Steindl, 2018a, S. 14) Diese Eigenschaften
ermoglichen es nun auch, dass kartographische Laien mit Hilfe der leicht erlernbaren
Kartierungsplattformen ihren eigenen Kartencontent produzieren und anschlieBend an eine
groBere Community kommunizieren konnen. Aus diesem Grund wurden digitale Karten zu
machtvollen ,Instrument[en], um raumbezogene Informationen zu publizieren,
beziehungsweise zu kommunizieren und somit Rdume zu konstruieren. Wer in der Lage ist,
Karten zu produzieren und zu verdffentlichen, verfiigt (...) folglich (zumindest teilweise) iiber
raumliche Deutungshoheit.“ (Hennig & Vogler, 2011, S. 88)

Das Ausmal} an Interaktion mit der Karte richtet sich nach dem Bearbeitungszweck und
Bearbeitungsziel danach, ob die zugrundeliegenden Daten bearbeitet, Kartenelemente selektiert
oder die Kartendarstellung lediglich in ihrem Erscheinungsbild modifiziert werden sollen.*
(Dickmann, 2018, S. 191)

Durch die bereits skizzierte Verbreitung einer Geoinformationsgesellschaft sind Web-Maps
daher beinahe ideale Werkzeuge, ,um Sachverhalten und Zusammenhingen ein
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geographisches Raster zu bieten und optimal zu veranschaulichen. Auch die Kompetenz diese
Web-Map Tools zu verwenden und kritisch zu reflektieren, sollte in jedem modernen
Geographieunterricht enthalten sein!* (Steindl, 2018a, S. 15) Ein weiterer Pluspunkt ist die
Tatsache, dass selbsterarbeiteter Lernstoff besonders werterhaltend im Gehirn verarbeitet wird
(vgl. Rinschede, 2007, S. 61) und daher die Erarbeitung bestimmter Themenbereiche durch
Web-Maps grofles Potential fiir das Verstehen rdumlicher Zusammenhinge besitzt.

Fiir die Verwendung im Unterricht benotigt man allerdings bestimmte Anforderungen, die De
Lange und Plass in ihrem Artikel ,,Web-Mapping mit eigenen Daten* formulierten.

¢ ceinfache und intuitive Bedienung, um schnelle Ergebnisse erreichen zu kénnen

e kostenfreie Nutzung

e Vielzahl an raumlichen Bezugseinheiten (zum Beispiel: administrative Grenzen), um
die Orientierung zu vereinfachen

e kartographische Aufbereitung beliebiger Themen

e cinfache Integration von Sachdaten (Zahlendaten)

e differenzierte Gestaltungsmoglichkeiten durch beliebige Farbabstufungen, um idente
Werte in unterschiedlichen Darstellungsvarianten zu erarbeiten

e Speicherung und Erstellen einer dauerhaften Kartensammlung

(vgl. De Lange & Plass, 2007, S. 152)

Besonders die Anforderung ,kostenfrei“, ,,schnelle Ergebnisse®, ,einfache und intuitive
Bedienung® beschrinken die Auswahl sehr stark, wodurch man sich in der Auswahl auf
browserbasierte  Open-Source  Systeme  konzentrieren sollte, da diese keine
Programminstallation bendtigen und dadurch nur bedingt von einer ausreichenden
Rechnerleistung abhingig sind.

Vergleicht man abschlielend Web-Maps mit den vorhin prisentierten virtuellen Globen, sind
die Gemeinsamkeiten die ,,beliebig skalierbare, blattschnittfreie Darstellung der Erde®, ,,eine
einfache intuitive Bedienbarkeit mit grundlegenden Navigationstools und Suchleisten®
feststellbar. Auch die Nutzung unterschiedlicher Layer und Messtools sind beiden gemein.
Beide konnen auch in gewissen Mallen die Karten durch graphische Variablen adaptieren,
wobei Web-Maps etwas umfangreichere Moglichkeiten bieten. Hennig & Vogler beschreiben
die Adaptionsmoglichkeiten folgendermalien:

,,Punkte, Linien und Fldchen kénnen durch verschiedene Farben, Symbole, Fiillungen,
Strichstirken etc. dargestellt werden. Sie lassen sich des Weiteren mit sog.
Informationsfenstern multimedialen Inhalts (Text, Internetlinks, Fotos, Abbildungen, Audio,
Video, etc.) versehen und ergdnzen. “ (Hennig & Vogler, 2011, S. 90)

Da die Vielfalt an Web-Mapping Tools unterschiedliche Funktionen und voneinander
abweichende Strukturen beinhalten, ist eine genaue Auseinandersetzung der Lehrperson mit
dem entsprechenden Werkzeug vor der Verwendung im Unterricht essentiell. Nur durch
ausreichend hohe Anwenderkompetenz der Lehrperson kann mit Geomedien sinnvoll
unterrichtet werden. Eines der umfangreichsten Tools ist dabei mit Sicherheit ScribbleMaps.
Sanchez et.al 2014 beschreiben folgende Qualititen von Scribble Maps: ,,(a) it is easy to use;
(b) maps can be produced (collaboratively) and stored online, even without a personal user
account; (c) maps produced can be shared or exported to several web2.0 communication
platforms. Based on the possibilities it offers for map versioning, map sharing or jpeg-export,
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Scribble Maps is considered highly suitable for (...) teaching (...). Besides standard navigation
options (pan and zoom), different base maps (google, ESRI, OSM and others) and features for
map creation (showing markers via addresses; events; integrating complex maps with markers,
lines or polygons; including multimedia info windows), (...)” (vgl. Sanchez et al., 2014, S.
192ff.) Leider hat ScribbleMaps seit den Ausfithrungen von Sanchez et. al (2014), von Koller
& Hitz (2011) und Hennig & Vogler (2011) eine Bezahlschranke eingefiihrt und ist somit fiir
den Geographieunterricht nur mehr begrenzt tauglich. Durch das Abo-Modell fehlen leider
einige starke Werkzeuge. Der Import von kml Dateien funktioniert immer noch problemlos in
der Basisvariante. Auch einfache Mess- und Zeichenmafinahmen sind einfach und intuitiv
durchfiihrbar. Allerdings konnen die Layer - einmal importiert/eingefiigt - nicht mehr bearbeitet
und/oder erweitert werden; sprich ein direktes hinzufiigen von
Bildern/Videos/Texten/Informationen zu Polygonen oder Punkten ist nicht mehr moglich!
Allerdings kann man zusétzliche Text-, und Bildoverlays nachtriiglich einfiigen. Alles in allem
kann ScribbleMaps immer noch ein Tool fiir den Unterricht sein, da es allerdings Alternativen
gibt, wird in dieser Masterarbeit ScribbleMaps nicht bildlich gezeigt, sondern einerseits der
Topoviewer und andererseits uMap vorgestellt.

Erwihnenswert wiire fiir Osterreich eventuell noch der OROK-Atlas online, der kartographisch
ausgezeichnet gestaltete Karten fiir eine Vielzahl an Osterreichbezogene Themen anbietet und
von Anfang an auch fiir die Verwendung in Bildungseinrichtungen konzipiert wurde. (vgl.
Katzlberger et al., 2007; vgl. Lechthaler et al., 2006; vgl. Pucher, 2008, vgl. 2013, S. 109f.)
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Abbildung 4: Topoviewer; Uberlagerung Layer Basemap Orthofoto+ OpenTopo2019; eigene Darstellung

Der Topoviewer ist ein vom Institut fiir Geographie und Regionalforschung, der Arbeitsgruppe
Kartographie und Geoinformation in Zusammenarbeit mit dem Zentralen Informatikdienst und
der Bibliothek der Universitit Wien erstelltes kostenloses Online-Portal, dass die Darstellung
verschiedener auf Osterreich bezogener Geo-Dienste - ohne Anmeldungs- beziehungsweise
Registrierungszwang - ermoglicht. Die Funktionalititen dieses Tools sind unter anderem
Ortsabfragen sowie diverse Exportmoglichkeiten des Kartenausschnitts als Image- oder .kmz-
Datei. Des Weiteren konnen GPX-Tracks hinzugefiigt und deren visuelle Features bearbeitet
und an gestalterische Wiinsche angepasst werden. Stand 2020 sind noch weitere
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Funktionalititen geplant, die schrittweise implementiert werden sollen; wie etwa das
eigenstiandige Aufnehmen von GPX-Tracks direkt im Topoviewer. Die Basics wurden in einem
One-Pager iibersichtlich erklért, damit ein rasches Zurechtfinden ermoglicht wird. (vgl. Steindl,
2019)
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Abbildung 5: uMap - Exkursionsdidaktik; markierte Untersuchungsgebiete + zugehdorige Objekte; eigene Darstellung

Die webbasierte Open-Source Software uMap ermdglicht das Erstellen benutzerdefinierter
Karten. Die Hintergrundkarten werden dabei von OpenStreetMap zur Verfiigung gestellt, da
die Software von der franzosischen OSM Community entwickelt wurde. Das Besondere dabei
ist, dass keine Anmeldung bendtigt wird. Es ist kostenfrei. Die erstellten Karten werden
unbegrenzt lange gespeichert und sind iiber Links teilbar beziehungsweise in Homepages
einbettbar. Die deutsche Instanz wird vom gemeinniitzigen Verein FOSSGIS e.V. betrieben
und gewartet. uMap beinhaltet alle Funktionen, die fiir die einfache Kartenerstellung benétigt
werden. So sind neben Messtools etwa das Einzeichnen von Markern, Linien und Polygonen
integriert, die anschlieBend auch graphisch an die gewiinschte Hintergrundkarte angepasst
werden konnen. Dafiir stehen samtliche Hintergrundkarten aus der OSM-Welt zur Verfiigung.
Gpx, kml, csv, geojson, osm, georss und umap Dateiformate sind integrierbar und man kann
mehrere Kartenebenen hinzufiigen und strukturieren. (vgl. DE:uMap/Anleitung —
OpenStreetMap Wiki, 0. J.)

2.4.5 Web-GIS

Zwischen Desktop-GIS und Web-Map entwickelte sich in den letzten Jahrzehnten eine
Zwischenebene, die zwar einige Elemente eines Desktop-GIS besitzt, aber nicht dessen
Reichtum an Analyseinstrumenten besitzt. Ein Web-GIS ermoglicht im Vergleich zu den
Funktionen einer Web-Map auch einfache, leistungsschwichere Moglichkeiten des
Datenmanagements und der Datenanalyse durchzufiihren. Kartographisch ausgedriickt erlaubt
ein Web-GIS ,neben der Darstellung auch die Bearbeitung von Geodaten nach dem EVAP-
Prinzip, ... (Ehlers & Schiewe, 2012, S. 56) Das EV AP-Prinzip wird auch als kartographisches
Vierkomponentenmodell bezeichnet und meint dabei die Erfassung, Verarbeitung, Analyse und
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Prisentation. Die Entscheidungen und Aktivititen des Nutzers beeinflussen dabei die Erfassung
der Attribute der realen Welt. (vgl. Ehlers & Schiewe, 2012, S. 5)

Zu einem Web-GIS gehdren laut Peter Kohlstock etwa folgende Funktionen:

e FErfassung von Geometrie- und Sachdaten,

e Verwaltung von Geodaten,

¢ Raum- und themenbezogene Abfragen,

e Strecken- und Flachenermittlung,

e Prisentation der Ergebnisse in einer Karte einschlieBlich einer Legende

(Kohlstock, 2014, S. 200)

Web-GIS haben mit einem Desktop-GIS also lediglich ,,das Ebenenprinzip sowie die
Verkniipfung von Geometrien (Karten/Riume) und Datenbanken (Tabellen/Thematik)
gemeinsam.* (Bartoschek, 2009, S. 12) Die umfangreichen Analyseinstrumente bleiben dem
Desktop-GIS vorbehalten, da damit auch eine potentere Hardware verlangt wird. Laut Ditter et
al. ist ein weiterer groler Unterschied zum Desktop-GIS, dass es eine webbasierte Plattform
ist, die Zugang zu einem auf einem Server gespeicherten GIS bietet. (vgl. Ditter et al., 2012, S.
224) Dabei konnen prinzipiell nur die bereitgestellten Daten des Servers verarbeitet werden. (et
al., 2012, S. 224) Dies ist besonders fiir den Schulunterricht relevant, da dadurch eine
aufwendige Datenakquise und Datenstrukturierung entféllt. In Deutschland gibt es einige
Web_GIS Plattformen, die fiir den Schulunterricht konzipiert wurden. (vgl. Diercke WebGIS |
Diercke, 0. J.) Thomas Bartoschek beschreibt au3erdem die Vorteile, dass die schulischen Web-
GIS Angebote an die deutschsprachigen Curricula angepasst sind und mit verwendbaren,
praxistauglichen Zusatzmaterial groBtenteils kostenfrei zur Verfiigung gestellt werden. (vgl.
Bartoschek, 2009, S. 13) Da keine Installation in den EDV-Rdumen und damit kein IT-Kustos
bendtigt werden, kann dies ebenfalls als Vorteil gesehen werden. Des Weiteren benttigen Web-
GIS Plattformen nur geringe Anforderungen an die Hardware. Jedoch ist eine leistungsstarke
Breitbandanforderung essentiell! (vgl. Koller, 2005) Der groe Unterschied zum Desktop-GIS
ist demnach der, dass ,,das Einbringen eigener Daten nicht moglich [ist] (...). Man ist auf die
Vorlagen und die Datenrecherche der Anbieter beschrinkt und hat kaum Einfluss auf eine
zukiinftige Wahl der Themen.* (Bartoschek, 2009, S. 13)

Koller fasste die schulischen Eigenschaften eines Web-GIS bereits 2005 in einer Art und Weise
zusammen, die auch heute noch Giiltigkeit hat! ,,Web-GIS ermoglicht einen schiiler- und
lehrerfreundlichen Zugang zu Geoinformationen von der globalen bis hin zur lokalen
Mafstabsebene. Damit steht ein weiteres Medium mit Karten, Bildern und tabellarischen
Informationen zur Verfiigung. Seine Stédrke ist die Interaktivitit; sinnvolle Fragen konnen
gestellt und individuell beantwortet werden.* (Koller, 2005, S. 4) Prinzipiell wurde die intuitive
Handhabbarkeit dieser Tools in den Jahren stetig verbessert und die Karten sind noch
interaktiver geworden, um Geodaten mit Schiiler*innen verarbeiten zu kdnnen.

Aus der Schulperspektive betrachtet sind die Funktionalititen eines Web-GIS demnach mehr
als ausreichend. Alle weiteren Moglichkeiten, die ein Desktop-GIS bietet, zdhlen als Experten-
Tools, deren Erlernung Sache der Hochschulen und spezifischen Berufsausbildungen ist. Aus
diesem Grund kann diese Software in der Schule nicht beziehungsweise nur begrenzt eingesetzt
werden. Lediglich das Manko, dass mit einem Web-GIS keine eigenen Daten erstellt und
visualisiert werden konnen, wiirde den Schritt zu einem GIS aus Sich dieser Untersuchung
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rechtfertigen. Wenn ausreichend Zeit fiir Vor- und Nachbereitung, sowie ein didaktisch
begriindetes Konzept formuliert wird, steht auch der begrenzten Verwendung eines
Geoinformationssystems wenig im Weg.

2.4.6 Geoinformationssystem (GIS)

Ein Geoinformationssystem besteht aus entsprechender Hardware und einer spezifischen, meist
kostenpflichtigen, Software, mit deren Hilfe Geodaten verarbeitet und analysiert werden
konnen. Genauer beschreiben dies U. Michel & Schubert in folgendem Zitat.

., Ein geographisches Informationssystem (GIS) ist ein rechnergestiitztes System, das
aus Hardware, Software, raumbezogenen Daten und Anwendungen besteht. Ein GIS
stellt die reale Welt in einem Schichtenmodell verschiedener Datenebenen dar. Die GIS-
Daten beschreiben die Objekte iiber ihre Position (Geometrie), ihre Attribute
(Sachdaten) und ihre rdumliche Verkniipfung (Topologie). Ein geographisches
Informationssystem ist demnach ein Modell der realen Welt, das eine grafische
Visualisierung und fachliche Auswertung eines Datenbestands erméoglicht. “ (U. Michel
& Schubert, 2013, S. 106)

Prinzipiell ist ein Geoinformationssystem also ein ,,Werkzeug fiir Raumuntersuchungen®, dass
Funktionalititen der Datenverarbeitung, Datenerfassung, Datenmanagement, Datenanalyse, bis
hin zur Ergebnisprisentation in kartographischer Form beziehungsweise als Datentabelle
beinhaltet. (vgl. Kappas, 2012, S. 46)

Folgendes  Beispiel = meiner  Bachelorarbeit  beschreibt  das  Prinzip  eines
Geoinformationssystems sehr anschaulich. ,,Zu einem begrenzten geographischen Raum, bspw.
der Stadt Wien, werden bestimmte Daten erhoben (zum Beispiel: Klimadaten, demographische
Daten, relief- und topographische Daten, etc.) Diese Daten werden in das GIS durch bestimmte
Dateiformate (shapefiles) eingegeben. Die Software verkniipft diesen Datensatz dann mit einem
anderen Datensatz, der rdumliche Lagedaten - beispielsweise Koordinaten - enthilt. Dieser
kombinierte Datensatz kann anschlieBend auf bestimmte Abfolgen, Besonderheiten, fehlende
Elemente, etc. analysiert werden. Das Endergebnis kann dann als Tabelle, Diagramm oder
klarerweise als Karte dargestellt und zur Auswertung fiir etwaige Nutzer freigegeben
werden.“(Steindl, 2018a, S. 18)

Wenn man diesen Definitionen folgt, dann merkt man die Komplexitit dieses Geomediums, da
damit Geodaten in allen erdenklichen Formen verarbeitet, analysiert, bearbeitet und dargestellt
werden konnen. Diese Komplexitit hat aber auch grole Anforderungen an die dahinterstehende
Hardware, was eine Verwendung in der Schule GrofBteils bereits unmdéglich macht. Auch die
Notwendigkeit von Softwarelizenzen - abseits des Open-Source Programms Quantum GIS
(QGIS) - stellt Schulen vor groBe Herausforderungen, wenngleich zum Beispiel der
Marktfithrer ArcGIS seine Schullizenzen in den letzten Jahren immer billiger zur Verfligung
stellt. Die grofite Anforderung, die diese umfangreichen Programme jedoch stellen, ist die
technisch-praktische Kompetenz der Anwender - also der Lehrpersonen und Schiiler*innen.
Die fachlichen IT-Kompetenz und spezifische Programmanwenderkompetenz der Lehrperson
muss fiir die Verwendung von Geoinformationssystemen mehr als gut trainiert sein. Auflerdem
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wird ausreichend Zeit fiir die Erarbeitung eines Themeninhalts, als auch fiir die
Auseinandersetzung mit den Fihigkeiten eines GIS bendtigt.

Die Potenziale eines Desktop-GIS in der Schule werden in der Literatur mit
Schiilerzentriertheit, Férderung des raumanalytischen Denkens, Fokus auf den Nahraum,
partizipatorisches Lernen, Kartenlese- und Kartenerstellkompetenz beschrieben. Aber auch
vernetztes, kritisches und systemisches Lernen soll durch die problemorientierte Verwendung
eines Desktop-GIS geschult werden. Andere forderliche Aspekte sind laut Literatur das hohe
Motivationspotential ~durch  das  eigenstindige  Arbeiten mit Geodaten und
Computerprogrammen. Michel & Schubert hoben dabei auBerdem die vier
Schliisselkompetenzen Problemlosekompetenz, Sozialkompetenz, Methodenkompetenz und
Medienkompetenz hervor. (vgl. U. Michel & Schubert, 2013, S. 107)

Basic GIS-Kenntnisse und Funktionen die der Geographie & Wirtschaftskunde Unterricht
vermitteln sollte, wurden von Norbert de Lange (2007, S. 39) definiert. Mithilfe dieser
technischen Grundkenntnisse sollen Themen kompetenzorientiert, selbststindig erarbeitet
werden konnen.

GRUNDLAGEN RAUMLICHE BEZUGSSYSTEME
e Begriffe wie e GrolRmafRstabige
Vierkomponentenmodell (EVAP- Koordinatensysteme wie UTM- oder
Erfassen, Verarbeiten, Analyse, GaulB-Kriger-Koordinaten
Prasentation) e Geogr. Lange und Breite und
e GIS als Modell der realen Welt Kartenprojektion
e Ebenenaufbau
e Raster- und Vektordaten
VISUALISIERUNGSWERKZEUGE AUSWERTEMOGLICHKEITEN
e VergrofRern, Verkleinern, e Allgemeine Suchfunktion
Verschieben des dargestellten e Abfragender hinterlegten Sachdaten
Ausschnitts durch Anklicken der Geoobjekte
e Hinzufligen und Aktivieren von e Erstellen komplexerer logischer
Datenebenen Abfragen der Attributdaten
e Veranderungen der e Messung von Entfernungen und
Darstellungsreihenfolge der FlachengrolRen
Datenebenen e Hotlink zum Abrufen von
Informationen
GESTALTUNGSMOGLICHKEITEN AUSGABEMOGLICHKEITEN
e Gestaltung von Signaturen e Drucken
e \Verdanderung von KlassengroRen e Export, zum Beispiel als PDF-
und Farbzuordnungen Dokument oder Bilddatei
e Erstellen eigener thematischer
Karten

Tabelle 2: Quelle: (Steindl,2018, S.19; nach: De Lange, 2007, S.39), eigene Darstellung
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Die Forderungen nach der Verwendung von Desktop-GIS in der Schule brachte jedoch auch
kritische Stimmen hervor, die in einer Studie als die sechs stirksten Barrieren fiir die schulische
Verwendung charakterisiert wurden. Auch das Spatial-Citizenship Modell wurde aus der Kritik
an der GIS-Verwendung im Schulunterricht heraus entwickelt, wobei die Potentiale durchaus
bestitigt werden.

Die sechs wichtigsten Barrieren, die innerhalb einer Studie (vgl. Hohnle et al., 2011, 2012,
2013) gefunden wurden, sind:

e Fehlen regelmiBiger Ubung des Lehrers im Umgang mit GIS

e Zu hoher Zeitaufwand angesichts der wenigen Geographiestunden

e Fehlen von einfachen und kopierbaren Geographiestunden

e Hohe generelle Arbeitsbelastung der Lehrer

e Mangelnde Kenntnisse iiber konkrete Einbindung von GIS in den Unterricht

e Fiir viele Kollegen nicht ersichtlicher Mehrwert von GIS (im Vergleich zum Atlas)

Diverse Artikel aus den mittleren 2000er Jahren von Norbert de Lange (2006) und Eva Nothen
(2005) versuchten bereits frither mit diesen Barrieren aufzuriumen. Neuere Artikel
beschiftigen sich eigentlich immer mit publizierten Unterrichtskonzepten, wobei dabei
anzumerken ist, dass oft universitdre Experten an diesen Projekten beteiligt waren und diese
damit nur begrenzt fiir die allgemeine Lehrerschaft anwendbar sind. (vgl. Demirci, 2011;
Piischel, 2007; Schifer, 2007; Schubert & Uphues, 2009; Vogler et al., 2015)

Wihrend die vorhergehende Bachelorarbeit noch versuchte, die Barrieren durch
Literaturrecherchen zu negieren, wurde durch intensivere Beschiftigung mittlerweile klar, dass
der Zweck der Schule nicht darin liegt GIS-Experten auszubilden. Abgesehen davon sind die
Klickvorlagen, die zur Erarbeitung der Funktionalititen verwendet wurden/werden didaktisch
kaum sinnvoll, da derartiges Anwenderwissen spezifischer Programme schnell vergédngliches
Wissen darstellt. Auch der ohnehin schon zeitlich dicht gestaffelte Lehrplan ermdglicht kaum
die sinnvolle Verwendung derart komplexer Computerprogramme. Chancen und Potentiale
bieten sie aber definitiv, weshalb sie nicht grundsitzlich von der Verwendung im Unterricht
ausgenommen werden sollten. Es muss aber eine medienpddagogische Rechtfertigung fiir die
Verwendung — wie auch bei allen anderen Geomedien — vor der tatsidchlichen Nutzung immer
durchgefiihrt werden.

2.4.7 Augmented Reality (AR) & Virtual Reality (VR)

Virtual und Augmented Reality festigen sich in den letzten Jahren immer stirker auch im
Bildungsbereich aufgrund der Verfiigbarkeit leistungsfahiger Smartphones, samt diesbeziiglich
optimierter Software. Smartphone-Hersteller iibertrumpfen sich momentan von Prisentation zu
Prisentation mit neuen AR/VR Implementationen und Gadgets in ihren Gerdten. Diese
Entwicklung macht es nun auch fiir Schulen moglich diese Medien im Unterricht einzusetzen,
da nicht mehr spezifische teure Gerite angeschafft werden miissen — obwohl diese natiirlich
weiterhin leistungsfihiger sind!

Der Begriff Augmented Reality - auf Deutsch erweiterte Realitét - beschreibt die Erweiterung
der Realititswahrnehmung durch computergestiitzte Verfahren. Damit konnen die
menschlichen Sinne Elemente wahrnehmen, die nicht im physisch realen Raum vorhanden sind.
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Im Normalfall sind diese Elemente visuelle Informationen wie Texte, Bilder oder Videos.
Genauer formuliert: Es wird die Echtzeit-Aufnahme der Kamera mit Zusatzinformationen
iberlagert. Dabei ist das hinzugefiigte Element ,,begehbar®. Es ist teilweise zoombar, vom
markierten Punkten (genannt Marker) abhebbar sowie oftmals drehbar. Dies funktioniert durch
die Nutzung verschiedenster Sensoren im Smartphone, wie etwa dem Gyroskop. Wird diese
Funktion mit dem GPS-Signal des Smartphones verkniipft, konnen damit Ralleys, etwa mit der
APP Actionbound, oder Smartphone-Spiele wie das berithmte Pokémon-Go konzipiert werden.
Prinzipiell findet Augmented-Reality mittlerweile auch in der Navigation sowie in der
Raumplanung/Architektur und anderen technischen Fachrichtungen einen grofleren
Stellenwert. (vgl. de Lange, 2020, S. 290f.)

AR ist also die computergestiitzte Erweiterung unserer Realitdit, mit der Besonderheit, dass
diese digitalen Reprdsentationen und die reale Umwelt zur gleichen Zeit und am selben Ort
prdsent sind. “ (Buchner, 2019) Aus diesem Grund benennt Buchner AR als eine mixed
reality, da dabei die reale Umgebung sichtbar bleibt. (vgl. Buchner, 2018, S. 13)

Virtual Reality hingegen bindet den Nutzer samt passender Hardware (VR-Brille, oder
Smartphone mit selbstgebastelter Kartonbrille) direkt in Echtzeit in einer computergenerierten
Welt ein. Dadurch, dass die virtuellen Bilder direkt ans Auge libermittelt werden, erfihrt der
Nutzer eine immersive Erfahrung, die so weit gehen kann, dass die virtuelle Realitét als ,,real*
angesehen wird, da der Konsument sich wihrenddessen frei bewegen und bei vorhandenen
Handgeriten auch reale Handbewegungen in die virtuelle Realitit einflieBen lassen kann. (vgl.
de Lange, 2020, S. 291)

VR ist also eine ,,computergenerierte [llusion® der Realitét, wihrend AR eine Erginzung der
realen Welt mit ,,computergenierter Uberlagerung** ist. (vgl. Ebner, 2018, S. 10) Beiden
Varianten ist dabei die hohe Anschaulichkeit gemein, sowie der motivationale Wow-Effekt, der
durch die Nutzung dieser Techniken entstehen kann. Christoph Strobel fasst die Vorteile in
diesem Zitat sehr gut zusammen:

., Vor allem aber sprengt Immersive Education die Grenzen des traditionellen Lehrens.
Schiiler und Studierende haben die Moglichkeit, Lerninhalte direkt und praktisch zu erleben,
die zu weit weg, zu gefdhrlich, auflerhalb der sinnlichen Wahrnehmung oder historisch sind
— ganz ohne ihr Klassenzimmer zu verlassen. Die Lehrer und Dozenten konnen mittels der
Technik komplexe und nur schwer vermittelbare Lerninhalte ganz anschaulich prdsentieren.
(...) Im virtuellen Raum werden Schiiler wie Dozenten zu aktiven Teilnehmern statt passiven
Rezipienten. “ (Strobel, 2015)

Die Potentiale und Barrieren werden momentan also theoretisch und praktisch erforscht (vgl.
Albers-Heinemann, 2018). Ein Beitrag, der dafiir gute Anhaltspunkte bietet, ist etwa der
medienpidagogische Artikel von Hellriegel und Cubela (2018). Dabei betonen sie aber
richtigerweise zum Schluss, dass nur weil eine neue Technik, eine neue Methode auf den Markt
dringt, diese nicht automatisch ,,gut* sei und verwendet werden miisse, weil sie neu und hipp
sei, sondern dass auch hier wie bei allen Unterrichtsmedien das ,,Primat des Pddagogischen
gilt. (Hellriegel & Cubela, 2018, S. 76)

Ein verwendetes Medium muss immer dem piddagogischen Lernziel dienen und nicht des
Mediums wegen verwendet werden!
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s on an adventure of a lifetime in VR or AR

Abbildung 6: Google Expedition AR

i (Plattentektonik), Google VR
(Korallenbleiche), Horizon Explorer AR
(Wien), WWFfreeriver AR

(Wasserkreislauf);  Google  Expedition
Webpage; eigene Aufnahmen

Aufgrund der einfachen und intuitiven Verwendung wird in dieser Masterarbeit exemplarisch
die Apps ,,Horizon Explorer, ,,WWFfreeriver* und ,,Google Expeditions* (vgl. Fileccia &
Fehrenbach, 2019; vgl. Mit Expeditionen den Unterricht aufregend gestalten, o0.].) in der
obigen Darstellung gezeigt. Bei Google Expeditions gibt es allerdings durchaus kritische
Stimmen beziiglich des Datenschutzes bei der Verwendung privater Gerite der Schiiler*innen.
Denn es wird unter anderem auch auf den Standort und die Kamera zugegriffen, damit die App
funktioniert. (vgl. Krempl, 2017) Solange allerdings wenige umfangreiche Open-Source
Anwendungen zur Verfiigung stehen, muss hier ein Kompromiss eingegangen werden, wenn
man — didaktisch begriindet — dieses Medium im Unterricht verwenden mochte. Potential hitte
auf jeden Fall das Projekt ,,Vroodles“ des Wiener Studenten des Masterstudiengangs
Kartographie & Geoinformation, Matthias Treitler, der zuvor eine Geographie &
Wirtschaftskunde Ausbildung an der Universitit Wien abgeschlossen hat. ,,VRoodles sind
digitale Lernanwendungen im Medium der virtuellen Realitdt, welche interaktive
Erlebnisrdume fiir den kompetenzorientierten modernen Schulunterricht bieten.* (Treitler, o. J.)

2.4.8 Conclusio

Diese kurze und nicht vollstindige Bestandsaufname vorhandener unterrichtsrelevanter
Geomedien kann man folgendermallen zusammenfassen.

“Cartographic products (Anm.: oder Geomedien) are models of reality. This reality can be
real or virtual. Maps as we know them are just one way to visualize spatio-temporal data.
(Kainz, 2020, S. 8)

Geomedien sind also oftmals kartographische Produkte Modelle der Realitit, wobei sich diese
im realen und im virtuellen Raum befinden konnen. Mit Hilfe von Geomedien werden demnach
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raum-zeitliche Daten visualisiert. Sie sind dabei stehts von der subjektiven Perspektive des
Erstellers abhingig, da dieser auch immer intendiert eine bestimmte Darstellung festzuhalten
und zu vermitteln. Dabei spielen Emotionen, Vorerfahrungen, Vorurteile, dogmatische
(politische) Einstellungen und mediatisierte Zwecke gro3e Rollen. Diese Aspekte sind auch in
der Verwendung als Unterrichtsmittel immer zu beachten! Generell gilt die Regel die
spezifischen Geomedien anhand des zu erarbeitenden Themas auszuwihlen, bei dem diese dann
in der Vermittlung und Erarbeitung hilfreich sein konnen.

Die folgende Tabelle stellt den Zweck, die Haupteigenschaften, benotigte Zusatzmittel und das
entsprechende Medium der prisentierten Geomedien gegeniiber.

GEOMEDIUM | Zweck Eigenschaften phys. Software
Medium
Fotografie Présentation Realitit? Smartphone | evtl.
rdumlicher Abbildune { Bildbearbeitu
Eigenschaften zu rcung = analoges ngs-
. . Ausschnitt des Bild
einem bestimmten ] programm
Zei Raums zu einem
eitpunkt .
kurzen Zeitpunkt
stat. Karte Visualisierung Verlisslich, Karte/ Atlas
Geographischer & | Aktualitét??
ATLAS . .
wirtschaftlicher -
Sachverhalte mit Kartenkritik!
Hilfe von
Expertenkarten
an. / virt. Unverzerrte Unverzerrt Computer + | Google
Darstellung der . Software | Earth, NASA
Globus Erde und Eindrucksvoll World Wind
ausgewdhlter Freie Navigation
Attribute anhand ' .
von Satelliten- und | Vielfaltige
Spielerei?
int. / dyn. Web- | Laienkarten Vielfiltig Computer + | uMAP
Map erstellen ) ) Browser
Blattschnittfrei
Themen .
kartographisch Zoomstufe wihlbar
visualisieren Mess- und
Zeichentools
Eigene Karten auf
Basis von OSM-
Layer erstellen
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Web-GIS Vorgefertigte Mess- und Computer + | Diercke

Datensitze Zeichentools Browser Web-GIS /
kombinieren und . Geoland
ciumlich Daten innerhalb der
) .. Datenbank
visualisieren
GIS Eigene Datensitze | Umfangreiche Computer + | QGIS
erfassen, raumliche Analyse Software
verarbeiten, und in |
verschiedenen E}gene“Daten
Formen hinzufiigbar und
. . bearbeitbar
visualisieren
AR/ VR Anschauliches und | Eindrucksvoll Smartphone | Google
immersives + Expeditions
Erleben Gefah; der Cardboard dl
geographischer/ mentalen oder. VR- Vroodles
1 Uberlastung durch .
raumlicher : Brille
Sachverhalte mange r.1d‘e
Generalisierung

Tabelle 3: Geomedien Kreuztabelle; Zweck, Eingesnchaften, phys. Medium,; Software; eigene Darstellung

2.5 Kommunikation

Das Wort Kommunikation leitet sich aus dem lateinischen Wort ,,communicare* ab, dass so
viel wie ,,gemeinschaftlich tun®, , mitteilen* bedeutet. Dementsprechend hat Kommunikation
auch immer etwas sowohl mit der Gemeinschaft als auch der Gesellschaft zu tun. (vgl. Krotz,
2017, S. 198) Kommunikation ist demnach ,,eine Form sozialen Handelns, durch die der
Handelnde (Sender, Kommunikator, Adressant) mit Hilfe eines Kommunikationsmittels
(Mediums) Mitteilungen an einen oder mehrere Empfinger (Rezipienten, Adressaten) leitet.
Kommunikation kann verbal iiber gesprochene oder geschriebene Sprache oder nonverbal iiber
Gestik, Mimik, Bilder oder andere nicht-sprachliche Zeichen und Symbole erfolgen.*
(Endruweit et al., 2014, S. 229)

Nassehi zufolge beinhaltet der Begriff Kommunikation durch seine urspriingliche
Wortbedeutung bereits die Interaktion mindestens zweier Akteure. Gelungene Kommunikation
lasst sich dadurch charakterisieren, dass das vom Handelnden gesendete Signal den
Kommunikationsprozess friktionslos iibersteht. Einfach formuliert, wenn auch das verstanden
wurde, was intendiert war. (vgl. Nassehi, 2011, S. 43)

Diese Kommunikationsprozesse zwischen Empfianger und Sender werden begleitet von ,,para-
und nonverbalen Signalen wie Kopfbewegungen oder zustimmenden LautduBBerungen.* Denn
es ist keinesfalls klar, dass die intendierte Bedeutung auch tatsdchlich vom Rezipienten
verstanden wird. Um die Verstidndlichkeit zu steigern, werden in der Kommunikation
Zeichensysteme genutzt. Diese haben die Besonderheit, dass sie ,,einfacher strukturiert sind als
die Welt, die sie reprasentieren®. Kerres meint damit, dass die Interpretation von Zeichen ein
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sehr subjektives Empfinden, abseits von gesellschaftlichen Normen, ist. (vgl. Kerres, 2013, S.
121)

Die Kommunikation kann dabei durch die Wahrnehmungsformen unterschiedlich erfolgen,
denn ,,Was wir wahrnehmen, ist nicht die Realitdt, sondern eine Hypothese unseres Gehirns.*
(Frings & Miiller, 2014, S. 303) Prinzipiell unterscheidet der Mensch zwischen den
Wahrnehmungsformen visuell, akustisch, taktil/sensorisch, olfaktorisch und gustatorisch.
Diese Wahrnehmungseindriicke prasseln wihrend der Kommunikationsprozesse zwischen
Umwelt und Mensch beziehungsweise Mensch und Mensch, Maschine und Mensch etc. auf
uns ein und unser Hirn strukturiert, vereinfacht und verarbeitet die riesige Informationsmenge
damit wir unsere Umgebung auffassen konnen. Mit anderen Worten stellt unser Gehirn stindig
Hypothesen dariiber auf, was um uns passiert, welchen Effekt das auf uns hat und wie man
darauf zu reagieren hat. Das Gehirn funktioniert dabei dhnlich wie ein Computer. Es bekommt
von unseren Sinnesorganen Informationen zugespielt, die es zu verarbeiten und interpretieren
hat und muss danach eine Aktion setzen. ,,Gleich, ob wir (...) sehen, horen, riechen oder fiihlen
— in allen Féllen miissen Reize zuerst von den entsprechenden Sinneszellen detektiert, in
Signale iibersetzt und diese Signale hinterher vom Gehirn ausgewertet und interpretiert werden.
Das Gehirn rekonstruiert aus all dieser Information unsere Umwelt, es erfindet sie sozusagen
in unserem Kopf neu. Nicht die Wirklichkeit selbst, sondern diese Rekonstruktion der
Wirklichkeit ist somit die Basis unserer Wahrnehmung!* (Frings & Miiller, 2014, S. 304)
Dieses Prinzip muss bei allen Analysen intendierter Kommunikation immer beachtet werden,
das was man sieht, ist eine Rekonstruktion, ganz gleich ob es eine sprechende Person, eine
(kognitive) Karte, eine Fotografie, oder ein materielles, physisches, organisches, usw. Objekt
ist. Denn die Informationen, die unsere Sinne sind, erzwungener Mal3en, gefiltert und demnach
nicht vollstindig, genauso wie ein Kiinstler oder ein Kartenautor dieses nicht wertfreie Prinzip
der Informationsfilterung und -generalisierung befolgen muss. (vgl. Frings & Miiller, 2014, S.
305)

Ein gutes Beispiel fiir diese Sinnesverarbeitung bieten Frings &
Miiller mit diesem Bild, das eine Knetmasse mit eingedriickten
Gegenstinden zeigt. Dabei wirken die Gegenstinde im oberen Teil
eindeutig vertieft, im unteren jedoch erhaben. Ermoglicht wird das
durch eine optische Vorfilterung unseres Gehirns, das annimmt, dass
das Licht immer von links oben auf den Gegenstand strahlt und der
dadurch entstehende Schatten auf der jeweils lichtabgewandten Seite
entsteht. Dreht man dieses Bild jedoch um 180 Grad, wirken die
eingedriickten Gegenstidnde nicht mehr vertieft, sondern erhaben und
vice versa, ein Gestaltungseffekt, den auch Kartographen in der
Visualisierung von Gebirgen beispielsweise nutzen. (vgl. Frings &
Miiller, 2014, S. 306)

Abbildung 7:Beispiel fiir Sinnesverarbeitung im Gehirn;
Quelle: Frings & Miiller, 2014, S.306

Die menschlichen Kommunikationsprozesse erfolgen demnach durch ein oder mehrere
Kommunikationsmittel und entwickelten sich historisch betrachtet parallel zu den
Entwicklungen, die im Kapitel Gesellschaft beschrieben wurden. Betrachtet man diese
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Entwicklungsstufen genauer, kann man im Laufe der Jahrhunderte vier grofle Zisuren
feststellen. Das wire ganz am Anfang die Erfindung der Sprache, die es den Menschen und
Tieren ermoglicht miteinander verbal in Kontakt zu treten. Die darauffolgende Schrift
ermoglichte es die Sprache fiir spitere Zeit oder auch bei Absenz zweier Kommunizierender zu
konservieren. Zugleich wurde durch die Errungenschaft der Schrift die Speicherung der vom
Menschen generierten Informationen ermdoglicht. Dies fiihrte zu einem massiven kollektiven
Wissenszuwachs, da mithilfe der Schrift selbststindig Wissen erarbeitet werden konnte. Man
war nun nicht mehr auf Erzdhlungen élterer Generationen angewiesen. Allerdings war dieses
Wissen nur einer stark begrenzten Anzahl an Personen zugénglich, da die Analphabetenrate
immens grofl war. Die nidchste Kommunikationszisur war die Erfindung des Buchdruckes im
15 Jahrhundert. Sie verbesserte den Zugang fiir grolere Personengruppen, da Texte nun in
groBen Auflagen verbreitet werden konnten. Diese Entwicklung stirkte auch die
Wissenschaften, da man dadurch seine Thesen besser verbreiten konnte und auch Kolleg*innen
einfacher Zugang dazu bekamen. Die daraus entstandenen Diskurse lieBen viele Innovationen
zu, die es ohne diese Entwicklung vielleicht nicht gegeben hitte. Auch erste Elemente der heute
existierenden kollektiven Intelligenz entstehen zu dieser Zeit. Der in der Literatur genannte
vierte Meilenstein ist die Erfindung der Telekommunikation: also der Radiogerite,
Fernsehapparate und Telefone. Damit konnte man nun Informationen in Echtzeit quer iiber die
Welt transportieren, ohne auf physische Transportmittel und Zeit achten zu miissen. Damit
entstanden auch erste Globalisierungsprozesse und die Erde ,,schrumpfte zu einem globalen
Dorf*. Diese Aussage zeigt, dass die elektronische Vernetzung die Kommunikationsattribute
auf den Kopf stellte, da man von nun an ein Medium hatte, mit dem immens grof3e
Personengruppen gleichzeitig Informationen bekommen konnten. Allerdings war die
Verbreitung in dieser Phase Experten vorbehalten, der ,,einfache Mann/ die einfache Frau* blieb
- von der Verwendung des Telefons abgesehen - in der Ebene des Rezipienten stehen. Aus
diesem Grund und einigen weiteren Griinden ist mittlerweile eine neue Zisur in der
wissenschaftlichen Debatte vorherrschend. Die Verbreitung des Internets in den 1990er hat
Entwicklungen angestof3en, die in den letzten Jahren immer groere Effekte nach sich zogen.
(vgl. Stengel, 2017, S. 37f.)

Bisher war die Kommunikationsmoglichkeit auf Mensch zu Mensch iiber ein Medium
beschrinkt. Durch Digitalisierungsprozesse verschwimmt diese Grenze und die elektronisch
verarbeitete Information wird auch zwischen ,,Mensch und Maschine (Roboter)*, zwischen
,Maschine und Maschine (IoT=Internet der Dinge)“ , sowie zwischen ,,Maschine und Mensch
(AI/KI= Kiinstliche Intelligenz)* ibertragen. (vgl. Stengel, 2017, S. 39f.) Stengel verwendet in
dieser Erkldrung die Abkiirzungen IoT und beschreibt es als Internet der Dinge. Die englische
Schreibweise ,,JoT* kiirzt dabei die Worter ,,Internet of Things* ab. Auch bei den Abkiirzungen
LHAI/KI® wird nur die deutsche Ubersetzung geliefert. Die englische Schreibweise ,,AI*
bezeichnet die Worter ,,Artificial Intelligence*.

., Nicht zuletzt konnen Informationen in einer Menge und mit einer Geschwindigkeit
iibertragen und ausgewertet werden, die die Moglichkeiten des Buchdrucks und der

klassischen Telekommunikation in tiberwdltigendem Ausmays iibersteigt. “ (Stengel, 2017, S.
40)

Kartographische Darstellungen und Geomedien — anders formuliert graphische
Visualisierungen von Geodaten — haben in den letzten Jahren durch die rasante Digitalisierung
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ebenfalls enorme Veridnderungen erfahren. Dabei beinhalten sie jedoch immer noch einen
mittlerweile stirker beachteten Kommunikationsprozess. Der Grundsatz einer gelungenen
Kommunikation unterscheidet ferner nicht zwischen analogen und digitalen Varianten. Fiir die
Vermittlung raumbezogener Informationen durch kartographische Darstellungen gibt es jedoch
weiterhin wichtige Vorteile, die De Lange folgendermalen formuliert.

e Lagebeziechungen werden direkt und intuitiv erfasst, die sonst umstdndlich in
textlicher Form beschrieben werden miissen. Nachbarschaften und Distanzen konnen
schnell visuell wahrgenommen werden.

e Riumliche Strukturen, d.h. die rdumliche Verteilung von Daten, sind ,,mit einem
Blick zu erkennen. Vergleiche mit Verbreitungsmustern anderer rdumlicher
Erscheinungsformen und Prozesse sind einfacher.

(de Lange, 2020, S. 298)
Es wird laut De Lange bei der Formulierung von Vorteilen sehr oft missachtet, dass der
Kommunikationsprozess durch Ubertragungsprobleme behindert werden kénnte. ,,So wird fast
immer angenommen, dass die graphische Présentation ,,wahr* sei bzw. die in den Daten
abgebildete Wirklichkeit ,,richtig” wiedergegeben werde und dass der Betrachter die graphische
Prasentation lesen und ,richtig” verstehen konne. Angenommen wird, dass der (karto-)
graphische Kommunikationsprozess (...) storungsfrei verlduft.“ (de Lange, 2020, S. 298) In
diesem Zitat ist bereits die implizite Aussage der moglichen Manipulation durch die unter
Anfiihrungszeichen stehenden Worter ,,richtig® und ,,wahr* vorhanden. Mit Karten kann man
rdumliche Informationen auch manipulierend darstellen, wodurch der Kommunikationsprozess
irrefithrend stattfindet. Um dies zu vermeiden miissen sowohl beim Sender als auch beim
Empfinger gewisses Grundwissen und gewisse Kompetenzen vorhanden sein, um diese
Darstellungen erstellen, lesen und verstehen zu konnen. (vgl. de Lange, 2020, S. 298)

Man sieht also, dass sich die (Geo-)Kommunikation im Laufe der Zeit stark verdndert hat und
die Digitalisierung nun Prozesse ermoglicht, die in dieser Form frither vielen Menschen nicht
zur Verfiigung standen. Damit einhergehend findet auch eine Verschiebung der
Informationsgenerierung und -verbreitung von Experten zu der Gesamtheit der Bevolkerung
statt. Dieser Prozess ist prinzipiell zu begriiBen, da das kollektive Wissen der Welt stidrker
wachsen kann, wenn mehr K&pfe in der Erarbeitung beteiligt sind. Allerdings werden damit
auch Deutungshoheiten und wissenschaftlicher Habitus verschoben. Diese Entwicklung kann
man etwa bei der Erstellung von Karten beobachten. In fritheren Tagen war die Kunst der
Kartenerstellung lediglich Experten vorbehalten, die damit das Aussehen, die Form der realen
Welt in ihrer subjektiven Sichtweise darstellten. Jedoch kann mittlerweile jeder Mensch mit
Internetzugang und entsprechender Hardware (z.B.: Smartphone, Laptop) Karten produzieren;
gingige qualitative Pramissen werden dabei wegen Unwissenheit nicht beachtet. (vgl. Vogler
et al., 2015) Dies fiihrt zwar zu einer positiv zu betrachtenden eigenstidndigen Raumaneignung,
allerdings auch oft zu irrefiihrenden und inkorrekten Darstellungen.

Da diese Entwicklungen auch in anderen Bereichen feststellbar waren, wurden bereits in den
1970ern von Dieter Baacke Kriterien fiir den kompetenten Umgang mit Medienprodukten
aufgestellt.
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2.6 Kompetenz

Die Kompetenzorientierung sorgte in den letzten Jahren in allen Unterrichtsfachern fiir eine
neue Ausrichtung anhand bestimmter zu erreichender Kompetenzen. Das Wort Kompetenz
kommt laut Duden vom lateinischen Wort ,,competentia“, welches in erster Linie
Lzusammentreffen bedeutet. (vgl. ,,Duden | Kompetenz | Rechtschreibung, Bedeutung,
Definition, Herkunft“, o. J.)

Weinert definiert Kompetenzen im Schulbereich als ,,die bei Individuen verfiigharen oder
durch sie erlernbaren kognitiven Fihigkeiten und Fertigkeiten, um bestimmte Probleme zu
losen, sowie die damit verbundenen motivationalen, volitionalen und sozialen Bereitschaften
und Fdhigkeiten um die Problemlosungen in variablen Situationen erfolgreich und
verantwortungsvoll nutzen zu kénnen. “ (Weinert, 2014, S. 27)

Kompetenzen sind laut Weinert also jegliche erlernbare bzw. vorhandene kognitive Fihigkeiten
oder Fertigkeiten. Die 0Osterreichische Rechtssprechung definiert Kompetenzen als
,langerfristig verfiigbare kognitive Fahigkeiten und Fertigkeiten, die von Lernenden entwickelt
werden und die sie befdhigen Aufgaben in variablen Situationen erfolgreich und
verantwortungsbewusst zu l6sen und die damit verbundene motivationale und soziale
Bereitschaft zu zeigen.* (Verordnung der Bundesministerin fiir Unterricht, Kunst und Kultur
iber Bildungsstandards im Schulwesen, 2009§2 Abs.2 BGBL. 1I Nr.1/2009)

Der Schule bekommt dabei die Aufgabe folgende Schliisselkompetenzen zu entwickeln:

spezifische Fachkompetenzen
Methodenkompetenzen
Sozialkompetenz
Selbstkompetenz

Dabei ist das zentrale Bildungsziel eine Handlungskompetenz — sprich die Fihigkeit in realen
Situationen die richtigen Entscheidungen zu treffen — zu entwickeln. Die kompetenzorientierte
Aufgabenstellung und anschlieBende Leistungsfeststellung erfasst also abgesehen von der
Wissensiibertragung und Wissenswiedergabe auch die Anwendung, um Probleme zu
analysieren und anschlieBend zu l6sen. Der Fokus liegt also nicht auf Input, sondern auf
Learning Outcomes, sprich die Lernergebnisse. Mit einer Frage formuliert, kann man
Kompetenzorientierung als die Frage nach der nachhaltigen Weiterentwicklung bestimmter
Fahigkeiten definieren. (vgl. Stern, 2016, S. 23-28)

Aufbauend auf diese allgemeinen Schliisselkompetenzen haben die Unterrichtsficher jeweils
eigene Kompetenzkataloge erstellt und fachdidaktisch erforscht. In den Sekundarstufe I und
Sekundarstufe II Lehrplinen werden folgende Kompetenzen den Schliisselkompetenzen
hinzugefiigt.

Orientierungskompetenz,

Urteilskompetenz,

Handlungskompetenz,

Synthesekompetenz,

Reflexionskompetenz,

Kommunikationskompetenz,

Sprachkompetenz
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(vgl. Geographie und Wirtschafskunde Lehrplan der allgemein bildenden hoheren Schulen,
2016, S. 59-67; vgl. Fachlehrplan fiir den Gegenstand Geographie und Wirtschaftliche
Bildung. Zweitentwurf, 2019)

Teil dieser Kompetenzen ist eine spezifische Kartenkompetenz, die sich aus dem Regelwerk
der Kartographie ableitet. Der Begriff Kartenkompetenz stammt aus der schulkartographischen
Literatur. Diese Kartenkompetenz wird fiir alle analogen und digitalen kartographischen
Darstellungen bendtigt. Dabei geht es in erster Linie um drei Fahigkeiten, die erlernt werden
miissen. Zum einen ist das die generelle Fiahigkeit Karten lesen zu konnen, um vermittelte
Informationen verstehen zu konnen und sich auf beziehungsweise mit der Karte orientieren zu
konnen. AuBerdem wird in dieser Kompetenzebene die Interpretation gelernt, sprich ein
generelles Verstindnis des Inhaltes und eine darauf bezogene Interpretation. Die zweite
Fahigkeit beschreibt das eigenstindige Gestalten von analogen oder digitalen Karten. Dies
konnen Skizzen topographischer Eigenheiten der Landschaft sein, aber auch thematische
Skizzen und simple thematische Karten sein. Die hochste Ebene umfasst die Bewertung von
Karten: also eine reflektierte Einordnung des Inhaltes, der graphischen Darstellung und
besonders wichtig der Intention. (vgl. Hiittermann, 2012, S. 205) Dem ist noch die Frage
hinzuzufiigen: Was wird auf der Karte nicht gezeigt und warum? Prinzipiell ist die letzte Ebene
die reflexive, kompetenzorientierte Kartenkritik. Aufgrund der Tatsache, dass das Wort
Kartenkompetenz keine spezifische Kompetenz beschreibt, da im Wort die Fahigkeit, wie etwa
lesen, interpretieren, darstellen, bewerten, etc., fehlt. Aus diesem Grund sollte ein
ganzheitlicher Begriff gewdhlt werden und von einer Geokommunikationskompetenz
gesprochen werden, der alle Elemente in sich vereint.

AuBerdem zielt der in der Literatur verwendete Begriff Kartenkompetenz, als kartographische
Kompetenz, auf eine Kommunikationskompetenz geographischer Sachverhalte ab. Dabei soll
aber kein dezidierter Kartographie-Kurs beziehungsweise ausgediente Linderkunde
durchgefiihrt werden, sondern die Grundlagen der kartographischen Kommunikation sollten
passend zur Situation und zum Lehr- und Lernziel geliefert werden. Denn ,,Karten sind (...)
nicht nur als Instrumente auf dem Weg zu den Zielen des (Geographie-) Unterrichts anzusehen
und in solchem Zusammenhang als instrumentale Ziele zu formulieren, sondern auch durchaus
in gewissem Sinne als ,,Selbstzweck* ...* (Hiittermann, 1998, S. 14) ,,Das Lernen iiber Karten
ist genauso wichtig wie das Lernen mit Karten und damit sollte es ebenso Ziel des
Geographieunterrichts sein. Dabei ist nicht nur das Lernen des methodischen Instrumentariums
wichtig (wie werte ich Karten aus), sondern auch das Lernen kartographischer Kenntnisse,
Darstellungsgrundsidtze und -methoden (,kartographisches Grundwissen*)*“ (Hiittermann,
1998, S. 14) Zusammenfassend kann man die Geokommunikationskompetenz - als
Teilkompetenz der iibergeordneten Kompetenzen - auch heute noch fiir den Geographie &
Wirtschaftskunde Unterricht als zentral ansehen, wobei in der heutigen Allgegenwirtigkeit von
Karten die Kartenkritik als Teilkompetenz der Geokommunikationskompetenz einen
besonderen Stellenwert einnimmt. Die Kompetenz zu verstehen und zu bewerten, was in den
publizierten Karten vermittelt wird und warum es so vermittelt wird beziehungsweise was
eventuell nicht dargestellt wird, sollte jede*r Schiiler*in nach Abschluss der Schulbildung
beherrschen. Damit liefert der Geographie & Wirtschaftskunde Unterricht auch einen Beitrag
zur Medienerziehung. (vgl. Hiittermann, 1998, S. 124)

Durch die Digitalisierung kristallisierten sich in den letzten Jahren zusitzliche Kompetenzen
heraus, die auch aufgrund der ubiquitiren Verwendung von Medien im Alltag besondere
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Aufmerksamkeit in der Schule bendtigen. Wo sonst sollte man sich unter kontrollierten
Bedingungen eine miindige Verwendung aneignen konnen? Auflerdem fordert die gewiinschte
Orientierung an der Lebenswelt der Schiiler*innen die Nutzung digitaler, technischer Methoden
und Hilfsmittel. Denn deren Alltag wird von den Medien und ihrer Mediennutzung gepragt.

Bereits in den 1970ern wurde das Fundament der Medienpddagogik durch die Arbeiten von
Dieter Baacke errichtet. Dieter Baackes Kompetenzbegriff soll ,,den Nutzer befdhigen, die
neuen Moglichkeiten der Informationsverarbeitung auch souveridn handhaben zu kénnen (...)
und sich in der computerisierten Medienwelt auch zurechtzufinden* (Baacke, 2007, S. 98)

Baacke teilt die Medienkompetenz dabei in vier genau erlduterte Fihigkeiten ein. Die erste
Fihigkeit beschreibt die ,,Medienkritik*, die er in drei weitere Aspekte unterteilt. Aspekt eins
ist die analytische Erfassung problematischer gesellschaftlicher Prozesse. Aspekt zwei
beschreibt die reflexive Fahigkeit ,,das analytische Wissen auf sich selbst und sein Handeln
anwenden zu konnen®. Aspekt drei ist die ethische Dimension, bei der ,,analytisches Denken*
und ,,reflexiver Riickbezug* sozialbestimmt im Mittelpunkt steht. Die Medienkritik beschreibt
demnach die Fihigkeit die Aussage/ den Zweck des Mediums auf sich selbst und seine Umwelt
zu beziehen.

Die zweite Fihigkeit stellt die ,,Medienkunde* dar; quasi das Wissen iiber Medien und
Mediensysteme. Die Medienkunde gliedert Baacke wiederum in zwei Dimensionen. Einerseits
die informative Dimension, die klassisches Wissen behandelt. Andererseits die instrumentell-
qualifikatorische Dimension, die im Endeffekt die praktische Anwendung - also die Fihigkeit
der praktischen Nutzung - thematisiert. Die Medienkritik und die Medienkunde sind demnach
die Dimensionen der Vermittlung.

Die dritte Fihigkeit laut Baacke ist die Dimension des Handelns, als Zielorientierung der
Medienpiddagogik. Dieses Medienhandeln ist gleichzeitig die Mediennutzung, die zwei zu
erlernende Eigenschaften beinhaltet. Einerseits die rezeptive, anwendende Programm-
Nutzungskompetenz, andererseits die interaktive, anbietende Mediennutzung.

Die vierte und letzte Fihigkeit ist der Bereich der Mediengestaltung, den Baacke wieder
zweiteilt. Einerseits soll die Mediengestaltung als innovativ verstanden werden, andererseits als
kreativ mit einem Fokus auf Asthetik und Darstellungsform. (vgl. Baacke, 2007, S. 98f.)

Bei der Formulierung dieser vierfach unterteilten Medienkompetenz bezieht sich Baacke auf
die gesellschaftliche Ebene und den Informationsgesellschaftsbegriff. Da sich die These der
Geoinformationsgesellschaft als Subkategorie der Informationsgesellschaft ansieht, sind
Baackes Ansichten und Theorien auch auf den Geographie & Wirtschaftskunde Unterricht und
das Spannungsfeld Geodaten und Geomedien iibertragbar.

In der Medienpiddagogik gibt es grundsitzlich zwei Stromungen, die Medienkompetenz-
Richtung, die sich auf Baacke beruft und die , kommunikative Kompetenz* (Baacke, 1996, S.
118) in den Mittelpunkt stellt und die Medienbildung. Die Vertreter der Medienbildung
beziehen dabei speziell die Beziehung des Menschen zur Welt mit ein, wihrend die Vertreter
der klassischen Medienkompetenz die Beziehung Mensch-Medien in den Mittelpunkt stellen.
Die Medienbildung ist demnach ein ,Aspekt der Personlichkeitsbildung™ im
Kommunikationsprozess mit der Welt mithilfe von und durch Medien. Anders formuliert ist
die Medienbildung ein lebenslanger Entwicklungsprozess, der geprigt ist von kritischer Distanz
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und Fokus auf Weiterentwicklung und personlicher Verantwortung. (vgl. Brandhofer et al.,
2019, S. 308)

Weitere Begriffe, die jeweils unterschiedliche Ausprigungen haben aber im Grunde dasselbe
Thema umschreiben, sind die Begriffe Media literacy als Kulturtechnik, digitale Kompetenz
als Abwandlung der Medienkompetenz und digitale Bildung.(vgl. Brandhofer et al., 2019, S.
308-311)

Begrifflichkeit Merkmalsauspragung

Medienkompetenz Sach, Selbst- und Sozialkompetenz in Bezug auf Medien;
Mindigkeit und kommunikative Kompetenz

Medienbildung Als Prozess und als Ergebnis des Vermittlungsprozesses von
Welt und Selbst durch Medien (Personlichkeitsbildung);
kritische Distanz zu Medien; verantwortlicher Umgang

Media Literacy Als Bindel von Kompetenzen; kulturell eingebettete,
gesellschaftlich ausgehandelte, soziale Handlungspraxis; auf
das Verstindnis von und den kritischen Umgang mit
Medieninhalten fokussiert

Digitale Bildung Prozess und Ergebnis des Lernens mit — (iber — durch — trotz
digitaler Medien; Bildung unter den Bedingungen und
Kontexten der Digitalitat

Digitale Kompetenz Verfliigbare oder erlernbare kognitive Fahigkeiten &
Fertigkeiten; motivationale und soziale Bereitschaften und
Fahigkeiten erfolgreiches Problemlésen in var. Situationen;
verantwortungsvolles Nutzen

Tabelle 4: Gegeniiberstellung der Begrifflichkeiten und ihrer Merkmalsauspréigung; gekiirzt nach (Brandhofer & Wiesner,
2018, 8.3)

In dieser Arbeit wird fortan die Begrifflichkeit Medienkompetenz fiir weitere Erkldrungen
genutzt, da es auch nicht digitale Medien miteinbezieht und sich auf das Verhiltnis Mensch
zum Medium fokussiert. Mit der folgenden Grafik, die die Zusammenhénge der verschiedenen
Begriffe visualisiert, verdeutlicht Brandhofer et al. die ,,gegenstandszentrierte Abhéngigkeit der
Unterrichtsgestaltung von jeweiligen Zielen und Inhalten (Curriculum, Lehr-/Lernzielkatalog)
sowie (...) [die] Rahmenbedingungen und Methoden (aktive Rolle der Lehrenden), eingebettet
in die Bildungs- und Lehraufgabe (Digitalisierung).” (Brandhofer et al., 2019, S. 312)
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Quetlen: Sigene Darsiefung in Anlehnung an ideen von Reinmann & Mandl (2008), Wiesner (2010). Siehe
avch Brandhofer & Wiesner (20158, 5. 4).

Abbildung 8: Grafik Unterricht & Medienbildung/Medienkompetenz/Media Literacy; Quelle : (Brandhofer et al., 2019, S.312)

2.6.1 Medienpddagogische Kompetenzmodelle

Prinzipiell sind Kompetenzmodelle ,,prozessorientierte Modellvorstellungen iiber den Erwerb
von fachbezogenen oder fachiibergreifenden Kompetenzen*. (Verordnung der
Bundesministerin fiir Unterricht, Kunst und Kultur iiber Bildungsstandards im Schulwesen,
200982 Abs.4 BGBL. II Nr.1/2009) Neuere Kompetenzmodelle fiir die digitalen Medien der
Zeit werden auf Basis derartiger Visualisierungen und Zusammenhinge momentan entwickelt
oder weiterentwickelt. So gibt es etwa auf der EU-Ebene den ,,Europdischen Referenzrahmen
fiir digitale Kompetenzen der Biirgerinnen und Biirger (DigComp-Modell 2.0/2.1)* und das
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damit in Verbindung stehende Osterreichische Desiderat digi.Komp -Modell (fiir Schiiler*innen
der Stufe 4, 8, 12 und fiir Lehrer*innen digi.KompP) des Projeks eEducation Austria.
AuBerdem findet die digitale Grundbildung mittlerweile Eingang in das Osterreichische
Schulsystem durch den Grundsatzerlass Digitale Grundbildung und der Einfithrung einer
Verbindlichen Ubung in der Sekundarstufe 1. (vgl. Brandhofer et al., 2019, S. 307) Bei diesen
Entwicklungen dreht sich alles sowohl bei Schiiler*innen als auch bei Lehrer*innen um die
benotigten Medienkompetenzen beziehungsweise die gezielte Medienbildung in der
Gesellschaft.

2.6.2 TPCK beziehungsweise TPACK

Die Buchstaben TPCK stehen fiir ,,Technological Pedagogical Content Knowledge* und ist ein
formuliertes Rahmenmodell fiir Kompetenzen der Lehrer*innen im Bereich elektronischer
Medien. Das Modell wird durch drei Kreise visualisiert, die sich schneiden. Die Schnittmenge
verdeutlicht, dass das Zusammenspiel dieser drei Ebenen zentral ist und diese daher nicht
voneinander isoliert betrachtet werden diirfen.
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Abbildung 9: TPCK-Modell; Quelle: (Charoula et al., 2016, S.16)

Content Knowledge beschreibt das fachspezifische Wissen des Lehrenden fiir den Unterricht.
In dieser Kategorie wird also das Lehrer*innen-Wissen abgebildet.
Pedagogical Knowledge umfasst das didaktische Wissen der Lehrpersonen, also etwa Wissen
tiber die Lehr-, Lernprozesse sowie Unterrichtsplanung und -durchfiihrung.
Technological Knowledge enthilt ein generelles Technikwissen der verwendeten Medien, also
das Wissen iiber die Unterrichtsmedien Tafel und Kreide, Laptop und Beamer, Smartboard,
Smartphone und Internet etc. sowie die Kenntnisse, Bereitschaft und Fihigkeiten im Umgang
mit Innovationen, Tools, Ressourcen und Technik. (vgl. Brandhofer et al., 2016, S. 41)
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,Hervorgehoben wird ebenfalls, dass die Personlichkeit des Lehrenden, das Kompetenzniveau
der Lernenden, schulspezifische Faktoren, demografische und kulturelle Faktoren das
Zusammenspiel der Bereiche von TPCK beeinflussen und damit jede Unterrichtssituation
einzigartig ist. ,,(Brandhofer et al., 2016, S. 41)

2.6.3 Dagstuhldreieck / Frankfurter Dreieck

Das Dagstuhl-Dreieck wurde im Jahr 2016 von der Gesellschaft fiir Information als Modell fiir
,Bildung in der digitalen Welt* vorgestellt. Dabei werden drei Perspektiven beleuchtet — die
technologische Perspektive mit der Frage ,,Wie funktioniert das?“, die gesellschaftlich-
kulturelle Perspektive mit der Frage ,,Wie wirkt das? Und die anwendungsbezogene
Perspektive mit der Frage ,,Wie nutze ich das?*.

Technologische Perspektive Q Digitale o Gesellschaftlich-kulturelle

Wie funktioniert das? vernetzte S Perspektive
Wie wirkt das?

Welt

Phanomene, Gegenstande
und Situationen

.

Anwendungsbezogene Perspektive
Wie nuize ich das?

Abbildung 10: Dagstuhl-Dreieck; Quelle: (Gesellschaft fiir Informatik e.V., 2016, S.3)

Die technologische Perspektive hinterfragt die Funktionsweise digitaler Systeme. Die
gesellschaftlich-kulturelle Perspektive analysiert die Beziehungssysteme zwischen Individuen
und der Gesellschaft, die von digitalen Medien beeinflusst werden. Die anwendungsbezogene
Perspektive stellt die Auswahl passender Systeme/Tools in den Mittelpunkt. (vgl. Gesellschaft
fiir Informatik e.V., 2016, S. 3)

Grundsitzlich wurde das Dagstuhl-Dreieck aus der Perspektive von Informatiker*innen
formuliert, was an dem stirkeren technischen-anwendungsbezogenen Fokus erkennbar ist.
Allerdings integrieren auch sie eine gesellschaftliche Partizipationsperspektive, da sich diese
mit einer zunehmenden Digitalisierung unverkennbar wichtig présentiert.

Das Frankfurter-Dreieck ist eine Weiterentwicklung des Dagstuhl-Dreiecks. Es hat den Zweck
unbeachtete Aspekte des Dagstuhl-Dreiecks auszugleichen. Es wurden die drei Perspektiven
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vom Dagstuhl-Dreieck iibernommen; allerdings fiigten die Autor*innen nun die Prozesse der
Analyse, Reflexion und Gestaltung hinzu. Damit werden die Prozessstrukturen der
Partizipation dargestellt. Die Mitte des Dreiecks beschreibt - wie auch im Dagstuhl-Dreieck -
den jeweiligen Betrachtungsgegenstand, der in einer digitalen Welt manifestiert ist und dabei
nicht physischer Natur sein muss, also digitale Artefakte. (vgl. Brinda et al., 2019, S. 2)
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Abbildung 11: Frankfurter Dreieck; Quelle: (Brinda et al. 2019, S.3)

Ein genereller Unterschied der beiden stellt ihre Ausrichtung dar. Das Dagstuhl-Dreieck riickt
die technische Funktionalitit und den Effekt der Technik auf die Gesellschaft und Kultur in den
Mittelpunkt. Hingegen hat das Frankfurter Dreieck die Wechselwirkungen zwischen der
Technologie, Kultur und Sozialform als Leitmotiv. Hier stehen sowohl materielle als auch
funktionale Aspekte von Kultur und kulturellen Praktiken unter Beobachtung. ,,Das abgeleitete
Bildungsziel ist daher, diese Wechselwirkungen zu verstehen, um keinen
Technikdeterminismus zu verfallen. (..:) [Es] geht in der Frankfurter Erkldrung auch um die
Frage, welche Subjektkonzepte und -positionen in Technologien und kulturellen Praktiken rund
um digitale Medien iiberhaupt angelegt sind und realisiert werden.* (Weich, 2019, S. 3)

Das Frankfurter Dreieck sieht sich demnach als Bindungsglied zwischen Medienwissenschaft,
Medienpiddagogik, Mediendidaktik und Informatik, ,,um die gegenwirtigen Transformationen
und Bildungsprozesse im Kontext digitaler Technologien zu verstehen und perspektivisch zu
gestalten.“ (Weich, 2019, S. 4)

2.6.4 Digi.Komp4/8/ 12 & Digi.KompP

Das Digi.Komp 4/ 8 /12 — Modell ist ein mit der Primarstufe beginnendes Kompetenzmodell
fiir digitale Kompetenzen und informatische Bildung. Digi.Komp 4 beschreibt dabei die IT-
und Medienkompetenzen, die in der Volksschule erreicht werden sollten.

Digi.Komp 8 hat das Ziel eine Bildungsgerechtigkeit herzustellen sowie die Schiiler*innen der
Sekundarstufe I auf die ,,Herausforderungen der zunehmenden Digitalisierung bestmdglich
vorzubereiten, um sie zu einem sorgsamen, kritischen und kreativen Umgang mit digitalen
Medien anzuleiten.” (eEducation: digi.komp8, o.].) Das soll durch die Verbindliche Ubung
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,Digitale Grundbildung® gelingen. Dabei sollen innerhalb der vier Schuljahre der
Sekundarstufe I Kompetenzen in den Bereichen ,,Gesellschaftliche Aspekte von Medienwandel
und Digitalisierung, Informations-, Daten- und Medienkompetenz, Betriebssysteme und
Standard-Anwendungen, Mediengestaltung, Digitale Kommunikation und Social Media,
Sicherheit, Technische Problemlosung und Computational Thinking erreicht werden. (vgl.
digi.komp: Uber digi.kompS8, o.].) Eine genauere Analyse des Grundsatzerlass Digitale
Grundbildung auf dem die Verbindliche Ubung Digitale Grundbildung basiert, erfolgt im
empirischen Teil dieser Masterarbeit.

Das Digi.Komp 12- Modell beschreibt im Wesentlichen eigentlich die Forderung einer
Ausweitung der Informatikstunden und ist ein Kompetenzmodell fiir den Informatik-Unterricht
in der 5.Klasse, respektive 9. Schulstufe. Der Geographie und Wirtschaftskunde Unterricht
kann dabei an den Ebenen ,,Angewandte Informatik* und ,,Praktische Informatik* andocken,
da es hierbei um die Produktion digitaler Medien geht, um die Moglichkeiten der Visualisierung
und Informationsverarbeitung, sowie iiber Datenerfassung, -verarbeitung und Kommunikation
geht. (vgl. eEducation: Kompetenzmodell digi.komp 12, 0.J.)

Brandhofer et al. haben diesbeziiglich als Unterstiitzung ein theoretisches, integratives
Rahmenmodell fiir digitale Kompetenzen bei Lernenden geschaffen. Es ist unschwer zu
erkennen, dass dieses theoretische Modell vor allem auf dem Dagstuhl-Dreieck basiert. Jedoch
werden dem Modell mehrere Ebenen und Schliisselfelder hinzugefiigt.

»Schiilerinnen und Schiiler sollen durch ihre Fihigkeiten und Fertigkeiten im Sinne von
gesellschaftlichen Aspekten von Medienwandel und Digitalisierung
g) sowohl ein aktives Wissen iiber die Bedeutung von Technologien und
Anwendungsgebiete als auch eine aktive Teilnahme an digitalen Informations- und
Kommunikationsnetzen und eine bewusste und verantwortliche Teilhabe an
demokratischen, gesellschaftlichen und biirgerschaftlichen Leben erlangen,
h) vor allem durch den Zugang zu und die Verarbeitung von Daten, Informationen und
Wissen wie auch durch das Erkennen, Analysieren, Verstehen und Beurteilen von
Risiken und Gefahren durch digitale Medien und von personenbezogenen Daten.*
(Brandhofer & Wiesner, 2018, S. 11)

Dabei sollen vor allem die Handlungskompetenzen der Schiiler*innen geschult werden.
Besonderen Wert wird dabei auf das Erkennen und Verstehen von Strukturen und
Visualisierungen beziehungsweise Wirklichkeitsmoglichkeiten der Medien gelegt. AuB3erdem
sollen Schiiler*innen befdhigt werden, demokratiepolitische Aspekte der Meinungsfreiheit,
Demokratie und Vielfalt der Werte zu beriicksichtigen, um sie kritisch in gesellschaftliche
Kommunikationsprozesse einordnen zu konnen. Des Weiteren sind die Ziele einer aktiven
Partizipation am digitalen Leben, ein selbstbestimmtes Medienhandeln und das Erkennen von
Manipulationen samt einer Reflexion der eigenen Rolle zentrale FElemente dieses
Kompetenzmodells (vgl. Brandhofer & Wiesner, 2018, S. 11)
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Abbildung 12: Rahmenmodell digi.komp 4 /8 / 12; Quelle: (Brandhofer & Wiesner, 2018, S.10)

Das Digi. KompP — Modell ist ein Kompetenzmodell fiir Lehrer*innen bei dem
kompetenzorientierte ,,Can-Do-Statements* formuliert wurden. Als Grundlage dafiir dient das
informatisch/technisch gepriagte TPCK-Modell (vgl. Herring et al., 2016) - sowie das
Dig.Comp-Modell der Europdischen Union. Gegliedert ist das Digi.KompP-Modell in drei
Ebenen und acht Kategorien.
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Abbildung 13: digi.kompP-Modell fiir Lehrer*innen; Quelle Grafik Onlinecampus virtuelle PH im Auftrag des BMB; Version
1.0, 07.2016; CC-BY 4.0 Lizenz

Die Stufe 0 beschreibt die Vorkenntnisse und Féahigkeiten der Lehramtsstudierenden, die sie
bereits in das Studium mitbringen. Sie setzt also am digi.komp 12-Modell an. Darin befindet
sich der Bereich Digitale Kompetenz und informatische Bildung auf einem Maturaniveau.

Die Stufe 1 ist der Bereich, der wihrend des Studiums erarbeitet wird und umfasst den Bereich
,Leben, Lehren und Lernen im Zeichen der Digitalitit. Darin sind unter anderem die
Korrelation zwischen Technologie und Gesellschaf und die Entwicklungsanalyse der
,Leitmedientransformation in  der Bildungslandschaft (Anm.: entspricht dem
Digitalisierungsbegriff) enthalten. ,,Aber es geht nicht nur um die Wirkung der Medien auf
Lernende, sondern auch um die Kompetenz zur Reflexion des eigenen Handelns und um die
Moglichkeiten, die digitale Medien fiir das Wissensmanagement bieten.” (Brandhofer et al.,
2016, S. 45) Die Kategorie C in der Phase 1 hat den Schwerpunkt ,,Suchen, Finden, Auswéhlen,
Bewerten und Sammeln von Onlinematerialien* sowie das Arbeiten mit und Verfassen von
Open Educational Resources. Die Kategorie D in der Phase 1 beschreibt die Kompetenzen, die
die bestmogliche Unterstiitzung der Schiiler*innen in digitalen Lernkontexten erlauben. Hierzu
gehoren beispielsweise LMS (Lernmanagementsysteme) und mediengestiitzte Projektarbeiten.
Die Kategorie E in der Phase 1 umfasst die Reflexionskompetenz beziiglich der Potentiale von
Informations- und Kommunikationstechnologie und die spezifische Realisierung eines
medialen Unterrichts. Mit anderen Worten behandelt diese Kategorie das Wissen iiber mediale
Lernsettings mit einem digitalen Content. Die Kategorie F in der Phase 1 beinhaltet den
verantwortungsvollen Umgang mit personlichen Schiiler*innendaten in Cloudplattformen und
IT-Systemen. Die Kategorie G in der Phase 1 beschreibt ,,den Erwerb von Kompetenzen fiir
den Einsatz von Applikationen, digitalen Medien und Endgeriten fiir die Kommunikation und
Zusammenarbeit mit allen Stakeholdern vor sowie die fiir die Gestaltung von schulischer
Offentlichkeitsarbeit®. (Brandhofer et al., 2016, S. 46) Und zum Abschluss der Phase 1 umfasst
die Kategorie H die Bereiche der eigenen Fort- und Weiterbildung — spezifischer der Bereiche
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Recherche von Informationen, der Strukturierung dieser Informationen durch digitaler Tools
und das Verfassen wissenschaftlicher Arbeiten. (vgl. Brandhofer et al., 2016, S. 44-46)

Die Stufe 2 beschreibt die Fihigkeiten, die wihrend des Berufslebens angeeignet werden. Die
Kategorie B beinhaltet die Anwendung der erlernten Kompetenzen. Die Kategorie C umfasst
das Management der erstellten Lernmaterialien. Die Kategorie D stellt den Einsatz digitaler
Medien anhand von Lerntheorien dar, samt der zur Verfiigung stehenden technischen Mitteln
(LMS,E-Portfolio, APPS, Feedback, E-Tests, ...). Die Kategorie E befasst sich in der Stufe 2
mit der Anpassung von Content und der Bewertung sowie einer anschlieBenden Einfithrung
neuer digitaler Tools. Die Kategorie F fokussiert sich auf Webldsungen im Bereich der
Schulorganisation, wie etwa Verwaltungssysteme der Schiiler*innen und dem digitalen
Klassenbuch. Die Kategorie G fiihrt in das Standortmarketing und Projektmanagement fiir die
Schulentwicklung ein. AbschlieBend zur Stufe 2 beschreibt die Kategorie H die Reflexion der
eigenen padagogischen Profession. ,Es geht um die Kompetenz, digitale Werkzeuge (IKM,
BIST, div. Diagnosetools) fiir die Identifikation des Lernstands und von Lernfortschritten von
Schiilerinnen und Schiilern einzusetzen und ganz generell darum, den virtuellen Raum und
digitale Medien als selbstverstidndliche Komponenten und Aspekte ins eigene professionelle
Tun zu inkludieren, ja diese auch souverédn und innovativ kombinieren zu kdnnen.* (Brandhofer
etal., 2016, S. 44-46)

Das Digi.KompP-Modell fiir Lehrer*innen vervollstindigt im Endeffekt das Digi.komp 4 / 8 /
12-Modell fiir Schiiler*innen und nimmt dabei Bezug auf internationale Vorzeigemodelle wie
TPCK und dem Dagstuhl-Dreieck. Wenn man es mit dem TPCK-Modell vergleicht, dann sieht
man einige Parallelen. Jedoch wurde eine deutliche reflexive Ebene der Lehrperson eingebaut,
wodurch die Handlungen der Lehrperson einen groferen Stellenwert bekommen.

2.7 Digitalisierung/ digitale Transformation/ digitale Revolution/
Leitmedientransformation

All diese Begriffe in der Uberschrift beschreiben ein- und dasselbe Thema. Jedoch sind ihre
Bedeutungen - je nach Perspektive - mit der auf dieses Thema geschlossen wird, unterschiedlich
ausgepragt.

Die Digitalisierung ist der allgemeinere Begriff, der aber manchen aus verstiandlichen Griinden
nicht weit genug geht, wodurch neue Begriffe gesucht wurden. Der Begriff digitale
Transformation hat vor allem in der Wirtschaft Eingang gefunden und bezeichnet einen
Wechsel zu digitalen Arbeitsweisen. Die Bezeichnung digitale Revolution wird von jenen
vertreten, die denken, dass die Digitalisierung nach der industriellen Revolution aufgrund der
massiven industriellen Umwandlungen eine neue Revolution verursacht/e. Ein weiterer Begriff,
der damit in Verbindung gesetzt wird, ist die Industrie 4.0. Es handelt sich hierbei um eine
»intelligente Vernetzung von Produkten, Maschinen und Werkstoffen in der Industrie®.
(Lichter, 2016, S. 313) Der Begriff Leitmedientransformation wird von jenen verwendet, die
sich vor allem auf digitalisierte Medien konzentrieren und dabei die gesellschaftlich
hauptsédchlich verwendeten Medien im Wandel der Zeit betrachten.

Der Begriff Digitalisierung weist also mehrere Zuginge und Bedeutungen auf. Prinzipiell
bezeichnet der Begriff Digitalisierung nur ,,die Uberfiihrung von analogen Erscheinungsformen
(z. B. analoge Karte) in digitale Daten (z. B. gescanntes Abbild der analogen Karte), also
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elektronisch gespeicherte Zeichen, die in programmierbaren Computern technisch verarbeitet
werden konnen* (Herzig & Martin, 2018, S. 62; Beispiele veridndert: im Original Gesang).
Hingegen generiert die heutige digitale Gesellschaft bereits digitalen Content, wodurch diese
klassische auf den lateinischen Begriff ,,digitus* (=Finger) zuriickgehende Bezeichnung nicht
weit genug geht. (vgl. Felgenhauer & Gibler, 2019, S. 7)

Die Begrifflichkeiten rund um die Digitalisierung konnen demnach ebenso ,,auf die digitale
Umwandlung und Darstellung bzw. Durchfiihrung von Information und Kommunikation oder
die digitale Modifikation von Instrumenten, Geriten und Fahrzeugen ebenso zielen wie auf die
digitale Revolution, die auch als dritte Revolution bekannt ist.“ (Bendel, 2019, S. 62) ,,In
sociology, a revolution is a radical, far-reaching change in ways of thinking and behaving that
occurs in a short time period. There is a transformation to a qualitatively different form of social
structure with pervasive impacts on the lives of large numbers of people.” (Downs, 2014, S. 39)
Dabei ist zu beachten, dass manche auch von der vierten Revolution sprechen, da sie bereits die
Einfilhrung von Elektronik und Informationstechnik als Revolution bezeichnen und die
Digitalisierung nun der nichste Schritt ist. (vgl. Bendel, 2019, S. 62; vgl. Hermanni, 2017, S.
13)

Man koénnte diesen Prozess auch als Wechsel von der analogen zur computergestiitzten Ara
bezeichnen, da hiermit auch eine mediale und informationstechnische Zasur mitschwingt, die
wohl jenem Wechsel von der Miindlichkeit zur Schriftlichkeit nahekommt. (vgl. Miihlichen,
2018, S. 48) Andreas Miihlichen beschreibt die Entwicklungen der letzten 70 Jahre durch eine
verdnderte Informationsverarbeitung. Er verweist diesbeziiglich darauf, dass ,,mehr Daten
gesammelt, schneller iibertragen, schneller und komplexer verarbeitet werden [konnen], diese
sind leichter und — zumindest in Industrienationen — weitestgehend fldchendeckend abrufbar.
Die Unterschiede beim Ubergang von einer analogen zu einer digitalen Ara erscheinen mehr
zu sein als nur rein quantitativ: Sie beruhen auf den qualitativ verdnderten Moglichkeiten,
beliebige Arten von Daten grundsitzlich festhalten, duplizieren, versenden, abrufen und nach
jedem beliebigen Algorithmus rekombinieren und weiterverarbeiten zu konnen.* (Miihlichen,
2018, S. 48)

Wie auch immer man zu den Begrifflichkeiten steht und aus welcher Richtung man diese
betrachtet, stellt die Digitalisierung ohne Zweifel eine der grolten Umwilzungen der letzten
Jahre dar. Jeglicher Lebensbereich wird dadurch beeinflusst und ihre Effekte fordern die
Gesellschaft genauso wie die Umwelt, die Politik, die Wirtschaft, die Kultur und nicht zuletzt
die Bildung. Dabei muss man sich immer die Frage stellen, ,,Was macht die Digitalisierung mit
der Gesellschaft und den Menschen?* (vgl. Klatt & Micus, 2018, S. 1)

Diese Frage stellt auch Felix Stalder in seiner Monographie Kultur der Digitalitit in den
Mittelpunk. Er bezieht sich dabei auf drei Aspekte: die Referenialitiit, die Gemeinschaftlichkeit
und die Algorithimizitit. (vgl. Stalder, 2016, S. 13) Die Digitalitédt beschreibt er als ,,jenes Set
von Relationen, das heute auf Basis der Infrastruktur digitaler Netzwerke in Produktion,
Nutzung und Transformation materieller und immaterieller Giiter sowie in der Konstitution und
Koordination personlichen und kollektiven Handelns realisiert werden.*“(Stalder, 2016, S. 18)
Er stellt also nicht die Technik ins Zentrum. Der Autor trennt die Bereiche nicht zwischen dem
,Digitalen® und ,,Analogen‘ oder dem ,,Materiellen* und ,,Immateriellen®, da all diese Aspekte
auch in einer digitalen Welt vorhanden sind, nur verschiedene Stellenwerte bekommen. Fiir ihn
ist die Digitalitit eine Chance der Verkniipfung und Verbindung zwischen menschlichen und
nichtmenschlichen Akteuren. Er begrenzt sich demnach nicht auf digitale Medien, sondern sieht

60



die relationalen Muster als zentral an, die ,,den Raum der Moglichkeiten vieler Materialien und
Akteure® verandert. (vgl. Stalder, 2016, S. 18)

So gesehen haben alle Begriffe aus ihrer jeweiligen Perspektive ihre Berechtigung. Es geht
dabei aber immer um ein zwischenmenschliches oder menschmaschinelles oder ein
zwischenmaschinelles Zusammenarbeiten und Kommunizieren.

Mit der Digitalisierung geht auf jeden Fall der Begrift Big Data einher, der ,,grole Mengen an
Daten bezeichnet, die aus Bereichen wie Internet und Mobilfunk, Finanzindustrie,
Energiewirtschaft, Gesundheitswesen und Verkehr und aus Quellen wie intelligenten Agenten,
sozialen Medien, Kredit- und Kundenkarten, Smart-Metering-Systemen, Assistenzgeriten,
Uberwachungskameras sowie Flug- und Fahrzeugen stammen und die mit speziellen Losungen
gespeichert, verarbeitet und ausgewertet werden.” (Bendel, 2019, S. 29) Diese Daten werden
anschlieBend mit Algorithmen so strukturiert und verarbeitet, auf dass man bestimmte
Informationen angezeigt bekommt, von denen der Algorithmus auf Basis unserer
Gewohnheiten, rdumlichen Muster und sonstiger verfiigbarer Daten denkt, dass sie fiir uns
relevant wiren. (vgl. Felgenhauer & Gibler, 2019, S. 8) Hier erfolgt also eine oftmals
notwendige Vorstrukturierung und Generalisierung der Informationsmenge, auf die man
allerdings kaum Einfluss hat! Dies muss kritisch beachtet und thematisiert werden! (vgl.
Stalder, 2016, S. 164-202)

2.8 Informations- und Kommunikationstechnologie (IKT)

Informations- und Kommunikationstechnologie oder auch Informations- und
Kommunikationstechnik (kurz IKT, bzw. englisch ICT) beschreibt laut Krcmar ,,die
Gesamtheit der zur Speicherung, Verarbeitung und Kommunikation zur Verfiigung stehenden
Ressourcen sowie die Art und Weise, wie diese Ressourcen organisiert sind.” (Krcmar, 2015,
S. 8) Die Technik beschreibt er als das Ergebnis wie auch das Produkt der Verwendung
spezifischer Verfahren oder auch Anwendungsprozesse. (vgl. Kremar, 2015, S. 9)

Das statistische Amt der Europédischen Union (Eurostat) beschreibt IKT folgendermaBen: ,,Der
Begriff Informations- und Kommunikationstechnologien (IKT) umfasst alle technischen
Medien, die fiir die Handhabung von Informationen und zur Unterstiitzung der Kommunikation
eingesetzt werden; hierzu zihlen unter anderem Computer- und Netzwerkhardware sowie die
zugehorige Software.* (Eurostat Statistics Explained, 2016)

Zusammenfassend kann man demnach iiber IKT sagen, dass sie jegliche verfiigbare technische
oder digitale Medien umfasst, mithilfe deren man Informationen speichern, verarbeiten und
kommunizieren kann. Es steht also die Technologie und dessen Verwendungszwecke im
Mittelpunkt. (vgl. Petko, 2014, S. 16) In der Schule sind das neben den etablierten analogen
Medien und Hilfsmittel speziell die Endgerdte Computer und Smartphone, spezifische
Softwareprogramme (Textverarbeitungs- und Tabellenkalkulationsprogramme) sowie jegliche
webbasierten Angebote. Ein anderer Begriff hierfiir wire E-Learning als ,,Oberbegriff fiir alle
Formen des Lernens in Schule, Hochschule und Erwachsenenbildung (...), die mit
elektronischen Medien (daher E-Learning) unterstiitzt oder ermdglicht werden.® (Reinmann,
2017, S. 74) Fiir den Geographieunterricht sind das demnach jegliche analoge oder digitale,
computer- oder smartphonegestiitzten Geomedien, sowie beispielsweise Blogs, Webpages, E-
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Portfolios etc. zum Kommunizieren der vorher verarbeiteten beziechungsweise erarbeiteten oder
generierten Informationen.

2.9 Global Navigation Satellite System (GNSS) und Location Based Services
(LBS)

Das globale Navigationssatellitensystem (GNSS) entstand aus der militirischen Notwendigkeit
priziser Punktbestimmungen der Erdoberfliche. Das GNSS besteht aus dem bekannten
amerikanischen NAVSTAR-GPS (Navigation System with Time and Ranging-Globales
Positioning System), dem russischen GLONASS (Globalnaja Nawigazionnaja Sputnikowaja
Sistema), dem chinesischen Beidou (bedeutet ,,grofer Bar*) und dem europdischen GALILEO.
Im normalen Sprachgebrauch dient GPS als ein Synonym fiir Navigationsfunktionen und
Standortdaten. Die Bezeichnung GPS steht damit stellvertretend fiir alle satellitengestiitzten
Positionsbestimmungen, obwohl durch ihre Vielfalt der Systeme diese Bezeichnung eigentlich
nicht mehr passend ist. Die Einsatzmoglichkeiten der satellitengestiitzten Navigation und
Positionierung wechseln dabei vom Vermessungs- und Ingenieurwesen, Navigationshilfen in
der Routenplanung, Standortpositionierung von Verkehrsmitteln, die mobile standortbezogene
Standorterfassung und allgemeine Orientierungshilfen im Freizeitbereich. (vgl. de Lange, 2020,
S. 1951.)

Einfach formuliert senden Satelliten Signale aus, die vom GPS-Empfinger zur
Standortbestimmung und Distanzmessung verwendet werden. Prinzipiell funktioniert die
Standortbestimmung durch den Schnittpunkt mindestens dreier Kugelsignale, deren Zentrum
jeweils ein Satellit ist. (vgl. Dickmann, 2018, S. 61) Gemessen wird bei dieser Satelliten-GPS-
Gerit Kommunikation die Laufzeit des Signals, die tiber die bekannte Lichtgeschwindigkeit in
Entfernung umgerechnet werden kann. Da die Signalrichtung nicht bekannt ist, werden - wie
bereits erwihnt - mindestens drei Satelliten benétigt, deren Kugeloberflidche sich an einem
Punkt schneidet. (vgl. Ehlers & Schiewe, 2012, S. 20) Die Flugbahnen der Satelliten sind dabei
so gewdhlt, dass zu jedem Zeitpunkt die Signale von vier bis acht Satelliten {iber jedem Ort der
Erde aufzunehmen sind. Um die Koordinaten x,y,z ermitteln zu konnen sind drei Satelliten
erforderlich. Jedoch wird fiir die Auswertung auch ein viertes Signal herangezogen, um etwaige
Messtehler beziehungsweise Messungenauigkeiten zu verhindern. Auf diese Weise konnen
notwendige Korrekturen durchgefiihrt werden. Ohne Zusatzmittel kann ein GPS-Gerit dadurch
eine Genauigkeit von ungefidhr zehn Meter erreichen. (vgl. Dickmann, 2018, S. 61f.) Die
Genauigkeit kann durch die Methoden des differenziellen GPS bis hin zu einer
Zentimetergenauigkeit erhoht werden. Eine genauere Ausfithrung dieses Aufnahmeprinzips
wird fiir diese Masterarbeit aber nicht benotigt.

Prinzipiell wird der Prozess der satellitengestiitzten Positionsbestimmung in drei Segmente
gegliedert: das Raumsegment, das Kontrollsegment und das Nutzersegment. Im Raumsegment
befinden sich die Satelliten, die in einer Hohe von ca. 20.000km um die Erde kreisen. Das
Kontrollsegment beinhaltet Bodeneinrichtungen, um die Satelliten tiberwachen zu konnen und
deren Bahnen zu berechnen. Das Nutzersegment ist dann das jeweilige GPS-Gerit und der
dazugehorige Anwender. (vgl. de Lange, 2020, S. 196f.)
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Diese GPS-Daten werden fiir LBS in mobilen Endgeriten wie dem Smartphone benétigt. Unter
dem Begriff Location Based Services - auf Deutsch Standortbezogene Dienste - ,,werden die
Dienste der Mobilfunkbetreiber verstanden, die im Zusammenhang mit einer kontinuierlichen
Positionierung von Mobiltelefonen stehen.” (Retscher, 2002, S. 2) Mit anderen Worte werden
darunter mobile Dienste in Smartphone Applikationen verstanden, die mithilfe von ort- und
situationsbezogenen Daten bestimmte Services anbieten. Durch diesen Dienst konnen Apps
Angebote anbieten, die den Standort des Smartphone-Nutzers bendtigen, wie beispielsweise die
Suche und Navigation bestimmter Orte, Pldtze und Lokalititen.

“At a high level of abstraction, LBS can be defined as computer applications (specifically,
mobile computing applications) that deliver information depending on thelocation of the
device and the user (Raper et al., 2007), mostly through mobile portable devices (e.g.,
Global Positioning System (GPS)-enabled smartphones) and mobile networks (e.g., wireless
telecommunication networks and Wi-Fi networks)” (Huang & Gao, 2018)

Waren Location Based Services waren anfangs nur auf Navigationssysteme und mobile
Reisefiihrer-Apps beschridnkt, die Informationen zu einer ndheren Nutzerumgebung zur
Verfiigung gestellt haben. Allerdings wurde in den letzten Jahren eine Vielzahl an neuen
Feldern erschlossen. Einerseits begriindete man das Feld der ,,location based social networks
(LBSN)*, womit den sozialen Netzen eine rdumliche Ebene durch das Teilen von Fotografien
mit Geotags hinzugefiigt wurde. Damit konnten Events und Situationen in Echtzeit mit
rdumlichen Informationen geteilt werden. AuBerdem beinhaltet dieses Feld alle
Bewertungsapps wie beispielsweise Tripadvisor, die nur durch location based services
entstehen konnten. Die Effekte einer bewertungszentrierten Gesellschaft, die ihre
Konsumentscheidungen aufgrund von GroBteils Fremden rdumlich verorteten Bewertungen
trifft, sind prinzipiell hinterfragenswiirdig, da hier auch wiederum Manipulationsmoglichkeiten
entstehen, wie man an den immer Ofter auftretenden Bot-Bewertungen sehen kann. (vgl. Huang
etal., 2018, S. 65)

Ein weiteres daraus entstandenes Feld ist das ,,location based gaming (LBG)*, was dadurch
gepragt ist, dass Spieler sich im realen Raum bewegen miissen, um Aufgaben in der virtuellen
Spielwelt erledigen zu konnen. Beispielshaft wiren hier Pokémon Go und die Schatzsuche
Geocache zu nennen. Letzteres besitzt auch Potentiale fiir den Geographie und
Wirtschaftskunde Unterricht, die sich durch eine spielerische Auseinandersetzung mit dem
Raum entfalten kann . Besonders aktuell fiir diese Masterarbeit ist auch der Bereich location
based fitness monitoring and healthcare. Es geht hierbei um einen stark gesellschaftlich
geprigten Prozess. Denn Fitnessapps zeichnen wihrend des Lauftrainings zum Beispiel unsere
Standorte sowie unsere physischen Gesundheitsparameter auf. In einem weiteren Schritt
verarbeiten diese spezifischen Apps ihre Daten zu Statistiken. Klarerweise haben auch private
Autofahrer, Logistikunternehmen, Autovermietungen und #@hnliche Unternehmen, die eine
raumliche Verortung ihrer Fahrzeuge bendtigen, von den Effizienzsteigerungen bei location
based services profitiert. Crowed gestiitzte soziale Navigationssysteme wie Waze - ein Google
Produkt - und Parkplatz-Suchapps - wie Parkbob - unterstiitzen Autofahrer durch die
Verwendung von location based services dabei die optimale Route beziehungsweise freie
Stellplitze zu finden. (vgl. Huang et al., 2018, S. 66f.)

Den Abschluss der Auflistung macht ein sozialer Aspekt von LBS, da es Menschen mit
eingeschrinkter visueller Wahrnehmungsfihigkeit oder dlteren Menschen mit Behinderungen
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helfen kann, ein eigenstindiges Leben zu fiihren und eine gewisse Lebensqualitit zu erhalten.
Ein Beispiel fiir soziales Crowdmapping wire die wheelmap. Mithilfe der App konnen User
rollstuhlgerechte Orte und Barrieren mit ihrem Smartphone kartieren. (vgl. Wheelmap, o.].)
AuBlerdem wiren beispielsweise personalisierte Navigation und Hinderniserkennung iiber
Sprachbefehle und Sprachausgabe bzw. Vibrationen zu nennen.(vgl. Huang et al., 2018, S. 67)

Neuere Forschung und Entwicklungen zu LBS haben also vor allem den Fokus auf den Nutzer
gelegt und ermoglichen dadurch effizientere Strukturen und erhdhen die Lebensqualitit, wobei
wie iiberall auch hier negative Aspekte auftreten konnen. (vgl. Ryschka et al., 2016, S. 235)

Diese Location Based Services bieten neben der Datensammlung und Datenverarbeitung auf
Seiten der APP-Betreiber auch immense Moglichkeiten der Biirgerbeteiligung und
Partizipation an der Geoinformationsgesellschaft. Sei es durch mit Smartphone
aufgenommenen Geodaten und deren Verarbeitung in Community Maps zu den Themen
Kriminalitit, infrastrukturelle Schwichen etc., oder zur Kartierung von Demonstrationen und
der Priasenz von Exekutiveinheiten, wie man es zum Beispiel bei den Demonstrationen in
Hongkong 2019 miterleben durfte. (vgl. HKmap.live <£7%KIF1#/E - Hong Kong Live Map,
0. J.; vgl. Hongkong Protests Map - Hongkong.Liveuamap.Com, o. J.)

Diese Crowdmapping-Proteste werden unter anderem von der Wiener Politik- und
Kommunikationswissenschaftlerin Cornelia Brantner untersucht. Ihre Analysen bieten dabei
spannende Einblicke in die Mediatisierung und Visualisierung von Ridumen durch partizipative
Geomedien, die mit oder durch soziale Proteste entstehen. (vgl. Brantner, 2015; vgl. Rodriguez-
Amat & Brantner, 2016) Dabei geht es immer um den Kommunikationsprozess ,real, integriert
und virtuell, ortlich und global* (Brantner, 2015, S. 269), also um das Vermitteln des ,,Wir sind
hier, und wir sind viele®, beziehungsweise um das Kartieren moglicher ,,polizeilicher
Barrieren* und der Menge an Exekutivkriften, damit Demonstrationen diese umgehen und
ungehindert weiter stattfinden konnen.

Zusammenfassend ldsst sich sagen, dass GNSS und in weiterer Folge LBS grofle
Veridnderungen in der Erfassung und Verarbeitung von Geoinformationen bewirkten. Dadurch
konnte sich die rdumlich kommunizierende Geoinformationsgesellschaft iiberhaupt erst
entwickeln.

., By tieing location intrinsically to any access point to information, especially for mobile
personal communication, all information access happens 'on the map' ,thus enabling
location-sensitive links to 'all’ other spatially relevant or spatially variable information.
(...) By linking up manifest information stores (databases, maps) and right-here-and-
now georeferenced information about mobile subjects through online communication
we not only change and enhance a range of economic areas; but support our highly
mobile society with information technologies' tools of the trade. Some of these resulting
outcomes are very fittingly summarized under the notion of the "Geoinformation
Society".(Strobl, 2014, S. 28)
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2.10 Conclusio

Nach erfolgter Lektiire der letzten knapp 60 Seiten wird deutlich, wie umfangreich dieses
Thema ist und welche Aspekte hier hineinflieBen, weshalb ein interdisziplindrer Ansatz am
zielfilhrendsten erschien. Zusammenfassend kann man sagen, dass das heutige
Gesellschaftssystem — vor allem in den ,,Industriestaaten, aber durch die globale Verbreitung
des Smartphones auch in den ,Entwicklungsstaaten — geprédgt ist von einer Geodaten
verarbeitenden geomedialen Gesellschaft. Die prigenden Elemente sind die unterschiedlichen
Moglichkeiten Raum darzustellen und die rdumliche Information zu verarbeiten und zu
analysieren. Die Definition benétigter Kompetenz scheint ebenfalls aufgrund der vorhandenen
Vielfalt an Modellen und Konzepten ein komplexes und schwer zu fassendes Thema zu sein.
Die geforderte Verwendung von Geomedien im Geographie & Wirtschaftskunde Unterricht
und das generelle Bildungsziel des Hervorbringens miindiger und an der Gesellschaft
teilnehmender Personen ,schreit* deshalb formlich nach einer umfangreichen Definition
benotigter Kompetenzen.

Besonders wichtige ,,Take-Home Messages* dieses theoretischen Hauptkapitels sind das
Bewusstsein iiber die geomedial geprigte Gesellschaft, die Verbreitung und Bedeutung von
Geodaten und daran anhéngende Fragen der Privatsphire, sowie die Vielfalt und Qualitdten der
Geomedien, die Moglichkeiten der Geokommunikation, die Kompetenzmodelle, und die
personliche Verwendung von IKT und LBS. Hier sollte in allen Gesellschafts- und
Altersschichten ein reflexiver Prozess gestartet werden, ob die Fihigkeiten individuell
vorhanden sind, ob und wie Geomedien personlich und in der Schule genutzt werden und ob
die jeweilige Person bereits miindig an der Gesellschaft partizipieren kann.

Auf die Ergebnisse der bis hierher erfolgten Literaturanalyse folgen im folgenden Kapitel
empirische Analysen durch eine Methode der qualitativen Sozialforschung.
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3 Empirische Untersuchung

Folgende Kapitel erldutern zuerst die gewidhlte Vorgehensweise und die gewihlte
Analysemethode. Dafiir werden zu Beginn die Grundlagen der qualitativen Sozialforschung
zusammengefasst, um ein tieferes Verstindnis zu ermoglichen. AnschlieBend daran folgt eine
Erlduterung von Mayrings Methode der qualitativen Inhaltsanalyse, die fiir diese Masterarbeit
am Zielfithrendsten erschien. Mit Hilfe dieser Methode wird einerseits der Grundsatzerlass
Digitale Grundbildung und das angehiingte Curriculum der Verbindlichen Ubung untersucht.
Andererseits werden aber auch die Geographie & Wirtschaftskunde Curricula der
Sekundarstufe I und II einer Analyse unterzogen, inwiefern Geomedien Teil der gesetzlichen
Anforderungen sind. Den Hauptteil dieses empirischen Hauptkapitels machen allerdings die
Leitfadeninterviews und deren Betrachtung aus. Hierfiir wird das Konzept der
Leitfadeninterviews erldutert, die jeweiligen Fragen gegeniibergestellt und der
Entstehungsprozess der Leitfadenfragen erldutert. Die Aussagen der Experten werden nach
Mayrings Methode zusammengefasst und gegeniibergestellt, wodurch ein interdisziplinires
Bild der Thematik entsteht. AbschlieBend wird das personlich entwickelte
Rahmenkompetenzmodell in Anlehnung an das Spatial Citizenship Modell skizziert. Dafiir
werden die drei Ebenen Allgemein, Lehrer*innen, Schiiler*innen betrachtet und die
notwendigen Kompetenzen formuliert, sowie graphisch veranschaulicht.

3.1 Grundlagen der qualitativen Sozialforschung

Die qualitative Sozialforschung beschiftigt sich mit der ,,Messung von Qualititen, d.h.
nonmetrischen Eigenschaften von Personen, Produkten und Diensten.* (Lamnek, 2010, S. 3)
Lamnek erklirt weiter, dass in der qualitativen Forschung jene Methoden subsumiert sind, bei
denen keine statistischen Analysen, wenige Auskunftspersonen und keine reprisentative
Stichprobe verwendet wird. (vgl. Lamnek, 2010, S. 3; nach: Vogel & Verhallten, 1983, S.146)
Die qualitative Forschung beschiftigt sich also weniger mit Aussagen iiber Haufung, Stérke,
etc., sondern interessiert sich fiir das ,,Wie*. Dabei werden insbesondere deskriptive, also
beschreibende, Daten mit Hilfe geeigneter Methoden gesammelt.

Die zentralen Prinzipien der qualitativen Sozialforschung sind dabei die Offenheit, die
Forschung als Kommunikation, der Prozesscharakter von Forschung und Gegenstand, die
Reflexivitiat von Gegenstand und Analyse, die Explikation und die Flexibilitit. (vgl. Lamnek,
2010, S. 19) Besonders beachtenswert ist dabei das Prinzip der Forschung als Kommunikation
und der diesbeziigliche Prozesscharakter, dabei geht es um das gegenseitige Aushandeln der
Definitionen und Meinungen zwischen Forscher*in und Erforschtem, durch die Analyse des
Kommunikationsprozesses. Die qualitative Sozialforschung betrachtet demnach besonders die
Verhaltensweisen und Aussagen der zu Untersuchenden. (vgl. Lamnek, 2010, S. 20-22)

3.2 Qualitative Inhaltsanalyse nach Mayring

Die qualitative Inhaltsanalyse nach Mayring hat den Grundgedanken, dass sie Texte
systematisch und anhand von Kategorien analysieren will. (vgl. Mayring, 2016, S. 114) Das

66



Ziel ist also ,,die Analyse von Material, das aus irgendeiner Art von Kommunikation stammt.*
(Mayring, 2015, S. 11) Die Analyse dieses Materials erfolgt dabei systematisch anhand von
expliziten Regeln, wodurch ein Nachvollziehen ermoglicht wird und die Falsifizierbarkeit der
daraus resultierenden Ergebnisse gewdhrleistet ist. Die qualitative Inhaltsanalyse will dabei
,hicht einfach einen Text referieren, sondern analysiert ihr Material unter einer theoretisch
ausgewiesenen Fragestellung; die Ergebnisse werden vom jeweiligen Theoriehintergrund her
interpretiert, und auch die einzelnen Analyseschritte sind von theoretischen Uberlegungen
geleitet. (Mayring, 2015, S. 13) Demnach kann man die qualitative Inhaltsanalyse auch als
,Kategoriegeleitete Textanalyse® (Mayring, 2015, S. 13) bezeichnen.

In dieser Masterarbeit wird zur Analyse der Gegebenheiten und der unterschiedlichen
wissenschaftlichen Perspektiven auf das Spannungsfeld Gesellschaft — Geodaten — Geomedien
die qualitative Inhaltsanalyse angewendet, da Menschen im Kommunikationsprozess
»sprechen®, ihr Wissen, ihre Situationsdeutungen, ihre Absichten, FEinstellungen und
Annahmen intuitiv wiedergeben und fiir den Forscher analysierbar machen. Diese Methode
eignet sich demnach perfekt, um mit Experteninterviews die Multiperspektivitit des
Spannungsfelds genauer zu beleuchten. Da Wissenschaftler*innen einem ,,soziokulturellen
System*, anders formuliert einer wissenschaftlichen Community, angehoren, werden dadurch
auch Riickschliisse auf institutionalisierte Werte, Ansichten und Normen ermoglicht, weshalb
keine grofle Stichprobe notwendig sei. (vgl. Lamnek, 2010, S. 434) ,,Die wissenschaftliche
Inhaltsanalyse  befasst sich vor allem mit der Analyse von schriftlichen
Kommunikationsinhalten, also Texten. Zusitzlich konnen Videofilme und akustisches
Material, z. B. Melodien, ausgewertet werden. In den meisten Fillen stellt das Material fiir eine
Inhaltsanalyse eine Form fixierter und reproduzierbarer Kommunikation dar, deren Inhalte vom
Wissenschaftler erfasst werden konnen.“ (Lamnek, 2010, S. 438) Dafiir konnen
unterschiedliche Erhebungsformen und Erhebungsverfahren in Frage kommen. In dieser
Masterarbeit wird die wortliche Transkription verwendet, da das Wortprotokoll als ,,eine
vollstindige Textfassung verbal erhobenen Materials (...) die Basis fiir eine ausfiihrliche
interpretative Auswertung bietet. (Mayring, 2016, S. 89) Da die wortliche Transkription, samt
Mundart, Satzbaufehler und Stil recht anstrengend zu lesen ist und bei einem Experteninterview
die inhaltliche Ebene im Vordergrund steht, wird das wortlich gesprochene, nach der wortlichen
Transkription, in normales Schriftdeutsch tibertragen. (vgl. Mayring, 2016, S. 91)

Die Vorgehensweise nach Mayring ist also gepréigt von einer schrittweisen, theoriegeleiteten
Analyse anhand eines am Material entwickelten Kategoriensystems, wodurch ein Herausfiltern
festgelegter Aspekte ermoglicht wird. (vgl. Mayring, 2016, S. 114) Das erfolgt durch die
Formulierung induktiver Kategorien, die aus dem Material abgeleitet, beziehungsweise
entnommen sind. Einfach formuliert wird das Textmaterial, und ,,die Fiille von Aussagen auf
das wesentliche reduziert®”. (Paseka, 2010, S. 3) Diese Reduktion erfolgt in dieser Masterarbeit
durch die strukturierende Inhaltsanalyse. Dessen Ziel ist das Entdecken vorhandener Strukturen
durch Kategorien. (vgl. Paseka, 2010, S. 4)

3.3 Leitfadeninterviews

Um die Expertenmeinungen der unterschiedlichen Perspektiven abzubilden und fiir ein
vollumfassendes Vermittlungskonzept verwendbar zu machen, wurden in dieser Masterarbeit
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Leitfadeninterviews verwendet. Das Leitfadeninterview ist eine Subkategorie des
problemzentrierten Interviews, welches den Befragten ,,mdglichst frei zu Wort kommen [ldsst],
um einem offenen Gesprich nahe zu kommen. Es ist aber zentriert auf eine Problemstellung,
die der Interviewer einfiihrt, auf die er immer wieder zuriickkommt. Die Problemstellung wurde
vom Interviewer bereits vorher analysiert; er hat bestimmte Aspekte erarbeitet, die in einem
Interviewleitfaden zusammengestellt sind und im Gesprichsverlauf von ihm angesprochen
werden.” (Mayring, 2016, S. 67)

Genauer kann man ein Leitfadeninterview in drei Hauptprinzipien gliedern. Die
Problemzentrierung, die Gegenstandsorientierung und die Prozessorientierung. Es werden also
gesellschaftliche Problemstellungen erldutert, ein spezifischer Gegenstand betrachtet und ein
schrittweiser Auswertungsprozess angeleitet. Die Interviewten werden durch den Leitfaden
zwar auf bestimmte Fragestellungen hingelenkt, die Antworten sollen dabei aber offen und
ohne Vorgabe einer Meinung erfolgen. (vgl. Mayring, 2016, S. 68f.)

Leitfadeninterviews folgen dabei meist einer Dreiteilung. Zuerst erfolgt die Sondierung, die
durch mindestens eine Einstiegsfrage charakterisiert ist, in der die generelle Bedeutung des
Themas fiir den Interviewten ermittelt wird. Darauf folgen die Leitfadenfragen der
Themenaspekte, die erarbeitet werden sollen. Durch die freie Beantwortung des Befragten
konnen oft neue Aspekte aufkommen, auf die durch Ad-hoc Fragen reagiert werden kann,
sollten diese fiir das Thema Relevanz aufzeigen. (vgl. Mayring, 2016, S. 70) Das Interview an
sich wird immer aufgezeichnet und anschlieBend archiviert. In dieser Masterarbeit wurden
aufgrund der globalen Covid-19 Situation Videotelefonate durchgefiihrt und anschlieBend
analysiert. Die Videospur wurde nach der Einarbeitung von Mimik und Gestik in das wortliche
Transkript vernichtet, da diese Aufzeichnungen in den Privathaushalten der Expert*innen
stattfanden und aufgrund des Datenschutzes auf eine Archivierung der Videospur verzichtet
wird.

Zusammenfassend hat das problemorientierte Interview zwei Vorziige fiir die Analyse der
multiperspektiven Auseinandersetzung mit dem Spannungsfeld Gesellschaft — Geodaten —
Geomedien. Einerseits bietet sich diese Methode durch den problemorientierten Charakter fiir
theoriegeleitete Forschung an. Andererseits erleichtert die Standardisierung des Leitfadens die
Vergleichbarkeit mehrerer Interviews, denn die Aussagen der verschiedenen Interviews konnen
immer auf die Leitfadenfragen riickbezogen und ausgewertet werden. (vgl. Mayring, 2016, S.
70)

Die Leitfadenerstellung beginnt dabei schon am Anfang mit der Problemanalyse, da hier die
gesellschaftliche Relevanz und der Forschungsstand ermittelt und festgehalten werden. Anhand
der Theorie erfolgt parallel zur Erarbeitung die Leitfadenkonstruktion und die Formulierung
bestimmter Fragen, um die Expertenmeinungen zu dem Spannungsfeld abzufragen. Demnach
erfolgt auch die Auswahl der Interviewpersonen parallel zur theoretischen Eingrenzung. Dieser
fortlaufend erstellte Leitfaden wird anschlieBend strukturiert und die Fragen den
Forschungsrichtungen und Perspektiven zugeordnet. Darauf folgt ein erster Test, um den
Prozess des Interviewfiihrens zu erproben und die Leitfadenfragen auf Tauglichkeit zu
iberpriifen. Die letzten drei Schritte sind die Durchfiihrung der Interviews, die Aufzeichnung
und die abschlieende Zuordnung der Aussagen zu den vorher gebildeten Kategorien und ihre
Analyse. (vgl. Mayring, 2016, S. 70)

Folgende Abbildung stellt den Prozess graphisch dar.
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Zuordnung

und Analyse Aufzeichnung Testphase

Abbildung 14: Prozess des Leitfadeninterviews, eigene Darstellung (nach: Mayring, 2016, S. 71)

3.3.1 Fragen nach Personengruppe geclustert

Folgende Leitfadenfragen wurden wihrend der theoretischen Anndherung an die
Problemstellung formuliert. Vorab zur ersten Fragestellung erfolgte jeweils die Skizzierung
wesentlicher Eigenschaften einer moglichen Geoinformationsgesellschaft.

Interview Fragen — Karel Kriz (Kartograph)

1.

Wiirden Sie sich der These anschliefen, dass unsere Gesellschaft sich in einer
Geodaten-, oder anders gesagt Geomedien-, beziehungsweise
Geoinformationsgesellschaft befindet?

Welche Punkte sind bei dieser Geoinformationsgesellschaft fiir sie als Kartograph
zentral?

Sind fiir Sie die Geographie & Wirtschaftskunde Lehrer*innen dafiir verantwortlich,
den Schiiler*innen eine Partizipation an dieser Gesellschaft zu ermdglichen?
Geomedien sind im weiteren Sinne Raumdarstellungen und grolen Anteil daran haben
alle Formen der Visualisierung der Erdoberfliche und dessen Attribute, vor allem durch
Karten. Diese Visualisierung ist die Domine der Kartographie. Welchen Stellenwert
haben fiir Sie Geomedien im Schulunterricht? Warum sollte mit Geomedien unterrichtet
werden?

Das Feld der Geomedien ist ein sehr breites Feld mit vielen unterschiedlichen
Auspriagungen, seien es beispielsweise Fotographien, Atlanten, interaktive Web-Maps,
oder GIS-Anwendungen. Welche Geomedien sehen Sie als zentral fiir den Geographie
& Wirtschaftskunde Unterricht an und welche sollten Threr Meinung nach nicht im
Unterrichtet verwendet werden?

Vor einigen Jahren haben Sie die Webapplikation MyMap miterstellt, dessen
Funktionen im Gegensatz zu einem GIS auf das wesentliche begrenzt sind.
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10.

11.

Grundsitzlich konnen damit Analysen und Visualisierungen relativ einfach
durchgefiihrt werden. Einzige Komplikation ist dabei wohl die Datenbearbeitung im
Vorfeld. Wird dieses Tool auch heute noch von Lehrpersonen genutzt?

Wie stehen Sie als Kartograph zu der Entwicklung der letzten Jahre, das mittlerweile
auch Laien Karten erstellen konnen? Sehen Sie das als grundsitzlich positive
Entwicklung an? Was muss bei dieser Entwicklung, dieser Verschiebung vom Experten
zum Laien, beachtet werden?

In einem Artikel aus dem Jahr 2009 schreiben Sie iiber eine cartographic illiterate
society. Dabei stellen sie die Frage, ob es wichtig ist, den kartographischen Aufbau einer
Karte zu wissen, um die Information wie intendiert abzulesen und somit einen
gelungenen Kommunikationsprozess zu erreichen. Wie stehen Sie heute zu dieser
Frage?

Welches kartographische Basiswissen ist fiir gelungene kartographische
Kommunikation notwendig? Welche kartographischen Prinzipien sollten vermittelt
werden?

Eine Karte entsteht durch Generalisierung des Autors, also durch das subjektive
Weltbild und die mit der Intention der Vermittlung verbundene Reduktion auf
bestimmte  Attribute. Dies wird unter anderem von der Soziologie,
Kommunikationswissenschaft und anderen wissenschaftlichen Richtungen immer 6fter
thematisiert und kritisiert, siehe kritische Kartographie. Warum ist eine Generalisierung
notwendig? Gibt es einen Weg, die Generalisierung moglichst wertneutral
durchzufithren? Was sehen Sie bei der Auswahl der zu visualisierenden Attribute als
essenziell an?

Die Medienkompetenz als Basiskompetenz ist nicht in den letzten Jahren entstanden,
sondern wird so schon seit den 1970er-Jahren als erstes von Dieter Baacke propagiert.
Er teilt dabei die Medienkompetenz in Medienkritik, (Medienkunde), Mediennutzung
und Mediengestaltung ein. Welches dieser Felder hat fiir sie die grofite Relevanz und
warum?

Interview Leitfragen — Gerhard Brandhofer + Nina Griinberger (Medienpadagog*in)

1.

Wiirden Sie sich der These anschlieBen, dass unsere Gesellschaft sich in einer
Geodaten-, oder anders gesagt Geomedien-, beziehungsweise
Geoinformationsgesellschaft befindet?

Welche Punkte sind bei dieser Geoinformationsgesellschaft fiir sie zentral?

Wie wiirden Sie den Begriff Digitalisierung beschreiben? Wie stehen Sie zu den
Begriffen digitale Transformation oder Revolution? Zusatzfrage: Sind wir bereits mitten
im Prozess der Digitalisierung oder sind wir erst am Anfang?

Wo wird der Weg in der Bildung und der Didaktik hinfiihren? Wie digital wird
Unterricht werden?

In der Medienpéadagogik geht es spitestens seit Dieter Baacke in den 1970er-Jahren um
Medienkompetenz. Die Handhabung der spezifischen Unterrichtsmedien bedarf
klarerweise gewisse Kompetenzen der Lehrpersonen.

Welche Kompetenzen, methodisch, didaktisch und anwendend muss eine Lehrperson
beherrschen?

Gibt es gewisse Basiskompetenzen, also allgemeine Medienkompetenzen, die allen
Aspekten gemein sind?
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8.

10.

11.

12.

Welches Arbeitsfeld der Medienkompetenz nach Baacke, also die Medienkritik, die
Medienkunde, die Mediennutzung und die Mediengestaltung ist fiir Sie das
Wichtigste?

Denken Sie, dass in Osterreich in der Lehrer*innenausbildung bereits ausreichend
,Medienkompetenz* unterrichtet wird? Mit anderen Worten, sehen Sie die
osterreichische Lehrerschaft gut vorbereitet auf die digitale Zukunft?

Und auch Schiiler*innen miissen Kompetenzen aufweisen, um mit Medien selbststindig
in der Schule arbeiten zu konnen, und auch privat auBBerhalb der Schule Darstellungen
und rdumliche Abbilder, Texte, etc. entsprechend der Intentionen der jeweiligen
Autoren richtig einschétzen zu konnen. Welche wiiren das fiir Sie?

Bei Schiiler*innen wird oft von Digital Natives gesprochen? SchlieBen Sie sich dieser
Meinung an, oder sind Sie eher auf der Seite derer, die davon sprechen, dass
Schiiler*innen, ich zitiere, ,,Nur mehr ihr Handy streicheln kdnnen* oder der komplett
Medienkritischen, die sagen, dass wir am Weg in die digitale Demenz sind?

Zum Abschluss noch die Frage: Was ist fiir Sie wichtiger? Ist es eine kritische Media
Literacy oder sind es klar definierte Anwenderkenntnisse bestimmter Programme?

Interview Leitfragen — Inga Gryl + Thomas Jekel (Fachdidaktiker*in)

1.

Wiirden Sie sich der These anschlieBen, dass unsere Gesellschaft sich in einer
Geodaten-, oder anders gesagt Geomedien-, bzw. Geoinformationsgesellschaft
befindet?

Welche Punkte sind dabei fiir Sie zentral?

Sind fiir Sie die Geographie & Wirtschaftskunde Lehrer*innen dafiir verantwortlich,
den Schiiler*innen eine Partizipation an dieser Gesellschaft zu ermdglichen? Und wenn
ja, wie kann das gelingen? Was sollte zum Spannungsfeld vermittelt werden?

Welchen Stellenwert haben fiir Sie aus diesen Griinden Geomedien im Osterreichischen
Geographie & Wirtschaftskunde Unterricht?

Das Feld der Geomedien ist ein sehr breites Feld mit vielen unterschiedlichen
Ausprdgungen, seien es beispielsweise Fotographien, Atlanten, interaktive Web-Maps,
oder GIS-Anwendungen. Welche Geomedien sehen Sie als zentral fiir den Geographie
& Wirtschaftskunde Unterricht an, immerhin werden Lehrpersonen z.B. im derzeit in
Uberarbeitung stehenden Unterstufen Lehrplan mehrmals dazu aufgefordert, bestimmte
Themen mit Geomedien zu unterrichten?

Aus welchen Griinden hat sich die Ausrichtung des Spatial Citizenship in den letzten
Jahren hin zu allgemeineren Medienkompetenzen entwickelt? In den Anfingen waren
Geoinformationssysteme doch etwas stirker im Fokus.

Die Medienkompetenz als Basiskompetenz ist nicht in den letzten Jahren entstanden,
sondern wird so schon seit den 1970er-Jahren als erstes von Dieter Baacke propagiert.
Er teilt dabei die Medienkompetenz in Medienkritik, (Medienkunde), Mediennutzung
und Mediengestaltung ein. Welches dieser Felder hat fiir sie die grofite Relevanz und
warum?

Die Handhabung dieser Geomedien bedarf klarerweise gewisse Kompetenzen der
Lehrpersonen. Welche Kompetenzen, methodisch, didaktisch und anwendend muss fiir
sie eine Lehrperson beherrschen? Inwiefern variieren diese Kompetenzen von Medium
zu Medium? Gibt es gewisse Basiskompetenzen, die allen Aspekten gemein sind?
Auch Schiiler*innen miissen Kompetenzen aufweisen, um mit Geomedien selbststindig
in der Schule arbeiten zu konnen, und auch privat auflerhalb der Schule kartographische

71



10.

11.

12.

Darstellungen und rdumliche Abbilder entsprechend der Intentionen der jeweiligen
Autoren richtig einschitzen zu konnen.

Bei Schiiler*innen wird oft von Digital Natives gesprochen? SchlieBen Sie sich dieser
Meinung an, oder sind Sie eher auf der Seite derer, die davon sprechen, dass
Schiiler*innen, ich zitiere, ,,Nur mehr ihr Handy streicheln konnen* oder der komplett
Medienkritischen die sagen, dass wir am Weg in die digitale Demenz sind?

Nochmal ganz spezifisch: Welche Geomedien finden sie wann sinnvoll? Sprich in
welcher Schulstufe macht welches Geomedium fiir Sie Sinn?

Bevorzugen Sie also eine Media Literacy oder eher Anwendungskenntnisse bestimmter
vordefinierter Programme?

Interview Leitfragen — Walter Scheidl (Lehrer)

1.

10.

Wiirden Sie sich der These anschlieBen, dass sich unsere Gesellschaft aufgrund der
aufgezihlten Beispiele in einer Geodaten-, oder anders gesagt Geomedien-, bzw.
Geoinformationsgesellschaft befindet?

Welche Punkte sind fiir Sie dabei zentral?

Sind fiir Sie die Geographie & Wirtschaftskunde Lehrer*innen dafiir verantwortlich,
den Schiiler*innen eine Partizipation an dieser Gesellschaft zu ermdglichen? Was sollte
zum Spannungsfeld Geodatengesellschaft vermittelt werden?

Welchen Stellenwert haben fiir Sie aus diesen Griinden Geomedien im Osterreichischen
Geographie & Wirtschaftskunde Unterricht?

Das Feld der Geomedien ist ja ein sehr breites mit vielen unterschiedlichen
Ausprédgungen, seien es beispielsweise Fotographien, Atlanten, Geobrowser, interaktive
Web-Maps, oder GIS-Anwendungen. Welche sehen Sie als zentral fiir den Geographie
& Wirtschaftskunde Unterricht an, immerhin werden Lehrpersonen z.B. im derzeit in
Uberarbeitung stehenden Unterstufen Lehrplan mehrmals dazu aufgefordert, bestimmte
Themen mit Geomedien zu unterrichten?

Welche Geomedien verwenden Sie am hédufigsten in der Praxis und welche Barrieren
treten dabei auf? Wie kann man den Vorteil von Geomedien charakterisieren?

In den Jahren 2009/10 haben Sie zu virtuellen Globen/Geobrowsern publiziert, waren
dabei durchaus kritisch, aber haben das Potential herausgestrichen. Verwenden Sie
Geobrowser immer noch im Unterricht oder verlagerte sich ihre Medienverwendung in
andere Richtungen?

Ihre letzte Publikation behandelte eher das Thema Fotographie als Geomedium. Welche
Chancen sehen Sie bei diesem Geomedium?

In der Medienpéadagogik geht es spitestens seit Dieter Baacke in den 1970er-Jahren um
Medienkompetenz. Die Handhabung der spezifischen Geomedien bedarf klarerweise
gewisse Kompetenzen der Lehrpersonen. Welche Kompetenzen, methodisch,
didaktisch und anwendend muss eine Lehrperson beherrschen? Gibt es gewisse
Basiskompetenzen, also allgemeine Medienkompetenzen, die allen Aspekten gemein
sind?

Und auch Schiiler*innen miissen Kompetenzen aufweisen, um mit Geomedien
selbststindig in der Schule arbeiten zu konnen, und auch privat auflerhalb der Schule
kartographische Darstellungen und rdumliche Abbilder entsprechend der Intentionen
der jeweiligen Autoren richtig einschitzen zu konnen. Welche wéren das fiir Sie?
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11. Zum Abschluss noch die Frage: Was ist fiir Sie wichtiger? Ist es eine kritische Media
Literacy oder sind es Anwenderkenntnisse bestimmter Programme?

3.3.2 Analyse

Dieses Kapitel stellt die Aussagen der Expert*innen gegeniiber. Dafiir wurden im Rahmen der
Qualitativen Inhaltsanalyse sogenannte Kategorien formuliert und der Inhalt der
verschriftlichten Interviews damit strukturiert. Die Kriterien lauten:
Geoinformationsgesellschaft, Geodaten, Geomedien im Unterricht, Digitalisierung,
Medienkompetenz, Kompetenzmodelle.

Beziiglich der Frage nach einer eventuell vorhandenen Geoinformationsgesellschaft waren sich
im Prinzip alle einig, dass wir uns in einer Informationsgesellschaft befinden, in der Geodaten
eine grofle Rolle spielen. Nina Griinberger stimmte zwar zu, dass ,,Informationen flieBen* und
diverse Services nur durch Geodaten funktionieren und sich manche Menschen auch durch
Geodaten inszenieren. Allerdings wiirde sie als Medienpddagogin keine neue Gesellschaft
definieren, weil sie der Meinung ist, dass ,,die Nutzung im Vordergrund steht* und nicht die
dahinterliegenden Fragen: ,,Was passiert mit meinen Daten, wie wird es miteinander
verbunden? Was hat das mit Geodaten zu tun?* Dieses Reflektieren ist laut ihr noch nicht in
der breiten Bevolkerung angekommen. (vgl. Transkript Nina Griinberger, 2020, S. 31-58)
Walter Scheidl bestitigt die Informationsgesellschaft, streicht aber ebenfalls die steigende
Relevanz von Geodaten hervor, weshalb er unter Vorbehalt einer These der
Geoinformationsgesellschaft zustimmt. (vgl. Transkript Walter Scheidl, 2020, S. 34-38)
Gerhard Brandhofer stimmt der Geoinformationsgesellschaftsthese zu, wenn diese global
gesehen wird und unterstreicht dies durch die Erzidhlung einer Situation, die er im Rahmen einer
Forschungsreise nach China miterleben durfte. (vgl. Transkript Gerhard Brandhofer, 2020, S.
27-34) Die beiden Fachdidaktiker*innen Inga Gryl und Thomas Jekel stimmen beide
vorbehaltslos zu und bestitigen beziehungsweise erweitern die zuvor vorgestellten Beispiele.
(vgl. Transkript Inga Gryl, 2020, S. 26-29, 33-67; vgl. Transkript Thomas Jekel, 2020, S. 19—
35) Karel Kriz bestitigt als Kartograph das Vorhandensein einer digitalisierten und von
»Geodaten gepragten Welt“. Fiir ihn ist dabei weniger der Geodaten Privatsphiren Aspekt
zentral, sondern die Geokommunikation komplexer raumlicher Sachverhalte. (vgl. Transkript
Karel Kriz, 2020, S. 27f., 30-35)

Geodaten haben fiir alle Expert*innen einen gewissen Wert und weisen sowohl Vorteile als
auch Nachteile auf. Die Nachteile befassten sich dabei immer mit dem Spannungsfeld der
personlichen Privatsphire und als Beispiel wurde mehrmals das gerade aktuelle Thema der
Corona-Apps genannt. Wenngleich sich alle einig sind, dass das Thema der Geoprivacy noch
nicht in der breiten Gesellschaft angekommen ist, sind sie sich des Wertes von Geodaten
durchaus bewusst und das Wissen dariiber sei essentiell. Einerseits um dariiber reflektieren zu
konnen, andererseits, um miindig an Gestaltungsprozessen teilhaben zu konnen. (vgl.

Die Frage nach Geomedien im Unterricht wurde den Medienpiddagog*innen nicht gestellt, da
diese damit kaum Beriihrungspunkte aufweisen. Inga Gryl, Thomas Jekel, Karel Kriz und
Walter Scheidl sind sich einig, dass Geomedien fiir den Geografie & Wirtschaftskunde
Unterricht eine zentrale Rolle spielen. In der Ausgestaltung und Definition des Begriffs zeigen
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sich jedoch grofle Unterschiede. Inga Gryl beispielsweise hebt genauso wie Karel Kriz die
Bedeutung des Verstindnisses der ,,Kartensprache hervor. (vgl. Transkript Inga Gryl, 2020,
S. 303-306, 380-383, 411-414,; vgl. Transkript Karel Kriz, 2020, S. 6675, 252-257) Inga
Gryl verneint aber vehement die Verwendung von Desktop-GIS im Geographie &
Wirtschaftskunde Unterricht (vgl. Transkript Inga Gryl, 2020, S. 578-586), wihrend Karel
Kriz diesbeziiglich davon spricht, dass das Geomedium ein Werkzeug ist, welches dem
Verwendungszweck dienen soll. Er schliet also kein Geomedium im Vorhinein aus. Das
Verstindnis iiber dieses Tool muss aber vorhanden sein und das Lehrziel muss der Verwendung
entsprechen. (vgl. Transkript Karel Kriz, 2020, S. 142—-153) Walter Scheidl berichtete aus der
Praxis und teilte ein in ein Pra-Distance Learning und in die derzeitige ,,Corona Zeit*. Fiir ihn
stehen weiterhin die analogen Geomedien Schulbuch und Atlanten im Zentrum, da diese
verldsslich seien, immer vorhanden sind und keine gesonderten Anforderungen auf etwaige
Techniken bendtigen. AuBlerdem betont er das Geomedium Fotografie, dass aufgrund der
Verbreitung der Smartphones in den letzten Jahren eine grofere Rolle in seinem Unterricht
eingenommen hat. Generell verwendet er aufgrund diverser Barrieren weniger digitale
Geomedien im Unterricht als frither. (vgl. Transkript Walter Scheidl, 2020, S. 90-105, 110-
129, 143-172) Thomas Jekel bestitigt die Aussagen von Inga Gryl beziiglich GIS. (vgl.
Transkript Thomas Jekel, 2020, S. 268-272) Er konzentriert sich allerdings weniger auf die
kartographischen Gestaltungsmoglichkeiten, sondern erldutert vor allem das Erlernen der
Interpretation publizierter oder selbsterstellter geomedialer Produkte. (vgl. Transkript Thomas
Jekel, 2020, S. 54-152) Er meint diesbeziiglich: ,,Das Geomedien heutzutage nicht nur den
Zustand beschreiben, sondern dass unsere Interpretation auch die Moglichkeit erdffnet zu
interpretieren und Neues zu generieren. Aus Daten die zunichst einmal kartographisch
dargestellt werden. (...) Wie kann man sie (Anm.: die Schiiler*innen) dazu anleiten, dass sie
neue Hypothesen draus entwickeln, neue Vermutungen, die schlussendlich zu potenziell
innovativen Losungen fithren?* (Transkript Thomas Jekel, 2020, S. 64—66, 69-71)

Die Digitalisierung wird von allen Befragten als starker Faktor der Verdnderung im
Bildungsbereich angesehen. Nina Griinberger und Gerhard Brandhofer beantworten die Frage
nach der Veridnderung des Bildungswesens durch die Digitalisierung damit, dass digital nicht
automatisch besser sei, man digitale Tools kritisch reflektieren und mit entsprechenden
padagogischen Konzepten einsetzen muss. Auch fiir Karel Kriz ist das digitale nicht der
Schliissel zu besserem Unterricht, sondern benétigt ebenso gesonderte Lernziele und eine
erfolgreiche Kommunikation mit Hilfe des Mediums. Es ist also auch hier darauf zu achten,
dass das Medium zum Lernziel passt. (vgl. Transkript Karel Kriz, 2020, S. 82-139) Laut
Brandhofer muss man auflerdem darauf achten durch die Digitalisierung nicht eine
,Refrontalisierung des Unterrichts* einzuleiten. (vgl. Transkript Gerhard Brandhofer, 2020, S.
66-79; vgl. Transkript Nina Griinberger, 2020, S. 127-144) Die beiden Medienpiddagog*innen
sehen auerdem den Begriff Digitalisierung nicht unbedingt als passend an. Da er aber von
Seiten der Bevolkerung, der Politik und der Fordergeber verwendet wird, miissen sie sich
erzwungener Mallen damit arrangieren. Gerhard Brandhofer bevorzugt eher den Begriff
Leitmedientransformation, also das meistverwendete Medium wechselt vom analogen Buch zu
Digitalen Medien. (vgl. Transkript Gerhard Brandhofer, 2020, S. 49—63) Nina Griinberger
bringt die Begriffe Medialisierung oder Mediatisierung in die Diskussion ein, da diese die
Nutzung in den Vordergrund stellen. (vgl. Transkript Nina Griinberger, 2020, S. 96—122)
Digitalisierung beschreibt fiir beide nur die Transformation analoger Objekte in einen
digitalisierten bindren Code. Walter Scheidl, Gerhard Brandhofer und Nina Griinberger sehen
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weiters durch die Corona-Situation womdglich keinen merkbaren Schub fiir die Digitalisierung
im Bildungsbereich, da das zu rasche hineinzwingen in den digitalen Unterricht womdglich nun
dazu fiihrt, dass die Padagog*innen nach der Krise wieder dazu iibergehen, herkdmmlichen
Unterricht abzuhalten und das digitale nur in der Krise zwanghaft verwendet wurde. Generell
streichen sie die personliche Bereitschaft und Expertise einzelner Personen hervor. (vgl.
Transkript Gerhard Brandhofer, 2020, S. 74—79; vgl. Transkript Nina Griinberger, 2020, S.
127-134; vgl. Transkript Walter Scheidl, 2020, S. 101-105)

Beziiglich der Frage nach Baackes Medienkompetenz Definition sind sich alle mit leicht
unterschiedlichen Varianten einig, dass diese auch heute noch relevant ist. Allerdings sehen alle
unterschiedliche Fokusse in der Bedeutung der einzelnen Felder. Nina Griinberger, Inga Gryl,
und Thomas Jekel legen einen stirkeren Fokus auf die Medienkritik, also dem Reflektieren
(geo-)medialer Produkte und Anwendungen. Walter Scheidl erachtet die Mediengestaltung
heutzutage als wichtig und Karel Kriz stellt die kompetente Mediennutzung in den
Vordergrund. Gerhard Brandhofer mochte keine Wertung abgeben, da er die Kombination der
vier Felder als Schliissel fiir Medienkompetenz ansieht. (vgl. Transkript Gerhard Brandhofer,
2020, S. 109-111; vgl. Transkript Inga Gryl, 2020, S. 318-370; vgl. Transkript Karel Kriz,
2020, S. 323f., 326-333; vgl. Transkript Nina Griinberger, 2020, S. 150-165; vgl. Transkript
Thomas Jekel, 2020, S. 299-310; vgl. Transkript Walter Scheidl, 2020, S. 180-193) Weitere
Unterschiede wurden sichtbar in der Bedeutung informatischer Bildung, die besonders Gerhard
Brandhofer (logischerweise) mit den Kompetenzmodellen hervorhebt. Inga Gryl jedoch
widerspricht dem und meint, dass informatische Grundbildung nur ein Teil davon ist und das
Ganze aus einer groBeren Sichtweise betrachtet werden muss. (vgl. Transkript Gerhard
Brandhofer, 2020, S. 159-165; vgl. Transkript Inga Gryl, 2020, S. 327-335)

Hinsichtlich der Kompetenzkataloge lédsst sich festhalten, dass die beiden Medienpiddagogen
nicht einer Meinung sind. Gerhard Brandhofer sieht die von ithm mitgestalteten Kataloge als
moglichen Schliissel zur Medienkompetenz an. Nina Griinberger jedoch sieht hier den
fehldenden Aspekt der individuellen und miindigen Person als Teil der Gesellschaft. (vgl.
Transkript Gerhard Brandhofer, 2020, S. 85-101. 159-165; vgl. Transkript Nina Griinberger,
2020, S. 176-206) Inga Gryl sieht bei diesen Katalogen das Problem, dass sie in einem grof3eren
Medienkontext eingebettet sind und somit nicht unbedingt auf einzelne Unterrichtsficher
tibertragbar sind. (vgl. Transkript Inga Gryl, 2020, S. 374-376)

Zusammenfassend kann man feststellen, dass die befragten Expert*innen sehr oft @hnlicher
Meinung sind, aber durchaus Unterschiede — auch innerhalb derselben Sparte — feststellbar sind.
(Geo-)Medien sehen alle Interviewpartner*innen als zentral fiir den Unterricht an, da sie
hilfreich sein konnen, um (rdumliche) Sachverhalte zu vermitteln. Dabei ist es nicht von
Bedeutung, ob diese analog oder digital sind, sondern der Zweck — das ,Primat des
Padagogischen* — steht im Vordergrund. Prinzipiell kann man festhalten, dass Lehrpersonen
diese Geomedien verstehen, ihre ,,Sprache* beherrschen und sie anwenden kénnen miissen, um
sie sinnvoll im Unterricht einzusetzen. Der komplexe Kommunikationsprozess, der mithilfe
von Geomedien gestaltet wird, muss von allen Beteiligten verstanden werden und gewisses
kartographisches und mediales/technisches Basiswissen muss auf jeden Fall vorhanden sein.
Oder wie es Karel Kriz formuliert: ,,... ich kann nur eine Erkenntnis ableiten, wenn ich die
Farben, die Informationen, die Darstellungen auch verstehe.” (Transkript Karel Kriz, 2020, S.
354f.) Sonst ist eine erfolgreiche Kommunikation rdumlicher Sachverhalte, ein bleibender

75



Erkenntnisgewinn und eine miindige Partizipation an der Geoinformationsgesellschaft kaum
moglich.

3.4 Lehrplananalyse

Der Lehrplan ist fiir Lehrer*innen das Fundament und die Struktur ihrer Unterrichtstitigkeit.
Er gibt die Lernziele vor und bietet fiir alle beteiligten Personen einen Orientierungsrahmen,
welches Wissen nach jedem Semester erreicht werden sollte. (vgl. Lehrpldne, o.].) Das
Schulunterrichtsgesetzt aus dem Jahr 1986 legt dazu im §17. (1) fest: ,,Der Lehrer hat in
eigenstindiger und verantwortlicher Unterrichts- und Erziehungsarbeit die Aufgabe der
osterreichischen Schule (§ 2 des Schulorganisationsgesetzes) zu erfiillen. In diesem Sinne und
entsprechend dem Lehrplan der betreffenden Schulart hat er unter Beriicksichtigung der
Entwicklung der Schiiler und der dufleren Gegebenheiten den Lehrstoff des
Unterrichtsgegenstandes dem Stand der Wissenschaft entsprechend zu vermitteln, eine
gemeinsame Bildungswirkung aller Unterrichtsgegenstinde anzustreben, den Unterricht
anschaulich und gegenwartsbezogen zu gestalten, die Schiiler zur Selbsttdtigkeit und zur
Mitarbeit in der Gemeinschaft anzuleiten, jeden Schiiler nach Moglichkeit zu den seinen
Anlagen entsprechenden besten Leistungen zu fithren, durch geeignete Methoden und durch
zweckmifBigen Einsatz von Unterrichtsmitteln den Ertrag des Unterrichtes als Grundlage
weiterer Bildung zu sichern und durch entsprechende Ubungen zu festigen.* (Bundesgesetzblatt
fiir die Republik Osterreich. 1986_472_0 Wiederverlautbarung des Schulunterrichtsgesetz,
1986, S. §17 (1))

Man kann also zusammenfassen, dass der Lehrplan die Unterrichtsgrundlage fiir Lehrer*innen
in Osterreich darstellt, eine Struktur bietet, was und womit unterrichtet werden soll und einen
ungeféahren zeitlichen Rahmen vorgibt. Da Geomedien im Geographie und Wirtschaftskunde
Unterricht eine groBe Rolle spielen, werden die ndchsten beiden Unterkapitel die Lehrpléne fiir
die Sekundarstufe I (der derzeit aktive und der momentan in Planung befindliche) und die
Sekundarstufe II ndher betrachten und auf Absitze, Phrasen, etc. im Zusammenhang mit
Geomedien analysieren. Damit wird ein weiterer Grundstein zu einem notwendigen Leitfaden
fiir den mit Geomedien gestiitzten Geographie und Wirtschaftskunde Unterricht hergeleitet.
Dazu wird ebenfalls die qualitative Inhaltsanalyse herangezogen und die Lehrplidne zuvor
anhand von formulierten Kategorien strukturiert — dafiir wurden die Begriffe Raum, IKT,
Digitalisierung, Geomedien, Medien, Karten, Fotos, Bilder, GIS, Webmapping und
Teilhabe/Partizipation/Miindigkeit als Kategorie definiert.

3.4.1 Sekundarstufe 1: Neue Mittelschule / Allgemeine Hohere Schule Unterstufe

Folgende Passagen des Stand 2020 aktiven Sekundarstufe I Lehrplan fiir das Unterrichtsfach
Geographie und Wirtschaftskunde aus dem Jahr 2000 entsprechen den jeweiligen Kategorien.
Die Zitate sind dem Lehrplan entnommen, stehen unter Anfithrungszeichen und die passenden
Begriffe sind fett geschrieben.

Am Anfang des Lehrplanes wird die Lehraufgabe mit folgenden Worten beschrieben:
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,,Im Mittelpunkt von Geographie und Wirtschaftskunde steht der Mensch. Seine Aktivititen
und Entscheidungen in allen Lebensbereichen haben immer auch raumstrukturelle
Grundlagen und Auswirkungen. Diese rdumlichen Aspekte menschlichen Handelns sind
Gegenstand des Unterrichts.*

,»Geographie und Wirtschaftskunde soll Schiilerinnen und Schiilern helfen, im privaten,
beruflichen und 6ffentlichen Bereich verantwortungsbewusst und tolerant zu handeln*

,»Erwerb von Sprachkompetenz durch Auswertung von Texten, Bildern und grafischen
Darstellungsformen; Einbeziehung aktueller Massenmedien;

,.Kritische Auseinandersetzung mit Statistiken, Wahrnehmen von
Manipulationsmoglichkeiten;*

, Viele Lerninhalte sind einer unmittelbaren Begegnung jedoch nicht zugénglich. Deshalb ist
Geographie und Wirtschaftskunde auf die Verwendung unterschiedlicher Medien
angewiesen.

,Die Verwendung elektronischer Medien soll zur arbeitsorientierten Unterrichtsgestaltung
wesentliche Impulse beisteuern.*

,Erwerben grundlegender Informationen iiber die Erde mit Globus, Karten, Atlas und
Bildern.“

,~Erwerben grundlegender Informationen iiber Stidte mit Hilfe kartographischer
Darstellungen*

»~Anhand von unterschiedlichen Karten, Luft- und Satellitenbildern die Eigenart
osterreichischer Landschaften erfassen.*

(Lehrplan der AHS Unterstufe fiir Geographie und Wirtschaftskunde. Bildungs- und
Lehraufgabe. In: Bundesgesetzblatt II NR. 133 v. 11.5.2000, 2000, S. 1044)

Der derzeit in Uberarbeitung stehende Unterstufen Lehrplan fiir das Unterrichtsfach
Geographie und Wirtschaftskunde fiigt im Zweitentwurf dem ,,Menschen im Mittelpunkt™ die
Kompetenzen Orientierungs-, Urteils- und Handlungskompetenzen hinzu und beginnt mit
folgenden Worten.

,Der Unterrichtsgegenstand Geographie und Wirtschaftliche Bildung (GW) stellt den
miindig handelnden Menschen in Gesellschaft, Wirtschaft, Politik und Umwelt sowie deren
riaumliche und zeitliche Zusammenhénge in den Mittelpunkt. Ein wichtiger Ausgangspunkt
der Lehr-/Lernprozesse sind dabei die Lebenswelten der Schiilerinnen und Schiiler. Im
Bewusstsein, dass raumliche und 6konomische Prozesse sowie ihre Darstellung immer auch
gesellschaftlich eingebettet sind, sollen diese fiir Schiilerinnen und Schiiler als aktiv
gestaltbar und verinderbar erfahren werden.

,Junge Menschen sollen befdhigt werden, sich in unserer 6konomisch, technologisch und
durch Digitalisierung geprigten Welt zu orientieren, sich eine fachlich begriindete und
ethisch fundierte Meinung zu bilden und diese in demokratischen Prozessen zum Ausdruck
zu bringen. Sie sollen lernen, altersgemifl an Handlungs- und Entscheidungsprozessen in
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Gesellschaft, Wirtschaft, Politik und Umwelt miindig und verantwortungsbewusst
mitzuwirken.

»Alle Analysen und Darstellungen sozialer, 6konomischer und physischer Sachverhalte
haben einen bestimmten Mafstab und einen Raumbezug. Dabei sind rdaumliche
Darstellungen von der lokalen iiber die regionale zur globalen Ebene moglich. Unter Raum
ist dabei sowohl ein Ausschnitt der Erdoberfliche (Containerraum inklusive
Lagebeziehungen) zu verstehen als auch die individuelle Wahrnehmung von Orten
(,,Raum im Kopf*) und der durch Handlungen gesellschaftlich konstruierte Raum
(,,gemachter Raum*).*

,Die Informatische Bildung und Medienbildung erfolgt durch die Nutzung von Medien,
insbesondere Geomedien (digitale und analoge Medien mit explizitem Ortsbezug), in
kompetenter, kritischer und kreativer Weise zum ErschlieBen, Produzieren und
Kommunizieren von geographischen und wirtschaftlichen Inhalten.

»-..eigene Wiinsche und Bediirfnisse formulieren und vergleichen, deren Umsetzbarkeit
reflektieren sowie ihr personliches Leben auf verschiedenen Malistabsebenen mit Hilfe von
Geomedien einordnen und darstellen.*

»-..s0ziale, ©Okonomische wund kulturelle sowie alters- und geschlechtsbedingte
Gemeinsamkeiten und Unterschiede bei Arbeiten, Wohnen, Mobilitét etc. in Fallbeispielen
aus Zentren und Peripherien vergleichen und diese mit Geomedien lokalisieren*

»---Aspekte von Armut und Reichtum analysieren und auf unterschiedlichen rdumlichen
Malstabsebenen kritisch vergleichen.

,»-..die ungleiche Verteilung von Ressourcen mit (Geo-) Medien beschreiben und deren
Nutzung, Wiederverwendung und Entsorgung kritisch analysieren.

,-..reflektierte Entscheidungen bei Bank-, Verkehrs- oder Handelsdienstleistungen treffen
und die Auswirkungen der Digitalisierung beschreiben.*

,»...die Gestaltung von zentralen und peripheren Lebensrdumen mit Hilfe von originalen
Begegnungen und Geomedien vergleichen und deren Lebensqualitit individuell bewerten.

»...mit Hilfe von (Geo-) Medien die Moglichkeiten fiir Wohnen, Arbeit, Verkehr,
Freizeitaktivitdten und Tourismus vergleichen sowie Losungsansitze der Raumplanung fiir
Nutzungskonflikte erortern.*

»...eigene Zukunftsvorstellungen, Wiinsche und Bediirfnisse in Bezug auf individuelle
Entwicklungsmoglichkeiten, Lebensqualitit und gemeinsame Herausforderungen
benennen, vergleichen und reflektieren sowie politische Prozesse mitgestalten.*

(Fachlehrplan fiir den Gegenstand Geographie und Wirtschaftliche Bildung. Zweitentwurf,
2019)
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3.4.2 Sekundarstufe 2: Allgemeine Hohere Schule Oberstufe

Der Lehrplan des Unterrichtsfaches Geographie und Wirtschaftskunde stammt aus dem Jahr
2016 und beginnt mit folgenden Worten. Auch hier wurden bereits Kompetenzen formuliert.

»Im Mittelpunkt des Unterrichtsfaches Geographie und Wirtschaftskunde (GW) steht der
Mensch. Der GW-Unterricht fokussiert entsprechend auf die Lebenswelten der
Jugendlichen und lédsst eine deutliche Aktualitidts- und Zukunftsorientierung erkennen.
Es gilt, die Schiilerinnen und Schiiler in einer Zeit des Globalen Wandels entscheidungs-
und handlungsfihig fiir die Zukunft zu machen. GroBe globale Herausforderungen
sollen sichtbar gemacht und mogliche Handlungsoptionen entwickelt werden.
Entsprechend sind die Analyse der Hintergriinde und Folgewirkungen menschlichen
Handelns in Gesellschaft, Umwelt(en) und Wirtschaft sowie politisch bildende Lehr- und
Lernprozesse zentrale Anliegen des GW-Unterrichts. Die rdumliche Komponente findet
dabei besondere Beriicksichtigung.*

,»Bildungs- und Lehraufgabe- Reflektieren von und Darstellung/Partizipation mit
Geomedien*

oNur aus dem fundierten Verstindnis riaumlicher und oOkonomischer Prozesse
erwachsen schlieflich die Mdoglichkeiten zu kompetenter Kommunikation sowie zu
konstruktivem Handeln, aus Sicht des Lernens also zur Ausbildung der
Kommunikations- und Handlungskompetenz.

,Dabei gilt der Grundsatz, die Schiilerinnen und Schiiler zu miindiger und aktiver
gesellschaftlicher Partizipation im Sinne einer Bildung fiir nachhaltige Entwicklung zu
befihigen, zu ermutigen und auch anzuhalten.*

,Daher kommt der Arbeit mit Geomedien, Fallstudien und projektartigen
Unterrichtsverfahren bzw. facherverbindenden Projekten und didaktischen Spielen in
jeder Klasse besondere Bedeutung zu.*

,»Zur Analyse natiirlicher, sozialer und 6konomischer Phianomene ist auch im Unterricht
auf mindestens drei unterschiedliche Raumkonzepte zuriickzugreifen. Das klassische
absolute Raumkonzept im Rahmen naturwissenschaftlicher Analyse und
kartographischer Kommunikation beinhaltet zum einen die Verortung bestimmter
Sachverhalte der physisch-materiellen Welt in einem ,,Raum als Container* oder sieht
»Raum als System von Lagebeziehungen und Reichweiten auf unterschiedlichen
MaBstabsebenen. Weiters soll der Wahrnehmungsraum als Grundlage raumbezogener
Images und Identititen sowie als eine Bezugsgrofe rdumlicher Orientierung und
handlungsleitender Entscheidungen Beachtung finden. Dariiber hinaus gilt es, im GW-
Unterricht das Konzept interessensgeleiteter Raumkonstruktionen als Grundlage von
Reflexion, Partizipation und Kommunikation in gesellschaftlichen Aushandlungs-
und Entscheidungsprozessen zu verstehen, zu diskutieren und anzuwenden.*

,Das Basiskonzept Wahrnehmung und Darstellung beschiftigt sich neben der Frage, was
Menschen als ,,real“ erkennen, auch damit, wie sie Bilder und Vorstellungen iiber die
Welt entwickeln und dariiber kommunizieren. Dies beinhaltet zum einen die Reflexion
und Analyse alltagsweltlicher Wahrnehmung einschlieBlich der Orientierung im
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physischen Raum. Zum anderen impliziert es die Auseinandersetzung mit der
wissenschaftlich strukturierten und technisch unterstiitzten Wahrnehmung (z. B. mit
qualitativen und quantitativen Erhebungsmethoden, Fernerkundung, virtuelle Realitédten
etc.) (...)Eingeschlossen ist in beiden Bereichen die kritische Analyse der jeweils
produzierten und publizierten Darstellungen. Schiilerinnen und Schiiler sollen auch aktiv
Methoden der sachaddquaten sowie der interessengeleiteten  Kommunikation
anwenden. Anhand zur Verfiigung stehender Daten kann dies durch Mittel des Textes,
der Kartographie und verwandter grafischer Darstellungstechniken realisiert
werden.

wDer GW-Unterricht trdgt (...) zu einem demokratischen Empowerment der
Schiilerinnen und Schiiler bei.*

»Erwerb von Sprachkompetenz durch Auswertung von Texten, Bildern und grafischen
Darstellungsformen (z. B. Geomedien, Karten, kartenverwandte Darstellungen);
Einbeziehung aktueller Massenmedien und sozialer Medien; Kommunikation mittels
fachspezifischer und iiberfachlicher Medien;*

,Erwerb von Urteils- und Kritikfdhigkeit, Entscheidungs- und Handelskompetenz in
rdumlichen und 6konomischen Fragen;*

,Eigenstindige und zielgruppenorientierte Gestaltung von Medien; Partizipation in
raumlichen Planungsverfahren®

(Geographie und Wirtschafskunde Lehrplan der allgemein bildenden hoheren Schulen,
2016)

3.4.3 Analyse

Wenn man diese Ausziige betrachtet, vor allem den Unterschied zwischen dem Unterstufen
Lehrplan Version 2000 und dem jetzigen Zweitentwurf 2019/20, sieht man, dass Geomedien,
besonders kartographische Darstellungen und Bilder, einen hoheren Stellenwert im Geographie
und Wirtschaftskunde Unterricht bekommen. Ein Prozess der sich aus der gesellschaftlichen
Bedeutung von rdumlichen Darstellungen, Geodaten, Karten, etc. ableiten ldsst und dadurch im
Endeffekt die vorhandene Geoinformationsgesellschaft in gewisser Weise belegt. Wiaren diese
Themen nicht wichtig, wiirden sie nicht im Lehrplan aufzufinden sein. Im Mittelpunkt steht in
allen Lehrpldnen und Schulstufen jeweils der Mensch und dessen Moglichkeiten der
Kommunikation. Die gesellschaftliche Bedeutung, also die Erméglichung einer Partizipation
an diesen rdumlichen Kommunikationsprozessen steht dabei besonders im Fokus. Geomedien,
kartographische  Darstellungen, = Raumkonstruktionen,  Bilder, anders formuliert
Medienprodukte, kénnen jedoch manipulierend und/oder hochkomplexe Darstellungen sein,
verschiedene Perspektiven abbilden sowie unterschiedliche Inhalte kommunizieren. Darum ist
es besonders wichtig, spezifische Kompetenzen auszubilden, die iiber die Fragen ,,Was liegt
wo?““ und ,,Wie sieht es dort aus?* hinausgehen. Die Metaebene muss dabei immer mitbedacht
werden. Ein weiterer in Osterreich (noch) nicht bedachter Aspekt ist der Bereich der
Geoprivacy, rdumliche Privatsphire, der in den nichsten Jahren einen groBeren Stellenwert
bekommen wird. Die ersten Erscheinungen diesbeziiglichen lassen sich etwa bereits in Siid-Ost
Asiatischen Lédndern beobachten (Stichwort Hongkong Proteste 2019/20). Es ist davon
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auszugehen, dass die Aspekte der Privatsphire sich stirker im gesellschaftlichen Bewusstsein
verankern und dadurch quasi automatisch Thema in einem aktualitétsorientierten Unterricht
werden, wodurch diese Masterarbeit die Verankerung des Spannungsfelds Geoprivacy in den
ausformulierten Basiskonzepten als angebracht erachtet. Dies konnte etwa im Basiskonzept
»Interesse, Konflikt und Macht“, aber auch im Basiskonzept ,,Raumkonstruktion und
Raumkonzept* verortet werden, da durch das Wissen iiber die eigene Geoprivacy die Reflexion,
Partizipation und Kommunikation rdumlicher Handlungs- und Gestaltungsprozesse ermoglicht
wird.

3.5 Grundsatzerlass Digitale Grundbildung und das Fach Geographie &
Wirtschaftskunde

Im September 2018 stellte der Bundesminister fiir Bildung, Wissenschaft und Forschung den
Masterplan fiir die Digitalisierung im Bildungswesen vor. Dieser Plan ist gekennzeichnet durch
eine Teilung in drei Handlungsfelder — die Lehr- und Lerninhalte, die Aus-, Fort-, und
Weiterbildung der Piddagog*innen und die Infrastruktur. Teil des Teilprojekts Lehr- und
Lerninhalte ist die neu geschaffene Verbindliche Ubung Digitale Grundbildung in der
Sekundarstufe I, mithilfe derer umfassende digitale Kompetenzen vermittelt werden sollen.
(vgl. Bundesministerium fiir Bildung Wissenschaft und Forschung, 2018b) Prinzipiell ist die
Umsetzung schulautonom entweder in die vorhandenen Unterrichtseinheiten und Schulficher
zu integrieren, als eigenes Unterrichtsfach oder als Mischform geregelt. Der Umfang betrégt
dabei 2 - 4 Jahreswochenstunden. (vgl. Bundesministerium fiir Bildung Wissenschaft und
Forschung, 2018a)

Im Curriculum der Verbindlichen Ubung werden als Bildungs- und Lehraufgabe
Medienkompetenzen ,,vor dem Hintergrund der zunehmenden Bedeutung von Medien und der
iiber Medien vermittelten Wirklichkeit fiir die Gesellschaft (Verordnung der Bundesministerin
fiir Bildung, mit der die Verordnung iiber die Lehrplidne der Neuen Mittelschulen sowie die
Verordnung iiber die Lehrpldane der allgemeinbildenden hoheren Schulen geédndert werden,
2018, S. 2) beschrieben. Die Verbindliche Ubung Digitale Grundbildung wurde laut dieser
Verordnung notig, weil die zunehmend digitale Gesellschaft besondere Kompetenzen bendtigt
und nur durch das Lehren und Erlernen dieser ein informiertes, souveridnes und
selbstverantwortliches Verhiltnis mit Medien sowie mit Technik gelingt, damit Biirger*innen
miindig an der Demokratie und der Gesellschaft teilnehmen konnen. Zentral dabei ist die
,reflektierte Verwendung von Medien und Technik®. (vgl. Verordnung der Bundesministerin
fiir Bildung, mit der die Verordnung iiber die Lehrplidne der Neuen Mittelschulen sowie die
Verordnung iiber die Lehrpldane der allgemeinbildenden hdheren Schulen geédndert werden,
2018, S.2)

Die Medienkompetenz wird darin folgendermallen beschrieben:

., Medienkompetenz ist eine Schliisselkompetenz. Sie umfasst die Aspekte der Produktion, der
Reprdsentation, der Mediensprache und der Mediennutzung. Die Vermittlung von
Medienkompetenz umfasst die Fdhigkeit, Medien zu nutzen, die verschiedenen Aspekte der
Medien und Medieninhalte zu verstehen und kritisch zu bewerten sowie selbst in vielfdltigen
Kontexten zu kommunizieren. Kritisches und kreatives Denken sind zentrale Aspekte der
Medienbildung. “ (Verordnung der Bundesministerin fiir Bildung, mit der die Verordnung
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iber die Lehrpldne der Neuen Mittelschulen sowie die Verordnung iiber die Lehrpldne der
allgemeinbildenden hoheren Schulen geindert werden, 2018, S. 3)

Auch in diesem Zitat ist das Erbe von Baackes und indirekt Luhmanns gesellschaftlichen
Kommunikationstheorien ersichtlich. Die Verbindliche Ubung soll demnach den Schiiler*innen
ermoglichen, eine produktive, reflektierte und bewusste Haltung zu Medien und Technologie,
kurz IKT, zu erlangen, da das Wissen iiber und die Teilnahme an diese/n
Kommunikationsprozesse/n der Gesellschaft essentiell sind fiir souverdne Partizipation der
miindigen Biirger*innen.

Die Uberthemen, mit denen man sich im Rahmen der Digitalen Grundbildung innerhalb von
vier Jahren beschiftigen soll, sind:

Gesellschaftliche Aspekte von Medienwandel und Digitalisierung
Informations-, Daten und Medienkompetenz

Betriebssysteme und Standard-Anwendungen

Mediengestaltung

Digitale Kommunikation und Social Media

Sicherheit

Technische Problemlosung

Computational Thinking

(Digitale Grundbildung, o.].)

Folgende Ausziige aus dem Curriculum lassen sich mit dem Geographie & Wirtschaftskunde
Unterricht vereinbaren und ermdglichen dadurch auch eine curriculare Absicherung der
Themen im Unterricht. Die Absitze sind unter Anfiihrungszeichen gesetzt und wichtige
Begriffe fett markiert. Generell ist das Curriculum mit Can-Do Statements, also mit der
Formulierung ,,Schiilerinnen und Schiiler + Operator ...* konzipiert.

»-..konnen die gesellschaftliche Entwicklung durch die Teilnahme am 6ffentlichen Diskurs
mitgestalten.*

,»...wenden Kriterien an, um die Glaubwiirdigkeit und Verlisslichkeit von Quellen zu
bewerten (Quellenkritik, Belegbarkeit von Wissen)

,...erkennen und reflektieren klischeehafte Darstellungen und Zuschreibungen in der
medialen Vermittlung*

,-..erkennen unterschiedliche, auch widerspriichliche Wahrheitsanspriiche*

,...vergleichen, analysieren und bewerten Informationen und digitale Inhalte kritisch
(manipulative und monoperspektivische Darstellungen)

,,... entwickeln ein Verstindnis fiir die Konstruktion von Medienwirklichkeit durch die
Erhebung und Analyse von Informationen und Daten bzw. die Mechanismen der Bild- und
Datenmanipulation.*

»...nehmen die Gestaltung digitaler Medien und damit verbundenes kommunikatives
Handeln reflektiert wahr: den Zusammenhang von Inhalt und Gestaltung (z.B.
Manipulation),problematische Inhalte (z.B. sexualisierte, gewaltverherrlichende) sowie
stereotype Darstellungen in Medien*
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»-.-gestalten digitale Medien mittels aktueller Technologien, ggf. unter Einbeziehung
anderer Medien: Texte, Prisentationen, Audiobeitrige, Videobeitrige sowie multimediale
Lernmaterialien,*

»-..verstehen, wie personlich nachvollziehbare Informationen verwendet und geteilt
werden konnen,

(Verordnung der Bundesministerin fiir Bildung, mit der die Verordnung iiber die Lehrplédne
der Neuen Mittelschulen sowie die Verordnung iiber die Lehrplidne der allgemeinbildenden
hoheren Schulen geédndert werden, 2018, S. 4-10)

3.5.1 Analyse

Auch wenn diese Ausziige de facto keinen definitiven Geographie & Wirtschaftskunde Bezug
haben und eher allgemeine Kompetenzen thematisieren, kann man diese Can-Do Statements
dennoch auf den Geographie & Wirtschaftskunde Unterricht iibertragen, denn auch darin geht
es meist um einen medial gestiitzten Kommunikationsprozess, der verstanden und interpretiert
werden muss. Das Hinterfragen medialer Konstruktionen ist auch fiir den Geographie &
Wirtschaftskunde Unterricht zentral, wie bereits in den theoretischen Ausfiithrungen dargelegt.
Die konstruierten Medienwirklichkeiten sind auch im Geographie & Wirtschaftskunde
Unterricht zu behandeln und das eigene kommunikative Handeln muss von allen beteiligten
Personen reflektiert werden. Die dezidierte Addition des Raumbegriffs und der
Raumkonstruktionen ermdglicht, den Grundsatzerlass Digitale Grundbildung integrativ in den
Geographie & Wirtschaftskunde Unterricht einzubetten. Die bereits erwihnten Schritte des
kartographischen EVAP-Prinzips konnten hierfiir dienlich sein. Liest man ndmlich die
Ausziige, sind darin die Schritte Erfassung, Verarbeitung, Analyse und Prisentation explizit
oder implizit vorhanden. Der reflexive Faktor ,R*“ miisste dem EVAP(R)-Prinzip noch
hinzugefiigt werden. Wichtig ist auch das Denken iiber die Verbreitung von personlichen
Informationen, worin man die Aufforderung nach einer Geoprivacy verstehen konnte. Durch
den Grundsatzerlass Digitale Grundbildung konnen Lehrpersonen ein diesbeziigliches
Unterrichtskonzept also ohne weiteres begriinden und haben somit auch die rechtliche
Grundlage und die Aufforderung dieses Thema im Unterricht aufzugreifen und die
Schiiler*innen dahingehend zu sensibilisieren.

3.6 Geomedien Kompetenzen in a nutshell

Bisher thematisierte nur das Spatial Citizenship Modell — meist implizit — bendtigte
Kompetenzen im Umgang mit Geomedien und konzentrierte sich dabei bis auf wenige
Ausnahmen auf die Schiiler*innenebene. Geprigt war dieses Modell als formuliertes
Gegenstiick zur meist von der Wirtschaft geforderten spezifischen GIS-Ausbildung in
(deutschen) Schulen. (vgl. Gryl et al., 2011; vgl. Gryl & Jekel, 2012; vgl. Jekel et al., 2015)
Schulze et. al (2014, S. 7) bezeichnen diese Spatial Citizenship Kompetenz ,,als die Fahigkeit
(...), sich an politischen und zivilgesellschaftlichen Diskursen zu beteiligen, dominante
Diskurse durch die Herstellung, Kommunikation und Aushandlung alternativer rdumlicher
Konstruktionen mit Hilfe von digitalen Geomedien, die in einer reflektierten und reflexiven
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Weise verwendet werden, zu hinterfragen und diese somit auch gleichzeitig zu gestalten.*
Betrachtet man dieses Zitat, sieht man den deutlichen Fokus auf eine politisch miindige
Partizipation, die durch das Gestalten, Kommunizieren und Hinterfragen rdumlicher
Konstruktionen ermdéglicht wird. Auch den limitierenden Faktor sieht man in diesem Zitat.
Denn analoge Geomedien wie Karte, Atlas und Bild/Grafik werden in den meisten Artikeln
nicht einbezogen. Auch wenn die handelnden Akteure in den ersten Jahren von einer
Geomedienkompetenz sprechen und diese von der etablierten Kartenkompetenz ableiten,
beschiftigen sie sich spiter nur mehr mit den digitalen Varianten der Geomedien. (vgl. Gryl &
Kanwischer, 2011) AuBlerdem wird im Spatial Citizenship Konzept das Bild und die Fotografie
als Geomedien generell nicht behandelt und findet jetzt durch die ubiquitdre Verbreitung von
Smartphones allerdings eine ,,Renaissance®. Ein weiterer Kritikpunkt am Spatial Citizenship
Konzept ist der mangelnde Einbezug wirtschaftlicher Thematiken. Diese Punkte streicht diese
Masterarbeit als essenzielle fehlende Aspekte im Spatial Citizenship Modell hervor, wodurch
eine daran angelehnte neue Kompetenzdefinierung als notwendig erachtet wird.

Aus diesen Griinden werden in diesem Kapitel nun die drei Ebenen Allgemein — Schiiler*innen
— Lehrer*innen beleuchtet und zentrale Fihigkeiten definiert, damit statische sowie dynamische
Geomedien im Schulunterricht eine sinnvolle und piddagogisch-didaktisch begriindete
Verwendung finden konnen.

3.6.1 Allgemeine Ebene

Durch die intuitive und kostengiinstige Verfiigbarkeit und die bereits erwidhnte Verschiebung
der Nutzer — Produzent Rolle in der Verarbeitung von Geoinformationen werden allgemeine
Kompetenzen im Umgang mit der Technik, sowie Grundlagen der graphischen Gestaltung
kartographischer Produkte benotigt. (vgl. de Lange, 2020, S. 301) Die benotigten allgemeinen
Kompetenzen findet man grundsitzlich im Lehrplan der Verbindlichen Ubung Digitale
Grundbildung sowie in den bereits etablierten Wissenskatalogen der Schulkartographie. So ist
es hierbei im Umgang mit der Technik, also mit digitalen Geomedien, essentiell, die
Grundlagen des verwendeten Betriebssystems, besonders des Dateimanagements, sowie der
Textverarbeitung, der Tabellenkalkulation, der Bildaufnahme und der Bildbearbeitung zu
beherrschen. Mit Prisentationssoftware umgehen zu konnen, liegt dabei ebenfalls im Bereich
der allgemein bendtigten Fahigkeiten.

Im Bereich der Kartographie zihlen zu den allgemeinen Fihigkeiten die Gestaltungsregeln der
Graphischen Semiologie zu beherrschen, da durch das diesbeziigliche Wissen auch
Manipulationen erkannt werden konnen. Dabei gibt es laut de Lange drei Dimensionen, die
verstanden werden sollten. Zum Ersten die syntaktische Dimension, welche die Beziehung der
Zeichen zueinander und ihre formale Bildung untersucht. Dabei handelt es sich um die GrofBe,
den Abstand und den Kontrast der verwendeten Zeichen. Die zweite Dimension beschreibt die
semantische Ebene, also die Zeichenbedeutung. Diese Dimension umfasst den korrekt
abgelaufenen Kommunikationsprozess, dass ,,die Bedeutung der Zeichen beim Sender (z.B.:
Kartenhersteller) mit der beim Empfinger (z.B.: Kartenleser) identisch sein [miissen](...).* (de
Lange, 2020, S. 302) Die letzte Ebene fokussiert den Zweck der Zeichen und wird von de Lange
als pragmatische Dimension bezeichnet. Zeichen konnen durch ihre Gestaltung -
beispielsweise rote Farbgebung als Anzeichen fiir Gefahr — Verhaltensweisen auslosen. (vgl.
de Lange, 2020, S. 302)
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Die graphische Semiologie in der Kartographie geht zuriick auf Bertin (1974), der darin die
graphischen Grundelemente Punkt, Linien und Flachen und ihre unterschiedliche Gestaltung
als graphische Variablen bezeichnete. Dabei unterscheidet jeweils die GroBe, Farbe, Helligkeit,
Form, Muster und die Richtung die jeweilige Ausprigung, die Beziehung zueinander und die
Intensitét der metrischen Daten im Hintergrund. (vgl. de Lange, 2020, S. 302-307) Durch die
Digitalisierung wurden zu diesen genannten Eigenschaften graphischer Variablen analoger 2D-
Darstellungen fiir multimediale Anwendungen noch die Ebenen Zeit, Bewegung, Gerdusch und
Hiufigkeit hinzugefiigt, da nun auch interaktive und dynamische Darstellungen mdoglich sind.
Diese dynamischen Variablen ermdglichen durch ihre Ausprigung zusitzliche
Wahrnehmungs- und Interpretationsebenen. (vgl. de Lange, 2020, S. 308) Dieses Grundwissen
der graphischen Darstellung von rdumlichen Informationen in Karten und kartenverwandten
Darstellungen muss dem/der Kartennutzer*in vor der Analyse bewusst sein, um die intendierte
Botschaft des Kartenproduzenten auch korrekt verarbeiten und interpretieren zu konnen. Diese
Basics miissen auch von Lehrer*innen verstanden werden, um passende Anleitungen zur
eigenen Interpretation bieten zu konnen.

Zusammenfassend ist allgemeines kartographisches Basiswissen notwendig, um statische und
dynamische Kartenprodukte korrekt interpretieren, beziehungsweise gestalten zu konnen.
Hierbei sind vor allem die Darstellungs — /Kommunikationsvariablen Form, GroBe, Farbe,
Richtung, Muster, Zeit, Bewegung, Geridusch, Héiufigkeit essentiell. Um digitale Geomedien
anwenden zu konnen, sind grundlegende Fertigkeiten in der Endgerdteverwendung (Computer,
Smartphone) notwendig. Dies sind etwa Kompetenzen im Bereich der Geritebestandteile und
bendtigtes Zubehor, des Dateimanagements, der Datenverarbeitung, der Textverarbeitung, der
Tabellenkalkulation, der Bildaufnahme, der Bildbearbeitung und der Prisentation.

3.6.2 Lehrer*innen Ebene

Mehrere Studien haben herausgefunden, dass die Medienkompetenz Osterreichischer
Lehrpersonen zum Grofteil nicht tibermifig ausgeprédgt ist und im EU-Vergleich keine
Spitzenposition einnimmt, beziehungsweise sogar hinterherhinkt. (vgl. Koppl-Turyna &
Lorenz, 2020) Dazu fiihrte die jahrelange Vermeidung diesbeziiglicher Schulungen der
Lehramtskandidat*innen und auch die neuen Lehramts-Curricula auf den Hochschulen sind
diesbeziiglich noch ausbaufihig, wie Christian Swertz und andere 2015 empirisch nachwiesen.
(vgl. Himpsl-Gutermann et al., 2015; vgl. Lasser & Treinen, 2015; vgl. Swertz, 2015) Dies wird
nun aber durch die Formulierung allgemeiner benétigter Medienkompetenzen fiir Lehrpersonen
im Digi.KompP-Modell thematisiert und zu @ndern versucht. In diesem Modell findet sich, wie
bereits im Kapitel 2.6.4 erldutert, ein Rahmenkonzept digitaler Kompetenzen fiir den
Schulunterricht, die vom Maturaniveau bis zur eigenstindigen und effizienten Gestaltung,
Planung und Durchfiihrung digital gestiitzten Unterrichts reichen. Diese Kompetenzen mochte
diese Untersuchung hier unterstreichen, da damit bereits sehr viel allgemeines Wissen iiber
Hardware, Software und Anwendung unterrichtspezifischen Contents abgedeckt wird. Eine
verpflichtende Schulung fiir Lehrpersonen in diesem Rahmenmodell erscheint als notwendig
fiir die zukiinftigen Entwicklungen im Bildungswesen. Hinzuzufiigen zu diesen Erlduterungen
ist noch der darin fehlende Aspekt der Individualitét der zu unterrichtenden Schiiler*innen. Die
Individualisierung sieht diese Masterarbeit gerade im digitalen Bereich als notwendig und
forderlich an!
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Folgende sieben Ebenen werden in dieser Arbeit, im Bereich der Geomedien, als zentral fiir
eine piddagogisch fundierte Verwendung im Schulunterricht angesehen. Dieses
Kompetenzmodell lehnt sich an den Ausfiihrungen von Schulze et al. (2014, 2015) sowie
Pokraka et al. (2017) an und erweitert diese um klassische Kartenkompetenzen, sowie
Kompetenzen im Bereich der visuellen Geodatenverarbeitung in Bildern, Grafiken,
Fotographien, etc.

Neben den Kompetenzen der allgemeinen Ebene miissen Lehrpersonen im Sinne der
Mediendidaktik besondere Methoden- und Vermittlungskompetenz aufweisen. Hierbei dreht
sich laut Kerres alles um den laufenden Prozess, von der Analyse bis zur Durchfiihrung und
Evaluation. Als hilfreich konnen sich mediendidaktische Rahmenmodelle herausstellen, die
jeweils den Lehr-Lernprozess umschreiben. (vgl. Kerres, 2013, S. 213-234) Im Grunde miissen
sich Lehrpersonen also iiberlegen, wie sie das angestrebte Lernziel mit den Schiiler*innen
optimal erreichen und dafiir das passende Geomedium auswihlen. Dieses miissen die
Lehrpersonen selbst bis zur Perfektion beherrschen, um etwaige auftretende technische
Probleme und Hindernisse rasch und friktionsfrei aus dem Weg schaffen beziehungsweise
vermeiden zu konnen. Fiir die Geomedien-Kompetenz von Lehrpersonen stellt dieses Konzept
demnach folgende Ebenen in den Mittelpunkt.

‘ Methodenkompetenz ‘ Reflexionskompetenz - |
‘@
¥ )

Lehrer*innen

Abbildung 15:Kompetenzebenen Lehrer*innen; eigene Darstellung

Dieses Rahmenmodell schlieft an die allgemeinen Kompetenzen, die fiir die Arbeit mit
Geomedien benotigt werden, an und umfasst die Uberbegriffe Methodenkompetenz,
Medienkompetenz, Vermittlungskompetenz, Reflexionskompetenz. Die Methodenkompetenz
wurde in drei untergeordnete Kompetenzen geteilt, die jeweils einen Aspekt umfassen. Die
Visualisierungskompetenz beschreibt die Fihigkeit, rdumliche Sachverhalte moglichst
realitdtsnah visualisieren zu konnen. Darin sind jegliche Geomedien inkludiert, die je Lernziel
durch eine optimale Methodenkompetenz ausgewihlt werden sollten. Die Kartenkompetenz
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bezeichnet eine iiber viele Jahre bewéhrte Kartenkunde und beschreibt das Lesen, Interpretieren
und Gestalten von Kartenprodukten, statisch wie dynamisch. Die
Geokommunikationskompetenz umfasst die  Féhigkeit, rdumliche Sachverhalte optimal
kommunizieren zu konnen, hierbei geht es also um gesellschaftliche Diskurse und
Kommunikationsprozesse, um das subjektive Raumbild verbreiten zu konnen.

Die Medienkompetenz wird im Sinne Baackes verstanden und umfasst demnach die Aspekte
Medienkunde, Medienkritik, Mediennutzung und die Mediengestaltung. Sie ist das
Medienpiddagogische Grundgeriist dieses Kompetenzrahmens. Die Lehrperson muss, um mit
Geomedien unterrichten zu konnen, Geomedien in ihrer Gesamtheit kennen, bewerten,
reflektieren, nutzen und eigenstidndig damit rdumliche Sachverhalte visualisieren konnen.

Dem folgt die Vermittlungskompetenz, da die Lehrperson den Schiiler*innen das Lernziel, die
technischen Handlungsfihigkeiten und das Bewusstsein fiir ihr riumliches Handeln vermitteln
muss. Réiumliches Denken zu vermitteln und zu schulen bedarf besonderer
Unterrichtskonzepte, damit Unterricht eben nicht in ein stures Faktenlernen retourfillt, wie es
im vorigen Jahrtausend im Unterrichtsfach Geographie Usus war. Auch mit Geomedien miissen
konstruktivistisch orientierte Unterrichtskonzepte entwickelt und angewandt werden! Denn das
Wissen ist in selbst erarbeiteten Lernphasen mit Unterstiitzung der vermittelnden Lehrperson
nachhaltiger, wie es mittlerweile ,,common sense* in der Fachdidaktik ist.

Der abschlieBende und vielleicht wichtigste Kompetenzbereich ist die Dimension der
Reflexion, die sich, angelehnt an das Spatial Citizenship-Modell, auf den ,,Aspekt der
Konsumption im Bereich der Geomediennutzung* (Schulze et al., 2014, S. 11) bezieht. Fiir die
Lehrperson bedeutet dies einerseits das Hinterfragen des eigenen geomedialen Verhaltens und
andererseits das Hinterfragen, welches Raumbild mit gewihlten Abbildungen, Karten,
Visualisierungen und Bildern vermittelt wird. Da Geomedien soziale Konstruktionen sind und
den Raum selektiv generalisiert wiedergeben, muss die Lehrer*in diese Darstellungen im Sinne
von Harley (1989) ,,dekonstruieren* und damit immer wieder die Perspektive wechseln und ein
Bewusstsein schaffen fiir die Gedanken: Welches Raumbild hinterlasse ich in den Kopfen
meiner Schiiler*innen? Welchen Einfluss hat mein gewihltes Geomedium und mein gewihlter
Karten- oder Bildausschnitt auf das Raumbild meiner Schiiler*innen?

Man sieht anhand dieser Darstellung, dass diese Kompetenzbereiche wie Zahnrider
ineinandergreifen und sich gegenseitig bedingen. Der Pfeil am unteren Bildrand symbolisiert
den Prozess, der in beide Richtungen ablaufen kann, denn nach erfolgter Reflexion treibt
dasselbe Zahnrad wieder die anderen an und der Prozess beginnt von neuem. Es gibt hierbei
keine Reihung nach der Relevanz, sondern nur Rader am Weg zu einer Geomedienkompetenz
fiir Lehrpersonen. Es ist die Denkweise und die Art zu unterrichten, die hierbei von Bedeutung
1st.

., In order to become an informed citizen, people not only need to know some geographic
content and to use geographic skills such as the ability to read and interpret maps, but also
they should be able to reason geographically, that is spatially and ecologically. Teachers
need to be familiar with the perspectives of geography so that they can teach their students;
if they do not know what it means to think geographically, neither will their students.” (Shin,
2018, S. 163)
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3.6.3 Schiiler*innen-Ebene

Auf der Schiiler*innen- Ebene bietet das Spatial Citizenship Modell bereits ein umfangreiches
Rahmenmodell an, thematisiert dabei aber im Grofiteil nur digitale Geomedien und
vernachlissigt Geomedien wie Fotographien, Texte, analoge Karten, etc. Auch wird vom
Spatial Citizenship Modell die Verwendung von GIS grundsitzlich in Frage gestellt, da es sich
aus der Kritik eines GIS-zentrierten Geographie & Wirtschaftskunde Unterricht entwickelt hat.
Diese Negierung der Potentiale mochte dieses Konzept dezidiert nicht machen, obwohl die
moglichen Friktionen bei GIS im Schulunterricht groBer sein konnen und deshalb eine
umfangreicherer Vor- und Nachbereitung bendtigt wird.

Dieses Rahmenmodell auf Schiiler*innen Ebene besteht aus vier Dimensionen, die zu den
allgemeinen Féahigkeiten —dem Wissen iiber graphische Gestaltung und der Endgeritenutzung
— hinzukommen. Es kann in die vier Bereiche Technische Handhabung, Kommunikation,
Teilhabe/Partizipation und Reflexion eingeteilt werden. Die Konzeption lehnt sich wieder an
das Spatial Citizenship Konzept an, erweitert dieses aber iiber die Aspekte des visuellen und
der in den letzten Jahren ,,verlorenen® klassischen Kartenkompetenz. (vgl. Jekel et al., 2015)

[TechnischeHandhabung] [ Kommunikation ] [Teilhabe/Partizipation] [ Reflexion ]

Abbildung 16: Schiiler*innen Kompetenz-Ebene; eigene Darstellung

Die Technische Handhabung umfasst alle Fihigkeiten, mit spezieller Software interagieren zu
konnen, mit dem Smartphone GPS-Koordinaten via App und LBS aufzunehmen und zu
verarbeiten, Fotographien oder Videos eventuell sogar drohnengestiitzt aufnehmen und
bearbeiten, sowie mit statischen Karten agieren zu konnen. Hierfiir benotigen Schiiler*innen
einerseits das Grundlagenwissen der Allgemeinen Ebene, andererseits muss der Umgang mit
speziellen Aufnahmeinstrumenten und Software trainiert werden, sowie die Kartensprache
geschult werden. Ein weiterer Aspekt ist hier auch die Geoprivacy, die bei eigenem Kartieren
raumlicher Sachverhalte immer mitbedacht werden muss. Dies sind keine Fihigkeiten, die man
sich selbststindig ohne Probleme beibringen kann, sondern diese bediirfen einer kompetenten
Anleitung speziell geschulter Fachkrifte!

Aus der gemeisterten technischen Handhabung folgt die Kommunikation der aufgenommenen
und verarbeiteten rdumlichen Informationen durch passende Instrumente. Dies konnen
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Webseiten, Blogs, Texte, Videos, Karten, Kollagen, (E-)Portfolios und alle anderen
erdenklichen Vermittlungsmoglichkeiten sein.

Die Fihigkeit raumliche Sachverhalte deuten und kommunizieren zu konnen, fiihrt zu einer
Teilhabe und Partizipation an der Geoinformationsgesellschaft. Dadurch konnen rdumliche
Bedeutungszuweisungen erstellt werden und sich Raumaneignungen der Schiiler*innen
entwickeln. Schiiler*innen erfahren sich dadurch als gleichberechtigte Teilnehmer*innen der
Gesellschaft, die ihrerseits Deutungshoheit besitzen, und konnen ihre Sichtweise einem
groBeren Publikum mitteilen. Diese Partizipationsmoglichkeit nimmt eine zentrale Stellung in
demokratischen Prozessen ein und sollte den Schiiler*innen ermoglicht werden!

Der letzte Kompetenzbereich umfasst die nachtrigliche Reflexion der personlichen
Rauminterpretation und -vermittlung. Hier wird die Kompetenz, eigene und fremde
Raumdeutungen zu dekonstruieren, beschrieben, damit ,framing“ und andere
Manipulationsversuche aufgedeckt, hinterfragt und adaptiert werden konnen.

Aus diesem Grund wurden diesem Konzept auch jeweils Pfeile in alle Richtungen hinzugefiigt,
da diese Kompetenzbereiche einander bedingen und von einem auf das andere geschlossen
werden kann. Dies ist kein linearer Prozess, sondern lduft in Schleifen ab. Dieser
wiederkehrende Lernprozess stellt dabei den zentralen Bonus rdumlichen Lernens mithilfe von
Geomedien dar.

Ausgehend von einer Kartenlesekompetenz und einem technischen Handhabungswissen
werden in diesem Kompetenzmodell rdumliche Sachverhalte mit unterschiedlichen Geomedien
erfasst, verarbeitet, analysiert, pridsentiert und anschlieBend hinterfragt. Darauf folgt eine
Feedbackschleife und ein neuerlicher Prozessdurchgang, solange bis das gewiinschte Ergebnis
erreicht wurde. Man sieht also auch hier wieder das um die Reflexionskomponente erweiterte
kartographische EVAP(R)-Prinzip, das auf dieses Kompetenzmodell umgelegt wurde.
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4 Zusammenfassung/ Fazit/ Ausblick

Uberhaupt ist nicht groB oder klein,
was auf der Landkarte so scheint
—es kommt auf den Geist an.
Johann von Miiller (1810, S. 357)

Johann von Miiller zeigte mit diesem Zitat bereits 1810 auf, worum es in der Interpretation
geomedialer Darstellungsformen geht. Wichtig, so scheint es nach der Lektiire dieser
Masterarbeit, ist der geistige Verarbeitungsprozess der Raumdarstellungen beziehungsweise
eine gelungene Geokommunikation. Das Verstehen der Intention des Produzenten geomedialer
Darstellungen im Kommunikationsprozess steht aus den oben genannten Griinden im Fokus.
Dafiir miissen von den beteiligten Personen Kompetenzen erworben werden, die einerseits
kartographischer und andererseits technischer sowie reflexiver Natur sind. Die Frage, ob wir
derzeit in einer kartographisch ungebildeten Gesellschaft leben (vgl. Kriz, 2009), scheint man
nach einer erfolgten Reflexion iiber kartographische und geomediale Darstellungen im Alltag
und nach Lektiire dieser Masterarbeit mit einem ,Ja!* beantworten zu konnen. Diese
Entwicklungen sind deshalb im Geographie & Wirtschaftskunde Unterricht zu beachten, womit
jedoch definitiv keine Riickkehr zur Geographiedidaktik vergangener Zeiten, als Landerkunde
omniprisent und einziger Sinn und Zweck des Geographie & Wirtschaftskunde Unterrichts
war, gemeint ist! Die stetige Verwendung und Verbreitung von statischen Karten, GNSS-
Services, Apps mit Kartenanwendung, Online Karten, etc. bedarf jedoch einer Behandlung im
Geographie & Wirtschaftskunde Unterricht, um nicht unmiindig und unwissend das Feld der
Geodatenverarbeitung zu betreten. Denn diese Daten konnen unsere personlichsten Vorlieben
in einem Detailreichtum beschreiben, den wir teilweise lieber nicht von Fremden analysiert
hitten. Diese Masterarbeit beleuchtete diese Aspekte und versuchte durch eine Formulierung
benotigter Kompetenzen bei Schiiler*innen und Lehrer*innen der Relevanz von Geomedien im
Geographie & Wirtschaftskunde sowie im Alltag Rechnung zu tragen.

Diese Masterarbeit machte es sich deshalb zum Ziel durch Literaturrecherche und empirische
Forschung das Spannungsfeld Geomedien — Geodaten — Gesellschaft interdisziplinidr zu
beleuchten und dabei die folgenden Fragestellungen zu beantworten: Wodurch manifestiert sich
die Geoinformationsgesellschaft? Wie wird Schiiler*innen die Partizipation an der
Geoinformationsgesellschaft ermoglicht? Welche Fihigkeiten/ Kompetenzen werden von
Lehrer*innen gefordert? Welche Fihigkeiten/ Kompetenzen werden von Schiiler*innen
gefordert? Wie werden Geomedien im Unterricht momentan erkldrt/vermittelt/verwendet?
Welche Arten der Geokommunikation verwenden aktive Lehrer*innen? Welche Geomedien
erachten die Expert*innen als hilfreich?

Die Analyse der Literatur ergab, dass die Geoinformationsgesellschaft vor allem durch die
Identititskonstruktion in sozialen Medien, durch die ubiquitire Verwendung des Smartphones
mit LBS, daran angeschlossen durch die aufgezeigten Probleme der Geoprivacy, die
Verbreitung statischer und dynamischer Karten in analogen und digitalen Publikationen, sowie
durch das fotografieren und verbreiten rdumlicher Sachverhalte, geprégt ist. Die empirischen
Leitfadeninterviews mit Expert*innen brachten hervor, dass Schiiler*innen, um an dieser
Gesellschaft partizipieren zu konnen, einerseits die kartographischen Darstellungen, sprich die
Kartensprache verstehen konnen miissen, damit die Intentionen der Darstellungen hinterfragt
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und Manipulationsversuche oder irrefithrende Raumkonstruktionen erkannt werden konnen.
Andererseits haben Schiiler*innen durch das Wissen iiber die Basics der technischen
Handhabung der Geomedien die Kompetenz mit Hilfe kartographischer Darstellungen und
Fotografien eigene Raumdeutungen und damit Raumaneignungen erstellen zu koénnen. Der
reflektierte Umgang mit Geomedien und den diversen Auswirkungen auf das personliche Leben
muss ebenfalls erlernt und geschult werden.

Auf der Ebene der Lehrer*innen sind vor allem die vier Kompetenzbereiche
Methodenkompetenz, Medienkompetenz, Vermittlungskompetenz und Reflexionskompetenz
zu nennen. Diese teilweise noch untergliederten Kompetenzbereiche greifen wie Zahnrider
ineinander und schaffen es damit in einem Schleifenprozess, eine geomedial kompetente
Lehrperson auszubilden. Genauer kann das erstellte Kompetenzmodell im Kapitel 3.6.2
nachgelesen werden.

Die Expert*innen Interviews zeigten, dass die meistverwendeten Geomedien Schulbuch und
Atlanten sind, da diese universell und verldsslich einsetzbar sind. Digitale Geomedien weisen
oft Komplikationen auf, weshalb sich viele Lehrpersonen den Einsatz im Unterricht nicht
zutrauen. Das Potential dieser Geomedien wire aber vorhanden und bedarf bei einer
Verwendung im Unterricht einerseits der notigen Infrastruktur, hier vor allem ausreichend
Gerite und Bandbreite, sowie geomedial kompetenter Lehrkrifte. Ein Geomedium, dem
momentan mehr Beachtung zum Teil wird, ist die Raumdarstellung durch Fotografie. Dies
ergibt sich durch die Verbreitung des Smartphones mit hochauflésenden Kameras — zu beachten
wire bei der Verwendung privater Gerdte die soziale Dimension, sowie die
Urheberrechtsthematik. Karten scheinen immer noch — und werden es vermutlich auch
weiterhin bleiben — die beste Moglichkeit geographische und wirtschaftliche Themen mit
Raumbezug darzustellen. Augmented und Virtual Reality stecken im Bildungsbereich (noch)
in den Kinderschuhen. Die ersten diesbeziiglichen Edutech-Startups zeigen allerdings bereits
das Potential auf. Auch hier werden die leistungsfihigen Smartphones einen
Verwendungsschub — bei Betrachtung der Probleme Infrastruktur (WLan!), soziale Dimension
und Datenschutz — in den néchsten Jahren bringen.

In der Frage nach den hilfreichen Geomedien, kann nach der Lektiire dieser Masterarbeit keine
eindeutige Antwort gegeben werden. Auch die Expert*innen sind sich in dieser Frage nicht
einig. Zu beachten ist jedenfalls, dass die Verwendung des Mediums zum Lehrziel, zum
Vermittlungszweck passen muss und piddagogisch begriindet sein muss! AuBlerdem muss die
Lehrperson dieses Geomedium beherrschen und den Einsatz gemeinsam mit den Schiiler*innen
kritisch reflektieren.

Nach Lektiire der Masterarbeit kann man erkennen, dass sich die Geographie &
Wirtschaftskunde Didaktik wieder stirker mit einer kompetenzorientierten, kritischen und
miindigen Kartenlesekompetenz beschiftigen sollte, denn nur wer die kartographische
Darstellung versteht und den Sinn einer publizierten Karte in das grolere Spektrum einordnen
kann, versteht die subjektive Perspektive des Kartenautors und dessen Intentionen. Diese
Fahigkeiten sind essenziell, um mogliche Manipulationsversuche erkennen zu konnen. Die
gesellschaftliche Problematik Geoprivacy und die bendtigten Kompetenzen der Schiiler*innen
zeigen auf, dass eine Partizipation an der Geoinformationsgesellschaft nicht ohne eine
Thematisierung im Unterricht erfolgen kann. Dies bedingt kompetente Lehrkrifte und eines ist
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klar: Die Anforderungen an die Lehrpersonen, mit und durch Geomedien zu unterrichten,
scheinen durch die Digitalisierung und neue Lehrplidne definitiv groer zu werden.

Als Schlussfolgerung dieser Masterarbeit kann man den bendtigten Lernprozess im
Spannungsfeld Geomedien — Geodaten — Gesellschaft folgendermallen beschreiben. Das
Lernen iiber Geomedien, kartographische Gestaltungsnormen und Geodaten fiihrt zu einer
Ermichtigung der Gesellschaft zur Partizipation und Mitgestaltung und einer kritischen,
souverdnen, miindigen und gestaltenden Nutzung geomedialer Produkte. Dieser Lernprozess
wird in der folgenden Grafik anschaulich visualisiert.

Lernen iiber kartographische

e Lemen iiber Geodaten

Lernen iiber Geomedien

Lernen fiir Erméchtigung. ..

... zur Partizipation an und ...zur kritischen, souverinen,
Mitgestaltung der miindigen und gestaltenden
Geoinformationsgesellschaft Nutzung

Abbildung 17:Lernprozess im Spannungsfeld Gesellschaft - Geodaten — Geomedien, eigene Darstellung

Besondere wissenschaftliche Betrachtung bendtigen in weiteren Arbeiten das Endgerit
Smartphone und die dafiir in Frage kommenden geomedialen Anwendungsbereiche, AR und
VR als anschauliche Visualisierungsmoglichkeiten rdumlicher Sachverhalte, Geoprivacy als
Gesellschaftsthema, und die Frage: Warum sind diverse Prophezeiungen friiherer
wissenschaftlicher Arbeiten im Kontext digitaler Geomedien nicht eingetroffen? Zu guter Letzt
scheint es angebracht, das scheinbar ,verstaubte* Image der Schulkartographie einer
»Renaissance® zu verhelfen und ihr den Stellenwert, den sie in der Schule berechtigterweise
immer noch hat, auch in der Lehramtsausbildung zu geben. Denn kartographische
Darstellungen konnen bei Verstidndnis der Kartensprache die meisten geographischen und
wirtschaftlichen Sachverhalte mit Raumkontext in einem Detailreichtum und einer intuitiven
,,areifbarkeit” visualisieren, der bisher unerreicht scheint.

Wie bereits mehrmals in dieser Arbeit erwédhnt, ist damit aber keine Riickkehr zu fritherer
Geographiedidaktik gemeint. Geomedien — egal ob Karte, Foto, GIS, AR/VR, usw. — sollen
dem Lehr-/ Lernziel dienen, unterstiitzend wirken und demensprechend ausgewihlt werden.
Kein Medium soll des Mediums wegen im Unterricht verwendet werden. Das Primat des
Pidagogischen steht iiber der geomedialen Vielfalt.
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Transkript Interview MMag.? Nina Griinberger, PhD

Y: Ausgezeichnet! Nochmal herzlichen Dank! Ich erldutere den Gesellschaftsbegriff ganz kurz
also die Relevanz dessen, weil wir eben auch in einer mediatisierten und digitalisierten Welt
leben. Das wird auch schon ausreichend erforscht, aber ich gehe davon aus, dass Geodaten
mittlerweile oder momentan noch nicht ausreichend erforscht sind oder nicht ausreichend
Beachtung bekommen. Kurze Beispiele dazu: Wir finden Fitness-Apps, wir verwenden Fitness-
Uhren, um unsere Laufgruppe aufzuzeichnen. Da werden Gesundheitsdaten damit verkniipft,
wir surfen mit Gerédten an unterschiedlichen Orten dadurch wird unsere IP-Adresse gespeichert.
Mit Triangulation der Mobilfunkmasten im Smartphone Bereich ist der Standort sogar sehr
genau. Wir verwenden Bonus Club Card Karten. Wir zahlen mit Kreditkarten und teilen
unseren Standort auch durch Smartphone-Apps, Netzbetreibern und Programmierern. In
gewisser Weise zahlen wir damit mit unseren privaten Standortdaten fiir gewisse Services.
Auch Unternehmen greifen auf diese Daten zuriick. Anhand dessen werden
Standortentscheidungen getroffen, zum Beispiel ein demokratischer Staat wie Osterreich greift
in Zeiten der Krise auf diese Daten zu. In Siidostasiatischen Lindern beispielsweise ist diese
die Daten Verwendung, die Geodaten Verwendung dann noch viel weiter ausgebaut.

Af: Nicht nur in der Krise, die diirfen das immer machen.

Y: Genau. Wir interagieren aber auch mit interaktiven Karten z.B. in ONLINE, Zeitschriften
und Zeitungen in den letzten Wochen jede Menge gesehen, die ganzen Covid-19 Karten
beispielsweise. Aber auch in den analogen Medien haben wir statische Karten und versuchen,
diese zu interpretieren. Aber Karten stellen immer nur die Intention des Autors dar. Spricht er
eine subjektive Perspektive. Die muss man irgendwie in die Analyse mit einflieBen lassen. Und
das wird momentan noch nicht ausreichend gemacht. Ganz kurz Wir sehen Geodaten sind
iberall. Studien aus Kanada 1980er-Jahren haben da schon gesagt, 80 bis 90 Prozent aller
Entscheidungen werden aufgrund von Daten mit Raum Bezug getroffen. Ich schitze mal, der
Wert wird heute noch viel hoher liegen. Wiirden Sie sich jetzt deswegen der These anschlieen,
dass wir uns von einer Informationsgesellschaft zu einer Geoinformationsgesellschaft
hinbewegt haben?

Af: Ich glaube, dass da die Frage relevant ist, wer die Perspektive einnimmt und wer sich
anmafit oder zutraut, eine Gesellschaft als etwas zu bezeichnen. Sie haben ausfiihrlich
geschildert, von welcher Position Sie kommen und was Sie gelesen haben und wie man mit
Geodaten umgeht und wie das zu verstehen ist. Insofern haben Sie schon sehr informiertes
Verstidndnis davon, wie mit Geodaten umgegangen wird, wenn ich an die breite Bevilkerung
denke. Und das wird jetzt wirklich nicht irgendwie boswillig oder zu sehr verallgemeinert
wirken. Denn, glaube ich in erster Linie, dass da die Mediennutzung im Zentrum steht. Wir als
Medienpddagogen und Medienpéadagogik, stellen immer die Medienkritik und auch die Daten
Kritik vorneweg, die aber im Alltag einfach zu kurz kommt. Wir kennen das. Wir nutzen - also,
ich schlieBe mich da nicht aus - selbst Fitness-Apps aber keine Bonuskarten. Aber ich glaube,
man kann sich diesen Daten nicht entziehen. Das funktioniert einfach nicht. Aber wir leben in
einer Zeit, wo wir digitale Medien und Tools nutzen, und diese Nutzung steht im Vordergrund
und nicht die Fragen: Was passiert mit meinen Daten, wie wird es miteinander verbunden? Was
hat es mit Geodaten zu tun? Das wissen Sie, und das Wissen ein Paar wenige. Aber nicht die
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breite Bevolkerung. Und darum wiirde ich die Benennung einer Gesellschaft nicht verindern.
Ich bin mir nicht sicher, miisste ldnger dariiber nachdenken, ob ich sie immer noch als
Informationsgesellschaft bezeichnen wiirde. Ich bin mir da gar nicht so sehr sicher, weil ich
glaube, dass es grad aktuell, also das Informationen flieBen und Informationen relevant ist. Aber
nicht, dass es Menschen zur Nutzung oder zur Handlung bewegt, da glaube ich eher an so was
wie die Aufmerksamkeitsokonomie, dass wir alles oder vieles tun, damit wir Aufmerksamkeit
kriegen. Und das sind fiir mich die Treiber, die mich veranlassen, eine Gesellschaft in
irgendeiner Form zu benennen. Eben ein Pradikat vorzustellen. Da glaube ich wie gesagt, dass
die breite Bevolkerung sich nicht iiber die Datenspuren im Klaren sind, die sie hinterlassen.
Und insofern ist es kein bewusstes Agieren was auf die Daten bezogen ist und darum wiirde ich
das nicht als zentrales Pridikat fiir die Gesellschaft verwenden.

Y: Geodaten sind im Geografie & Wirtschaftskunde Unterricht essenziell. Und jetzt stell ich
Ihnen diese Fragen - ich weiB}, Sie sind keine Geografielehrerin oder Didaktikerin, aber um
miindig an einer Gesellschaft teilhaben zu konnen, muss man gewisse Erfahrungen damit
gemacht haben. Ist fiir Sie fiir eine miindige Teilhabe das Wissen iiber diese Datenspuren, das
Wissen iiber Geodaten, das Wissen iiber Manipulationen in Karten essenziell?

AF: Ich wiirde es anders formulieren: Es ist fiir den miindigen Menschen relevant zu wissen,
welche Stellung er auf der Welt hat. Die Welt ist sowohl ein gesellschaftliches Konstrukt oder
kulturelles Konstrukt. Als auch einfach ein Natur - Ding, ein topografisches Element und unsere
Vorstellung oder unser Bild von der Welt hiingt nun mal von Informationen und von Daten ab.
Egal, ob das eine Landkarte, ein Globus oder Google Maps ist und insofern ist es glaube ich
durchaus relevant, dariiber zu sprechen, wie eine Abbildung von Welt entsteht und dass es eben
nur eine Abbildung ist und nicht eins zu eins sein kann. Wir haben in dem Kontext lustigerweise
ein Projekt angedacht, dass dann nie zustande gekommen ist mit einem grofen Osterreichischen
IT- Unternehmen, die Computer, Laptops und eine Art Lehrerinnen- Ausbildung nach Nepal
bringen wollten, wo es um den Einsatz digitaler Medien und Internet-Kompetenz fiir Schiiler
und Schiilerinnen in nepalesischen Dorfern gegangen wire. Das ist nicht zustande gekommen,
weil grofle Kritik auch von uns kam, da hier sozusagen Europa nach Nepal gepflanzt wird, ohne
viel dariiber nachzudenken, was es dort vielleicht an kulturelle Unterschiede gibt. Die erste
Ansage war: "Was wiirden Sie mit Schiilerinnen in Nepal machen, denen Sie das Internet
nahebringen mochten? Wie das Internet funktioniert?" Wir haben eine Zeitlang nachgedacht,
und das erste war: Vermutlich wiirden wir irgendeine Online, Google Maps oder was auch
immer, irgendeine Online Geschichte, wo man die Welt sieht, ihnen nahebringen, um ihnen
iberhaupt zu veranschaulichen, wo sie sind, wie die Welt ausschaut und im Zuge dessen dann
dariiber zu diskutieren, wie Informationen ins Internet kommen. Dass es eben erstellt ist, dass
es keine Abbildung der Welt ist, sondern von Menschen gemacht. Und dann insofern Ja, ich
glaube, man muss dariiber reden, wie die Abbildung von Welt funktioniert, egal ob digital,
analog oder... Um ein unmiindige Mensch zu werden

Y: Da schwebt jetzt dauernd dieser Begriff Digitalisierung herum. Wie wiirden Sie diesen
Begriff beschreiben? Wie stehen Sie zu, den Begriffen Digitale Transformation oder digitale
Revolution? Und eine kleine Zusatzfrage noch ziehen wir bereits mitten im Prozess der
Digitalisierung, da stehen wir erst am Anfang.

AF: Ich will zundchst mal sagen es gibt tausend, nein tausend nicht, aber es gibt geniigend
Begriffe, die diesen Prozess definieren. Digitalisierung ist sicher nicht der Begriff, den ich jetzt
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als Person oder als Wissenschaftlerin vordergriindig verwenden wiirde, weil er mir einfach zu
oberflichlich ist, weil es da tatsdchlich dann fiir mich nur um den bindren Code geht. Aber
Digitalisierung ist der Begriff, der insbesondere von der Politik und von Fordergebern genutzt
wird und insofern von Wissenschaftlerinnen, glaube ich, auch zunehmend bedient. Weil man
so einfach Projektgelder kriegt. Ich wiirde den Begriff der Medialisierung oder der
Mediatisierung verwenden oder priferieren, weil es sozusagen das hervorhebt, wo es um die
Nutzung geht, nimlich die Nutzung digitaler Medien. Sie haben gefragt, wo wir dastehen. Ich
wiirde sagen, wir stehen mittendrin. Sicherlich nicht am Anfang und sicherlich nicht am Ende,
insbesondere was die reflexive Durchdringung des Prozesses betrifft. Die Frage "Wie verstehen
wir , was konnen wir eigentlich davon verstehen, was da gerade mit unserer Gesellschaft und
auch mit unserer Welt abgeht?" Ich habe mir in der letzten Zeit viel mit dem Thema
Digitalisierung und Nachhaltigkeit beschéftigt und vor allem mit der Frage des Anthropozén,
wie die Digitalisierung oder wie man es auch immer nennen mochte an unserem Planeten Erde
verdndert. Das sind Dinge, die wir in diesem doch eurozentristischen Diskurs rundum
Digitalisierung und Mediatisierung noch gar nicht thematisiert haben. Wie sehr die Nutzung
digitaler Medien und Individuen, unsere Gesellschaft oder Sozialititen und unseren
Lebensraum verédndert, das glaube ich haben wir noch nicht ausreichend thematisiert. Aus
wissenschaftlicher Perspektive und aus der Perspektive der Bevolkerung wiirde ich sagen, dass
die... Ja, natiirlich zunichst die Mediennutzung im Zentrum steht, doch schon auch eine
kritische Reflexion begonnen hat. Medien werden nicht einfach nur mehr blind genutzt. Man
spricht iiber Datensicherheit und Handy weglegen und solche Geschichten. Da glaube ich findet
mittlerweile schon ein Diskurs statt.

Y: Wo wird der Weg in der Bildung und Didaktik der Medien Didaktik hinfiihren, also wie
digital wird Unterricht werden. Sie schreiben da auch in recht kritischen Worten dariiber, dass
es eben nicht reicht, nur eine Plattform einzurichten, sondern man muss Schule neu denken.

AF: Genau, ich muss gestehen die Corona- Zeit hat uns unsere Argumente jetzt nicht
weggenommen aber unser Forschungsfeld doch sehr stark verdndert, weil wir iiber die
Schulentwicklung und Digitalisierung nachgedacht haben und sie sich jetzt mit Corona auf
einen Schlag verédndert hat. Ich glaube, wir miissen so sich irgendwann die Corona Zeit abflacht
oder normalisiert oder, wie man es auch immer nennen mochte, behutsam drauf schauen: Wo
bleibt die Digitalisierung der Schule? Eine Schlacht rund um Plattformen und Videokonferenz
Tools. Und wo wird es tatsdchlich integriert in einen Lernprozess und in ein pidagogisches
Beziehungsverhiltnis? Weil genau darum geht es. Bildung funktioniert heute eben nicht mehr
im klassischen Wissenskanon und kann gar nicht mehr funktionieren. Weil der Wissenskanon
eben unsicher ist und aufgelost wird. Insofern geht es noch viel mehr um das pidagogische
Beziehungsverhiltnis und die Frage, wie man miindigen, kritischen und kreativen Biirger oder
Biirgerin wird. Und da muss man Plattformen und digitale Tools in einer kritischen Weise, in
einer kreativen Weise einsetzen und nicht als Werkzeug, wie Informationen weitergegeben
werden. Und wie gesagt, da miissen wir einfach nach Corona behutsam drauf schauen, was
bleibt, was verschwindet. Und in welchem Modus verschwindet. Aber da traue ich mir im
Moment keinerlei Prognosen zu geben. Das wire glaube ich vollig unserios.

Y: In der Medienpddagogik wird spitestens seit Dieter Baacke in den 70ern von
Medienkompetenz  gesprochen. Es ist ganz klar. Die Handhabung spezifischer
Unterrichtsmedien bedarf einer gewisse Kompetenz der Lehrpersonen und auch der

112



130
131

132
133
134
135
136
137
138
139
140
141
142
143
144
145

146
147

148
149
150
151
152

153
154

155
156
157
158
159
160
161
162
163
164
165
166
167
168
169
170
171
172
173

Schiilerinnen. Welche Kompetenzen methodisch didaktisch anwenden muss, eine Lehrperson
beherrschen?

AF: Alle Medienkompetenzen, die bei Dieter Baacke diskutiert werden, aber ich finde in erster
Linie, was hier vielleicht weniger formuliert wird, einen gesunden, reflektierten und flexiblen
Umgang mit digitalen Medien und vielleicht auch en einen entspannten Umgang, das klingt
jetzt vielleicht ein bisschen blod, aber wir wissen von digitalen Medien, dass die einfach immer
wieder mal Probleme und Schwierigkeiten erzeugen, dass es mal nicht funktioniert. Das neue
Gerite auf den Markt kommen und diese Situation der Unsicherheit auszuhalten als Lehrperson
ist, glaube ich, eine der schwersten Kompetenzen, weil man einfach den Unterricht plant und
das soll moglichst reibungslos ablaufen. Und das geht mit digitalen Medien einfach an vielen
Stellen nicht, weil es eben manchmal nicht reibungslos ist. Und hier die Ruhe zu bewahren,
Schiilerinnen auch einzubinden in der Problembehebung, das scheint mir die grof3te Kompetenz
zu sein, neben allen anderen, die da eben in den Medienkompetenz Katalogen formuliert
werden. Und so wie auch bei Dieter Baacke formuliert, ist bei all diesen Punkten in den
Medienkompetenz Katalogen, die Medienkritik und das Verstehen wie mediale
Zusammenhinge gegeben sind, steht immer an erster Stelle.

Y: Also, wenn ich das richtig interpretiere ist von den vier Arbeitsfeldern von Baacke die
Medienkritik fiir Sie am wichtigsten.

AF: Ja, und gleichzeitig fiir Lehrkrifte, die Kompetenz, die am schwersten umsetzbar ist,
sowohl im eigenen Verstehen als auch im Weitergeben fiir Schiiler und Schiilerinnen. Gerade
wenn man sich Lehrerinnen in Fortbildungen anschaut, geht es ganz oft um digitale Tools, die
irgendwie vermittelt werden. Wie kann ich Apps so und so Geographie Unterricht einsetzen?
Und da fehlt mir die Medienkritik an vielen Stellen.

Y: Sie differenzieren in ihren Arbeiten oft zwischen Medienbildung und Medienkompetenz.
Was ist da der Unterschied?

AF: Ich glaube, man muss es auf zwei Ebenen diskutieren. Das eine. Es gibt innerhalb der
Medienpddagogik so eine Art Richtungsstreit. Das ist wie eine Politik. Die einen ordnen sich
dem Lager zu, die anderen dem. Und man muss sich dann, wenn man in die Medienpddagogik
irgendwie hineinwichst, selbst positionieren. Das ist Punkt eins. Dahinter liegen einfach Meta-
Theorien, die unvereinbar sind. Das finde ich auch nachvollziehbar. Aber ich pliddiere auch
immer dafiir, dass sich die Medienkompetenz-Vertreter, mit den Medienbildungs-Vertreter
durchaus auch oOfters austauschen und einen gemeinsamen Weg finden, eben Dinge zu
erforschen. Es geht im Moment immer noch stark auseinander, die einen und die anderen. Fiir
mich liegt der grole Unterschied darin, dass in Medienkompetenz Diskurs versucht wird, den
Umgang mit digitalen Medien auf Kompetenzfeldern herunterzubrechen, also als kénne man
klar definieren, wie ein Leben oder wie ein kompetentes Leben innerhalb einer digitalisierten
oder mediatisierten Gesellschaft aussehen konnte. Und Sie horen schon viel Konjunktiv. Ich
glaube, dass das einfach nicht geht. Ich glaube, dass im Zuge einer Gesellschaft, die von
Kontingenzen geprigt ist, von Unsicherheit, von raschen Verinderungen, ein Faktor ganz
wichtig ist und das ist eben der Umgang mit dieser Unsicherheit. Und das ist etwas, was die
Person, die die Frage Wie verstehe ich mich als Person? Und wie verstehe ich mich als Wesen
in dieser Welt? Bedingt. Und das fiihre ich dann auf den Bildungsbegriff zuriick, egal, ob es in
der Dissertation da grenze ich es vom humanistischen Bildungsbegriff stark ab. Im Kern geht
es aber darum, wie kann ich als autonomes Wesen, als miindiges Wesen, in dieser Gesellschaft
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teilhaben. Da greift mir einfach der Medienkompetenz Katalog zu kurz, weil er eben ein
bisschen abgeschlossen ist. Und Bildung ist doch ein offener Begriff, der finde ich fiir die
Zukunft auch Dinge bereithilt, die wir jetzt eigentlich nicht benennen kdnnen. So wie jetzt in
der Corona- Zeit. Wir wussten nicht, dass das kommt. Das steht in keinem Kanon, keinem
Bildungsplan, keinem Kompetenz Katalog. Ich glaube aber, dass gerade solche Geschichten
wie eben krisenhafte Einbriiche, egal ob Corona oder Klimakatastrophe, oder was auch immer
unsere Gesellschaft zunehmend in immer groferen Abstinden verunsichern wird. Und diese
Verunsicherung miissen wir umgehen lernen. Und das steht in keinem Kompetenz Katalog
drinnen, und ich wiisste es selbst auch nicht, wie man das eben definieren kann und abgrenzen
kann.

Y: Denken Sie, dass in Osterreich die Lehrerinnen in der Ausbildung oder die 6sterreichischen
Lehrerinnen, die die Ausbildung abgeschlossen haben, bereits ausreichend medienkompetent
sind?

AF: Jain. Ich glaube, dass das von den einzelnen Personen abhédngt. Die Frage ist Sind die
Personen medienkompetent? Kann ich das nicht hinreichend beantworten, weil es eben Medien
affine gibt und Medien kompetente? Wenn Sie mich fragen, ob die Lehramtsausbildung
ausreichend viel dafiir tut, dass Lehramtskandidaten medienkompetent in die Lehrer*innen -
Rolle eintreten oder in die Aufgabe eintreten, dann wiirde ich das klar verneinen. Also ich finde
das definitiv nicht ausreichend. Egal ob Sekundarstufe oder Primarstufe. Es ist an beiden Stellen
eben oft wahlweise, ob man sich damit auseinandersetzt oder nicht. Aber es ist nicht zentral
verankert, und es gibt einfach hier, so mein Eindruck, so viele Player, die versuchen, die eigenen
Themenfelder ins Zentrum zu stellen, selbst Fachwissenschaft oder eben Bildungswissenschaft.
Das alles, was mit Medien zu tun hat an den Rand gedriickt wird. Und das ist fiir mich aber eine
falsche Perspektive. Weil digitale Medien ja nichts ist das wider der Fachwissenschaft steht,
oder wider der Bildungswissenschaft steht, sondern etwas ist, dass eigentlich super verbunden
werden kann, und das finde ich sehr schade. Also nein, es wird nicht ausreichend viel gemacht
oder angeboten.

Y: Das sieht man im Endeffekt auch in der neuen Studien zum Beispiel von Agenda Austria,
dass wir im EU weiten Durchschnitt hinten nach sind.

AF: Wobei ich ergidnzen muss. An den PHs gibt es mittlerweile die Moglichkeit - also in
Niederosterreich schon ein bisserl ldnger - bei uns an der PH Wien ab diesen Herbst, dass man
Medienbildung als Schwerpunkt wiéhlt. Das wiren dann 80 ECTS- Punkte. Das ist dann schon
ein riesiges Paket. Man spezialisiert sich wirklich. In Tirol gibt es einen dhnlichen, einen
dhnlichen Versuch sozusagen. Es gibt es schon, aber es ist halt wahlweise. Wenn ich nicht
wihle, dann komme ich damit nicht in Berithrung. Also fiir mich die groBe Kritik.

Y: Schiilerinnen miissen natiirlich auch gewisse Kompetenzen aufweisen, um mit Medien
selbststindig in der Schule, aber auch privat miindig umgehen zu konnen. Welche
Kompetenzen wiren das fiir Sie? Sind Sie da auch wie Kollegen von Ihnen anhand des
DigiKomp 4,8,12 Modells... ist das richtungsweisend oder gehen Sie da eher in eine andere
Richtung.

AF: Fiir mich sind die Modelle egal, ob fiir die Bevolkerung, fiir Lehrerinnen, und es gibt sie
fiir unterschiedliche Gruppen. Der Versuch, die Kompetenzen in Raster einzuteilen, um sie
beispielsweise iiberpriifbar zu machen. Mehr nicht. Sie beschreiben fiir mich nicht, wie man
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kompetent oder gebildet oder als autonome Person in dieser Welt agieren kann. Also nein.
Wenn ich dariiber nachdenke, was Kinder konnen sollten oder miissten, orientiere ich mich
nicht am Modell, sondern an der Frage: Wie kann man Kinder dazu bringen oder dahin zu
fiihren an der Gesellschaft gesund teilzuhaben und die Gesellschaft mitzugestalten? Und da
stehen ebenso Medienkritik, Kreativitdt und auch Abstand nehmen von digitalen Medien, also
Dinge bewusst wegzulegen und ganz anderes zu machen an erster Stelle. Die gesunde
Mediennutzung steht ganz oben. Und das ist fiir mich schwer in ein Raster zu formulieren.

Y: Bei Schiiler*innen wird oft von Digital Natives gesprochen. SchlieBen Sie sich dieser
Meinung an, oder sind Sie eher auf der Seite, die sagen Schiiler sind keine digital Natives, sie
konnen nur mehr ihre Kulturtechnik Handy und alle anderen nicht mehr. Da gibt es dieses Zitat:
Schiiler*innen konnen nur mehr ihr Handy streicheln. Und dann gibt es einen noch
medienkritischere Ebene, dass wir auf dem Wege in die digitale Demenz sind. Wie stehen Sie
zu diesen Aussagen?

AF: Ich fange mal bei den Digital Natives an, da gibt es ja eine langewéhrende Diskussion.
Wenn darunter also unter dem Begriff verstanden wird, dass Kinder auf die Welt kommen und
mit digitalen Medien kompetent gehen konnen, von Geburt an oder da reinwachsen. Dann
wiirde ich sagen - Ich sage es wie es ist -Quatsch mit Sof3e, also vollig daneben. Warum also
warum sollten Kinder und Jugendliche denn den miindigen Umgang mit digitalen Medien, mit
der Muttermilch oder mit dem Fldschchen kriegen? Aber so etwas wie politische Bildung steht
ganz oben im Lehrplan. Das ist einfach volliger Unsinn. Ich glaube natiirlich, dass sie so etwas
wie Medienanwendungskompetenzen, also Computer einschalten, Handy einschalten, Handy
aufladen, dass sie das sehr wohl leichter konnen, wie das die Generation meiner Eltern sich im
Nachhinein hat erlernen miissen. Aber eben so etwas wie Medienkritik oder das Verstehen, wie
digitale Medien funktionieren und wie die Vernetzung iiber digitale Medien lduft. Das konnen
sie nicht tiber die Muttermilch bekommen. Das muss Teil der Erziehung oder auch der
schulischen Bildung sein, oder irgendeiner Form von Bildung. Da bin ich ganz, ganz klar gegen
den Begriff. Wenn aber der Begriff umfasst eben Kinder wachsen in diesen
Medienanwendungskompetenzen hinein, dann kann man ihn schon bedienen. Je nachdem, wie
man es sieht. Digitale Demenz... Jein, natiirlich weif} ich, dass der von Spitzer kommt und was
sich dahinter verbirgt. Aber ich will ihn definitiv nicht digitale Demenz nennen und mich auch
sicher nicht Spitzer anschlieBen. Aber... In meiner Dissertation habe ich auch mit Lyotard
argumentiert und er meint es gibt so etwas, wie das die Legitimation des Wissens verloren geht.
Egal, ob man es bewerten mochte. Ich glaube schon, dass Informationen und der klassische
Wissenskanon an Gewicht verliert, weil man Informationen nicht mehr im Kopf speichert,
wenn man es schnell nachlesen kann. Ich sehe aber darin keine Schwierigkeit. Ich glaube, dass
sich da unsere Kulturtechnik und unsere Kulturtechniken veridndern, und dass es dafiir andere
Kompetenzen braucht. Also ich wiirde es nicht Digitale Demenz nennen und wiirde mich
Spitzer keinesfalls anschlielen. Aber ich glaube, dass es einen verdnderten Zugang zu Wissen
und Bildung und Informationen gibt.

Y: Zum Abschluss noch die Frage Was ist fiir Sie wichtiger? Ist es eine kritische Media literacy?
Oder sind es irgendwelche Anwender, Kenntnisse von bestimmten Programmen, die man in der
Schule erlernen soll?

AF: Eindeutig kritische Media Literacy.

Y: Das war deutlich. Damit bedanke ich mich fiir das Interview und stoppe die Aufzeichnung
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Transkript Interview HS-Prof. Mag. Dr. Gerhard Brandhofer, BEd

Y: Wir leben in einer mediatisierten und zunehmend digitalen Welt, das ist allgemein
ersichtlich und wird auch aus unterschiedlichen Perspektiven ausreichend erforscht. Ein
Aspekt, der dabei allerdings bisher nicht ausreichende Beachtung bekam, ist der Bereich der
Geodaten, bzw. der Verarbeitung dieser. Wir verwenden Fitness-Apps, um Laufrouten
aufzuzeichnen, die zusitzlich mit Gesundheitsdaten kombiniert werden. Wir surfen mit
unterschiedlichen Geriten an verschiedenen Orten im Internet, wo unsere IP-Adressen einen
ziemlich genauen Standort preisgeben, gemeinsam mit Mobilfunkmasten sogar einen sehr
genauen. Wir verwenden Bonusclub-Karten, die unser Einkaufsverhalten tracken und rdumlich
verarbeiten Kreditkarten und teilen unseren Standort durch Smartphone-Apps mit Betreibern
und Programmieren auf der ganzen Welt. Mit unseren privaten Daten zahlen wir also in
gewisser Weise fiir bestimmte Services. Unternehmen treffen beispielsweise
Standortentscheidungen anhand dieser Daten und in Zeiten der Krise greift nun auch ein
demokratischer Staat wie Osterreich auf zwar anonymisierte aber dennoch zuschreibbare
Geodaten zuriick und beschlieBt anhand dieser Daten weitere Malnahmen.
Wir interagieren auch mit interaktiven Karten als Darstellungsform von Geodaten in online
Zeitungen und Zeitschriften und sehen regelmiBig in analogen Medien statische Karten. Diese
Karten haben jeweils unterschiedliche Intentionen mit ihrer Darstellungsvariante. Die
subjektive Perspektive der Autoren muss deshalb in der Analyse dieser Karten auch immer
miteinflieBen, da eine Karte ja eine Konstruktion des Raumes und seiner Eigenschaften
darstellt. Wir sehen also, dass Geodaten und deren Verarbeitung alltidglich geworden sind.
Kanadische Studien aus dem Jahr 1980 belegten, dass 80-90% der Entscheidungen aufgrund
von Daten mit Raumbezug getroffen werden. Dieser Wert wird heute wohl noch hoher liegen.
Wiirden Sie sich der These anschlieBen, dass sich unsere Gesellschaft aufgrund der
aufgezdhlten Beispiele in einer Geodaten- oder anders gesagt Geomedien-, bzw.
Geoinformationsgesellschaft befindet?

AM: Auf Osterreich bezogen oder global gesehen?
Y: Global.

AM: Dann definitiv ja. Als kurzes Beispiel- wir wurden 2018 nach Hongkong und Shengzen-
Shengzen ist die aufstrebende Schwesternstadt von Hongkong, und Hongkong ist ein bisschen
am absteigenden Ast, und wir wissen ja was dort mit den Demonstrationen und co. passiert ist-
Wie auch immer wir wurden eingeladen und dort wurden uns smarte Stral3enlaternen
vorgestellt, die gleichzeitig W-Lan Accesspoints sind. Damit hat die Bevolkerung Zugang zum
Internet, aber gleichzeitig werden damit auch ihre Bewegungen nachverfolgbar. Und zur
aktuellen Situation Tracking, Apps vom Roten Kreuz und anderen. Ahm. da ist auch die Frage
- Personlicher Nutzen, Nutzen der Gesellschaft? Und ich wiird ganz Eindeutig sagen, ja.

Y: Welche Punkte sind dabei zentral? Ist es eher der der Privatsphire Aspekt? Oder ist es der
Aspekt, dass wir durch diese Ermoglichung von Geodaten oder die Verwendung von Geodaten
auch Services nutzen, die unseren Alltag erleichtern konnen?

AM: Ja, die Kunst ist eigentlich, dass wir diesen Mittelweg finden. Das heift also zum einen
den Datenschutz des Einzelnen beachten und zum anderen dann doch auch diese Daten, die
vorhanden sind, anonymisierte Daten die vorhanden sind, um Verkehrswege zu optimieren, um
Wegzeiten zu optimieren und anderes auch. Und hier einen guten Kompromiss zu finden, zum
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einen die Personlichkeitsrechte nicht zu beeintrichtigen des Einzelnen, zum anderen einen
gesamtgesellschaftlichen Nutzen zu ziehen ist, denke ich, ist doch eine grof3e Herausforderung.

Y: Aber den Wert von Geodaten sollte man nicht komplett ignorieren, quasi als Gesellschaft?
AM: Mhm. (nickt)

Y: Ok. Der Begriff Digitalisierung ist dabei ein sehr zentraler. Ich stelle mir da die Frage, wie
sie zu den Begriffen Digitale Transformation oder digitale Revolution stehen. Wo da die
Unterscheidung ist, auf welcher Seite Sie da eher sich befinden?

AM: Wir haben mit beiden Begriffen Probleme. Zum einen, aus der Mediendidaktischen
Community jetzt gesprochen. Zum einen der Begriff der digitalen Transformation ist sehr auf
die Wirtschaft bezogen und geht Richtung Wirtschaft 4.0. Zum anderen der der digitalen
Revolution stimmt so aus Mediendidaktischer Sichtweise eigentlich nicht. Wir personlich
verwenden sehr gerne den Begriff der Leitmedien Transformation. Das heifit, ein Leitmedium
des Buches, das seit 1650 gegeben hat, wird schrittweise abgelost durch digitale Medien. Das
ist eben kein revolutionirer Vorgang, sondern eine Evolution. Seit den 60er-Jahren haben wir
Computer, seit den Achtzigerjahren Datenbanken, auch bei den groBen Bankinstituten. Und so
geht es Schritt fiir Schritt immer stirker. Diese Ablosung ist ein sehr gro und sehr
tiefgreifender Umbruch, der sie auf die Wirtschaft, auf den Arbeitsmarkt und vieles andere auf
die Schule und auf den Unterricht sehr stark bezieht. Also die Sichtweise der Mediendidaktik
ist eher die. Nein, keine Revolution, sondern eine Evolution, die allerdings sehr, sehr
tiefgreifend ist und Bildung sehr grundlegend veridndert. Und zum anderen zum ersten Begriff
der digitalen Transformation. Das haben wir eher auch so, dass wir meinen, Bildung hat nicht
nur der Wirtschaft zu dienen, sondern eher gesamtheitliches Bild des Menschen sollte da hinter
stecken.

Y: Wo wird der Weg der Bildung und der Didaktik hinfiihren? Wie digital wird Unterricht
werden in der Zukunft?

AM: Das ist sehr schwer abzuschitzen und das ist auch die Frage. Da gibt es auch viele
Diskussionen, auch hier in der Community dazu, ob digital automatisch besser ist. Das heif3t
das Stichwort interaktive Tafeln. Wenn ich die verwende, wird es wirklich
konstruktivistischerer Unterricht und zeitgemiBerer Unterricht? Einer, wo selbstbestimmtes,
selbst orientiertes Lernen mdoglich ist oder geht's nicht sogar zuriick zu einer Refrontalisierung
des Unterrichts? Das sind so einige Diskussionspunkt. Ich glaube, dass sehr viel digitalisiert
wird. Allerdings ist Schule immer so. Von dem Punkt, wie Schule konstruiert ist, immer
bisschen hinten nach. Und das ist eine Eigenart der Schule. Das heifit also, wenn man sagt,
Schule ist viel langsamer bei der Digitalisierung als die Wirtschaft oder anderes. Das war immer
so. Das kommt in der Schule aber immer irgendwie. Zeitversetzt wiirde ich sagen, dass die
Diskussion, die aktuell gerade ist, ob das jetzt ein Digitalisierungsschub ist fiir die Schule oder
nicht. Da wird auch sehr kontrovers diskutiert. Manche sagen jetzt hat es einen richtigen Schub
gegeben, andere. Da bin ich eher in diesem Lager. Das zeichnet sich fast ab, aha Digitalisierung
des war das fiir die Krise und jetzt machen wir aber wieder richtigen Unterricht.

Y: In der Medienpiddagogik ist es jetzt nicht erst seit Dieter Baacke. Oder sagen wir mal seit
Dieter Baacke, seit den 1970er, so dass es um Kompetenzen, Medienkompetenz gesprochen
wird. Das ist ganz logisch, die Handhabung des Unterrichts mit Medien Bedarf bestimmter
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Kompetenzen der Lehrperson. Welche Kompetenzen methodisch, didaktisch oder anwendend,
muss eine Lehrperson heute beherrschen, um mit digitalen Medien zu unterrichten?

AM: Gute Frage. Da wiird 1 aber verweisen auf den Kompetenz Katalog DigiKomP. Weil wir
uns mit dieser Geschichte sehr intensiv beschiftigt haben, und haben in dem Feld eigentlich
acht Kompetenz Felder definiert und einen umfangreichen Can-Do Statements Katalog
entworfen. Das ist wirklich sehr, sehr umfangreich. Der Hintergrund dazu zum DigiKomP
Modell ist des TPACK Modell- also TPACK. Da gibt’s, um des vielleicht kurz zu beschreiben,
und das ist vielleicht a ganz a guter Punkt, weil das auch empirisch gut untersucht ist, dieses
Modell. Es geht um technologisches Wissen, es geht um piddagogisches Wissen, und es geht
um Inhaltswissen. und diese drei Kreise schneiden sich und es gibt insgesamt dann vier
Schnittmengen davon, und es ist von der Struktur her, denke ich, ein ganz ein guter Zugang.
Das heiB3t technologische Kompetenz, Inhaltskompetenz also bei Ihnen Geografie zum Beispiel,
und aber auch piddagogische Kompetenz und das, was so bei unseren Auswertungen
herauskommt , ist das die technologische, die Inhaltskompetenz bei den Lehrenden gar nicht so
schlecht ist. Eher die Kurve ein bisschen flacher, bei den pddagogischen Kompetenzen, der
tatsdchlichen Umsetzung der Nutzung der digitalen Medien im Unterricht. Also Mit anderen
Worten gesprochen Lehrende konnen digitale Medien ganz gut fiir sich selber nutzen. Aber
dass dann gezielt und gescheit und kritisch reflektiert im Unterricht einzusetzen, ist eine ganz
andere Herausforderung. Aber wenn Sie wollen, kann ich Thnen den Link zu DigiKomP gern
schicken.

Y: Die Literatur habe ich schon, danke.(lacht)
AM: Super! TPACK auch bekannt?

Y: Jawohl.

AM: Super. (lacht)

Y: Welches Arbeitsfeld der Medienkompetenz jetzt, wenn wir bei Baacke bleiben, Diese vier
Felder, die er definiert hat, also die Medienkritik, die Medienkunde, die Mediennutzung, oder
die Mediengestaltung ist jetzt fiir Sie als Medienpadagoge und Mediendidaktiker das
Wichtigste?

AM: N6, da wiirde ich keine Wertung abgeben, denn irgendwie ist es immer die Kombination.
Medienkunde mit Kritik zu kombinieren, und so weiter und so fort. Das sind eigentlich die
spannenden Dinge.

Y: Aber sehen Sie diese Ausarbeitung aus den 1970ern heute immer noch aktuell und relevant?

AM: Mit Anpassungen ja, aber Baacke wird sehr sehr viel zitiert. Um den kommt man nicht
herum, oder?

Y: Nein das ist quasi der Leithammel der Medienpddagogik wo sich alle ....
AM: ...Jaund des sagt ja schon viel aus zur Relevanz.

Y: Stimmt. Gibt es auch gewisse Basis Kompetenzen, allgemeine, ganz allgemeine
Medienkompetenz, die in der Gesellschaft verankert werden miissen/sollen oder vielleicht
sogar schon sind.
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AM: Ja, das ist a wieder ein sehr breites Feld, aber exemplarisch herausgegriffen, wenn es jetzt
gerade so spannend ist, ist es so etwas wie Medienkritik umgehen mit Faktenwissen, mit Fake
News. Was kann ich glauben? Was darf ich weiter verbreiten iiber Facebook, und was ist schon
Verschworungstheorie und was nicht? Ich denke, dass des immer eine wichtigere Kompetenz
wird.

Y: Sie haben vor kurzem jetzt erwéhnt, dass in dieser Studie herausgekommen ist in Osterreich,
dass die Lehrer*innen bereits ausreichend, sag ich mal in der technischen Kompetenz und
technischen Medienkompetenz, bereits ausreichend geschult sind. Eine Studie von der Agenda
Austria oder eine Zusammenfassung der Agenda Austria von europdischen Studien hat aber
ergeben, dass ist ganz kiirzlich herausgekommen, dass 6sterreichische Lehrerinnen noch nicht
ausreichend im EU-Vergleich auf die Digitalisierung vorbereitet sind. Mit anderen Worten,
sehen Sie die Osterreichische Lehrerschaft jetzt schon gut vorbereitet oder in welchen
Bereichen, abgesehen von denen Sie sich jetzt schon kurz angesprochen haben in der
piadagogischen Ausfithrung? Wo ist noch Nachholbedarf?

AM: Die Piddagogik auf jeden Fall. Ahm, Ja, das ist total schwierig. Der Hintergrund ist der.
Wir haben im nationalen Bildungsbericht einen sehr umfangreichen Artikel geschrieben. Da
versuchen wir immer, empirische Studien heranzuziehen, und internationalen Vergleich zu
machen. Es ist so gut wie nicht moglich, weil Osterreich bei vielen von diesen internationalen
Studien nicht teilnimmt. Das heif3t also das ist immer so ein Tappen im Graubereich und auch
viele von diesen Studien haben ein Sample mit 20 Personen, mit 50 Personen, oder ja, wenn es
hoch kommt, hundert Personen, und das ist dann auch wenig, éhm, wenig griffig und nicht
wirklich serios, wenn man es dann darauf bezieht. Ahm. Nein, natiirlich nicht. Also, i glaub,
nicht das sie ausreichend vorbereitet sind und ich glaub, bei den Schulen ist es so, wenn wir die
vergleichen mit anderen Staaten, dass die Bandbreite unglaublich groB ist in Osterreich. Es gibt
die e-Education Schulen, und da gibt es top Schulen, und die sind wirklich Klasse und spitze in
dem Bereich und andere, wo absolut gar nichts passiert. Und das verschirft sich jetzt, im
digitalen Bereich gesprochen jetzt, das verschirft sich jetzt aktuell gerade beim Distance-
Learning merkt man das sehr sehr deutlich. Das ist ein Befund, dem auf jeden Fall sagen kann,
also dass die Bandbreite. Sowohl bei den Schulen als auch bei den Kompetenzen der Lehrenden
sehr, sehr groB ist, dhm dass es viel Regional zu tun hat, viel mit Engagement von einzelnen
Personen zu tun hat. Uberraschend wenig mit dem Alter der Lehrenden. Das ist auch schon oft
rauskommen, also das keineswegs so selbstverstindlich ist, dass jiingere Lehrende hier
medienkompetenter wiren als éltere. Es ist ein bunter Straufl an Ursachen und Griinden. Ja, es
besteht Handlungsbedarf.

Y: Das nehme ich so. Schiilerinnen miissen klarerweise auch Kompetenzen aufweisen, um mit
Medien auch selbststédndig auch in der Schule arbeiten zu konnen, ohne jetzt jemanden hinter
sich zu haben, der sagt klick da, klick da, mach das, mach das, interpretier das so und auch
privat auBerhalb der Schule miissen Sie gewisse Kompetenzen aufweisen, um Darstellungen,
raumliche Abbilder, Texte und so weiter eben richtig zu interpretieren. So wie es halt der Autor
quasi vorgehabt hat, damit dieses Kommunikations-..., dieser Kommunikationsprozess auch
funktioniert. Welche dieser Kompetenzen oder welche Kompetenzen miissen die Schiilerinnen
fiir sie aufweisen?

AM: Gut, auch eine spannende Frage, weil das konnte man auch sehr lange beantworten, aber
ich muss ein bisschen auf die Uhr schauen. idhm. Auch hier gibt's an Kompetenz Rahmen,
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DigiKomP 4, 8, 12 und 13 vom Bundesministerium entwickelt. I denk der ist sehr gut und sehr
umfangreich. Und sehr spannend finde ich hier dieses Dreieck, das im Dagstuhl Dreieck kennen
Sie vielleicht? Diese Definition und das des auch nach wie vor sehr passend ist. Also. Ahm.
Von der Informatischen Bildung bis zur Medienpddagogik bis zur Nutzung der Gerite dieser
drei Aspekte. Dieses Spannungsfeld finde ich sehr, sehr spannend.

Y: Ganz kurz. Es wir da immer auch von digital natives gesprochen. Andere Leute sagen aber,
ahm, Schiilerinnen, ich zitiere das jetzt kurz: konnen nur mehr ihr Handy streicheln, oder
sprechen davon, dass wir am Weg in die digitale Demenz sind. Auf welcher Seite stehen Sie?

AM: Also was unsere eigenen Untersuchungen ergeben haben. Und die Untersuchungen von
Peter Purgathofer von der TU Wien und so weiter und so fort ist unser Standardsatz eigentlich,
dass die. Man kann schon durchaus. Man konnte den Begriff der Digital Natives verwenden,
wenn man nicht immer falsch konnotiert wird. Das heif3t also, die Kompetenzen der Digital
Natives werden maBlos tiberschiitzt. So kann man sagen, sie verwenden sehr viel die digitalen
Medien. Aber vielleicht so wie Sie zuerst zitiert haben? Es ist ein sehr oberfldchliches Wissen.
Also ein Facebook-Posting absetzen ist durchaus in Ordnung. Welche Wirkung — ach Facebook
ist ja gar nimmer aktuell bei den Digital Natives - Welche Wirkung das in der Breite also in der
Horizontale hat und in der Vertikale? Das ist wenig bewusst.

Y: In einer Arbeit sprechen sie von einer Media Literacy, Ist das fiir Sie der zentrale Begriff,
der in der Gesellschaft verankert werden sollte, dass wir genauso wie Lesen, Schreiben und
Rechnen, das digitale zu einer Kultur, zu einer Kulturtechnik werden lassen.

AM: mhm. Naja, da gibt es auch unterschiedliche Sichtweisen. Das ist diese Theorie der vierten
Kulturtechnik. Der bin ich eher nicht anhingend. Ich bin eher der Anhinger der alles
durchdringenden Kulturtechnik. Das heif}t, diese drei Kulturtechniken, die wir haben. Lesen,
Schreiben und Rechnen verdndern sich im Zeichen der Digitalitét sehr grundlegend. Ja. Das ist
nicht etwas, das kommt zum Teil natiirlich auch dazu in informatischer Bildung. Aber wenn
man von Kulturtechniken spricht, dann wiirde ich doch bei diesen drei bleiben. Aber das ist
vielleicht noch viel umfassender. Auch diese drei verdndern sich sehr grundlegend durch
Digitalisierung.

Y: Perfekt. Das war schon meine letzte Frage. Herzlichen Dank fiir das Interview. Damit stoppe
ich jetzt die Aufzeichnung
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Transkript Interview Mag. Walter Scheidl, MSc
Y: Aufzeichnung, liuft.
AM: Gut.

Y: Wunderbar, kurz skizziert meine Masterarbeit. Ich mochte das Spannungsfeld zwischen
Geodaten und Geomedien behandeln. Dafiir skizziere ich einen Gesellschaftsbegriff, der sich
an denen der Netzwerkgesellschaft, Informationsgesellschaft, beziehungsweise
Wissensgesellschaft anlehnt. Anhand dessen mochte ich dann ausgehend von verschiedenen
Perspektiven ein Konzept erstellen fiir die Sekundarstufe I und die Sekundarstufe II. Sind sie
noch da?

AM: Ich bin ganz Ohr.

Y: Es war gerade ein Standbild, deswegen die Nachfrage. Ich mochte diesen
Gesellschaftsbegriff mit Geomedien verbinden und daran angehéngt die digitale Grundbildung
behandeln.

AM: Ok.

Y: Mein Geomedien- oder Geodaten- oder Geoinformationsbegriff habe ich deswegen
formuliert, weil wir in einer mediatisierten und digitalisierten Welt leben. Das ist mittlerweile
schon ausreichend erforscht, aber ein Aspekt der meiner Meinung nach nicht ausreichend
erforscht ist, ist der Aspekt der Geodatenverwendung in der Gesellschaft, weil wir zum Beispiel
Fitness-Apps verwenden, um unsere Laufstrecken aufzunehmen, diese Daten werden dann mit
Gesundheitsdaten kombiniert. Wir surfen mit unterschiedlichen Geriten im Internet, dabei wird
unsere IP-Adresse aufgezeichnet . Dadurch wird unser Standort klarerweise auch sehr genau
aufgezeichnet, wenn man dies mit den Mobilfunkmasten verbindet, wirklich sehr genau. Wir
verwenden Bonusclubkarten, wie den JO-Bonusclub, damit wird unser Einkaufsverhalten und
Einkaufsentscheidungen, in welchen Geschiften, wo, wann, wie und was. Wir zahlen also
quasi mit unseren privaten Geodaten fiir bestimmte Services. Und Unternehmen treffen dann
anhand dieser Daten Standortentscheidungen und auch ein demokratischer Staat wie Osterreich
greift in einer Zeit der Krise auf diese Daten zu, und beschlieBt anhand dieser Daten
MaBnahmen. Auch in online Karten oder analogen Medien interagieren wir mit Karten. Diese
Karten sind auch immer subjektive Perspektive der Autoren und damit auch eine Konstruktion
des Raumes dieser Autoren. . Und diese Eigenschaften, um die zu analysieren. Ist eine gewisse
Kartenlesekompetenz erforderlich. Meine These.

AM: Kann ich nachvollziehen.

Y: Wiirden Sie sich auch der These anschlieBen, dass wir uns in einer
Geoinformationsgesellschaft befinden?

AM: Also grundsitzlich befinden wir uns in einer Informationsgesellschaft. (unverstindlich)
Nachdem sehr viele Daten jetzt Geodaten sind, also ich kann mich erinnern, so 80% der Daten
haben irgendwelche Koordinaten. Damit kann man das durchaus so sagen, dass wir uns in so
einer Gesellschaft befinden und das wir mit Daten halt gratis online Dinge bezahlen.

Y: Welche Punkte sind dabei fiir Sie zentral, an dieser Gesellschaft, die mit Geokommunikation
kommuniziert.

AM: Kann man die Frage konkretisieren. Das ist schon sehr weit gehalten. Fiir mich jetzt.
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Y: Ist fiir Sie eher der Privatsphédrenaspekt in dieser Geoinformationsgesellschaft zentraler oder
sind es die gewissen Tools, die wir dadurch nutzen kénnen?

AM: (Seufzt) Tja. Da muss ich echt ein bisschen ldnger nachdenken.
Y: Kein Problem.

AM: Weil es fiir mich natiirlich schwer ist, jetzt da zu trennen. Mein Privatleben als
Geographielehrer ist natiirlich nicht reprisentativ fiir die meisten Menschen, die sich mit dem
Thema nicht auseinandersetzten. (unversténdlich) ...

Y: Die Qualitidt der Videoaufzeichnung ist leider gerade nicht gut.

AM: ... na zumindest das sie aufgezeichnet werden und dass sie genutzt werden. Das sicht man
sehr gut jetzt mit der Corona-App, wo da alle sehr vorsichtig sind und das ist ja ein hoch
geographisches Thema. Da treffen sich Leute im Raum und weil sie sich ldnger treffen, , macht
das, hat das Konsequenzen. Aber das trifft natiirlich jetzt auf viele andere Dinge auch zu. . Ich.
Fiir mich personlich ist. Ich sehe halt die Dinge eher aus der Geographielehrer Perspektive. Und
tiberleg mir halt immer. Was muss ich mit dem Wissen das ich dazu hab, mit meinen
Schiilerinnen und Schiilern besprechen. Im Privatleben bin ich mit dieser Geolokalisierung
wenig beschiftigt.

Y: Mhm. Sehen Sie deshalb auch die Geographie & Wirtschaftskunde Lehrer in der Pflicht zu
interagieren und ah, das auch zu unterrichten- dieses Spannungsfeld mit Privatsphére und
Geodaten?

AM: Ja also absolut. Wir haben ja mal erstens die Verpflichtung (unverstindlich)
Y: Ich hore Sie leider nur abgehackt. Bitte diesen Satz noch einmal wiederholen.

AM: Ich glaube das wir zunéchst einmal als Lehrer an sich verpflichtet sind diese Thematik
tiber die Digitale Grundbildung und auch iiber die Medienbildung- das sind ja im
osterreichischen Schulwesen verpflichtende Inhalte- uns zu beschiftigen. Und dann als GW-
Lehrer noch spezifisch mit der Frage der Geolokalisierung und der Geodaten. Also es ist klar,
wir miissten, ich sag das jetzt im Konjunktiv, die Thematik genauer besprechen. Aber ich bin
mir natiirlich im Klaren, dass auch viele Kolleginnen und Kollegen mit dem Thema nicht
intensiv beschéftigen.

Y: mhm. Wenn wir jetzt genau das was Sie gesagt haben, nochmal genauer beleuchten.
Welchen Stellenwert haben dann Geomedien an sich im Geographie und Wirtschaftskunde
Unterricht?

AM: (seufzt) Ich fiirchte sogar einen fallenden, weil ich sehe das sich die Geographie ja
wegbewegt vom Raum. Wir haben eine zunehmende Bedeutung von Sozialgeographischen
Thematiken und eine zunehmende Bedeutung auch von wirtschaftskundlichen Thematiken. Die
beide recht wichtig sind. Das bedeutet aber gleichzeitig, dass Fragen zur einerseits Technik
anderseits Raum in der Geographie an Bedeutung verloren haben. Ich habe also eher nicht das
Gefiihl, dass wir uns da wirklich massiv damit auseinandersetzten.

Y: Dieser Meinung bin ich ebenfalls. Interessanterweise ist da aber der derzeit in Uberarbeitung
stehende Unterstufen Lehrplan ziemlich gegenteilig, da Geomedien da doch einen stirkeren
Anteil bekommen und auch Lehrer*innen aufgefordert werden, bestimmte Themen aktiv mit
Hilfe von Geomedien zu unterrichten. [.]
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AM: Reden Sie da jetzt vom neuen jetzt in Planung stehenden Unterstufenlehrplan.
Y: [nickt]

AM: (Seufzt.) Ja. Den hab ich mir angeschaut und wollte einfach sehen wie sehr da diese Dinge
wirklich besprochen werden. Diese Begriffe Geomedien, Medien kommen sehr hidufig vor, aber
ich glaube, dass es nicht so spezifisch wird, dass es mit diesen Technischen Fragen beschiftigt.

Y: Fiir Sie ist generell als Geomedienpraktiker. Welche verwenden Sie jetzt am héufigsten in
der Praxis? Und welche Barrieren treten dabei auf?

AM: ja, da miissen wir jetzt wahrscheinlich unterscheiden zwischen vor-Corona GW und
jetzigem Corona GW. Da sich da ja alles verschoben hat. Es ist klar. Bevor wir jetzt in das
Home-teaching gegangen sind, waren im Wesentlichen die Schulbiicher und der Atlas die
Hauptmedien. Und das hat sich jetzt ein bisschen verschoben, aber nicht massiv. Weil das auch
sehr stark abhingt von den Lehrerinnen und Lehrern wieviel Freude oder auch Information,
Vorinformation, zum Thema hatten. Denn auch da gibt es jetzt auch natiirlich Kolleginnen
zuriickgehen und sagen die Sicherheit, die bietet mir am ehesten das GW-Lehrbuch. Da sag ich
»~mach auf der Seite 45 auf und besprich, oder mach die Aufgaben 3, 4 und 5%. Es ist viel
Anspruchsvoller sich mit den digitalen Geomedien zu beschiftigen. Also wenn ich jetzt hergehe
und sage, Kinder ihr miisst zuhause den Google Earth Client, also ihr miisst etwas installieren,
oder irgendwelche GIS-Aufgaben machen, dann sind die von der Ferne noch schwieriger zu
behandeln, als wenn ich Standardaufgaben (unverstindlich). Es ist also mit der
Coronageschichte, also die Arbeit ist ins Internet verlegt worden. Aber diese
Geomedientransformation, diese Hinbewegung zum digitalen Medium ist dadurch nicht
wirklich stirker geworden. Ich denke das wir auch in Zukunft relativ stark mit den 3 Medien
Lehrbuch, Atlas und Youtube arbeiten werden.

Y: In den Jahren 2009 und 2010 haben Sie zu Virtuellen Globen, beziehungsweise Geobrowser
publiziert. Verwenden Sie diese immer noch, weil sie damals durch aus kritisch, also kritisch
beleuchtet, aber auch durchaus das Potential herausgestrichen haben.

AM: Ich hab damals wirklich begonnen, relativ viel damit zu arbeiten. Ich habe also versucht,
einen Teil des Unterrichts mit dem Nasa World Wind zu machen. . War fast ein bisschen
tiberfordernd von den Daten her. Es war einfach zu schwierig gewesen schnell wirklich ganze
Satellitenbilder herunterzuladen, wenn ich da mit einer ganzen Klasse gearbeitet hab. Aber ich
hab’s zumindest versucht, und hab dann ldngere Zeit mit Google Earth gearbeitet, um ein
bisschen online GIS zu machen. Einfach in einer Karte etwas einzuzeichnen. Irgendeinen Flug
(unverstdndlich) ab mit Google Earth zu machen. Ich bin aber immer weiter davon
weggekommen. Weils auf der einen Seite nicht so einfach zu erreichen ist. Ich hab’s jetzt schon
langer nicht probiert ob es iiberhaupt noch funktionieren wiirde. Und Google Earth einfach eine
vollig andere Bedeutung bekommen hat. Es ist eher ein Spielzeug geworden. Wo man halt
schnell irgendwelche virtuellen Besuche macht , aber ich glaub das diese Ideen, die ich damals
hatte, wie man sie wirklich einsetzen konnte, diese Virtuellen Globen, heute nicht mehr
wahnsinnige Bedeutung im Unterricht haben. Also bei mir selber ist es zuriickgegangen aus
verschiedenen Griinden. Man hitt also Google Earth immer wieder im EDV-Saal installieren
miissen. Und jedes Semester hitte ich dann nachfragen miissen ob irgendwelche
(unverstidndlich) und damit ist es allmihlich weniger geworden. Jetzt nehmen halt die Kinder,
wenn ich sag wir arbeiten mit digitalen Karten ihr Handy zur Hand, und das sind irgendwelche
einfachen digitalen Karten meistens vorinstalliert, meistens e irgendein Google Produkt, und
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dann arbeiten mit dem Handy. Das ist aber mit der Arbeit auf einem Virtuellen Globus nicht zu
vergleichen.

Y: Sind diese online Karten, von denen Sie jetzt gesprochen haben, eher interaktiv oder sind
das statische Karten.

AM: (...) Naja, Google Maps (...) ist das interaktiv? Man kann also, also so dass ich
Interaktivitit jetzt wirklich einsetze kann ich nicht sagen. Also das ich etwas suche oder etwas
abmesse, das wire noch... Koordinaten abzufragen, Himmelsrichtungen. Im minimalen ein
Riickschritt zur alten, zur passiven Nutzung von Karten. Nicht in dem Sinn das man sagt, ich
hab da jetzt ein WEB 2.0 Tool, irgendeine Social Media Funktion, wo miteinander etwas
gemacht wird, sondern man fragt etwas ab, wo liegt etwas und was liegt wo. Aber das man
selber etwas eingibt, das man selber eine Karte als kml- Datei driiberlegt, das hat iiber, das hitte
in Google Earth ganz gut funktioniert, das ist jetzt mit Google Maps uninteressant geworden.

Y: In den letzten Publikationen behandeln Sie eher das analoge Geomedium Fotographie.
Inwiefern ist es zu diesen Entscheidungen gekommen, zum Thema Foto als Geomedium
zugehen.

AM: Da ist sicher ganz entscheidend, die Verbreitung des Smartphones, wo jetzt jedes Kind
ein Foto und Videogerit bei sich hat. Permanent. Und ich kann mich erinnern ich war bei
irgendeiner Wienexkursion, und da hab ich gesehen, dass einfach wirklich alle Kinder halt ihre
Smartphones rausnehmen und fotographieren. Und da hab ich mir gedacht, na gut das wire
(unverstédndlich) sinnvoll das. Da ists wirklich ums Selfie gegangen. Man steht wirklich vorm
Rathaus und fotografiert sich dabei ab, aber relativ unreflektiert. Also, man denkt nicht daran
wie Fotos konstruiert werden, man sieht halt nur ein Produkt, ohne es zu reflektieren. Mir ist es
dann halt von meiner Ausbildung her wichtig gewesen, dass sie beim Fotographieren auch auf
Qualitét achten, dass sie aufpassen was da an Rechten dranhingt, wenn sie andere Kinder oder
andere Leute fotographieren. Die Themen die (unverstidndlich) entstanden sind, und die in der
Vor-Handy-Ara nicht wichtig gewesen sind, die sind mir als Medienpidagoge wichtig
geworden. Und ich denk, dass ist jetzt auch etwas das in der digitalen Grundbildung absolut
Bedeutung hat. Das man beginnt die Texte immer weniger zu mogen, das sehe ich also bei den
kleineren Kinder (unverstindlich) Die empfinden sie meistens als aufwendig und unangenehm.
Bilder hingegen die kann ich sowohl im passiven Konsum mdégen. Da schau ich gern hin, die
sind gut konstruiert. Und so wie sie konstruiert sind fordern sie Aufmerksamkeit ein, und die
Kinder sind dann relativ leicht von diesen Bildern beeindruckt, weil ja wirklich unglaublich
viele gute Bilder auf Instagram oder Facebook da sind. Das ist unglaublich. Das ist eine
Schwemme. Und da mochte man da auch mithalten, man siehts ja auf YouTube, wo da
Influencer mit 12, 13, 14 Jahren damit arbeiten. Also zum einen ist dieser Konsum sehr viel
groBer geworden, aber auch die Qualitét ist meiner Meinung nach, besser geworden. Und dann
haben die Kinder jetzt selber auch diese Moglichkeit das zu gestalten und einzubauen. Es gibt
heute kaum mehr ein Kind, dass nicht rausgeht und Fotos macht. Und natiirlich, wenn man im
Urlaub ist, macht man besonders viele Fotos, also Unterricht mit Fotos und Videos ist viel
einfacher als mit Texten. Es ist meiner Meinung nach auch viel direkter. Man hat also keine
Textschwierigkeiten, keine Texthiirden. Viele Missverstindnisse entstehen ja heute
vorwiegend, weil Texte missverstanden werden. Und das alles bringt mich sicher zum Effekt,
dass ich sag moglichst viele Bilder, moglichst viele Videos einzusetzen, weil das einfach der
Jugend viel stirker entgegenkommt, und weil sie das einfach viel besser lernen miissen, als mit
Texten umzugehen.
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Y: Sie haben eine medienpiddagogische Ausbildung soweit ich jetzt richtig informiert bin. Und
spétestens seit Dieter Baacke in den 1970er Jahren ist die Medienkompetenz ein schlagender
Begriff, sag ich einmal, oder ein sehr wichtiger. Und wenn Lehrpersonen mit Medien
unterrichten wollen, seien es Geomedien, oder allgemeine Medien, miissen sie auch
methodische, didaktische und anwenderspezifische Fihigkeiten haben. Welche sind das, gibt
es gewisse Basiskompetenzen, die jede Lehrperson haben muss oder sollte?

AM: Ja das interessante ist, dass diese Medienkompetenzdiskussion wie sie von Baacke
definiert wurde, sich kaum verindert hat. Es ist also, es geht also nach wie vor um die gleichen
Ziele nur sind jetzt die Gerite dafiir auch wirklich da. Weil jedes Kind halt wirklich sein
Fotoapparat stindig bei sich hat auch in den Klassen hat, und weil die Kinder damit auch aktiv
umgehen. Also sie sind dann wirklich auf Snapchat auf noch jiingeren Plattformen, die bei uns
oft gar nicht so bekannt sind. Sodass sich hier innerhalb dieser Medienkompetenz Diskussion
hat sich es verschoben. Es geht jetzt mehr zu den Themen aktiv die Medien zu nutzen und dabei
auf die Rechte aufzupassen, was darf ich? Und vorher war glaub ich eher die Mediennutzung
im Mittelgrund, also im Mittelpunkt, dass man sich also welche Medien konsumiert man, wie
beeinflussen mich die? Jetzt (unverstdndlich) hat sich, glaub ich, der Schwerpunkt so ein
bisschen verschoben zu (unverstdndlich) andere zu beeinflussen. Da ist meiner Meinung nach
eine Balance hergestellt worden, weil alle praktisch demokratisch gleichberechtigt bloggen
konnen, auf Instagram, auf TikTok. Deswegen verschiebt es sich stirker hin zum aktiven
Erzeugen von Medien und nicht nur verstehen von passivem Medienkonsum.

Y: Die Schiiler eignen sich diese Kompetenzen, so verstehe ich das jetzt sowieso in ihrer
Privatsphére, in ihrem Privatleben, an, zumindest den Umgang mit Fotos.

AM: Mhm.

Y: Welche Kompetenzen sind das jetzt die Lehrpersonen vermitteln miissen. Sie haben jetzt
angesagt schon die, ..., das Thema der Rechte, das Schiiler darauf achten miissen was sie
publizieren im Endeffekt. Also wem die Rechte davon gehoren, damit sie da keine Probleme
bekommen. Gibt es da noch andere Aspekte?

AM: Den letzten Satz bitte noch einmal, den habe ich jetzt akustisch nicht verstanden.

Y: Gibt es noch andere Aspekte auBBer dem ,,Wem gehort dieses Bild, oder dieser, wer hat das
Recht dieses Bildes?*. Abgesehen davon gibt es noch andere Aspekte, die eine Lehrperson im
Umgang mit Medien vermitteln muss?

Y: Naja da ist — also von der Medienpddagogik Seite, weil die Mediendidaktik lass ich jetzt
weg — also wie setzte ich Medien ein, um Unterricht zu gestalten und Dinge im
Informationsbereich zu nutzen. In der Medienpiddagogik geht es meiner Meinung nach schon
auch darum, wie man schon auch isthetisch Bilder konstruiert. Das man jetzt auch wirklich
beim Herstellen von Fotos, aber auch beim Herstellen von Videos. Weil ich denke das néichste
Thema wird noch stirker das Thema Bewegtbild sein. Das man zunéchst einmal versteht, wie
Filme gemacht werden, weil wir da glauben, dass die Kinder wissen, wie jetzt Spannung erzeugt
wird, wie Witze ankommen. Sie erleben es, aber sie konnen es nicht reflektieren
(unverstdndlich) Es geht zunédchst einmal um die Frage, wie werden Bilder und Videos
konstruiert, damit ich wirklich Einfluss auf Menschen habe. Und mit (unverstandlich) glaub ich
stark {iberzeugend. Also wenn ich Kinder frage, wann sie das letzte Mal geweint haben, dann
kommt da schon immer wieder ,,vor dem Fernseher®, weil da einfach, oder ,,vor dem
Bildschirm®, weil man es dort schafft mit den weniger bekannten Tricks die jetzt wirklich auf
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der Gefiihlsebene Menschen abzuholen (unverstiandlich) Und da kommen wir dann in den GW-
Bereich. Was machen Medien damit wir etwas kaufen? Was machen Medien damit wir
bestimmte Dinge wihlen, also demokratisch. Und das miissen wir (unverstindlich) nicht von
Kindheit den Aufbau von Werbeclips verstehen konnen. Den Schnitt verstehen konnen, die
Einstellungen verstehen konnen. Und das macht man am besten indem man selber probiert.
Indem man ihnen selber zeigt, wie mach ich ein Video, in dem ich gut drauf ausschaue, gut
riiberkomme und jemand andern iiberzeugen kann. Sobald man also der goldene Weg, alles was
du selber machen kannst, verstehst du auch wenn’s andere machen und gerade auch im Bereich
von Manipulation im wirtschaftlichen oder politischen Bereich aber auch wenn’s um Fake
Medien geht, um das Erzeugen von Memes, etc. Das ist richtig spannend, die Kinder nehmen
diese Memes zur Kenntnis und sobald sie dann beginnen selber welche Herzustellen, wissen
sie welche Bilder wihle ich aus, welche Farben kommen an, und dann sind wir ganz im GW-
Bereich drinnen. Weil gerade halt Wirtschaft heute sehr stark von der Werbung abhiingig ist,
von der Manipulation, Dinge zu kaufen, die ich gar nicht brauche. Da ist wirklich der Sprung
von der Medienpiddagogik zur GW sehr nahe, und daher glaube ich auch, dass wir als GW
Lehrer viel tun konnen, aber wir brauchen natiirlich die entsprechende Vorbildung.

AM: Vorbildung jetzt von Lehrpersonen? Oder wie meinen Sie das?

Y: Eher wirklich von den Lehrpersonen. Ich weil} es von der Uni, sowohl IfG sowohl auch vom
Institut fiir LehrerInnenbildung, das sie das dort machen. Aber da kommt jetzt eine jlingere
Generation, aber das braucht jetzt mindestens 5- 10 Jahren bis die halbwegs etabliert im
Unterricht stehen. Wie krieg ich jetzt die dlteren Kolleginnen, die halt mit Texten aufgewachsen
sind, und ich muss jetzt sagen, auch die Uni ist nach wie vor ein vollig textorientiertes Institut.
Ich hab einmal versucht ein (unverstidndlich) Dabei ist es mir sogar gelungen ein Video als
Stream (unverstdndlich). Deswegen ist diese Textorientierung bei dlteren Kollegen
hundertprozentig da. Bilder werden oft nur zum Veranschaulichen oder zum Behiibschen
verwendet. Man konnte aber mal umgekehrt hergehen und sagen, eigentlich leben wir in einer
vollig bildorientierten Welt und die GW ist einfach wirklich ganz zentral von dieser bildlichen
Umgebung geprégt. Da stehen keine Texte drauBen in der Savanne. Das ist alles Bild. Wir
miissen da sehr viel stirker auch die élteren Kolleginnen noch zu dieser Verschiebung zum Bild
hin, zu dieser Wende eigentlich fast, zur bildhaften Kommunikation bei TikTok oder Instagram
sehen, die miissten wir als Lehrer nachvollziehen. Wir sind aber weitentfernt. Viele wollen sie
eher bremsen. Nein wir miissen Texte schreiben und wir miissen Texte verstehen. Ja, aber der
Grofteil unserer Kommunikation findet jetzt schon iiber Bild und iiber Bewegtbild statt. Und
da miissen wir einfach schauen, wie Kinder das Machen. Und da sind wir noch weit entfernt
davon. Daher Fortbildung fiir ja etwas sagen wir einmal fortgeschrittenere Lehrer, und da meine
ich eigentlich jetzt wirklich alle 30+. Wire hier absolut notwendig, aber ich glaube das Interesse
ist da nicht so groB.

Y: Vielleicht muss man hier auch irgendwann bei Fortbildungen, , gewisse Fortbildung als
Pflicht ansehen, die jeder dann auch wirklich machen muss.

AM: Wiirde ich sofort unterschreiben. Es ist ja spannend jetzt, diese Geschichte mit der
Coronakrise, die hat uns ja schlagartig zu diesen digitalen Medien hingebracht, wo sich die
meisten dagegen gewehrt hitten. Das hei3t, da haben wir einfach eine reale Verpflichtung und
wir brauchten natiirlich auch eine Verpflichtung, dass jeder Lehrer permanent eine gewisse
Anzahl an Stunden an Fortbildung braucht, weil mit dem Abschluss eines Studiums kann man
nicht sagen jetzt ist man fertig, sondern da ist man eigentlich am Anfang einer Berufstitigkeit.
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Und dann muss man sich permanent vorbereiten. Fiir mich ist es ja Spal3. Ja- ich mach das ja-
ich wiird das hobbyméBig auch machen. Und da trifft es einfach super zusammen, dass dieses
gerne Fotographieren, dieses Videomachen, dieses Videoschneiden, das ich also wirklich mit
vielen Schiilerinnen und Klassen auch gemacht habe, dass das gleichzeitig ein Hobby und dann
halt auch zum Beruf geworden ist. Aber fiir die meisten ist das relativ weit entfernt.

Y: Mit Bildern kann man ja manipulieren, das haben wir bereits festgestellt- das wurde ganz
deutlich auch bei den FFF-Demonstrationen zum Beispiel. Wo dann danach Fotos geteilt
wurden von Miillbergen, die hinterlassen worden sind, obwohl diese Fotografien aus ganz
anderen Lindern und ganz anderen Zeiten stammen, aus Neapel war da zum Beispiel ein Bild.
Aber auch Karten konnen sehr stark manipulieren. Zum Beispiel Trump hat wihrend der
Impeachment Diskussion eine Karte auf Twitter geteilt, wo quasi die ganze USA rot dargestellt
wird- die Aussage der Karte also: ,,ich bin iiberall, meine Wihler sind tiberall. Wir sind in der
Mehrheit“ und draufgestanden ist ,,Try to impeach this.“ Also auch Karten konnen
manipulieren und ich bin der Meinung das wir im Geographie Unterricht sehr stark dagegen
arbeiten miissen und quasi den Kindern die Perspektive des Kartenautors, also die subjektive
Perspektive und die Intention vermitteln miissen und gleichzeitig aber auch vermitteln miissen,
was sehe ich an der Karte, was ist das genau, welche Inhalte sind das und was ist der Zweck.
Sind Sie da auch dieser Meinung, dass das mehr Anteil haben sollte.

AM: Ja also, bei Karten wiirde ich absolut sagen, die werden fast unkritisch gelesen. Also wenn
man einen Atlas in die Hand nimmt, wiirde keiner sagen, da muss ich jetzt wirklich schauen,
wie alt sind die Daten, woher kommen die Daten, warum werden welche Farben verwendet,
wir nehmen also den Atlas noch ziemlich als eine Bibel, die man nicht kritisieren darf hin. Das
gilt jetzt natiirlich auch fiir digitale Karten, wobei man aber weil3, dass die noch viel leichter zu
manipulieren sind und das gilt natiirlich auch jetzt fiir (unversténdlich)(Texte, Videos und
Bilder?). Das muss man halt wirklich medienkritisch jetzt angehen, aber da sehe ich schon, dass
sich das zum Positiven entwickelt. Das man also jetzt wirklich hergeht und sagt, ich kann keine
Texte, keine Bilder verwenden, ohne die Quellen (unverstindlich). Da sind wir aufmerksamer
geworden, als wir das vor 20 Jahren gemacht haben. Sprich was in der Zeitung gestanden ist,
haben wir als richtig angenommen. Und weil man ohnehin die Zeitung abonniert hat, die einem
politisch irgendwie néhersteht, weil man wusste, wer den Standard liest, der ist auf der Seite
und wer die Presse liest, der ist auf der anderen Seite- hat man sich auch wiedergefunden. Also
diese Medienkritik die ist schon wesentlich stiarker geworden. Manchmal ja richtig heftig sogar.
Bei den Karten sehe ich nach wie vor, dass wir die relativ unkritisch hinnehmen und sagen ja
wir nehmen also jetzt die (unverstidndlich).

Y: Konnen Sie das zu den Karten nochmal wiederholen, da war leider die Verbindung
unterbrochen.

AM: Uber die Karten? Ich gehe nach wie vor davon aus, dass wir beim Lesen und Interpretieren
der Karten recht unkritisch geblieben sind, wihrend wir bei anderen Medien viel kritischer sind.
Wir sind’s einfach gewohnt, das ist meine These, dass Karten sehr professionell lektoriert
werden. Hinter Karten stecken aus unserer Sicht jetzt ein Bundesamt fiir Eich und
Vermessungswesen, ja das ist also gleich, das ist also wirklich etwas das wir nicht kritisieren
konnen, weil es ja faktisch nur richtig sein kann. Und deswegen glaube ich, dass Kartenkritik
im GW Unterricht viel zu kurz gekommen ist, weil auch in meinem Kopf Karten etwas
Realistisches sind. Ja Google Earth, da werden Fotos von, Aufnahmen von Flugzeugen oder
Satelliten genommen, die nehmen wir einfach hin als das ist die wahre richtige Darstellung der
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Erde. Wir machen uns da nicht allzu viele Gedanken (unverstindlich) driiber, werden. Das ist
nicht wirklich unser Hauptthema.

Y: Ich fasse das nochmal ganz kurz zusammen. Die digitalen Medien vom Geobrowser bis zum
GIS werden jetzt eher von ihnen weniger verwendet, sei es aus zeitlichen, organisatorischen
oder strukturellen Griinden. Sie gehen jetzt eher hin zu Fotos und Videos als Abbild des
Raumes. Ist das so richtig zusammengefasst?

AM: Das stimmt total.

Y: Und dabei wiirden Sie jetzt eher eine Media Literacy fiir die Schiiler bevorzugen, dass das
vermittelt werden soll.

AM: Ich glaube, dass sich da die Geographie mit der Medienpddagogik und der digitalen
Grundbildung schon ergéinzen und dass das zu einem wichtigeren, noch stirkeren Punkt wird,
als es jetzt schon ist.

Y: Ausgezeichnet. Ich bedanke mich herzlich fiir dieses Interview.
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Transkript Interview Ass.-Prof. Mag. Dr. Karel Kriz

Y: Nochmal herzlichen Dank fiir die Bereitschaft fiir dieses Interview. Ich beginne mit einem
kleinen Monolog meinerseits, damit ich den Geomedien oder den Geodaten
Gesellschaftsbegriff, den ich verwende, definieren kann. Ich bin der Meinung, dass wir in einer
mediatisierten und zunehmend digitalen Welt leben, das wird schon auch aus unterschiedlichen
Perspektiven ausreichend erforscht. Beinahe jede Publikation zu diesem Thema beginnt mit
einem dhnlichen Satz. Ein Aspekt, der dabei aber wenig Beachtung bekam, ist der Bereich der
Geodaten, bzw. der Geodatenverarbeitung. Wir verwenden Fitness-Apps und Fitnesstracker,
um unsere Laufrouten aufzuzeichnen, die zusitzlich mit Gesundheitsdaten kombiniert werden.
Wir surfen mit unterschiedlichen Geriten an verschiedenen Orten im Internet, wo unsere IP-
Adressen einen ziemlich genauen Standort preisgeben, gemeinsam mit Mobilfunkmasten sogar
einen sehr genauen. Wir verwenden Bonusclub-Karten, die unser Einkaufsverhalten tracken
und rdumlich verarbeiten und teilen unseren Standort durch Smartphone-Apps mit Betreibern
und Programmieren auf der ganzen Welt. In Zeiten der Krise greift nun auch ein
demokratischer Staat wie Osterreich auf zwar anonymisierte aber dennoch zuschreibbare
Geodaten zuriick und beschlieft anhand dessen weitere Mainahmen. Auflerdem interagieren
wir auch mit interaktiven/dynamischen/statischen Karten als Darstellungsform von Geodaten
in online Zeitungen und Zeitschriften und sehen regelmifBig in analogen Medien statische
Karten. Diese Karten haben jeweils unterschiedliche Intentionen mit ihrer Darstellungsvariante.
Die subjektive Perspektive der Autoren und des Mediums muss deshalb in der Analyse dieser
Karten auch immer miteinflieBen, da eine Karte ja eine subjektive Wiedergabe des Raumes und
seiner Eigenschaften darstellt, mit anderen Worten konstruiert ist.

Wir sehen also, dass Geodaten und deren Verarbeitung alltdglich geworden sind. Kanadische
Studien aus dem Jahr 1980 belegten bereits damals, dass 80-90% der Entscheidungen aufgrund
von Daten mit Raumbezug getroffen werden. Das Schweizer Bundesamt fiir Landestopographie
spricht von 60-80%. Wiirdest du dich aufgrund der genannten Punkte dieser These der
Geoinformationsgesellschaft, in der wir uns befinden, anschlieen?

AM: Ja durchaus. Willst du da jetzt detailliertere Informationen zu den Ausfiihrungen von dir
horen? Du hast da jetzt e schon sehr viel gesagt.

Y: Ja. Welche Punkt sind da fiir dich als Kartograph relevant?

AM: Generell stimme ich iiberein mit dem, was du gesagt hast, dass wir in einer digitalisierten,
Geodaten orientierten Welt leben, die natiirlich positiv wie auch negativ gebraucht werden
kann. Als Kartograph empfinde ich die Geokommunikation als zentral. Den komplexen
Materien, die wir wahrnehmen, die wir vereinfach in Form von Zahl und Darstellungen,
Diagrammen, das in einer geschickten Form umzusetzen, das ist die Herausforderung und das
Schwierige daran im Rahmen der Kartographie und letztendlich in der Geokommunikation.

Y: Sind fiir dich jetzt, du bist ja auch in der Lehrer*innenbildung titig. Ist fiir dich der
Geographie und Wirtschaftskunde Lehrer, die Geographie und Wirtschaftskunde Lehrerin
dafiir verantwortlich oder in der Pflicht, den Schiilerinnen diese Partizipation an der
Gesellschaft zu ermoglichen?

AM: Ja, selbstverstindlich. Also, nicht nur die Geographielehrer*innen, sondern alle
Lehrer*innen sind fiir mich eine Drehscheibe der Gesellschaft, die den Auftrag haben, auch
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unsere Gesellschaft und unsere Jugend wissbegierige Menschen weiterzubilden. Und das gilt
es, wie gesagt, nicht nur an der Geografie, sondern im Allgemeinen generell an der Schule
voranzutreiben. Die Geographen haben einen speziellen Anlass, natiirlich, weil sie auch mit
Raum und zeitliche Faktoren zu tun haben. Und umso mehr sollten sie natiirlich die Werkzeuge
und die Schwerpunkte und die Moglichkeiten der Geokommunikation auch beherrschen. Und
das ist dann letztendlich auch der Pflicht der Ausbildung diese Werkzeuge, diese Handhabung,
diese Kompetenzen auch zu vermitteln.

Y: Geomedien sind jetzt im weiteren Sinne gesagt Raumdarstellungen und einen groen Anteil
an diesen Raumdarstellungen haben jetzt Karten. Das sind ja Visualisierung der Erdoberfldche
plus bestimmte Attribute. Diese Visualisierung erfolgt oft durch Karten ist eine Doméne der
Kartografie. Welchen Stellenwert haben fiir dich Geomedien im Schulunterricht?

AM: Man muss hier unterscheiden zwischen Geomedien, Medium als physisches Medium,
Zeitung oder ein Bildschirm, und ein Geomedium als Transporter, etwas, was Information
vermittelt. Ich gehe mal davon aus, dass du primédr das Medium als Vehikel ansprechen will,
also die Karte, ein Diagramm. Die vereinfachte Umsetzung von komplexen Sachverhalten in
einen Raum Bezug haben. Und da denke ich schon, dass die Kartografie einen wichtigen
Stellenwert haben muss und hat, um diese Informationen auch zu verarbeiten. Und es ist nicht
so einfach, dass man hier einfach nur Zahlen in einer riumlichen Zusammenhang in eine Karte
umsetzt, sondern da gibt es fiir verschiedene Medien/ Moglichkeiten, das aufzubereiten. Das
muss gelernt werden. Es muss auch geiibt werden, und es muss auch verstanden werden. Und
das ist das grof3te Problem, das wir derzeit haben, dass es diese sehr einfach wirkenden Medien,
Geomedien oft missverstanden werden. Da bin ich eben der Meinung, dass man da sozusagen
primér ansetzen muss in der Kompetenz-Bereitstellung der Schliisselpersonen, wie es Lehrer
sind, wie Geographielehrer sind auch hervorzuheben und auch zu sensibilisieren. Einfach
gesagt Man muss einfach, wenn man meine Karten vor sich hat, ein Diagramm oder einen Text,
muss man die Grundbausteine verstehen. Man muss die Grund- Fertigkeiten beherrschen, um
das dann letztendlich auch zu interpretieren. Und das ist das grofite Manko meiner Meinung
nach, dass es derzeit gibt, dass wir zwar Biicher, Karten vorgelegt bekommen, aber nicht im
Stande sind, diese auch richtig zu lesen. Wir sehen die Buchstaben, wir sehen die einzelnen
Zeichen, wissen, dass es irgendeinen Inhalt hat. Aber diesen Inhalt konnen wir nicht sinnvoll
umsetzen, und deswegen glauben wir, es zu konnen. Aber es sozusagen versagen daran, dass
es letztendlich die Moglichkeit gibt, auch tiefsinnige Informationen auch damit zu
transportieren.

Y: Das Feld dieser Geomedien, Kommunikationsmittler oder -vermittler, das ist ein sehr breites
Feld, das konnen jetzt Fotografien sein, das konnen Atlanten sein, das konnen interaktive Web-
Karten sein, das konnen GIS-Programme sein. Welche Geomedien sind jetzt fiir dich als zentral
im Geografie und Wirtschaftskunde Unterricht? Also, welche sollten deiner Meinung nach
unterrichtet werden und welche sind vielleicht anderen hoher qualifizierten Ausbildungsstitten
vorbehalten?

AM: Also erstens sind Geographie, Lehrer und Lehrerinnen kompetent und sollten kompetent
sein, alle Geomedien auch einzusetzen und zu verstehen. Du hast ja nur ein paar aufgezihlt,
nicht chronologisch, nicht strukturiert, sondern eigentlich primér digital. Aber Geomedien im
Sinne von Informationstriger sind ja vielféltig. Das fingt ja eigentlich beim verbalen an, wie
wir letztendlich auch kommunizieren, da geht viel verloren iiber festgehaltene Informationen,
iber Zahlen, iiber Schrift, iiber Texte, iiber Diagramme, iiber statische Karten, iiber dynamische
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Karten, iiber virtuelle Karten, iiber Augmented Karten. Die Palette ist vielfdltig, und um das
alles zu verstehen, muss man natiirlich die Prinzipien auch verstanden haben. Und um die geht
es ja letztendlich. Das heif3t, ein Geographielehrer oder -lehrerin soll in der Lage sein, einmal
die Grundlagen zu verstehen. Was kann ich iiberhaupt mit einem Medium einem Geomedium
tiberhaupt anfangen? Und was sind die Grundbausteine/ Bestandteile? Und was wird damit
kommuniziert? Es geht um das Prinzip der Kommunikation. Ich habe einen Sender und
Empfinger und der Sender versucht, eine Botschaft dem Empféanger bereitzustellen. Die Form
der Triger ist ein Medium verbal oder visuell oder haptisch oder sensitiv oder sogar
olfaktorisch. Man kann ja verschiedene Wahrnehmung- Sensoren hier verwenden. Die miissen
natiirlich einmal erstens wahrgenommen werden, aber das ist einmal die duflere Information.
Und wenn einmal wahrgenommen wird, wenn ich etwas sage und der andere hort mich nicht,
dann funktioniert dieser Prozess gar nicht. Ich kann nicht einmal so weit kommen das iiberhaupt
zu interpretieren. Sofern dieser, dieser Schliissel gegeben ist, dass man sich versteht im
wahrsten Sinne des Wortes auf allen Wahrnehmungsebenen, dann kommt es hin. Und wie
interpretiere ich die Information, die Botschaften, die kommen. Und da stimmt wiederum. Ich
habe sie einmal wahrgenommen, aber das heiflt noch immer nicht, dass ich es verstanden hab.
Das heif3t, ich muss es einmal verstehen, und um das zu verstehen, muss ich eine gewisse
Grundkompetenz beherrschen. Ich kann zwar ein Buch beurteilen, aber wenn ich nicht lesen
kann, kann ich es nicht interpretieren. Und das ist sozusagen der nédchste Schritt, dass ich es
einmal interpretieren kann. Das heilt, ich muss die Sprache lernen, und das ist der néchste
Schritt. Und dann, wenn man die Sprache kann, wenn ich die Wahrnehmung habe, also Sender,
Empféanger, wenn ich das interpretieren kann, dann kommt es letztendlich zur Interpretation
und zur Handlung. Und das ist entscheidend, erst wenn diese drei Schritte gegeben sind, ist eine
erfolgreiche Kommunikation der Geomedien iiberhaupt moglich. Und dann ist natiirlich die
Bandbreite extrem grof3, weil ich, wir sehen, und wir verstehen alles. Rot ist rot, aber jeder
empfindet Rot anders und die Buchstaben auch. Es ist sehr allgemein, aber doch sehr méchtig,
um sehr komplexe Sachverhalte einfach umzusetzen. Und es ist halt nicht alles schwarz-weif}
gemalt. Das heiflt man muss lernen, und gerade als Lehrperson sollte man der Lage sein, auch
einerseits diesen Prozess zu verstehen. Aber dariiber hinaus dann die Informationen noch richtig
zu interpretieren. Und das ist ein lebenslanges Lernen. Um dieser Interpretation stattzufinden.
Nur, wenn dazwischenkommt, dass wenn die Technologien sich @ndert und da sich auch damit
beschiftigen. Das ist das Problem, das wir derzeit haben. Das wir uns zu sehr mit der
Technologie beschiftigen und darauf vergessen, dass es eigentlich nur ein Vehikel ist, um
Informationen zu transportieren. Also ich gehe davon aus, dass die Wahrnehmung gegeben ist.
Wenn ich jemanden nicht sehe, dann kann ich nicht interpretieren. Oder bin ich eben diese
Kommunikation nicht hab. Also von dem gehe ich aus, dass die Sinne, die wir Information
wahrnehmen, als gegeben angenommen haben. Und in der Kartografie und auch in der Lehre
ist die Sprache und das Visuelle schwerpunktmifBig. Wobei. Es gibt auch unterschiedliche
Ansitze in der Wahrnehmungspsychologie, wie zielfithrend diese; diese Prozesse auch sind.
Aber wir gehen auch in der Kartografieren davon aus, dass es eben das Visuelle, das Zentrale
ist. Aber wir sollten die anderen natiirlich nicht vernachlidssigen. Das ist ein sehr komplexes
Thema, wenn man es zusammenfasst. Es gibt eben die, die Kontaktaufnahme zwischen Sender
und Empfinger. Wir haben dann sozusagen die Moglichkeit, das Medium des Triagermedium
auch zu benennen. Technologisch wie auch inhaltlich. Und dann, wenn ich diese Information
hab, dann kann ich eigentlich zum Wesentlichen schreiten, indem ich mich mit der
Interpretation auseinandersetzen. Das muss meiner Meinung nach primér, na nicht ganz primdr,
aber zumindest im Rahmen des Geographie-Unterrichts hervorgehoben werden. Weil es nicht
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Aufgabe des Geografielehrers und der Geografielehrerin ist zu erklidren, wie ein Computer
funktioniert oder ein Kugelschreiber oder wie eine Tonspur aufzunehmen ist, sondern das nutze
ich. Nur daran scheitern wir derzeit und das Erleben wir derzeit in der Krise, dass viele Kollegen
und Kolleginnen einfach daran scheitern, die technologischen Fertigkeiten aufrechtzuerhalten,
geschweige denn iiberhaupt die Inhalte dann zu vermitteln.

Y: Es gibt in der Fachdidaktik viel Kritik an der Verwendung von Geoinformationssystemen
im Schulunterricht. Wiirdest du dich da anschlieen?

AM: Ich glaube da reden wir aneinander vorbei. Ich finde, Geographische Informationssysteme
als ein Vehikel, als Werkzeug und es ist nicht gut oder schlecht, sondern es ist wieder dort, dass
die Anwender, die es anwenden wollen oder die es sozusagen kritisieren, nicht verstehen,
worum es hier geht. Das GIS ist nicht daran schuld oder ist nicht gut oder schlecht, sondern es
ist ein Werkzeug, genauso wie der Kugelschreiber nicht daran schuld ist, dass er etwas
Schlechtes schreibt. Das Problem ist nur ich verstehe nicht, wenn ich nicht weil3, wie ich ein
Kugelschreiber, so wie hier, hier draufdriicken, damit ich schreiben muss, und dann nicht drauf
druck und schreib und dann mich aufrege, dass nichts rauskommt. Dann ist der Kugelschreiber
nicht daran schuld, und das sehe ich die Problematik derzeit in der Fachdidaktik, aber auch in
der Kartografie und Geoinformationen, dass man aneinander vorbei redet und nicht miteinander
Konzepte und Uberlegungen entwickelt, um dieses Werkzeug, das genauso gut oder genauso
schlecht ist wie alle anderen Werkzeuge, die es gibt, auch richtig einsetzen kann in der Schule.

Y: Vor einigen Jahren hast du gemeinsam mit Kollegen die Webapplikation MyMap erstellt.
Das ist im Endeffekt jetzt ein Web-GIS, das ganz auf die wesentlichen, oder eigentlich ist es
kein Web-GIS, weil man die Daten damit nicht analysiert, sondern man kann damit Daten
online in Form von Karten visualisieren, beschreiben wir es so. Das ist auf das wesentliche
begrenzt und es konnen visuelle Analysen und Visualisierungen durchgefiihrt werden. Wird
dieses Tool jetzt immer noch von Lehrpersonen genutzt?

AM: Erstens ist MyMap schon iiber 10 oder 15 Jahre alt und ist kein GIS, wie du richtig
korrigiert angemerkt hast, sondern eigentlich ein Kartenviewer, ein
Kartenerstellungsprogramm. Aber da ist natiirlich die Grenze sehr schwammig. Was versteht
man Uiberhaupt unter einem Geografischen Informationssystem, andererseits hittest du dann
wieder recht, denn es geht um Geografie, es geht um Informationen, es ist ein System also konnt
man sagen es ist ein geografisches Informationssystem. Aber letztendlich ist es ein Werkzeug,
um raumrelevante Sachverhalte zu kommunizieren und eine von vielen Moglichkeiten, das
meiner Meinung nach eine Bedeutung haben kann, soll auch im Geographieunterricht, nur
wiederum, wenn man eben den dritten, die dritte Siule nicht versteht, wie man so etwas
interpretieren kann, kann man noch so schone bunte Karten machen, wie man derzeit auch bei
der Krise sieht und falsch anwendet. Und da kommt man heute Botschaften raus. Nur weil
irgendwas rot ist und blau ist, heif3t nicht, dass es zu oder abnimmt. Da gesehen, ist das System
nicht schuld dran, sondern die am Ende der Kette, die Personen, die es nutzen und erklidren
wollen.

Y: Wie stehst du als Kartograf zu den Entwicklungen der letzten Jahre, das jetzt Laien auch
Karten erstellen konnen. Das ist...

AM: Super, super. Ich mochte niemandem verbieten, nur wenn man einen Bleistift hat, dass er
nicht schreiben darf. Nur, ich verlange schon, dass wenn mir jemand einen Kugelschreiber gibt
und soll einen Aufsatz schreiben, dass er zumindest die Regeln einhilt, dass man es verstehen
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kann. Oder, die Sprache, die angewendete, sollte man nicht Sprachen mischen, und das ist das
Problem. Nicht das Sie schreiben konnen, die Personen oder Karten zeichnen, finde ich super.
Nur die sollen verstehen, was sie damit machen. Und leider Gottes passiert das nicht, wenn man
die fithrenden Zeitungen anschaut, sogar Ministerien, die Karten abbilden, die eigentlich falsch
sind. Das ist das Problem. Nicht, dass sie es nicht darstellen sollen. Aber sie sollten sich im
Klaren sein, dass sie hier jeder, der Karten zeichnet, auch iiber die Moglichkeit und iiber die
Stidrke und Schwichen der Karten Bescheid weil3.

Y: Da sind wir jetzt e schon bei der nichsten Frage angelangt. In einem Artikel aus dem Jahr
2009 schreibst du iiber die Frage, ob wir in einer cartographic illiterate society, also in einer
kartografisch ungebildeten Gesellschaft leben, dabei stellst du auch die Frage, ob es wichtig ist,
eben den Aufbau einer Karte zu wissen, um dann eben auch die Informationen, die intendiert
sind, abzulesen um auf diesem Kommunikationsprozess von Autor zum Nutzer oder Sender
und Empfénger auch wirklich zu erreichen, oder zu ermoglichen.

AM: Ist die Frage, ob ich zu dem stehe oder...? Ja, ich glaube noch immer, dass wir in einer
kartographische, ungebildeten Gesellschaft leben, die Personen nicht in der Lage sind, Karten
zu erstellen, was erforderlich ist. Und dann dariiber hinaus auch zu interpretieren, mag sehr
elitdr klingen, aber ich komme immer wieder zuriick. Wenn ich irgendeinen falschen Satz
schreibe, kann ich ungefihr ahnen, was damit gemeint ist, was der Ersteller gemeint hat damit.
Aber es wire doch viel einfacher, wenn man die Regeln einhalten wiird, auf die man sich
geeinigt hat. Und das ist das derzeitige Problem. Nicht, dass ich gegen irgendwelche neuen
Darstellungen oder Formen bin oder innovativen Umsetzungsformen, die es heutzutage gibt,
von wie gesagt analoge Karten passé ,iiber digitale, Augmented Reality, Animationen und so
weiter. Da steckt sehr viel dahinter. Alles in Ordnung. Nur man muss dariiber Bescheid wissen.
Was will man damit erreichen? Und da sehe ich Defizite in unserer Gesellschaft und das orte
ich auch als Potenzial bei den Geografie Lehrer und Lehrerinnen, das hervorzuheben und auch
klarzulegen. Nur es scheitert schon daran, dass die zukiinftigen Lehrer und Lehrerinnen oft den
Weg nicht finden, dort hin und da geh ich wieder zuriick auf meine Person. Wir miissen in der
Lage sein, das besser zu kommunizieren. Also es ist ein Kreislauf, der sich hoffentlich
irgendwann einmal schlieBen wird und in eine bestimmte Richtung gehen wird. Aber derzeit ist
es ein Problem, aber das war immer schon so. Friiher war das einfacher, wenn man halt nur eine
bestimmte Palette an Moglichkeiten, an Medien, an primdr visuell orientierten
Darstellungsformen der Kartographie gehabt hat, da hat mal halt die Strukturen, die grafischen
Variablen, die Methoden aufgeschliisselt, absolut und relativwert Darstellungen und an dem hat
man sich halten konnen. Jetzt ist es explodiert, als hétt man die Biichse der Pandora aufgemacht,
und jetzt ist alles moglich, was super ist. Aber wir haben nicht einmal die Basics verstanden,
geschweige einmal jetzt die Moglichkeiten, die es gibt. Wir werden heute sehr viel manipuliert.
Kartografie ist Manipulation, Vereinfachung, Generalisierung. Und es ist im Sinne der Person
des Kartenerstellers. Ich stelle Karte als stellvertretend fiir alle Moglichkeiten, die es derzeit
gibt, in der Karte Kommunikation Informationen zu kommunizieren dar. Das wir einfach nicht
verstehen, welche Botschaften wie hier kommuniziert werden, und daran ist das grofte
Problem. Und deswegen scheitern auch sehr viele Lehrer und Lehrerinnen. Was soll ich jetzt
kommunizieren? Wie? Und sie werden natiirlich indoktriniert von vielen Seiten? Einerseits man
soll Analog jetzt nicht mehr verwenden, weil digital jetzt in ist. Digital ist jetzt so multimedial.
Man muss, je technologisch besser und so weiter. Das ist so irgendwie ein Hype indem man
sich befindet, so wie ein Strudel, wo man dann in die Tiefe gezogen wird und nicht mehr raus
kann. Also positiv geendet, Ja, wir leben in einer Gesellschaft, die Karten erstellen kann und
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soll. Soll unbedingt hervorheben. Sensibilisieren sollte man sich darauf, dass die Personen, die
das Tun, vor allem Lehrer und Lehrerinnen, die das dann kommunizieren miissen, sollten sich
dessen bewusst sein iiber die Vielféltigkeit und iiber die Komplexitit dieses Prozesses.

Y: Die gelungene kartographische Kommunikation benétigt gewisse Prinzipien oder ein
gewisses Basiswissen, das jetzt in der Wissenschaft bei Experten vorhanden ist, aber jetzt bei
Lehrpersonen vielleicht nicht vorhanden ist. Welche kartographische Prinzipien sollten
vermittelt werden oder welche sind essenziell?

AM: Basiswissen wie kartographische, wie Geokommunikation funktioniert. Sender
Empfianger. Ich muss etwas kommunizieren, die Kommunikation ist, ohne eine
Kommunikation aufrecht zu halten kann man nicht kommunizieren, das ist die
Grundvoraussetzung. Ganz klar, da gibts unterschiedliche Wahrnehmungszustinde, habe ich
vorher erwihnt von miindlich, taktil, visuell und so weiter. Das muss nun mal. Das muss man
verstehen. Dann ist der nichste Schritt ist, dass man diese Information auch filtern muss und
hier das in einer abstrahierten, vereinfachten, generalisierten Form umsetzen. Man muss iiber
diesen Prozess Bescheid wissen, genauso, wenn man ein Bild macht, und da ist alles drauf, und
man mochte nur hervorheben, dass die Personen oder gewisse Objekte vorkommen. Man muss
hier filtern. Die Generalisierung ist sehr wichtig, wenn man das hier gefiltert hat, dann man
muss mal, der nidchste Prozess, ist in der Hervorhebung, letztendlich ein Prozess der
Akzentuierung, dass man sagt Okay, ich mochte besonderen Wert auf etwas legen. Das heil3t,
dass ist der Schritt der Erstellung des Kommunikationsmittels. Ob das jetzt eine Karte ist oder
ein Diagramm was mochte ich kommunizieren. Und wenn das steht, dann habe ich mein
Medium, mein Geomedium, und es spricht fiir sich, erzihlt eine Geschichte. Man muss sich
dessen bewusst sein, dass Karten, Medien, Geschichten erzihlen, aber nicht unterhaltsame
Geschichten, sondern tiefgehende Geschichten. Eine Geschichte kann auch sein, dass nichts
erzihlt wird. Das hei3t, dessen muss man sich bewusst sein, dass auch wenn man Objektivitit
in den Vordergrund stellen muss. Ist jede Darstellung durch die Generalisierung eine subjektive
Wahrnehmung des Erstellers oder der Erstellerin. Und das ist in Ordnung, solange man dessen
bewusst ist, wenn man es nicht bewusst ist oder manipuliert wird, dann wird es gefédhrlich. Und
erst wenn man diese Geomedien hat, gehts zum Prozess der Kommunikation, indem man sich
auseinandersetzt, die Erkenntnisse daraus abzuleiten, die Kenntnisse kann man nur dann
ableiten, wenn man dessen bewusst ist, iiber die Vokabeln, die Grammatik der Sprache, die hier
verwendet wird, auch bewusst ist. Das heif3t, man muss sich iiber diesen Prozess Bescheid
wissen. Das ist fiir mich die Grundbasis fiir {iberhaupt das Kommunikation stattfinden kann.
Und dann dariiber hinaus, ob das jetzt irgendwelche grafischen Variablen und irgendwelche
methodischen Ansitze, ob das jetzt einschichtig, mehrschichtige Karten sind oder dynamische
Grafiken. Das kommt erst viel spiater. Wenn man die Prinzipien, die Grundlagen nicht versteht,
hilft einem das iiberhaupt nicht. Das Problem ist, dass wir derzeit meistens dort ansetzen.
Fachdidaktische Konzepte erstellen, wie man Karten interpretiert, aber nicht einmal dessen
bewusst ist, wie ist es iiberhaupt so weit gekommen? Das miisste man eigentlich ausbauen und
jedem klar machen, ohne dass sozusagen jemand ein Kartograf oder Kartographin wird.

Y: Du hast jetzt schon richtig erwiéhnt, dass eine Karte immer eine Manipulation zeigen kann,
oder eigentlich ist durch die Generalisierung des Autors, also durch dieses subjektive Weltbild,
durch diese Reduktion auf bestimmte Attribute, die ich vermitteln mochte? Das wird jetzt in
der Soziologie, in der Kommunikationswissenschaft durchaus auch kritisiert. Stichwort ist da
jetzt die kritische Kartographie. Warum ist Generalisierung iiberhaupt notwendig, ganz
prinzipiell gesagt?
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AM: Weil man das sonst nicht verdauen kann. Das ist einfach nicht moglich. Ich habe
unendlich viele Moglichkeiten, und es passiert in jeder Lebenslage. Auch wir haben eine
Generalisierung. Ich sehe dich nur in bestimmten Pixelanzahl. Ich sehe nicht alle Details, ist
auch gut so, sonst wiirde ich zu einem kognitiv Overload kommen Da wiirde ich zu einer
Uberlastung meiner Sinne kommen, und dann wiirde ich erst recht keine Informationen
aufnehmen. Also, der Mensch ist einfach bedingt dadurch, dass er limitiert, mit seiner
Aufnahmefihigkeiten durchaus im positiven Sinn. weil sonst wiirde man alles wahrnehmen.
Man muss filtern, man muss reduzieren und diese Reduktionsvorgang ist ja nichts anderes was
in der Kartografie auch passiert, nur bewusst durch ein, durch den Autor oder durch gewisse
Richtlinien, die dem Autor vorgegeben werden. Das ist auch gut so. Es ist ja nicht die Kunst,
deswegen ich vergleiche die Kartografie ist Kunst mit bestimmten Regeln. Die Kunst hat
komplett freie Hand, aber auch da ist man, da beweg ich mich jetzt ein bisschen auf Glatteis.
Aber im Prinzip kann man irgendwelche Farben nehmen, und man kann irgendwelche
Schiittbilder machen. Das ist Kunst, und jeder kann das selber interpretieren. So weit sind wir
nicht. Aber wir benutzen sie, die kiinstlichen Aspekte, wie Asthetik, um Botschaften bewusst
in eine bestimmte Richtung zu lenken. Also manipulativ. Manipulation ist immer negativ
behaftet. Aber Manipulieren ist im Prinzip, nichts Schlechtes. Wenn man das generalisiert,
vereinfacht, in eine bestimmte Richtung forciert. Deswegen muss man, muss man hier
vereinfachen, aber nicht so weit vereinfachen, dass man nur Schwarzweif3 malt. Das ist
sozusagen diese Gratwanderung, die man hier gehen muss. Also, man muss hier vereinfachen
und generalisieren.

Y: Gibt es einen Weg, diese Generalisierung, die notwendig ist, moglichst wertneutral
durchzufiihren? Es gibt in Deutschland den Herrn Glasze, der eben eine amtliche, topografische
Karte hergenommen hat und dabei die Signaturen verglichen hat und dabei festgestellt hat, dass
viele Moscheen und sonstiges es keine Signaturen gibt, die sind dann auf dieser amtlichen Karte
nicht eingezeichnet. Gibt es Richtlinien, dass man sagt, man muss das wertneutral machen?...

AM: Na wertneutral gibt es nicht. Man kann nicht wertneutral machen, man hat immer einen
Bezug, und jeder Autor hat eine Beziehung zu einer bestimmten Information. Und wenn es
darum geht, wenn man es statistisch normalverteilt betrachtet, dann sind gewisse Werte
vernachlédssigbar. Genau genommen wiren die Covid- Falle jetzt vernachlédssigbar statistisch
gesehen. Sie sind es aber nicht, weil sie eine gewisse Bedeutung haben. Man hebt diese hervor,
und es kommt auf die Sichtweise. Es gibt keine Objektivitit, man muss diese Objektivitit,
definiert man, da gleitet man ein bisschen ins philosophische, wo man dann anfangt, zu sagen
was ist es iiberhaupt wert dargestellt zu werden. Warum stellt man das dann dar? Man muss
jeder fiir sich entscheiden. Aber das Beispiel mit den Moscheen oder mit den Kirchen, soweit
das sind Symbole und der Vergleich von Karten. Ich kenne diese Studie nicht genau. Aber auch
das ist sehr subjektiv, denn es gibt ja eigentlich unendlich viele Mdoglichkeiten, eine
topografische Karte darzustellen. Man nimmt nur die her, na das ist sehr subjektiv. Denn das
sind ja nur eine Handvoll Karten. Man muss eigentlich alles nehmen, und dann fingt man an,
da geht die kritische Kartographie auch in die Richtung. Alles ist moglich, alles ist frei. Na gut,
ohne Regeln. Zwar klingt alles gut, aber wie will man das kommunizieren. Wenn ich da
Zigtausend Informationen bekommen und eine davon herauspicken muss, nach einem
Zufallsprinzip? Da sind wir wieder bei der Statistik normalverteilt wird man wahrscheinlich
hundert Mal, das macht zu einem bestimmten Prozentsatz an gewissen Werten kommen. So
gesehen stehe ich dazu, dass man subjektive Empfindungen auch in einer objektiven Welt
vertreten kann. Nur die bildet sich natiirlich anhand der Grundlagen, die ich habe, je mehr
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Wissen ich habe, umso objektiver als subjektiver Sicht, kann ich Entscheidungen treffen und
Karten erstellen.

Y: Wir haben es vorher schon ganz kurz angesprochen, im Endeffekt. Das war immer so
implizit als Thema dabei. Seit den 1970ern, seit Dieter Baacke gibt es den Begriff der
Medienkompetenz und er teilte damals schon die Medienkompetenz in vier Teile ein. Das ist
einerseits die Medienkritik, die Medienkunde, die Mediennutzung und zum Abschluss noch die
Mediengestaltung. Welches dieser Felder ist fiir dich das Relevanteste.

AM: Die Medienkritik ist fiir mich in der Form passt eigentlich da nicht hinein. Ich gehe mal
davon Geomedium, die Karte ist hier gemeint und nicht das technologische Medium,...

Y: Ahm, die, das Technologische und er meint das Vermitteln, also das Objekt, das vermittelt.

AM: Ich muss hier unterscheiden. Fiir mich ist, wenn ich eine Karte hab, die Kartenkunde, die
Erstellungsprozesse sind nicht so wichtig, weil wenn ich MyMap hab, dann muss ich in der
Lage sein, meine Karte zu erstellen, aber die Medienkunde ist eigentlich vernachlissigbar.
Nicht unbedingt notwendig. Die Mediennutzung, wohl. Die Mediengestaltung ist wiederum,
hingt mit der Medienkunde zusammen, und die Medienkritik ist. Kritik ist immer
gerechtfertigt. Man muss es immer hinterfragen, aber nicht im negativen Sinne. Das heifit, wenn
ich jetzt von diesen vier Begriffen hergehe, dann wiird ich sagen, die Mediennutzung ist das
Entscheidendste, aus meiner Sicht.

Y: Das waren die grundlegenden Fragen, die wir jetzt abgearbeitet haben. Mdochtest du zu
diesen Frage noch etwas hinzufiigen, was fiir dich jetzt noch bei der Beantwortung der Fragen
essentiell war?

AM: Es gibt so viel, aber natiirlich aus fachdidaktischer Sicht bzw. aus Sicht eines angehenden
Lehrers oder wie das in der Schule eingesetzt wird, gibt es viele Bereiche, die entscheidend
sind. Ich wiirde mir wiinschen, dass man sich auf die Erkenntnisgewinnung, letztendlich das
Ergebnis aus der Nutzung eine Erkenntnisgewinnung und dann die wiederum zu einer
Handlung fiihrt, hier stiarker betont. Das ist fiir mich, wenn es entscheidend ist, aus dieser
gesamten Analyse oder Besprechung, die wir jetzt gehabt haben, die Fokussierung auf die
Nutzung der Geomedien in allen Bereichen. Und wenn man es nutzt, nur weil es irgendwas
flashy ist und irgendwas bewegt ist. Zieht an, es ist natiirlich ein gewisser manipulative Zugang.
Man fiihlt sich angezogen, wenn irgendwas sich bewegt. Was nicht heifit, dass das dann hingen
bleibt. Aber es ist so.

AM: Das Attention-Prinzip, bei Karten genauso, man muss innerhalb von 4-5 Sekunden sich
angezogen fiihlen von einer Karte, damit man die weiter auch anschaut und diese
Oberfldachlichen Sachen, so wie in der Natur, Blumen sind grell, Tiere haben auch ihre
Methoden den Partner anzulocken, genauso ist es in der Kartographie, dass man hier mit den
Mitteln einfach schaut, Attention hervorzubringen. Also eine gewisse Aufmerksamkeit und
wenn man diese Aufmerksamkeit hat, dann hat man zumindest erstens die Tiir gedffnet, und
dann geht man her und interpretiert die Information und versucht daraus eine Erkenntnis
abzuleiten. Und da sind wir wieder dabeli, ich kann nur eine Erkenntnis ableiten, wenn ich die
Farben, die Informationen, die Darstellungen auch verstehe. Da brauch ich natiirlich a
Vereinfachung. Wenn ich zigtausende Informationen dort hab, dann hab ich ein Problem, das
heif3t ich bereite das vorher auf. Das ist genauso wie das Beispiel, ich gebe a paar Brosel hin
und a rohes Fleisch und a paar Eier und sag da ist dein Schnitzel. Ja, ich muss das halt
aufbereiten, es wird nicht so gut schmecken wie, gut wenn man Vegetarier ist, schmeckt das
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Schnitzel auch nicht gut, aber wie auch immer. Ich muss jetzt dann im Rahmen der Nutzung
die Erkenntnisgewinnung haben. Und wenn ich nicht die Erkenntnis daraus abgeleitet hab, muss
ich dann daraus eine Handlung abgeleitet haben, sonst ist die Erkenntnis wertlos. Und
deswegen ist sozusagen diese Form der Nutzung, der Erkenntnis und der Handlung essentiell
und wenn ich eine Handlung hab, dann der Idealfall in diesem zirkuldren Prozess, den ich
beschreib, dann kann ich hergehen und sagen, ich veridndere meine kartographische Darstellung
mein Medium, um diese Handlung zu rechtfertigen, zu unterstiitzen oder anderswertig hier zu
beschleunigen, oder einfach abschliefe, oder indem ich einfach driiber zeichne und sag und so
schaut das aus. Und hab somit eigentlich einen Prozess der Kartenerstellung initiiert. Ich nutze
sie, ich leite daraus Erkenntnis und daraus dann auch eine andere Handlung ab. Weil das heif3t
jetzt nicht nach links gehen, sondern nach rechts.

Y: Damit bedanke ich mich herzlich fiir das Interview und stoppe nun die Aufzeichnung.
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Y: Also ich bin der Meinung, dass wir in einer mediatisierten und digitalisierten Welt leben,
das wird auch schon sehr vielfiltig untersucht. Von verschiedenen Perspektiven beleuchtet und
ein Aspekt der meiner Meinung nach noch nicht ausreichend Beleuchtung bekommt auch von
anderen Studienrichtungen. Ist der Bereich der Geodaten bzw. der Geodatenverarbeitung. Ich
zdhle jetzt ein paar Beispiele auf: Wir verwenden Fitnessapps, um unsere Laufrouten
aufzuzeichnen. Diese daten werden zusitzlich dann mit Gesundheitsdaten von uns verkniipft.
Wir surfen mit Geriten im Internet, wo uns IP-Adresse aufgezeichnet wird. Teilweise wenn wir
mit mobilen Geriten unterwegs sind wird auch noch Trianguliert durch die Mobilfunkmasten.
Dann ergibt das einen sehr genauen Standort. Wir verwenden Bonusclubkarten, wir zahlen mit
Kreditkarten dadurch wird unser Einkaufsverhalten getrackt und rdumlich verarbeitet. Wir
verwenden Smartphone-Apps und teilen damit unseren Standort den Betreibern und
Programmieren. In Zeiten der Krise greifen Staaten auf diese Daten zu, auf diese
Mobilfunkdaten oder Appdaten, und beschlieBen anhand dessen weitere MaBnahmen. In
Osterreich sind das anonymisierte Daten, in anderen Léndern ist aber definitiv nicht
anonymisiert oder zumindest nicht in diesem Ausmal, sondern eher personalisiert. Auch in
Zeitungen und Zeitschriften online und offline interagieren wir mit interaktiven Karten waren
oder sehen regelmifBig analoge statische Karten. Diese Karten haben unterschiedliche
Intentionen mit ihrer Darstellungsvariante, sprich man muss das immer in einem grofleren
Kontext sehen. Die subjektive Sichtweise der Autoren und des Mediums muss man in die
Analyse mit einflieBen lassen. Wir sehen im Endeffekt, dass Geodaten alltiglich geworden
sind und die Verarbeitung dieser Daten alltiglich geworden ist und es gibt eben Studien aus
den 1980er die sagen, dass 80-90 Prozent aller Entscheidungen zumindest irgendwo einen
Raumbezug haben. Deswegen jetzt meine Frage: Wiirden sie sich der These anschlieen, dass
wir uns in einer Geodaten oder anders formuliert Geomediengesellschaft oder einer
Geoinformationsgesellschaft befinden?

Af: Klar. Die Gesellschaft ist auch dadurch geprigt also dem wiirde ich auf jeden Fall zu
stimmen und ist dadurch intensiv geprigt und wire so nicht vorstellbar ohne das. Es wire halt
eine andere Gesellschaft und &@h allerdings kann ich mir Mediatisierung, Digitalisierung nicht
ohne den Part Geodaten vorstellen der ist hochrelevant.

Y: Welche Punkte sind dabei fiir sie zentral? Ist es eher der Privatsphiren Aspekt oder ist der
Aspekt, dass wir durch die Verwendung der Geodaten auch profitieren, weil wir bestimmte
Services nutzen konnen, die es ohne die Verarbeitung von Geodaten nicht gébe?

AF: Ganz ehrlich das hidngt natiirlich eng miteinander zusammen. Es ist erstens ein
Tauschgeschift in ganz vielen Fillen, sonst miisste man sicher unheimlich viele dieser Services
kostenpflichtig machen. Also wenn ich mehr halt allein iiberlege was fiir Services es im Netz
gibt, wie viele Server Platz die verschlingen wieviel Administrationstitigkeit und
Entwicklungstitigkeit nehmen wir nur zum Alphabet oder Google, dann komme ich natiirlich
ganz schnell darum, dhm wer finanziert halt das und vieles ist ein Tauschgeschift Daten gegen
Services und es scheint auch ein lukratives Tauschgeschift zu sein sonst wiirde es sich nicht
lohnen, auch wenn mir klar ist, dass das da unheimlich viele Unternehmensbereiche das
gesamte Konstrukt ausmachen was halt das ganze trigt und auch mit viel Profit herausbringt.
Insofern kann man schwer trennen. Es ist schon klar, dass der einzelne in irgendeiner Form
durch diese Services vielleicht Erleichterung oder sagen wir auch eine Komplexitatsreduktion
seines Lebens erfihrt dhm nun viele dieser Angebote die unheimlich viele daten aufgreifen
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machen ja auch damit Werbung dass dhm ich indem ich so viel freigeben so viel von mir
preisgebe so viel sammeln lasse das geridt immer mehr und mehr besser auf mich abgestimmt
ist und bessere Entscheidung treffen kann. Das kann natiirlich den ganzen kognitiven Load des
Alltags reduzieren darauf zielt es ja auch ab dass quasi bestimmte Gerite zu personlichen
Assistenten werden also unendlich viele Beispiele manche Apps die halt kleiner sind die einfach
nur ein netter Chatbot sein sollen der die Leute unterhélt und mit ihnen redet und sie dadurch
immer besser kennenlernt oder eben tatsichlich Assistenzsysteme die simtliche Plattformen
und Accounts miteinander verschneidend wie zum Beispiel bei Google. Gleichzeitig ist finde
ich noch ein sehr sehr wichtiger Aspekt jenseits dieser sehr individualisiert zentrierten Aspekte
von Privatsphiére von eigener und von eigenen Services, der der Funktionalitit. Das heif3t dass
diese ganzen Smart Angebote ja darauf abzielen, dass Leute berechenbar erscheinen. Ich meine
die Corona Apps, das soll einerseits die daten sammeln andererseits fiir Prognosen sollte
berechenbar machen, um grofle Policy Entscheidungen damit treffen zu konnen. Und dieser
Punkt, ich finde der ist fiir Governance unheimlich relevant. Also es ist eine Option, die sich
hier technisch bietet und die eben auch genutzt wird und natiirlich kann man sich fragen wie
stark darf sie in die Privatsphire der Menschen eingreifen. Und wihrend bei vielen
Unternehmen, das ja auch schon En-Vogue ist und Leute da dank der Seiten langen AGBs auch
freiwillig zustimmen. Ahm ist halt, dass auf der Governance Ebene schwieriger
durchzusetzen. Weil es da stirker bestimmte Ideen dahinter liegen wie zum Beispiel
Grundrechte und derartige Fragen aber die Moglichkeiten wéren da auch auf der Ebene viel
starkere Kontrolle einzufiihren, wie man halt zum Beispiel an der nicht gerade anonymisierten
Corona App in Siidkorea sieht und an vielen anderen Aspekten sicherlich auch genutzt werden
konnen gerne wiirden oder auch werden.

Y: Das Ganze sollte jetzt auch in der Bildung irgendwie thematisiert werden. Sind fiir sie die
Geographie und Wirtschaftskundelehrer verantwortlich das zu thematisieren oder ist es eher ein
allgemeineres Thema, dass quer durch alle Unterrichtsficher thematisiert werden muss?

Af: Wenn wir jetzt erst mal allein iiber die Digitalisierung reden, was ja gerne als
Querschnittsthema wahrgenommen und wir arbeiten da selber in der Lehramtsausbildung an
einer Art Curriculum, was wohl quer liegend sein soll so dass alle Facher dann schauen kénnen,
wo konnen sie daran andocken was konnen sie bieten das sollten sie bieten. Und auch die
Gesellschaft fiir Fachdidaktik stellte fest okay es ist vernetzt, es gibt aber die Méglichkeit durch
das Fach kompetenten in diesen Bereich - ich nenne es jetzt mal Kompetenzen wohlwissend
der Problematik des Begriffs - also Kompetenzen zu fordern die in irgendeiner Form hilfreich
sind und durch das Fach gefordert werden konnen, aber es gibt auch eigene fachliche
Kompetenzen beziehungsweise Anforderungen die sich spezifische fiir das Fach herausgebildet
haben. Und ich finde bei Geographie ist es sehr sehr viel und bei Wirtschaftskunde ist definitiv
auch richtig viel. Weil gerade die Verkniipfung und Verflechtung zwischen Wirtschaftlichen
Interessen und den Wert von daten aber auch die im Kalkulierbarkeit von Menschen halte ich
fiir den Bereich auch richtig zentral und ich denke da das eine grofle Rolle spielt in der auch in
Unternehmensentscheidung sollten das auf jeden Fall Thema im Unterricht sein und das bietet
sich an dieser Stelle fachlich sehr stark an ja natiirlich die Frage von Geomedialer Gesellschaft
dockt man aber im Geografie Unterricht an.

Y: Wie kann eine Partizipation der Schiilerinnen an einer Geomedien oder
Geoinformationsgesellschaft gelingen? Was sollte genau vermittelt werden zu diesem
Spannungsfeld?
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Af: Partizipation #h ist natiirlich immer das Problem, dass ich nicht in die kompensatorischen
eigen Verantwortung allein verfallen kann- so nach dem Motto nutzt doch bitte change.org und
dhnliches, um teilzuhaben. Ich meine, dass es zum Gliick jetzt nicht so Krass in den
Unterrichtsentwiirfen, die ich kenne, wie das zum Beispiel im Bereich in der Bildung fiir
Nachhaltige Entwicklung ist. Wo ganz gezielt auf das Individuum abgesetzt wird. Das heif3t
hier in dem Bereich ist schon klar, dass Schiiler*innen nicht die Algorithmen programmieren.
Gleichzeitig ist halt tatsidchlich die Frage, inwiefern kann ich in dieser Gesellschaft miindig
partizipieren. Wenn ich tatsdchlich noch partizipieren mochte. Das Problem zurzeit ist, das
Schiiler und Schiilerin einfach begrenzte Moglichkeiten haben diese geomediale Gesellschaft
zu gestalten. Viele Dinge, die recht sinnvoll sind fiir Partizipation an dieser sind damit
verbunden das ich eigene daten einspeise. Also ich kann eigentlich nicht anonym bleiben, wenn
ich Partizipieren mochte. Auf der einen Seite muss man sich natiirlich fragen inwiefern ist ein
klassischer Privatsphire begriff auch heute noch gebréduchlich und okay weil sie jetzt viele
Projekte - ich meine wie zum Beispiel das Wiener Projekts Mydentity zeigen -spielt einfach die
Darstellung im Web ja eine riesige Rolle fiir Schiiler und Schiilerinnen - das heif3t dass es halt
auch einen Teilbereich ihre Identititskonstruktion und es ist fiir viele okay da sich zu 6ffnen
und da ihnen natiirlich unter der teilweise eigenen Kontrolle in dem ich halt entscheide was lade
ich auf Instagram hoch an ihre eigenen Person, ihrer eigenen Personlichkeit und zu
kommunizieren. Das wiirde in dlteren Vermittlungskonzepten definitiv schon halten, dass man
sich viel zu Offentlich darstellt, die daten gespeichert werden und so weiter. Die Frage ist
natiirlich, wie kann man durch politischen Druck anregen dass diese Plattformen stidrker im
Dienste der Personen stehen - also der Selbstdarstellung und so weiter meinetwegen und die
eigene Identititskonstruktion in der Kommunikation im Austausch vielleicht auch dem
gemeinsam planen von Aktivititen aber auch vielleicht der Kollaboration vielleicht auch zur
Partizipation und weniger als dh Daten Sammlung und verkaufen dienen. Und da kommen wir
natiirlich wieder an den Punkt, wann ist so eine Plattform lukrativ fiir wen. Lukrativ fiir die
Entwicklung der Identititskonstruktion selbstverstindlich ist es erst mal, aber es muss fiir die
Anbieter natiirlich wirtschaftlich lukrativ sein und dann kommen halt unheimlich viele
Mechanismen dazu die eher gegen Partizipation stehen. Also zum Beispiel die Selektion von
bestimmten Inhalten die zu Radikalisierung fithren kann die Selektion dahingehend dass diese
Plattform durchaus auch als verkaufsplattform — zum Beispiel Influenzertum und #hnliches -
sich tiberhaupt solcher Wirtschaftszweige ausbilden konnen dann auch als legitim angesehen
werden dass da auch jetzt nicht wie zum Beispiel bei product placement in der Werbung im
Fernsehen es relativ strikte Regelungen gibt sondern dass das Product Placement stirker
moglich ist. Das natiirlich einen gesetzlichen Rahmen gibt aber, dass die relativ schwach sind.
Es Zugriffe zum Beispiel auf Kinder dort leichter moglich sind. Also jetzt Beispiel in anderen
Plattformen. Ja das sind halt Dinge hinter denen auch Lobbyismus steht und halt starke
Interessenlagen. Das sind halt Wirtschaftsfaktoren und das sind unternehmen die
dahinterstehen. Das sind ja keine open Plattformen und ich denke das Problem an den offenen
Plattform ist halt grundsitzlich auch, dass die weniger die finanziellen Mittel dahinter haben,
um das ganze nutzerfreundlich zu machen auch zu verbreiten und zu bewerben.

Y: Welchen Stellenwert haben generelle Geomedien im Schulunterricht?
Af: Realistisch oder Ideal (lacht)?

Y: Gerne beide perspektiven.
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Af: Na ja gut fangen wir mal bei der Realitdt an. Also wenn ich mir sowas anschaue wie die
Bildungsstandards dann sehe ich ja gut — [Unterbrechung durch Tochter] — okay also
realistisch. Sagen wir mal, nehmen wir mal was vor was angeblich schon das Ideal sein soll die
Bildungsstandards Geographie. Wenn ich da hinein schaue dann sehe ich eigentlich kaum etwas
von Geomedialer Gesellschaft. Dann sehe ich ein bisschen etwas von Geomedien auf der
anwendungsebene. Das hei3t dass digitalste darin beziiglich Geomedien sind WebGIS aus
denen ich daten abfragen kann. Da wird aber auch ja das Hinterfragen von Geomedien
hineingenommen in den letzten Jahren aber auch auf einer sehr laschen Ebene. Ja da erfahre
ich nichts liber die Systeme die dahinterstehend. Da erfahre ich auch nichts iiber die
Verkniipfung mit W also mit den wirtschaftlichen Aspekten. So ich hab mir jetzt die
osterreichischen Bildungsstandards nicht so intensiv angeschaut. Ich find jetzt &hm die Idee von
Basiskonzepten iibrigens schon eine Runde besser, allerdings bin ich mir auch dann nicht sicher
inwiefern die Verkiirzung tatsichlich stattfindet zu sagen okay geomedialer Gesellschaft ist
nicht nur Technik das ist auch nicht nur an bestimmte Navigation und
Handlungsentscheidungen im Raum [unverstindlich] eng verkniipft mit einem
Wirtschaftssystem an das wiirde ich mir halt sehr wiinschen dass also die - Ja das die GI-Society
auch mitgedacht wird mit den wirtschaften Strukturen dahinter. Das wire ein Punkt, der in der
Vermittlung viel viel stiarker sein miisste. Zu verstehen dass jede Handlung die ich dort
verbringe irgendwo eingebettet ist in ein groes Konstrukt aus verschiedenen Interessen aber
auch Funktionalitdten von Gesellschaft dass es natiirlich so zum Beispiel — gehen wir noch ein
Schritt weiter das natiirlich auch toll fiir die Gesellschaft sein kann wenn ich meine daten dazu
Verfiigung stelle weil damit vielleicht Seuchenschutz betrieben werden kann. Na ja, also ich
meine letztendlich kann es natiirlich auch gesamtgesellschaftlich gesehen irgendwo einen
Vorzug haben, wenn ich meine Intimsphére in gewissen Teilen irgendwo reduziere das kann
natiirlich bis hin fithren zum Uberwachungsstaat was auch wieder ein bisschen bldd ist. Nein
Entschuldigung. Also ich meine letztendlich ist der Grad halt schmal. Und auch auf der Ebene,
wo ich sage das wire fiir gesamtgesellschaftlich zum Vorteil ist halt die Frage ab wann ist das
fiir den einzelnen zum Nachteil. Und da miissten eigentlich finde ich vielmehr diese ethische
perspektive im Unterrichtet thematisiert werden. Die also fast jeder macht. Wo liegt jetzt
eigentlich die Frage von Verantwortung? Die Verantwortung ist ja nichts Absolutes.
Verantwortung ist etwas verhandelbares und dann kann man natiirlich Fragen zwischen
Verantwortung des Einzelnen, Rolle des Staates aber auch Funktion, rolle der Wirtschaft in
diesen Systemen. Und ich finde einfach so den systemischen Gedanken jenseits von dem
Handeln des einzelnen und der angeblich freien Entfaltung des einzelnen. Du kannst ja
entscheiden ob du es nutzen willst oder nicht. Das miisste viel stirker thematisiert werden, weil
teilweise kann man nicht mehr entscheiden ob ich will oder nicht. Wenn ich irgendwie teilhaben
will an der Peerkommunikation oder wenn ich eben teilhaben will an Vermittlungen auch an
gesellschaftlicher Partizipation. Bin ich teilweise muss ich bestimmte Sachen nutzen. Nur, also
ganz einfaches Beispiel. Wenn ich informiert werden mochte das hier in Essen wieder eine
bomben Rdumung ist was hier stiindig ist dann kann ich entweder mein Fenster offenlassen und
hoffen, dass ich den Lautsprecher wagen hore was ein bisschen knifflich ist oder ich habe diese
App installiert. Diese App registriert natiirlich meinen Wohnort. Also es gibt diese
Katastrophen Warnapp in Deutschland und die verzeichnet unter anderem auch
Bombenrdumwarnungen und dadurch dass wir halt relativ viel in dieser Sache- wir haben
eigentlich zweiwochentlich so ein Ding und dann werden teilweise halbe Stadtteile gerdumt
und abgesperrt und also in letzter Zeit war es ziemlich viel weil halt viele BaumaB3nahmen
waren und das ist natiirlich ganz praktisch wenn man driiber Bescheid weil3. Auf der anderen
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Seite ist es wie schon gesagt ja genau der Punkt das ich an der Stelle schon Daten hergebe und
man kommt nicht umhin ohne Daten einzugeben und deswegen ist halt ganz wichtig ich find in
Deutschland noch sehr prisent die Bewahrpiddagogik. Also gerade in jiingeren Klassenstufen
also vielleicht am Anfang der SEK I geeignet, dass da ganz viel ist wir halten unsere Schiiler
und Schiilerinnen raus, wir kldren sie iiber gefahren auf. Da kommen wir auch zu dieser 30
Jahre Altersgrenze, die bei vielen diensten angesetzt wird und ich glaube das hat auch viel mit
den Angsten der Lehrkrifte auch zu tun, die sich auch sehr stark tiberwiiltigt fithlen durch die
vielen Moglichkeiten wenn ich in éltere Science Fiction Romane schaue, entdecke ich heute
ganz viele Dinge die damals prognostiziert wurden.

Y: Jetzt haben wir es schon kurz angesprochen dieses Geomedienfeld ist ein sehr breites.
Geomedien, diesen Begriff, kann man sehr breit definieren und auch die die Aspekte sind sehr
unterschiedlich. Das geht jetzt von einem Foto als Geomedium bis zu einem WebGIS oder
einem Desktop-GIS. Welche Geomedien sehen Sie jetzt eigentlich als zentral fiir den Unterricht
an?

Af: Ja also, wenn ich jetzt die [unverstindlich] Vermittlung anschaue dann wird ganz oft
Analog eingesetzt. Und ich halte es jetzt auch nicht fiir verwerflich. Weil was ich an Analog
toll finde ist, ist die Darstellungsvielfalt. Das heiflt dass man - gut friiher, frither (lacht) na ja
vielleicht eher immer noch — ja tatsdchlich immer noch, hat man viel mit dem Schulatlas
gearbeitet was ich fiir kontraproduktiv halte. Mag gut sein fiir den Einstieg, um erstmal ein
Verstindnis dafiir zu erlangen okay super ich kann die Welt von oben anschauen, aber auch
dafiir wiirden sich digitale Globen vielleicht besser eignen und digitale Karten, weil ich dann
halt Zoomstufen und dhnliches viel viel besser handhaben kann. Aber man hat damals halt die
ein und dieselben Karten durchweg verwendet was ich fiir eine blode Idee halte weil durch
Geoweb gibt es -nimmt die Gestaltungsvielfalt erstmal ein bisschen zu das ist gut und ich muss
mich adaptieren auf verschieden Gestaltungsformen, das heif3t feststellen dass Rot ist immer
das gleiche meint und dhm das ist natiirlich auch viele Feinheiten gibt dort Dinge darzustellen
zu kommunizieren das Ganze als Sprache zu verstehen. Ich finde, dass dieser Sprachenaspekt
stiarker thematisiert werden sollte und das kann man natiirlich auch an analogen Karten machen.
Das man halt zum Beispiel auf verschiedensten Kontexten vornimmt, mit verschiedensten
Funktionen zum Beispiel auf Karten aus der Presse und @hnliches die halt einen — vor allem
sehr fokussiert sein sollen. Also eine Message zu kommunizieren aber dabei natiirlich
unterliegend auch noch ganz viele Aspekte mit haben wie zum Beispiel didaktischer Art, was
konnen meine Leser verkraften aber auch vielleicht Intention, wie ist mein Blatt ausgerichtet
politisch. Das spricht also auch nichts gegen das Einrechnen von analogen Karten oder gegen
das Suchen von nicht interaktiven Karten in Netz, die das gleiche erfiillen. Und gleichzeitig
habe ich jetzt schon angedeutet, dass ich zum Beispiel digitale Globen fiir sehr sinnvoll halte,
um die geometrischen Probleme, die wir bisher hatten, einfach alle mal auf einen Schlag zu
16sen. Weil da habe ich halt nicht das Problem der Verzerrung. Ich habe die Mdoglichkeit dh
stufenlos zu zoomen, das heif3t ich kann ziemlich vielen klassischen Fehlvorstellungen, die sich
nicht nur bei der Mercator Projektion ergeben, sondern auch bei zu vermittelnden Projektionen,
wie der Winkelprojektion. Den kann ich halt einfach begegnen indem ich dort halt Verhiltnisse,
wie Zoomverhiltnisse, Distanzen, also relativ leicht darstellen kann und auch diese netten
umschlag vom lokalen zur Ubersicht zum regionalen zum globalen, usw. leicht herstellen kann,
in dem ich alle Zoomstufen nutzen kann und da sind ideal natiirlich auch Satellitenbilder. Weil
da kann ich halt einen engen Bezug herstellen zu genau meinen ganz konkreten Umfeld, in dem
ich gerade sitze. Meinetwegen auch noch mit Streetview ergidnzt — also ich finde den Dienste
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von Google, trotz der Krakenfunktion toll wirklich unheimlich hilfreich und auch fiir mich
groBartig fiir die Vermittlung einfach um diesen Zusammenhang herzustellen zwischen Dingen
vor Ort und deren Darstellung oder erstmal den Perspektivwechsel geometrischer Art und dann
der Darstellung zum Beispiel in Karten. Gleichzeitig finde ich das im Zuge der Geoweb und
auch Laien- Produktion von Karten durch Person im Netz die Darstellungsvielfalt teilweise
auch wieder schrumpft. Das heif3t ich habe eine ziemliche Flut an dotmaps. Das ist okay, wenn
ich dariiber auch rede und eben auch einsetze. Weil einerseits weil3 ich - habe ich nicht das
kartographische ideal. Und auch wenn’s nicht das Ideal ist mit Schiilerlnnen zu reden und
fragen: Okay was konnte man besser machen an dieser Karte damit die Wirkung sie
wirkungsvoll kommunizieren kann? Oder warum ist sie so schlecht lesbar? Woran konnte es
liegen? Also ich finde man kann auch aus schlechten Beispielen sehr gut lernen und das ist ja
auch das was vielen SchiilerInnen begegnet also ich finde, das ist halt so ein kleiner winziger
Ansatz von der kritischen Kartenarbeit. Jetzt nicht so sehr der stark hinterfragende, sondern
eher der gestalterische. Genau aber finde ich auch relevant. Webkarten und definitiv auch Laien
Karten nutzen und gleichzeitig kann man natiirlich immer so ein paar Verunsicherer
hineinbringen, wie zum Beispiel Karten von Philipp [Re... unverstindlich] die ich gezeigt habe
aber auch in der Vorlesung - die halt handgezeichnet sind, um halt zu sagen: okay hier wird
halt deutlich das Karten Entscheidung sind. Hier wird es einfach mal visuell deutlich und ich
finde das sollte eigentlich die oberste Pramisse sein, das Karten immer eine gestaltete Auswahl
und Content-Entscheidungen sind und das sie Intentionen verfolgen und sei es auch nur die
Intention der didaktisch gelungenen Vermittlung weil auch das schon ein ganzer
gesellschaftlicher [unverstidndlich]. Was will ich eigentlich vermitteln und was halte ich fiir
tragbar fiir die Schiiler und Schiilerinnen und das fiir ein Bild habe ich von denen. Ja ansonsten
GIS bin ich nicht so Freund davon in der schule. Weil ich es fiir technisch immer noch zu
komplex halte aber es gibt sag ich mal Vorformen von GIS , nein nicht Vorformen, aber es gibt
Formen, wo man Elemente von GIS nutzen kann. Die durchaus, die man durchaus auch nutzen
kann. Das hei3t man kann einfache Karten Produktion machen. Viele Karten Produktionen, die
ich bisher ausprobiert habe, war halt tatsdchlich vor allem im gestalterischen Bereich ohne
jegliche Kalkulation. Das hat vor und Nachteile. Der Vorteil ist es ist schnell machbar. Ich
kann ja sogar Attribut Tabellen, wenn ich das mochte in einfache Programme, wie zum Beispiel
Google Mymap laden auch das geht noch. Also damit kann ich schon so ein bisschen arbeiten,
ich kann aber keine klassische Analyse von Karten machen ich kann nur visuelle Analyse
machen und das ist natiirlich eine Grenze. Und damit bin ich ein bisschen unsicher weil visuelle
Analyse ist zwar erstmal gut und das ist die Art und Weise wie wir im Alltag Karten rezipieren
und da kann man natiirlich auch deutlich machen wie man mithilfe der Umgestaltung visuelle
Analyse beeinflussen kann aber eine daten Analyse ist natiirlich noch mal was anderes die ist
schon ziemlich cool auch wenn ich dann gleichzeitig, falls ich das meinen Schiiler*innen
durchfiihren mochte, deutlich iiberlegen miisste- zusammen mit den - inwiefern ist das auch
bekannt. Natiirlich die Anthologie des GIS wahnsinnig bekannt ist. Allein komme ich halt
wieder zum Beispiel, dass wire ein schoner iibergangspunkt in die Smart City Geschichten und
Smartenvironment Geschichten, wo ich halt fragen muss, diese sind natiirlich nur so smart wie
die daten auch drinnen sind und @hm damit mache ich Menschen auch nur zum Teil
berechenbar.

Y: Fiir mich ist jetzt irgendwie, ich meine Sie haben es eh schon kurz angesprochen ganz zu
beginn, war die Ausrichtung von Spatial Citizenship noch eine andere als sie jetzt ist. Von
Herrn Jekel die Biicher hie3en damals noch lernen mit Geoinformationen, es gab auch einige
Arbeiten, in denen es definitiv um GIS-Arbeit ging und man konnte Spatial Citizenship doch
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auch etwas mit Geoinformationssystemen kombinieren, wo gleich es natiirlich auch Kritik
darangibt, eben wegen der Komplexitit, die du schon angesprochen hast. Aber in den letzten
Jahren geht es doch eher zu allgemeineren Medienkompetenzen habe ich das Gefiihl, warum
ist das so?

Af: Ahm ja und nein. (lacht) Also GIS war glaube ich zumindest in dem was ich vertreten habe
von Anfang an relativ wenig prisent in Spatial Citizenship da ging es halt direkt um diese so
genannten Laientool. Das heilit um einfache Web-GIS haben wir teilweise geschrieben.
Einfacher Darstellungsprogrammen, weil halt und wir haben auch direkt am Anfang mit
solchen Zeugs wie ScribbleMaps und so etwas gearbeitet. Eigentlich war Spatial Citizenship
immer angesetzt als ahm Erweiterung teils auch Gegenentwurf zu einer GIS Ausbildung. Das
heilt wir hatten zum Beispiel in dem Artikel von 2012 dieses lustige Dreieck abgebildet, wo
man halt unten den Programmierer gesehen hat, den Analyst und oben den Citizen und der
Citizen kann halt nicht analysieren kann halt auf der Ebene nicht. Der kann natiirlich
analysieren mit visueller Analyse und er kann reflektieren in dem er Raumkonstruktion
auseinandernimmt, aber es kann halt nicht die abfragen machen und er kann das Ganze nicht
programmieren. also ich finde in Spatial Citizenship war das schon von Anfang an drinnen aber
natiirlich haben wir zum Beispiel in kollaborativen Bénden vielleicht spielst du daran an,
durchaus auch GIS-Beitrige gehabt. Also zum Beispiel in Lernen mit Geoinformation sowieso
aber auch in dem band den wir zusammen mit John [unverstidndlich] gemacht haben und mit
Eric Sanchez und Carolin erstmal tatsdchlich einen Band, der versucht hat, alle Ansitze zu
sammeln und ja da waren auch GIS-beitrige dabei, das stimmt schon. Generell war halt die
Frage, die da im Vordergrund stand wie kann ich den Inhalt in Vordergrund riicken und die
Technik ein Stiickchen in den Hintergrund. Also wie kann ich stdrker betonen, dass es da um
Geographie geht, um geographische Partizipation. Partizipation an rdumlichen
Entscheidungsprozessen und weniger darum, dass ich das Tool beherrsche und fiir eine
Workforce trainiert werde die das dann auch aufgrund dieses supertollen Marktes, der sich da
herauskristallisiert hat in den letzten zwei Jahrzehnten nutzen kann also damals zwei
Jahrzehnten, jetzt drei. Mindestens. Ja genau jetzt du hast gesagt allgemeine Medien
Kompetenzen. Ja klar, weil halt die Geokomponente nur ein Aspekt davon ist und so viele
andere Aspekte schon auf allgemeine Digitalisierungskompetenzen hinzielen miissen. Zum
Beispiel ist Kommunikation natiirlich etwas, wo ich die Karten Sprache beherrschen muss, aber
ich muss halt auch ganz viele Kommunikationsmechanismen des Webs des Webs 2.0 usw. web
3 0, semantisches netz verstehen. Die einfach nur eine der vielfdltigen Darstellungsformen
widerspiegeln. Deswegen sind auch die weiteren Geomedien dazu iibergegangen zu sagen, das
sind nicht nur kartografische Darstellung, sondern durchaus auch bildliche Darstellungen. Also
eben auch textuelle Kombinationen davon dhm Bilder, die getagged sind. Also da sind
unheimlich viele Geomedien Probleme drinnen wie der Broccoli Tree.

Y: Diese Medienkompetenz ist quasi eine Basis Kompetenz mittlerweile, manche sprechen
davon, dass das neben Lesen schreiben und rechnen die vierte auf Englisch gesagt literacy
werden soll. Diese Medienkompetenz wird spitestens seit den 1970ern schon propagiert,
erstens von Baacke, und er teilte das damals in die Medienkritik, Medienkunde, die
Mediennutzung und die Mediengestaltung ein. und diese Felder haben eigentlich auch heute
immer noch Relevanz vielleicht sogar mehr als damals. Welches Feld ist fiir Sie das mit der
groBte Relevanz fiir den Geographie und Wirtschaftskunde Unterricht.

Af: Also erstmal sind diese Begrifflichkeiten umstritten. Das heiit ob man das jetzt
Medienkompetenz nennt oder ob Medienkompetenzen ein weiteres Konstrukt ist und wird
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irgendwie bei Media Literacy oder bei Data literacy also ich finde viele dieser Konzepte haben
halt total viel gemeinsam. vielleicht eine kleine Abgrenzung die ich noch vornehmen mochte.
Die Informatiker oder die Informatik haben natiirlich auch ihr eigenes Modell gebildet und in
diesem Modell haben sie natiirlich auch — zum Beispiel jetzt das Dagstuhl Dreieck oder das
Frankfurter Dreieck - haben sie natiirlich auch versucht den gesellschaftlichen Aspekt, der
vielleicht bei Baacke unter anderem im Medien Kritik Aspekt widerspiegelt zu erwédhnen aber
ich finde halt nicht in der tiefe, wie das vielleicht eigentlich sein sollte, nicht so wie es andere
Facher wie zum Beispiel die Geografie bieten. Deswegen das kurz anheimgestellt. Ich verstehe
nicht unter Medien Kompetenz informatische Grundbildung. Informatische Grundbildung ist,
finde ich, in irgendeiner Form schon relevant — ich sollte verstehen wie ein Algorithmus
funktioniert ich — Ich kanns nicht in seiner Komplexitit tun weil ich nicht die Algorithmen
verstehen kann weil sie also da zum Beispiel in den groen Systemen einfach so komplex sind,
das da 100erte Personen daran programmiert haben aber ich sollte erstmal grundlegend
verstehen was ist eigentlich ein Algorithmus und warum kann ich den nicht in der Form
beeinflussen wie ich das vielleicht denke oder vorhabe. Okay deswegen informatische
Grundbildung ein kleiner Punkt davon aber nur eine Aspekt. Ich finde Rezeption wird in der
schule iiberbetont ist aber relevant, und zwar solange es verbunden wird mit kritischer
Reflexion. Das heif3t, ich finde diese beiden Fille sind schwer miteinander trennbar, wie kann
man kann rezeptieren, ohne kritisch zu sein. Also ohne zu reflektieren oder wenn ich jetzt
beides ausdehne Reflexion, Reflektivitit und so weiter. Es gibt ja unheimliche Ubersetzung
davon und auch unheimlich viele Herangehensweisen. Also zum Beispiel wie Dekonstruktion,
die ja jetzt auch wir meinen die Kritik was sich jetzt langsam so auftut. Auf der anderen Seite
finde ich Produktion auch relevant allerdings auch reflektiert, das hei3t diese Sdulen kann man
eigentlich voneinander trennen, die miissen ineinandergreifen. Und ich sehe halt schon
irgendwie quer liegend diese Reflektionsebene. Dann erachte ich natiirlich Rezeption und
Produktion in gleichem Masse sinnvoll und wichtig. Ich glaube dass Produktion natiirlich
gleichwohl eine viel groflere Rolle mittlerweile spielt als zu Baackes Zeiten —ist ja klar - Weil
wir produzieren daten und wir geben sie ab und wir miissen uns halt sowohl im unvoluntierten
Bereich wo wir das hat nichts richtig wahrnehmen, das wir daten produzieren, dessen bewusst
sein und versuchen sie auch so zu kuratieren, wies uns gut passt. Das hei3t zum Beispiel
bestimmte Filter davorsetzen, bewusst entscheiden welche Dinge gebe ich frei, welche sperre
ich lieber. Als auch im freiwilligen Bereich und da natiirlich ist noch viel interessanter. Da kann
ich vielleicht auch etwas bewirken und Gutes tun, und zwar jenseits meiner personlichen
Identititskonstruktion. Wo kann ich vielleicht sogar gesellschaftlich wirksam werden und
deswegen ist vielleicht das Ganze noch iiber Baacke hinaus zu denken, weil der Riickschluss
zur Gesellschaft zur Politik, zum Wirtschaftssystem viel viel stirker gemacht werden muss als
nur diese personliche rezeptionsebenen. Trotzdem kann man natiirlich in Teilen noch an Baacke
ansetzen, indem man zum Beispiel Informationselektion, was als sehr sehr hohen Punkt in der
Data Literacy in Konzepten teilweise betont wird da man damit einen noch viel wichtigeren
Punkt als damals hineinbringen kann. Natiirlich wird unsere Informationsselektion durch
Algorithmen vorstrukturiert, deswegen muss ich auch reflektiert den ganzen begegnen und
mich fragen ob meine Filterbubbel gerade ausreicht oder ob ich vielleicht iiber deren Rand
schauen muss und wie ich das Tun kann dazu brauche ich ein bisschen Informatische
Kompetenzen. Indem mir klar ist wie kann ich jetzt zum Beispiel meinen suchtverlauf 16schen
oder wie kann ich jederzeit die Cookies ausschalten, wie kann ich auf anonymes Surfen
umschalten, um vielleicht noch andere Suchergebnisse zu erlangen. Genau gleichzeitig ist es
natiirlich viel mehr was ich selektieren muss. Und dann das ist finde ich die Kompetenz
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eigentlich auch der Gegenwart wie kann ich aus dieser Informationsflut selektieren und daraus
mein Wissen konstruieren. Wie kann ich also zu einem Erkenntnisgewinn kommen der tief
genug ist und gleichzeitig vielféltig genug und der mir dann halt weiterhilft bei zukiinftigen
Informationsselektionsprozessen.

Y: Jetzt kommen wir zum dem Feld, an dem Sie jetzt gerade arbeiten in Deutschland mit einem
Team, ich weil} nicht wie viele Leute da genau daran sitzen. Welche Kompetenzen muss eine
Lehrperson methodisch didaktisch oder anwendend im Umgang mit Geomedien haben?

Af: (lacht, seufzt und iiberlegt) Okay. Das Problem ist jetzt, du hast es schon angedeutet, dass
das ganze jetzt in einem breiteren Medien Kompetenz ~Rahmen oder
Digitalisierungskompetenzrahmen einzuordnen ist. Deswegen wiirde ich jetzt halt nur
diejenigen nennen die mir wirklich ganz konkret zu Geomedien einfallen. Dann wire das ein
bisschen enger. Alles klar, ich kann erstmal die aufzihlen, {iber die auch der der Schiiler oder
die Schiilerin verfiigen muss und plus natiirlich noch ein bisschen mehr iiber sich aber ich finde
es wire natiirlich vielen Lehrkriften schon gut gelegen wenn sie das iiberhaupt konnten das
heifit wenn ihnen zum Beispiel bewusst wird wie reflektiere ich Geomedien, wie reduziere ich
und welche Moglichkeiten habe ich dazu, beherrsche ich diese Moglichkeiten, beherrsche ich
die Karten Sprache, kann ich damit iiberzeugend kommunizieren, habe ich mir iiber ethische
Grenzen Gedanken gemacht wie ich zwischen Uberzeugung und Uberwiltigungen lancieren
kann habe ich mir Gedanken gemacht iiber gesellschaftliche Nebeneffekte wir zum Beispiel
Weelmap — das ist eine Rollstuhlfahrer*innen karte die die Beteiligung von
Rollstuhlfahrer*innen an der Gesellschaft erleichtern soll die hat auch durch VGI entsteht und
die natiirlich auch gesellschaftlich Nebeneffekte haben kann wie zum Beispiel die Ubernahme
von staatlichen Aufgabe die in den UN Konvention niedergeschrieben ist durch einzelne
Personen und dann kann ich natiirlich daran auch gesellschaftliche Debatten ausmachen und
sollte mir auch dessen bewusst sein das hei3t wie wirkt Gesellschaften und Geoinformation
zusammen. Das ist ein sehr wesentlicher Punkt. Technikfolgende kraft und Technik Soziologie
finde ich auch hoch relevant daran. Da wire ein Aspekt davon aber das natiirlich auch noch viel
breiter. Verstindnis von Geoinformation und Wirtschaft also vielleicht konne man ja
tatsdchlich unser tolles, naja halbtolltes, Thesenpapier nehmen ,,Geographische Bildung und
Digitalisierung™ und daraus schon viele Kernpunkte nehmen, in dem die man eigentlich
ziemlich eins zu eins umformulieren konnte und Kompetenzen fiir Lehrkrifte formulieren
konnte. also da steht zum Beispiel auch, dass natiirlich ich nicht ganz ausblenden kann,
inwiefern wird das Relevanz haben fiir die zukiinftigen Berufe der Schiilerinnen und das kann
ich nicht ausblenden, da muss ich Know-how vermitteln, da muss ich auch die Moglichkeiten
aufzeigen, wie das vielleicht wie ich schon vorher gesagt habe auch gesellschaftlich genutzt
werden kann. Also ich muss quasi verstehen was hat Geografie sowieso immer macht, einen
ziemlichen rund um schlag treffen hat zwischen Politik Wirtschaft und Medien und irgendwo
natiirlich auch raum. Dafiir ist das Fach halt super. Und deswegen glaube ich, dass die
Kompetenzen sehr breit angelegt sein miissen aber ja, wenn man sich halt fiir so ein
interdisziplinidres Fach entscheidet, dann muss man halt auch damit leben.

Die Kompetenzen fiir Schiiler*innen haben wir schon kurz angesprochen, das wiren Reflexion
und Reflexivitit — das heit diese Karten Kritik, damit man eben auch Manipulationen oder
die Intentionen der jeweiligen Produkte erkennen kann und auch in einem gréBeren Kontext
verarbeiten kann. Gibt es auch Anwendungsfihigkeiten die eine Schiiler*in konnen muss?
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Af: Ja klar ich meine Reflexion, Reflexivitit ist nur ein Teil. Wie schon gesagt, ich muss, ...
man kann eine Systematik, wie zum Beispiel von Baacke herangreifen. Produktion, die
technischen Produktionskompetenzen aber auch die Kartensprache, die ich schon erwiéhnt habe,
sollte natiirlich dahin dazu kommen gleichzeitig #h folgen Abschitzung wiederum. Verstindnis
iber Einbettung, meine eigenen Entscheidungen der Darstellung aber der Rezeption der
Nutzung von Services oder in gesellschaftlicher Hinsicht. Zur Reflexion, Reflexivitit dass viele
auch etliche Stufen also etliche Teilkompetenzen die man da aufzihlen muss. Da zihlt nicht
nur dazu, dass ich mich frage was bewirkt diese Darstellung ganz konkret mit meinem Handeln,
was ich in der nichsten Minute vorhabe. Sondern auch was bewirkt die Tatsache, dass sich
diesen Dienst nutze. Was bewirkt vielleicht das ich die daten selber einspeise, wem diene ich
in dem ich in diesen dienst weitere Informationen einspeise. Wer profitierte davon, wer hat
vielleicht Nachteile davon, wen exkludiere ich durch diesen Dienst? In dem ich halt bestimmte
— das sind natiirlich schon konkretere Reflexion meiner personlichen Entscheidung — das heif3t
wenn bestimmte Dinge dann nicht verzeichnet sind, dann exkludiere ich die natiirlich
auch. Aber wie schon gesagt, ich wiirde sagen diese ganzen Kompetenzen immer wieder
erginzen, um einen gesellschaftlichen Bezug und der ist halt schon verdammt komplex, weil
da halt verschiedene Akteure aus Wirtschaft Politik dranhiingen aber auch verschiedene
gesellschaftliche Gruppen die marginalisiert oder tibervorteilt werden konnen.

Y: Jetzt habe ich noch zwei Fragen zum Abschluss. Es wird oft von digital natives
gesprochen. Es gibt auch gegen Perspektiven. Manche sagen es gibt digital Natives, die sind
damit aufgewachsen die konnen diese Anwender Kompetenzen sowieso von Anfang
an. Andere wiederum sagen: Ich zitiere das jetzt kurz. ,,Schiiler und Schiilerinnen koénnen
nunmehr ihr Handy streicheln oder Medienkritische, die sagen wir sind am Weg in die digitale
Demenz.

AM: (Lacht, Seufzt)

Y: Ich denke, den Herren kennen Sie auch. Man soll ja Themen vollumfassend betrachten und
auch Gegenperspektiven miteinflieen lassen.

AM: Soll man machen genau. Klar, Spitzer ist unter Lehrern total beliebt. Aber ganz ehrlich
viele Lehrkrifte lieben diesen Herrn Spitzer obwohl es durchaus geniigend empirische texte
gibt gegen ihn und ich finde diese empirischen Texte gar nicht schlecht. Gleichzeitig ist mir
natiirlich klar, dass ja Kommunikation sich massiv veridndert und das ist in Teilen vielleicht
auch befremdlich, es ist in Teilen sogar auch schadet, das hei3t das bestimmte
Kommunikationsmuster sind vielleicht auch nicht super gesund das heillit stindige
Erreichbarkeit, Aufmerksamkeitssplitting und so weiter kann auch sehr problematisch sein.
Gibt ja jetzt schon wieder diese digitale Achtsamkeit die Digital Detox usw.
Bewegung. Natiirlich ist ein netter Punkt. Es ist vielleicht auch ein Aspekt, iiber den wie halt
auch im Mydentity Projekt durchaus auch reden muss und kann und wo man halt sich auf fragen
kann wie kann man die Selbstregulation der Schiiler*innen stirken, damit sie selber gesund
bleiben in diesem Kontext. Damit sie halt wie in Mydentity festgestaltet nicht unbedingt sechs
Stunden vor Instagram hingen und weitere vier Stunden YouTube- Videos und so weiter — da
kommen halt echt krasse Stundenzahlen zusammen. Wobei einige wirst du kleiner sich auch
dadurch erkldren, dass die Spieler in die Dienste parallel nutzen was ja auch wenn ein
interessanter Ansatz ist. ich denke mal man kann das auch relativ einfacher einfachere versuche
Mitschiiler*innen durchfithren, wie zum Beispiel: Wie ist meine Aufmerksamkeit unter
bestimmten Einfluss. Also wenn ich das Handy angeschaltet, ausgestaltet daneben liegen habe.
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ich parallel zuhore nicht. Wie gut komme ich voran mit dem was ich vorhabe und dann denke
ich mal, dass man natiirlich sicherlich als Teil dieser Vermittlung. Um einen Umgang ihnen
vermitteln sollte der Individuell sehr verschieden sein kann, wie sie sich damit gut und gesund
fiihlen und wie sie soziale Beziehungen gut pflegen konnen unter Einbezug digitaler Medien
natiirlich aber auch in der Frage wo muss ich soziale Beziehungen anders pflegen, wo brauche
ich vielleicht das f2f- Gesprich. Wie kann ich das Gesprich fithren was heilit es eigentlich
Aufmerksamkeit fiireinander zu haben. Was bringt es mir Funktionen zu nutzten die mal Flug
Modus benutzen wie lange kann ich eine Nachricht liegen lassen wie kann vielleicht auch
vereinbaren. Also ich finde das ist natiirlich da, auch weil digitale Medien natiirlich auch
durchaus ganz viel nudging beinhalten also jemanden dazu bringen bestimmte Dinge zu
machen. Zum Beispiel hier kleine LED-Lampe signalisiert hier schon oh eine Nachricht ist
einigen. Also das Technik durchaus auch Macht iiber die Kontrolle der Person iiber sich selber
erlangen kann. Ich finde — ist ein toller Punkt, dass du es erwihnst - sollte man auf jeden Fall
mit in die Vermittlung hinein bringen aber ich finde halt nicht nur unter dem Aspekt ich mochte
die Kommunikation und Interaktion so herstellen die sie vor zehn 20 Jahren waren sondern
halt auch unter dem Aspekt: Wie konnen wir eine Kommunikation und Interaktion finden, die
diese Technik einbezieht und die trotzdem an einem System schafft in dem wir uns okay und
wohlfiihlen und natiirlich sind da auch punkte dabei tiber die ich auch reden kann. Zum Beispiel
tiber Hat Speech im Internet warum ist das so leicht moglich. Warum sind im Netz auch Dinge
moglich die in f2f miteinander nicht moglich sind. Und wie kann ich versuchen den
ausweichen? Wie kann ich damit umgehen? Ich meine Cyber Mobbing ist tatsdchlich ein
Thema und das ist eine heftige Geschichte insofern muss mit den Schiiler*innen dariiber reden.
Was aber nicht funktioniert ist halt zusagen: wah, alles schlimm digitale Demenz haltet unsere
Schiiler*innen davon fern. Oder Bildschirm frei und Spall dabei, wie das unsere grof3e
Didaktikerin neulich geduBert hat. [unverstidndlich] ... das funktioniert nicht, das geht nicht. Im
Gegenteil ich muss mit denen frith genug dariiber reden ich muss mit denen ganz viel auf der
Metaebene diskutieren und reden und mit denen auch ganz viele kommerzielle Settings
machen, um auszutesten wie wirkt was auf mich. Deswegen ist klar, dass das hier begleitet sein
muss, aber es darf halt auch nicht ausgeschlossen werden also deswegen, soviel zu spitzer was
halt seine Hirnscans betrifft. Also wie schon gesagt, da gibt es genug empirische daten, die
durchaus auch dagegensprechen. Ja es stimmt, dass unsere Informationsverarbeitung sich
gedndert hat und auch die Rezeption und es kann natiirlich auch zu permanenten stress fiithren,
wenn meine Zeit problematisch eingesetzt wird. Natiirlich gibt es die Moglichkeit von
Abhingigkeit von digitaler Kommunikation ja ich meine. Die Leute haben auch nicht den
Alkohol abgeschafft, auch wenn Alkohol immer Grund ist fiir extreme Krankheiten und fiir
ziemlich viele Todesfille. Also bloder Vergleich, aber ich will nur sagen wir werden das nicht
aus der Welt schaffen in dem wir Schiiler*innen so lange wie moglich fernhalten, wenn sie als
erwachsene damit nicht gesiindere Nutzungsmuster entwickeln. Im Gegenteil ich brauche
tatsichlich das. Ich muss dariiber reden und ich muss natiirlich aufzeigen was fiir Probleme
darin liegen und welchen Interessen dienen und so weiter und der gesellschaftliche Rahmen.
Das wire halt ein Punkt. Nun zu digital Natives und der Smartphone-Streicheln Aussage. Das
ist aber auch ganz schon abfillig, weil sobald die Schiiler*innen ihre Smartphones streicheln,
tun sie damit natiirlich etwas anderes. Sie interagieren da nicht nur mit dem Gerit, sondern sie
versuchen dariiber mit einer Person mit Informationen zu interagieren. Das heil3t natiirlich
steckt dahinter sehr viel mehr, dass das Streicheln vielleicht eine ungewohnter Bewegung ist
fiir diejenigen die mit Tastatur aufgewachsen sind und mit Maus mag vielleicht sein, aber es ist
natiirlich- gehort zu einer anderen Nutzungskultur dazu, die sich vielleicht Digital Immigrant

148



503
504
505
506
507
508
509
510
511
512
513
514
515
516
517
518
519
520
521
522
523
524
525
526
527
528
529
530
531
532
533
534
535
536
537
538
539
540
541
542
543

544
545
546
547

nicht ganz erschlieBt. Aber. Klar ist das es digital natives nicht so gibt. Also Digital Natives im
Sinne von kompetent sein gibt es nicht. Es gibt Digital Natives mehr im Sinne von
Selbstverstindnis im Sinne vielleicht auch von dem leichten hinein finden in diese Intuitivitit
der nutzerweise obwohl ich sagen muss, dass diese intuitive nutzerweise auch durch die
Produzenten der an der Dienste, der Gerite und so weiter forciert wird. Das heiflt Benutzer
Freundlichkeit von jeglichen digitalen Anwendung hatten sich unheimlich gesteigert bis hin
dazu, dass das man das nur noch iiber Sprachsteuerung machen kann oder dass die Gerite fiir
mich interagieren -wie eben bei smarter Umgebung, die sind ja hochgradig
nutzerfreundlich. Mit all den Nebeneffekten natiirlich die die eigene Kontrolle wegnehmen aber
die natiirlich auch den kognitiven load reduzieren das heiflt es kann mit wenigen Klicks,
beispielsweise um auf Geomedien zuriickzukommen eine Karte erstellen und muss nicht das
komplexe System eines GIS verstanden haben vieles lduft also unter der Oberfldche, wurde am
Backend von den Programmierer*innen itibernommen. Weil vielleicht sogenannte digital
natives diese Technologien viel selbstverstindlicher nutzten erscheint es, als ob sie da teilweise
kompetenter sind in der Nutzung, auch wenn vielleicht diese intuitive Handhabung sich auch
jedem erschlieen konnte der damit einfach selbstverstiandlich bereit ist umzugehen. Auf der
andern Seite fehlen natiirlich total viele Kompetenzen, die vermittelt werden miissen, und da
kommt einfach die Bildung ins Spiel, die mit den Schiiler*innen reden muss wie reflektiere ich
das ganze? Wie verstehe ich denn wie der Algorithmus dahinter funktioniert und wie kann ich
denn das Ergebnis was mir da angezeigt wird, interpretieren? Wie ordne ich das gesellschaftlich
ein? Wer steht hinter dem Dienst? Was machen andere Menschen damit? Warum beschimpft
er mich jetzt plotzlich im Netz? Also ich finde dass da unheimlich viele Vermittlungsaufgaben
und Kompetenzen stehen die einfach vermittelt werden miissen und wenn man natiirlich diese
Abgrenzung aufmacht zu sagen da sind auf der einen Seite die Digital Natives, denen gelingt
das miihelos, auf der anderen Seite die alten oder digital Immigrant, die haben da tiberhaupt
keinen Einblick. Dann kann ich die Vermittlung nicht realisieren. Im Endeffekt ist es halt eine
Frage von wie stark lasse ich mich darauf ein, dass Kommunikation, das Technik und damit
eben auch Kommunikationsmoglichkeiten sich total gewandelt haben. Und das heilit dann
nicht, dass die Schlussfolgerung nach der Kompetenzvermittlung die gleichen sein miissen
zwischen den in Anfiihrungszeichen alten oder Immigrant und den natives. Die
Schlussfolgerungen konnen immer noch verschiedene sein die Schlussfolgen kann tatsédchlich
sein, dass ich als digital Immigrant eben kein Instagram Account wiinsche auch wenn ich weif3
wie das funktioniert auch wenn ich die gut analysieren kann auch wenn ich sehr sehr ernsthaft
mit meinen Schiiler*innen dariiber geredet habe aber das ist eben das nicht zur selbst
Konstruktion nutze, weil ich einfach mit einem anderen Verstindnis von Privatsphire
aufgewachsen bin und meine Identitdtskonstruktion teile oder weil ich vielleicht ein
introvertierter Mensch bin und das nicht toll finde. Da finde ich es teilweise problematisch in
der Vermittlung das die Schlussfolgerung in [unverstdndlich] absolut gesetzt wird. Also was
sollte ich machen? Das solltest du lieber nicht hineinstellen ins Netz. Nein es ist immer noch
eine personliche Entscheidung, aber ich muss halt wirklich in allen Facetten in allen
Konsequenzen dariiber Bescheid wissen, wenn ich diese treffen mochte.

Y: Dieses Zitat, das Schiiler*innen nur mehr ihr Handy streicheln konnen, das hat damit zu tun,
dass SchiilerInnen nicht mehr mit dem Computer, der ja im Leben nach der Schule immer noch
das Hauptarbeitsgerit ist, umgehen konnen, sondern eben nur mehr mit Tablet und Smartphone
umgehen konnen.
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Af: Ah, okay. Ich glaube, dass da der punkt auch angesprochen ist, zwischen Alltags
Anwendung und Arbeits/ Expertinnenanwendung also sobald ich Texte produzieren mochte bin
ich natiirlich an der Stelle hier begrenzt. Das hei3t da muss ich natiirlich aufzeigen, wo sind die
Grenzen des einen Gegenstandes und warum sitzen die Programmierer*innen nicht an diesen
Dingen, sondern warum an Rechnern. Gerade in der Sekundarstufe sehe ich das hoch wichtig,
dass natiirlich auch Kompetenzen entwickelt werden die dariiber hinaus gehen weil es geht
natiirlich auch in gewissen sinne um Berufs Orientierung Berufs Bildung es geht auch darum
wie kann ich an manchen Stellen professioneller titig werden, um vielleicht deshalb
partizipieren zu konnen und dann muss ich halt von dem Front End der nutzerperspektive
weggehen und halt in punktuellen Teilen ins Backend gehen. Und das kann ja auch schon sein,
dass ich — wenn ich halt zum Beispiel einen Account professioneller pflegen will, dass ich
meine Texte am Rechner schreiben kann zum Beispiel. Oder dass ich kollaboratives schreiben
besser am Rechner machen kann als auf dem Smartphone. Natiirlich gibt es auch
Zwischenlosungen, die ich fiir den Schulischen Bereich sinnvoll finde, wie zum Beispiel
Tastaturen, die ich auch an Tablets hiingen kann. Damit kann man einen ganz guten Ubergang
auch schaffen zwischen dieser Touchsituation die vielleicht eher rezeptiv und nur punktuell
produzierend ausgelegt ist hin zu der stirker produzieren Situationen.

Y: Welches Geomedium finden Sie in welcher Schulstufe sinnvoll?

Af: (lacht) Gute frage. Zielt die Frage auch darauf ab, ob man GIS in der Sekundarstufe nutzen
soll? Tatséachlich? (lacht).

Y: Auch. Mir geht’s um die Frage: Wo liegt die Grenze? Liegt die zum Beispiel bei einfachen
Zeichnen in Google Earth oder eben ScribbleMaps, oder ist es bei komplexer
Datenanalyse? Beziehungsweise womit sollte man beginnen in der Sekundarstufe 1. Beginnen
wir vielleicht mal von unten.

Af: Jaich glaube, dadurch dass man mit Dotkarten schon in der Grundschule arbeitet, kann man
diese Erstellung bereits in der Sekundarstufe 1 machen. Wenn also auf der erstellenden ebene
ist also alles was mit scribbeln mit reinzeichnen mit Punkten setzen zu tun hat, das kann ich
natiirlich in der Sekundarstufe 1 machen und dhm ich kann mir vorstellen dass man halt am
Ende der Sek 2 das auch so Attribut Tabellen bekommt und sich fragt wie kann ich also zum
Beispiel groe Datenmengen in so eine Karte laden. Das halte ich fiir absolut machbar und
sinnvoll. Abfragen ja kommt halt drauf an. Ich muss mir halt tatsdchlich iiberlegen wie viele
dieser Klicks lasse ich die Schiiler*innen machen und wie viele lasse ich sie nur machen, weil
ich das Prinzip verdeutlichen mochte. Ich werde ihnen auch bei Explorer nie die gesamte
Anwendungsumgebung vermitteln konnen. Hochstens vielleicht im Rahmen von
Projekten. Aber ich kann natiirlich ihnen zeigen, prinzipiell erfolgt das so und so ohne daten
Abfrage. Ich habe euch hier mal eine Karte vorbereitet und jetzt konnen wir die gemeinsam
analysieren und wir konnen sehen was konnen wir da alles daraus ziehen, dass finde ich okay
also teilschritte herauszunehmen die aber zu problematisieren, warum tue ich das ganze? Was
fiir eine Erkenntnis mochte ich da rausziehen und wo sind vielleicht die Grenzen dieser
Erkenntnis.

Y: Konkrete Anwendungen sind jetzt ArcGIS Explorer genannt worden, Google Earth ist schon
ofter genannt worden, Google Mymap, wenn mich nicht alles tduscht ebenso.

Af: Genau. UMaps nehme ich sehr sehr gerne, weil das halt auf OSM basiert und halt besser
als Mymap ist wo man halt dann einen Account braucht und wieder Google daten speichert also
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UMaps finde ich super. Das nehme ich gerne fiir die Gestaltung von Karten. Das ist quasi, wie
Mymap und man kann halt sogar dann den Link teilen, den Adminlink teilen um kollaborativ
an einer Karte arbeiten. Es ist wirklich nett. Was wir jetzt sehr viel eingesetzt haben auch im
Grundschulbereich ist Survey 1,2,3, weil ich da sehr sehr genau vor kuratieren kann was meine
Schiiler*innen an daten eingeben konnen. Das hei3t ich kann sie mit einem ganz ganz einfachen
System losschicken und sie sammeln vor Ort Daten dafiir. Und dann kann ich abfragen machen
was an dem Punkt sie bewerten sollen beispielsweise. Das sind natiirlich... ja... ich sag mal die
Anwendungsumgebung ist super gut gestaltbar durch die Lehrkraft. An der Stelle sollen sie
jetzt ein Foto machen? Sollen sie keines machen und so weiter. Das macht Sicherheit sehr
schon, wenn man mit mobilen Endgeriten unterwegs ist und Story Maps ist schon auch eine
nette Anwendung, weil es da eben gerade um diese Frage geht von wie kommuniziere ich. Da
kann man natiirlich auch leicht an die Grenzen geraten wenn es dann darum geht dort eigene
Karten einzuspielen die dann wiederum auf [unverstdndlich]... Grundlage basieren, was nicht
so benutzerfreundlich ist aber ich kann natiirlich auch einfach mit den Story Maps Elementen
arbeiten oder wenn ich zum Beispiel dort die Moglichkeit nutze eine Dotmap zu erstellen auf
Basis von eigenen Fotos. Auch das ist eine nette Sache, weil ich dann zum Beispiel bewusst
die Stadt und Raumbewertung, wem gehort die Stadt und solche Geschichten total schon
machen kann. Und dann super gut anhand eines Geomedium die nihere Umgebung Alltags
Beziige und halt deren Analyse oder auch Kommunikation miteinander verbinden kann. Und
fiir groBere Daten Sétze kann man natiirlich dann solche Sachen nehmen wie auch Gap Minder.
Finde ich halt auch ganz schon. Da kann man das auch auf Linderebene vergleichen. Aber es
ist natiirlich auch sinnvoll vorhandene Daten Sétze zu benutzen und eben nicht nur eigene zu
generieren, sondern eben auch zu fragen: Okay was sagt die Statistik? Ach iibrigens, statistische
Kompetenzen sind auch noch ein wichtiger Punkt fiir Geographie. Genau. Uberhaupt zu
kapieren was sagt denn jetzt eigentlich bestimmte daten aus, was sagen sie nicht aus. Was ist
der Unterschied zwischen, sage ich mal, pro Dollar des BIPs oder pro Kopf, wenn ich bestimmt
Werte vergleiche.

Y: Aber das war die letzte Frage von mir. Ich stoppe damit jetzt die Aufzeichnung. Nochmal
herzlichen Dank fiir das Interview!

Af: Gern.
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Y: Nochmal herzlichen Dank fiir die Bereitschaft. Wir starten mit der ersten Frage. Und dafiir
mochte ich kurz den Gesellschaftsbegriff skizzieren, den ich verwenden werde. Ich habe einen
Geodaten oder Geoinformationsgesellschaft Begriffe definiert, weil wir in einer mediatisierten
zunehmend digitalen Welt leben und den Aspekt der Digitalisierung der noch nicht ausreichend
Beachtung findet in meinen Augen ist der Bereich der Geodaten. Wir verwenden Fitnessapps,
um Laufrouten aufzuzeichnen Diese Daten werden dann mit Gesundheitsdaten verkniipft. Wir
surfen mit unterschiedlichen Geriten im Internet, wo unsere IP-Adressen aufgezeichnet wird.
Wir verwenden Bonuszahlung Karten die tracken unsere Einkaufsverhalten und auch, wo wann
und wie und was haben wir gekauft. Wir teilen unseren Standort mit Smartphone-Apps und
dessen Betreibern iiberall auf der ganzen Welt. Und auch ein demokratischer Staat wie
Osterreich greift in Zeiten der Krise wie wir jetzt vor kurzem gesehen haben, auf Geodaten
zuriick, die von Mobilfunkbetreibern gesammelt werden und dann auch weiterverarbeitet
werden. AuBerdem interagieren wir auch stindig mit interaktiven Karten in Online Zeitschriften
und Zeitungen und auch in analogen Medien sehen wir stidndig statische Karten und versuchen
diese zu interpretieren und erarbeiten auch stindig die subjektive Sichtweise dieser
Kartenautoren. Wir haben heute stindig mit Geodaten zu tun. Wiirden Sie sich jetzt der
Meinung anschlieen, dass wir uns in einer Gesellschaft befinden die stark von Geodaten
geprigt ist. Wiirden Sie sich einer These der Geoinformationsgesellschaft anschlieen.

AM: Ja das wiirde ich aus den Begriindungen heraus, oder der einzelnen Beispielen heraus, die
vorher genannt wurden auf jeden Fall tun. Es giibe noch eine Unmenge von weiteren Beispielen,
wann immer wir etwas mit der Kreditkarte zahlen sind wir dabei unseren Standort preiszugeben.
Das heif3t eigentlich kdnnen wir ausgesprochen gut getrackt werden. Und dieses Tracking kann
fiir durchaus wiinschenswerte und fiir weniger wiinschenswerte Dinge eingesetzt werden.
AuBerdem denke ich seit der Veroffentlichung von Google Earth und Google Maps und dann
in der Folge einer ganzen Reihe von weiteren Tools eine kartographische Sicht auf die Welt
deutlich tiblicher geworden als sie das vorher war. Weil wenn man sich so ein bisschen anschaut
was vor 20 30 Jahren in Medienberichten an kartographischer Sicht gebracht wurde und wie oft
das heute ist oder wenn man sich zum Beispiel die Corona- Statistiken jetzt anschaut dann sieht
man, dass unglaublich viel iiber einen kartographische Informationszugang gemacht wird. Ich
glaube, dass es ubiquitdr ist in manchen Bereichen konnen wir das relativ offensiv
nachvollziehen und in einer ganzen Reihe von Bereichen konnen wir das nicht. Insofern Ja
diesen Punkt ubiquitdrer Verfligbarkeit von Geomedien und der ubiquitdren Nutzung. Den
unterstiitze ich sehr wohl und ich glaube, dass das unser Leben tatsdchlich beeinflusst. In der
einen oder anderen Weise. Oder konnte man auch sagen, dass das zumindest beeinflussen sollte
im Sinne von Bildungs-Bemiihungen, die wir machen.

Y: Sehen sie da die Geographie und Wirtschaftskunde Lehrer in der Pflicht oder sind das die
Personen, die das unterrichten miissen- damit Schiilerinnen spidter auch an dieser
Informationsgesellschaft miindig teilhaben und partizipieren konnen.

AM: Ja ich denke, dass man wahrscheinlich grundsitzlich in einem weiteren Umfeld der
digitalen Grundbildung eingebettet sein muss das aber naturgemif} Dinge die GW Lehrerinnen
fiir Teilbereiche, die in ihren Disziplinen Fichern nicht begriindet sind, verantwortlich sind.
Das ist auf der einen Seite das was wir vorhergesagt haben. Diese vollig neue Art der Raum
Aneignung, die wir jetzt haben das ist auf der anderen Seite meine ich zum Beispiel beim
Wirtschaftskunde Teil natiirlich ganz stark auch das was wir alles im Online-Handel zum
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Beispiel betreiben. Und die Chancen und Risiken die sich daraus ergeben. Insofern glaube ich
durchaus, dass GW LehrerInnen da eine geeignete Sensibilitdt haben. Auf der anderen Seite
allerdings auch dass man diese Sensibilitit auch trainieren muss und dass das ein bisschen
stiarker verpflichtend in die Curricula eingehen miisste und natiirlich auch in die Fortbildung.

Y: Welchen Stellenwert haben aus diesen Griinden wie wir jetzt genannt haben und auch
generell der Bereich Geomedien im Geographie und Wirtschaftskunde Unterricht?

AM: Ist da jetzt der Unterricht selber oder die oder die Ausbildung fiir die LehrerInnen
gemeint?

Y: Im Endeffekt beides, weil die Ordnung fiir angehende Lehrerinnen ist auch das was dann
fertige Lehrerinnen verwenden sollten, oder konnten- sagen wir es so.

AM: Gut. Dann wiirde ich. AH. Dann wiirde ich mal von den Schiilerinnen her starten. Was
sollten Schiilerinnen beispielsweise am Ende einer Sekundarstufe 1 am Ende der Sekundarstufe
IT auf jeden Fall hinsichtlich Geomedien mitgenommen haben. Und wenn man sich das ein
bisschen tiber die letzten Jahre hinweg anschaut dann muss man schon sagen, dass die Technik
immer einfacher geworden ist. Das heif3t eine Karte machen konnen mittlerweile Praktisch jeder
Laie. Die Frage ist ob die Karte oder die online Karte einen besonderen Aussagekraft hat und
ob sie einen besonderen Uberzeugungswert hat, weil sie grafisch nicht ordentlich gestaltet
schon ordentlich gestaltet ist. Das heift rein auf der technischen Seite sind wir, gibts fiir uns
eigentlich recht wenige Aufgaben. Also, das ist einfacher als eine Schrift erlernen wiirde ich
meinen in der Volksschule. Das kann man dann iibertragen. Es wird ein bisschen spannender
und das geht dann glaube ich auch in die Idee hinein. Das Geomedien heutzutage nicht nur den
Zustand beschreiben, sondern dass unsere Interpretation auch die Moglichkeit erdffnet zu
interpretieren und Neues zu generieren. Aus Daten die zundchst einmal kartographisch
dargestellt werden. Das ist ein bisschen spannender, weil es geht dann darum: Wie kénnen wir
Schiilerinnen und Schiiler dazu anleiten aus Daten visualisierte Datensitze ist das jetzt ein
Diagramm wie in Gapminder oder sei es mit ArcGIS online visualisierte Daten. Wie kann es
sie dazu anleiten, dass sie neue Hypothesen draus entwickeln, neue Vermutungen die
schlussendlich zu potenziell innovativen Losungen fithren. Das wére ja auch noch etwas was
wir, denke ich, ein bisschen in den Vordergrund stellen sollten. Das ist so etwas was wir uns
im Bereich innovative Forderung als GW Lehrer mal iiberlegen sollten. Das wiire sozusagen
ein Punkt, den wir auf die selbst erstellten Geomedien oder auf Interpretation von Geomedien
sehen sollten. Auf der anderen Seite, denke ich, gibt es ja eine Unmenge von Interessen geleitet
erstellten Geomedien. Wenn man sich jetzt TripAdvidsor oder Booking anschaut, dann finden
wir dort Hotelbewertungen. Diese Hotelbewertungen haben einen Ort. Die Hotelbewertungen
werden immer auch geschrieben von Leuten, die dort gebucht haben, manchmal aber auch von
einem missliebigen Nachbarn und so weiter. Wir haben hinter diesen Medien manchmal ganz
ganz eigenartige Algorithmen laufen und diese eigenartigen Algorithmen fiithren dazu, dass wir
fragwiirdige Entscheidungen treffen. Eine Sache, die ich in dem Zusammenhang immer wieder
sage, ist gebt, einmal den Weg von hier nach Lissabon ein und schaut, wie lange man dorthin
zu FuB3 geht und dann kommt glaube ich 25 Tage raus und das ist schon sehr sportlich oder sind
es jetzt 23 Tage. Es tut nichts zur Sache beides sehr sportlich. Das heilit wir brauchen glaube
ich einen zweiten Punkt, der sagt, Okay Geomedien in denen bin ich sozusagen immersiv
drinnen. Und die werden nicht ohne Interesse gemacht, sondern sie werden im Interesse
bestimmter Positionen getan - gemacht. Und das sollte ich irgendwo kritisch sehen konnen,
weil es dann einen dritten kleinen Punkt gibt oder einen Unterpunkt von diesem Reflexion,
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Reflexivitit. Ndmlich die Reflexivitit die bewusste Entscheidung wie ich diese Geomedien auf
mich beziehe. Beispielsweise: Ich- Ein ganz personliches Beispiel- gehe auf Tripadvisor oder
auf Booking und buche mir ein Hotel irgendwo. Ich schaue mir dann erst nach der Buchung
typischerweise die Bewertungen an und eines der Dinge die ich sozusagen als Algorithmus fiir
mich personlich entwickelt habe. Wenn mittelalte deutsche Kunden das Modell kritisieren dann
wird es fiir mich schon passen. Das heifit ich muss auch dann, wenn ich das Handy mithabe,
mir liberlegen wie bezieh ich die Welt dadurch auf mich, dass ich es mithabe, dass ich die
Ortung drinnen habe, und zwar egal ob ich jetzt das GPS eingeschalten habe oder nicht, dann
bleibt es halt auch auf der Ebene der Funkzellen und so weiter. Was wire zum Beispiel im
Rahmen einer verpflichtenden APP. Miisste ich mich dann fragen, wenn ich bewusst mit der
Krankheit- und Krankheitsiibertragung umgehe. Manche Dinge aber nicht an die Offentlichkeit
tragen will dann muss ich das Handy halt mal zu Hause lassen. Und dafiir gibt's noch ein paar
andere Anwendungen, die man vielleicht in der Schule nicht so sehr sagt oder sollte je nachdem
wie man aufgestellt ist. Das wire sozusagen irgendwo die zweite, die zweite Ebene und die
dritte Ebene, die ich fiir Schiilerinnen und Schiiler sehe, ist genau das was die Medien jetzt tun
und was andere tun, um ihre Interessen durchzusetzen. Dass sie die Medien selber beniitzen
konnen, um fiir ihre eigenen Interessen etwas zu tun. Dass machen ja auch Leute, die vorher
genannt wurden und ihre Sport Apps verwenden und zeigen, wie toll sie unterwegs war. Die
tun das fiir sich, weil sie anderen kommunizieren wollen. Herst i woa jetzt wieder spurtlich.
Schaut's her wo 1 da iiberall unterwegs wor. I bi a echter Mau. Das sind ja ganz andere Kosten-
Nutzen-Rechnungen, die man aus seinem Track auch ziehen kann. Und es ist gerade bei diesen
Mountainbiker-, Wanderer- und Bergldufer- und Skitourgeher-Apps steht genau dieses
personliche, ich kommuniziere meine Leistung oder mein Tun, im Vordergrund die die dann
sozusagen der psychischen Fitness des Einzelnen dienen soll. Das kann man tun keine Frage.
Vielleicht gibt es noch Dinge die iiber die Demonstration von Ménnlichkeit ein bisschen
hinausgehen. Demonstration von Weiblichkeit gab es natiirlich auch das war diese Foursquare
App Shopping Biirgermeisterin und so weiter. Und all das was ich jetzt gesagt habe mochte
ich bitte mit einem Licheln und mit ein bisschen Ironie nehmen. weil es sozusagen auf die
klassischen Images abzielt. Das wire glaub ich der Punkt, den wir fiir die Schulen vorsehen
werden, das ist im Wesentlichen das Spatial Citizenship Modell an ein paar Beispielen erklért.
Fiir die universitidre Ausbildung heifit das glaube ich, dass wir uns von Dingen trennen sollten
und Dinge stidrker in den Vordergrund stellen. Klassische Kartografie wie es zum Beispiel das
Bundesamt fiir Eich und Vermessungswesen macht ist das, warum ich Geografie zu studieren
begonnen habe. Das hat mich immer begeistert. Es war toll und es ist nach wie vor kiinstlerisch
eine tolle Arbeit. Wenn man aber auf die aktuelle Nutzung von Geomedien geht, dann geht
eben niemand mit einem Stadtplan oder einer OK50 durchs Gelinde, sondern in vielen Fillen
mit anderen einfacheren weniger kiinstlerisch aufbereiteten Karten. Das ist eine der Sachen.
Wenn ich dann noch was anderes technisches in den Vordergrund stellen mochte. Wenn man
sich die Endgerite anschaut dann verliert man darauf sehr oft den MaB3stab und damit auch die
Vorstellungen von GroBenordnungen. Was heillit es, wenn irgendein Chemieunfall, ein
Atomunfall und so weiter in Japan passiert. Das ist ja nicht gleich um die Ecke und das nicht
gleich um die Ecke wird in vielen Fillen dann auch vergessen und Angst ausgelost. Wo das
nicht ist. Ich glaube schon, dass wir irgendwo Dinge entwickeln miissen, die zeigen wie schaut
eigentlich ein MaB3stab, eine GroBenordnung, eine Dimension aus. Da sind wir derzeit noch
schlecht. Wir haben diese online Karten noch nie so richtig auf eine auf die aktuelle
Handhabung in dieser Richtung getestet. Ich selber muss zugeben obwohl ich gerne mit BEV
Karten unterwegs bin. Wenn ich die groer und kleiner zoome dann kann ich eine Hangneigung
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auch nicht mehr so abschitzen. Also wenn ich frither mit der Hardcopy 1:50000 spazieren
gegangen bin da konnte ich ungefihr sagen: Okay Lawinengefahr grof3 oder es ist so und so
steil- das geht jetzt nicht mehr. Kann ich selber nicht, obwohl ich mich viel mit Karten
beschiftige. Ich glaube das sollte man ein bisschen verstirken und ich bin manchmal sogar
relativ sicher, dass das Sozialwissenschaftler fast besser machen als Kartographen. Das man
Kritikfiahigkeit an Karten so aufbereitet, dass man es mit Schiilerinnen und Schiilern iiben kann.
Da geht es nicht um die Frage Ist die Karte technisch richtig und gut gemacht unter
Anfiihrungszeichen, sondern geht es vielmehr um die Fragen welche Interessen stehen dahinter.
Was will der Mensch, der diese Karte gemacht hat, eigentlich mit mir machen. Das ist etwas
was Kartographen oder klassische technisch orientierte Kartographen oft nicht ganz so stark in
den Blick genommen haben. Und auch hinsichtlich der Kommunikation, glaube ich, geht es ein
wenig einfacher. Bei der Kommunikation mit Geomedien kénnen wir sicher noch etwas
zulegen. Da sind wir mit Grafiken und dhnlichen Dingen erst ganz am Anfang der Entwicklung,
glaube ich. Das wiiren jetzt sozusagen eher die Dinge fiir die, die wir auf der Schiilerinnenebene
erreichen mochten. Ich hoffe, dass das die Frage beantwortet hat.

Y: Ja. Ich werde das anschlieBend etwas strukturieren.

AM: Lacht.

Y: Das Feld der Geomedien ist jetzt ein sehr breites Feld mit sehr unterschiedlichen
Auspriagungen. Das geht jetzt vom Fotografieren, zu den klassischen Atlanten, zu interaktiven
Web Maps, zu Geoinformationssystemen und im derzeit in Uberarbeitung stehenden
Unterstufenlehrplan fiir Geographie und Wirtschaftskunde hat der Bereich Geomedien jetzt
einen groferen Stellenwert. Zumindest wird das Wort ofter verwendet und Lehrpersonen
werden aufgefordert bestimmte Themen genau konkretisierte Themen mit Geomedien zu
unterrichten. Dabei wird es aber nicht gesagt das und das wére sinnvoll zu unterrichten schauts
euch das an, sondern das Wort Geomedien wird nicht genauer definiert, was das eigentlich ist.

AM: Da muss man sich die Genese des Lehrplans anschauen und die Vorgaben, die wir haben.
Der Lehrplan hat sehr klare Zeichenvorgaben, iiber die er nicht hinausgehen darf.
Das heil3t wir konnen sehr viele Definitionen, die wir in den Lehrplénen gerne hitten, nicht im
Lehrplan selber hineinschreiben, sondern es wird so etwas brauchen — und dariiber ist sich auch
die Lehrplan Gruppe einig — wie eine Art Durchfiihrungsrichtlinien, in denen dann genau diese
Dinge hineinkommen. Der zweite Punkt ist ein schon lange wihrender Widerstreit zwischen
Geomedien hinein und Geomedien nicht hinein in den Lehrplan. Da gibt es zwei Positionen ...
Eine ist in Deutschland die schreiben nicht nur Geomedien hinein, sondern geografische
Informationssysteme. Und glauben sie sind damit modern. Meine Position, obwohl ich
sozusagen aus diesem Geomedien Eck im weiteren Sinn komm, ist eigentlich, wenn die
Zielsetzungen beispielsweise in der Sekundarstufe II Lehrplan Interessenkonflikte und Macht
heiflen, dann ist es mittlerweile oder sollte es mittlerweile selbstverstiandlich sein, dass man
Geomedien einsetzt bzw. ihren Einsatz thematisiert und kritisiert. Das heifit so wie es im
Deutschunterricht nicht Word-Unterricht gibt, gibt es in Geographie Unterricht auch nicht
Geomedien Unterricht. Sondern es sollte sozusagen standardgemifl mit den Medien der Zeit
unterrichtet werden und auch iiber die Medien der Zeit. So, jetzt ist der Lehrplan aus dem Jahr
2000 also 2004 und hat ja immer einen mehrjdhrigen Vorlauf. Damals waren Online Geomedien
inexistent. Jetzt gibt es sie, aber wenn der Lehrplan wieder eine Laufzeit von zehn 15 Jahren
hat dann wollen wir da heute sicher nicht irgendwelche Technologien hineinschreiben, sondern
generellere Bildungsziele. Und dass die mit dem Medien der Zeit zu und auch dieser Begriff
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steht glaube ich drinnen, behandelt werden konnen. Wire das die zentrale Geschichte und wir
streiten uns jetzt insofern ein bisschen herum. Was miissen wir alles hineinschreiben damit die
Lehrerinnen und Lehrern Lehrer drautkommen: Okay Geomedien sind ein Medium der Zeit.
(lacht) Und wie wenig miissen wir vorgeben. Wie iiberhaupt die Geografie und Wirtschafts
Lehrplidne ganz stark die Selbststindigkeit der Lehrerinnen und Lehrer fordern und fordern
sollen. Auch das ist wieder zwischen den beiden Dingen. Die ganz besonders guten Lehrer, die
fachlich sehr viel durchdringen und daraus spannenden neuen Unterricht generieren, die wollen
wir nicht damit killen, dass sie ganz stark strukturierten und vielleicht unter ithrem Niveau
befindlichen Lehrplan durchknallen. Auf der anderen Seite haben wir nicht nur die Stirksten
Lehrerinnen und Lehrer und da gibt es solche, die ein bisschen mehr Struktur brauchen. Und
genau dazwischen, zwischen den Polen, bewegt sich der Lehrplan auch an verschiedenen
Ecken. So, wie ja sonst auch die eine oder andere anlassbezogene politische Setzung enthélt
wie Klimawandel, den wir eigentlich immer schon unterrichten sollten. Jetzt steht da
Entrepreneurship Education drin. Was mich personlich schmerzt, weil das fiir mich ein Teil
vom Wirtschaftskunde ist der auch mehr oder weniger Standardgeméf irgendwo mitgetragen
sein sollte. Das heif}t, das ist immer ein politisches Projekt, das zwischen sehr unterschiedlichen
Punkten austarieren versucht.

Y: Wire es dabei im Bereich der Geomedien nicht sinnvoll bei den konkreten
Unterrichtsbeispielen nicht nur Geomedien hin zu schreiben, sondern zum Beispiel arbeiten mit
Fotografien arbeiten mit einem virtuellen Globus oder Geobrowser, arbeiten mit statischen
Karten, arbeiten mit dynamischen Karten oder wollt ihr, wie du jetzt gesagt hast nicht so
vorgeben damit sich jeder selber ein Bild machen kann. Diese Geomedien setze ich jetzt da und
da ein, und dass auch denen auch jenen die mit Geomedien noch nicht so viel zu tun haben.

AM: Na, ich glaube es ist weniger dieses der Punkt, denen die mit Geomedien nicht so viel zu
tun haben, weil auch die Lehrerinnen und Lehrer, wie wir vorher festgestellt haben, haben alle
mit Geomedien und dauernd zu tun. Es ist die Frage eher, inwieweit konnen Sie das kompetent
im Unterricht thematisieren. Insofern wiirde ich nicht das Wegnehmen, aber wir wiirden ungern
auf ganz spezifische Darstellungen abzielen. Wie gesagt Der alte Lehrplan wusste noch nicht
einmal, dass Google Earth entstehen wird. Das war da zu der Zeit noch nicht. Das ist
dummerweise ein, oder zwei Jahre nach Inkrafttreten des Lehrplans gekommen. Jetzt ist der
Lehrplan 15 Jahre gelaufen oder linger. Ohne Google Earth oder genereller Digitale Globen
einzupflegen und ich denke, dass man das auch dadurch einfangen kann, eine neue
Entwicklung, indem man generalisierte Ziele, hat. Ich glaube das ist der Grund dahinter, klar
dass man dann spezifische einzelne Teile in der Umsetzung verwendet und dann geht es um
statische Karten oder dynamische Grafiken oder dhnliche Dinge das sind Dinge die dann in der
Umsetzung liegen und wo wir auch darauf achten sollten und miissten. Als Fachdidaktikerinnen
besonders wichtig sind Schulbuch Autorinnen, die da noch ein bisschen Weg vor sich haben
das einzubauen. Namlich zum Beispiel zu sagen, ,,naja da gibt es von der Statistik Austria einen
ganz bestimmten Datensatz. Sei es jetzt zu Wirtschaft oder Demografie und so weiter. Ob ich
mit diesen Datensatz jetzt hernehme und in ArcGIS online bearbeite oder in Excel bearbeite
oder in irgendeiner anderen Software, damit auch zu ganz unterschiedlichen Darstellungen
komme. Das wiirde ich nie einem Lehrer einer Lehrerin vorschreiben wollen. Was ich hingegen
gerne vorschreiben wiirde, ist die Nutzung des Datensatzes der online zur Verfiigung steht und
dass der Daten-, dass solche Datensitze frei und einfach verfiigbar sind. Und wenn ich mir diese
Aufgaben, auch von Schulbiichern, heute idealisierter Weise vorstelle, dann konnte ich sagen
ok wir schreiben nur noch die Arbeitsaufgaben und in den Arbeitsaufgaben steht wo der
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Datensatz ist und dann arbeite ich mit dem Datensatz nach bestem Wissen und Gewissen und
mit  Anleitung  natiirlich  aber nicht mit einer  spezifischen  Software.
Und das konnte man dann, wenn ich es wieder auf dieses Gespréchsteil vorher zuriicknehme,
konnte man zum Beispiel auch dadurch befordern, dass man sagt Nein ihr stellts das jetzt nicht
moglichst gut dar, sondern ihr stellt das aus verschiedenen Sichten propagandistisch dar.
Das wire ja auch eine Moglichkeit damit sozusagen klarer wird- Daten kann ich nicht nur
richtig oder falsch darstellen. Das ist richtig oder falsch ist in den konstruktivistische
Perspektive sowieso schwierig, sondern ich kann sie im Interesse bestimmter Personen
darstellen, und zwar unterschiedlich mit denselben Daten.

Y: Aus welchen Griinden hat sich Spatial Citizenship weg von einem GIS zentrierten Konzept
zu mehr allgemeineren Medienkompetenzen entwickelt?

AM: Allgemein war das eigentlich nie ein GIS zentriertes Konzept, sondern wenn man sich die
ersten Publikationen anschaut insbesondere des in der Cartographica 2012. Dann steht dort
drinnen, dass wir ganz ganz wenig an Technik brauchen. Dass der Einsatz von GIS Programmen
in der Schule eigentlich nicht besonders gefragt ist, sondern eben online verfiigbare Dinge. Das
war alles zu einer Zeit und damals schon entgegen oder Opposition zu einer Reihe von Ansétzen
in Deutschland und insbesondere in den USA, die gemeint haben GIS gehort in die Schule. Das
haben wir nie vertreten. Interessanterweise auch Josef Strobl nicht, der glaube ich, der
bekannteste Geo-Informatiker ist in Osterreich, der das schon in Publikationen 2004 und 2008
eigentlich ausgeschlossen hat und schon damals auf Online Dinge gesetzt hat. In
Lehrerfortbildung in den Vordergrund gestellt hat, zu einer Zeit wo das noch ganz uniiblich
war. Also die eine Sache ist, das war immer schon gegen einen GIS- Einsatz und das auch
deswegen, weil GIS dazu tendiert, insbesondere wenn man auf menschliche Probleme geht,
Menschen unter Natur sieht in wissenschaftlichen Gesetzen zu fassen. Und das funktioniert
freundlicherweise nicht. Da bin ich sehr froh dariiber, dass Menschen anders funktionieren.
Jetzt ist das eigentlich von vornherein darum gegangen: Wir haben damals akzeptiert, GIS gibt
es, das wird immer ubiquitédrer. Aber wir brauchen sozusagen einen kritischen Zugang dazu und
Inga Gryls Teil dabei war, dass sie vorher basierend auf Hardcopy Karten sozusagen eine
kritische Kartographie Didaktik entworfen hat. Und mein Teil war, oder meine Perspektive war,
auch auf die Kritische Kartographie bezogen irgendwo so diese Idee. Na ja, wenn diese Karten
so machtvoll sind, dann geben wir die Macht doch den Kindern. Sprich dieser Kommunikation
und Teilhabe Aspekt. Ja, nicht nur kritisieren, sondern dass man sagt: Okay das, was wir
machen, ist ein, ist etwas, was die Teilhabe an der Gesellschaft halt modern Empowerment
unterstiitzt. Und das war sozusagen das Neue und fiir dieses brauchte man schon damals kein
GIS, sondern man brauchte relativ einfache Kartier- Moglichkeiten. Und das ist glaube ich ein
Punkt, der nach wie vor gilt, was in dieser Zeit natiirlich noch passiert ist, ist dass die Technik
immer einfacher wurde. Survey 123 oder dhnliche Tools sind unglaublich einfach handhabbar
geworden sind sozusagen auf dieser Geomedien Ebene und erlauben uns am Ende brauchbare
Karten zu generieren. Und mir ist jedes, jeder Unterricht, besser der sich de facto mit dem
groBartigen Tool Smartphone machen lasst wird als mit einer Desktop GIS Anwendung, die in
der Schule dahin rottet und die kein Lehrer bedienen kann. Insofern dieser Punkt und auf der
anderen Seite denke ich hats noch eine Sache gegeben. Aus diesem Citizenship Konstrukt kam
ja Teilhabe. Mit einer kritischen und mit einer konstruktiven Komponente jeweils. Ich glaube,
dass man das iiber den Rest Teil des Faches auch driiberziehen kann. Eigentlich kann man das
Minus der rdumlichen plus der 6konomischen Komponente genauso dhnlich auch auf den
Wirtschaftsteil des Faches in vielen Dingen beziehen. Weil, da habe ich dieselben Grafiken, die
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sich halt auf andere Achsen auf andere Dominen beziehen. Aber, im GroBen und Ganzen
konnte man dort genau dieselbe Grundidee von ein bisschen Technik, relativ viel Kritik, relativ
viel Kommunikation und Teilhabe konstruieren. Ich glaube folgendes. Es haben sich diverse
Leute auch auf Dinge berufen, die dann mehr oder weniger trotzdem mehr oder weniger GIS
gemacht haben. Was uns manchmal gefreut hat und manchmal weniger gefreut hat und
teilweise wurde das auch unter einem EU-Projekt durchgefiihrt damit man in das EU-Projekt
kommt, musste man ein bisschen technische Innovation in den Vordergrund stellen. Das heil3t
das ist auch unter Anfiihrungszeichen auch wieder in gewissem Sinn eine Politics-Frage
gewesen da hatte man dann ein, zwei Projektpartner drinnen die mit Hardcore GIS gearbeitet
haben in den Schulen. Das war unter Anfiihrungszeichen nicht zu verhindern und war auch der
Technik geschuldet. Manchmal wenn man Forschungsgelder haben muss, will, muss man da,
ja wie soll ich sagen, ein paar Kompromisse eingehen, an die man gar nicht so gerne erinnert
werden will.

Y: Medienkompetenz an sich ist nicht erst seit Dieter Baacke aus den 1970ern ein Begriff. Er
hat damals schon die Medienkompetenz in 4 Aspekte eingeteilt. Ndmlich die Medienkritik, die
Medienkunde, die Mediennutzung und die Mediengestaltung. Das sind jetzt immer noch
Aspekte, die heute aktuell sind. Welches dieser Felder hat fiir Sie im Geo-Unterricht die Grof3ite
Relevanz?

AM: Nochmal die vier Felder, bitte.

Y: Wie haben die Medienkritik, die Medienkunde, die Mediennutzung und die
Mediengestaltung.

AM: Na ja, wenn ich es mir frei aussuchen konnte dann wiirde ich die Medienkunde im
klassischen Sinn -Ich habe auch mal ein bisschen Kommunikationswissenschaft und Publizistik
studiert, da gab es noch die Lehrveranstaltung Zeitungskunde- dies wiirde ich tendenziell
weglassen, sondern mich moglichst konzeptuell an die Nutzung, an die Kritik und an diesen
Kommunikationsteil anhéingen oder Gestaltungsteil anhdngen der ja immer fiir Kommunikation
gut sein muss. Das wird sich nicht so sehr widersprechen. Aber noch einmal, wenn man die,
wenn man sich iiberlegt, schauen wir uns an bei Gelegenheit wann das erste Dashboard
aufgenommen wurde und wie wichtig Dashboards heute sind. Eine Medienkunde hat immer
einen ganz ganz stark zeitlich eingeschrinkten Giiltigkeitsbereich.
Und insofern wiirde ich die weitest gehend weglassen. Aber die anderen Drei sind natiirlich
wesentlich. Nutzen tun wir es sowieso. Die Kritik und der Selbstbezug der Nutzung ist wichtig
und die Kommunikation oder die Gestaltung ist wichtig.

Y: Beziiglich der Kompetenzen der Schiiler*innen haben wir jetzt schon die Reflexion und
Reflexivitit als Kompetenz gehort fiir die Schiilerinnen. Dass sie Kritik an Karten durchfiihren
konnen, damit sie auch die Manipulation die davon ausgeht, oder von bestimmten Geomedien,
weil es immer einer subjektiven Sicht der Autoren ist, mit einer Subjektiven Auswahl der
Attribute die darin visualisiert sind und der letzte Punkt der angesprochen wurde, dass sie auch
die Kompetenzen der selbst Aneignung des Raumes haben. Das sie eben eigene Geomedien
erstellen konnen. Das sind jetzt diese drei Kompetenzen, die bereits erwdhnt wurden- wiirdest
du da jetzt noch eines anhédngen.

AM: Ahm, Na, ich glaub. Ich mein Nutzung war ja eh ganz am Anfang, aber wenn ich mir
anschaue, wie lange Schiilerinnen und Schiiler brauchen, um irgendein neues Geo-Gadget zu
erlernen. Das begriindet kein Unterrichtsfach. Die anderen begriinden sehr wohl
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Notwendigkeiten fiir Lernen in der Schule. Nein in dieser Generalitéit wiirde ich an und fiir sich
im Moment nichts mehr anhingen. Vielleicht fallt mir spéter noch etwas ein, das unbedingt
notwendig wire. Aber ich glaube, dass man nicht sehr viel finden wird, was man da nicht
irgendwo drinnen unterbringen konnte. Natiirlich konnte man, konnte man sagen zum Beispiel
Medienkunde wire notwendig dann interessiert mich aber eher die Kritik der Geschéftsmodelle,
des Geschiftsmodells eines bestimmten Geomediums. Und dann bin ich aber schnell wieder in
der Kritik drinnen. Die Dinge sind ja nicht drauBen aus Konsum von Luft und Liebe, sondern
in der Regel mochte jemand damit auch Geld verdienen. Das heif3t, da sind Geschiftsmodelle
dahinter und die Geschéaftsmodelle brauche ich dann, wenn ich sie, wenn ich Medien kritisieren
will. Insofern glaube ich, dass man mit den Dreien nach wie vor ganz gut auskommt. Aber ich
freue mich iiber Gegenvorschlége.

Y: Ich gehe damit so weit d’accord. Das sind diese Drei, die sich eben eigentlich auch schon
bei Baacke widerspiegeln. Die Kritik ist bei Baacke dabei, die Nutzung und die
Mediengestaltung ist dabei. Vielleicht ist jetzt noch der Reflektionsbegriff stirker im Zentrum
als friiher.

AM: Ja ich glaube das ist etwas, also die Reflexivitit, das Beziehen auf sich selber, ist sicher
etwas Neuer. Das liegt aber vielleicht auch daran, dass wir im Unterricht immer stirker
einfordern, dass es Alltagsbeziige geben soll. Und wenn ich diesen Alltagsbezug hernehmen
kann, dann bietet sich das naturgemdll an. Wire eine mogliche Erklidrung, nicht die einzig
giiltige.

Y: Fiir Lehrpersonen damit sie das methodisch, didaktisch anwenden konnen. Wir haben noch
nicht so viel iiber die dafiir notwendigen Kompetenzen gesprochen. Welche wiren das und
variieren diese Kompetenzen von Medium zu Medium? Oder gibt es da generelle
Basiskonzepte, die iiber alle driiber gestiilpt werden konnen.

AM: Das ist ein Punkt iiber den ich mir zugegebenermallen noch ein bisschen zu wenig
Gedanken gemacht habe. Es gibt zwar ein, zwei Publikationen, die dazu sich d@uern, aber ich
wire jetzt weniger, vermutlich vielleicht bei einem Beitrag von Uwe Schulze, Detlef
Kanwischer und Inga Gryl. Da geht es stiarker um die, Lehrer Kompetenzen. Das was ich bei
diesen Dingen in einer sehr praktischen Umgang manchmal sehe, ist wenn ich mit Geomedien
und sozialen Medien und unter einer konstruktivistischen Perspektive insgesamt arbeite, so wie
wir vorhin gesagt haben: Wir konstruieren neue Hypothesen und Vermutungen. Wir versuchen
unter Anfithrungszeichen Propaganda Karten zu machen. Dann brauchen wir- aber das gilt auch
fiir alle anderen sozialen Medien- eine andere Art und Weise wie Lehrerinnen und Lehrer
agieren. Das heilt deutlich zuriickgezogener, eher in dieser Coach Position, wie es schon
Baumgartner in den neunziger Jahren beschreibt. Und dann auch hinsichtlich der Beurteilung
neue Modalititen, denn die Beurteilung kann unter konstruktivistischen Perspektiven nicht in
richtig oder falsch gestellt werden, sondern in: in sich konsistent und in sich weniger konsistent
oder dhnliche Dinge. Ich glaube, dass diese Sachen ein bisschen in den Vordergrund zu stellen
sind und ansonsten glaube ich, dass es nicht sehr viel andere Dinge sind als die Schiilerinnen
und Schiiler gelernt haben vielleicht die eine oder andere Methode damit man sich behelfen
kann. Aber die Basis Kompetenzen sind glaube ich sehr @hnlich.

Y: Zum Abschluss wiirde ich das jetzt zusammenfassen, diese Kompetenzen, diese kognitive
Féahigkeiten das man eine allgemeine Media Literacy im Geographie und Wirtschaftskunde
Unterricht kommen soll, dass quasi generell diese Medien der momentanen Zeit verwendet
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werden. Und da jetzt weniger spezifische Anwendungskenntnisse bestimmter Programme
unterrichtet werden sollen.

AM: Jein, (lacht) und zwar ich wiirde es anders formulieren. Und zwar wir tragen bei zur
allgemeinen Media Literacy. Aber wir haben mit dem spezifisch rdumlichen Zugang den
Geomedien in sich tragen und den anderen Medien so nicht in sich tragen, glaube ich ein paar
besondere Verantwortungen mitbekommen, die fachspezifisch sind. Namlich, dass wir uns mit
rdumlicher Privatsphire beschiftigen. Dass wir uns mit der Macht rdumlicher Visualisierungen
beschiftigen und dhnliche Dinge. Ich glaube das sind Dinge, die in anderen Féichern nicht so
vorkommen und was sozusagen das Spezifische eben von Spatial und nicht einfach Citizenship
ist. Und dieses Spatial das darf man sich immer wieder mal vor Augen fiihren. Also die Macht
des rdumlichen in unterschiedlichen Anwendungszusammenhéngen. Und das ist durchaus eine
sehr gute Begriindung das im Geographie Unterricht vorne hinzustellen.

Y: Ausgezeichnet. Das war die letzte Frage. Damit stoppe ich nun die Aufzeichnung.
Herzlichen Dank fiir das Gesprich.
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