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Abstract

Kiinstliche Intelligenz iibernimmt eine immer dominantere Rolle in unserem Leben. In dieser Mas-
terarbeit werden anhand dreier Filmen, die sich ergebenden Moglichkeiten und Gefahren aufgezeigt
und zur menschlichen Selbstverantwortung in Bezug gebracht. Daraus resultierend wird ein Mensch
aufgezeigt, der ohne duBerliche Abhdngigkeiten authentisch und miindig aus sich selbst heraus han-
delt. Dies konnte man als Ansto zur Entwicklung eines neuen Menschen, den sogenannten Uber-

menschen wie Friedrich Nietzsche ihn betitelt, betrachten.
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Genderhinweis

Zur leichteren Lesbarkeit der Masterarbeit habe ich mich entschieden situationsabhingig entweder
die méinnliche oder die weibliche Form zu verwenden bzw. geschlechtsneutral zu formulieren. Beide

Geschlechter sollen sich von dieser Arbeit gleichermallen angesprochen fiihlen.



Einleitung

,»Kiinstliche Intelligenz kann die groBartigste Errungenschaft der Menschheit werden.

Bedauerlicherweise kann sie auch die Letzte sein.”!

Im modernen Alltag ist der tdgliche Griff zum Handy und der Zugriff zur integrierten kiinstlich intel-
ligenten Assistentin, die Nutzung der Bankomatkarte oder des Internets selbstverstindlich geworden.
Die andauernd fortschreitenden Entwicklungsstufen technischer Errungenschaften haben sich in ihrer
Dynamik nahezu verselbststéndigt und Kiinstliche Intelligenz dringt mittlerweile umfassend im Rah-
men technischer Entwicklungen in das alltdgliche Leben der Menschen ein.

Wissenschaftlern zufolge wird diese technische Dominanz auch in den néachsten Jahren betriachtlich
zunehmen. Daraus resultiert die Aufgabenstellung, sich der stindig weiterentwickelnden Digitalisie-

rung und den Herausforderungen der Kiinstlichen Intelligenz zu stellen.

Entwicklung beinhaltet immer Verdnderung, die einerseits wohlwollend, aber auch bedrohlich auf
die Umwelt wirken kann. Dies zeigte sich bereits in der biologischen Evolution, bei der sogar mini-
male Verdnderungen neue Arten entstanden sind, andere jedoch gidnzlich ausgeldscht wurden. Laut
Ray Kurzweil - dem amerikanischen Erfinder des Scanners und der Spracherkennung - wird diese
Progression nun von Menschenhand durch die Weiterentwicklung der Technik fortgesetzt?>. Winzige
Roboter sollen in Zukunft etwa in die Blutbahnen der Menschen eingeschleust werden, um Aufgaben
der Blutkdrperchen zu iibernehmen oder das vegetative Nervensystem zu beeinflussen. Durch das
Verschmelzen des Menschen mit der Technik, wird das Subjekt sozusagen ,,posthuman®, da sich die
iibliche Definition vom Menschen grundlegend verdandern konnte. Dabei ist nicht auBer Acht zu las-
sen, dass auch dieser Wandel unvorhersehbare Ausmafle und Dynamiken entwickeln konnte. ,,.Die
Menschheit hat eine fiinfzigprozentige Uberlebenschance. Dabei muss man wissen, mich beschimpft

man gerne als Optimisten.>*, so Ray Kurzweil.

Der Schwerpunkt dieser Arbeit liegt daher auf der Thematik der Selbstverantwortung beim Gebrauch
Kiinstlicher Intelligenz. Die aus der Wissenschaft resultierenden Entwicklungen bewegen sich in ei-
nen eigenstandigen evolutiondren Raum hinein, welcher durch die davon betroffenen Menschen kon-

trolliert werden muss.

! Jay Tuck (2016): Evolution ohne uns, wird kiinstliche Intelligenz uns téten?, GGP Media GmbH, P6Bneck, S.5.
2 Vgl. Ray Kurzweil (2005): Mensch 2.0, Singularitit naht, Lola Books GbR, Berlin S.398.
3 Tuck 2016, S.213.
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Derzeit entsteht der Eindruck, dass die Gesellschaft durch die erhohte Einbindung von Technik und
deren forcierten Einsatz im Alltag, in ein Abhdngigkeitsverhéltnis zu dieser geraten kdnnte. Studien
zeigen, dass bereits 90 von 152 bei einer 7 tigigen Social Media Abstinenz riickfdllig geworden sind.*
Daraus konnte geschlossen werden, dass vereinzelte Subjekte bereits ohne den Umgang mit digitalen
Geriéten im Alltag nicht mehr auskdmen und bei ldngerer Nicht- Nutzung Entzugserscheinungen er-
leben. Es ldsst sich interpretieren, dass der Mensch selbstverschuldet seine Miindigkeit abgibt, um

sich freiwillig in die Abhéngigkeit technischer Errungenschaften zu begeben.

Meine Masterarbeit soll sowohl als Hinweis zum bewussteren Umgang mit Kiinstlicher Intelligenz,
als auch als Anregung zur Entwicklung eines neuen Menschen aufgefasst werden, welcher sich von
den allgemeinen Denkstrukturen und Reaktionsmustern befreit und damit selbststéindig zum kreati-
ven Schopfer werden konnte. Es wird hierbei eine Querverbindung zu Kants ,,aufgeklartem Men-
schen und Nietzsches ,,Ubermensch* hergestellt. In Bezug zu dieser Arbeit bedeutet dies, dass mit-
tels philosophischer Thesen eine neue Art des Subjekts entworfen wird, das ohne Abhdngigkeiten
von Fremdanleitungen, aus sich selbst heraus handeln kann und dadurch weniger auf technische In-

telligenz angewiesen ist.

Die drei Filme Her (2013), Lucy (2014) und Ex Machina (2015) sollen die erarbeiteten Gedanken-
génge veranschaulichen: Sie werden in Folge inhaltlich genauer untersucht und in Bezug zur Selbst-
verantwortung gestellt. Die Filme fungieren dabei als wichtige Erkenntnismedien, wie vom Men-
schen, mit zukiinftigen Entwicklungen und Anforderungen durch KI umgegangen werden kann.
Gleich dem Lernen von Kindern mittels Spiele, kann durch solche Filme Lebensvorbereitung entste-
hen. Die Thematisierung der drei Filme wurde {iberdies gewéhlt, um komplexere Vergleiche anstellen
zu konnen, die sich in einer Zweier-Gegeniiberstellung mdglicherweise nicht ergeben wiirden.

Ich habe mich tiberdies entschieden die deutsche Filmsynchronisation zu nehmen, um den Lesefluss
besser beizubehalten und den Fokus des Lesers weniger auf das Ubersetzen, sondern mehr auf den
Inhalt der Zitate zu lenken.

Zudem habe ich dieses Themengebiet KI gewihlt, da die Problematik der Kiinstlichen Intelligenz
immer mehr auf unsere Gesellschaft zukommt und dies schon im Laufe meines Studiums eine Faszi-

nation auf mich ausubte.

4Vgl. Der Standard (2018): Entzugserscheinungen schon bei kurzem Verzicht auf WhatsApp & Co. https://www.derstan-
dard.at/story/2000091409500/entzugserscheinungenschon-bei-kurzem-verzicht-auf-social-media (Zugriff: 12.8.2019).
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Der Aufbau der Masterarbeit gliedert sich in fiinf Hauptkapitel:
Kapitel I beinhaltet eine allgemeine Definition und Faktenauflistung zum Fachbegriff Kiinstliche In-
telligenz. Was bedeutet dieser Begriff, wo findet er seine Verwendung und wie sieht der aktuelle, als

auch zukiinftige Stand dieser Entwicklung aus?

Kapitel II beschéftigt sich mit dem Thema der Selbstverantwortung, wobei unter anderem ausgefiihrt
wird, worin der Unterschied zwischen Eigen- und Selbstverantwortung liegt und was es tatséchlich

bedeuten kann Selbstverantwortung zu iibernehmen.

Kapitel III, IV und V sind den Filmanalysen gewidmet. Der Science-Fiction-Film Her (2013), der im
Kapitel III behandelt wird, zeigt einen Zukunftsausblick, in welchem der Mensch hauptsédchlich von
der Technik eingenommen wird, ohne es tatsdchlich zu merken. Dabei steht die Kooperation als auch
die Gefahr der Abhédngigkeit zwischen Mensch und Maschine im Vordergrund und wie weit sich dies

durch weitere Entwicklungen zuspitzen konnte.

In dem schon im Titel auf seinen Inhalt anspielenden Science-Fiction-Film Ex Machina (2015), der
im IV. Kapitel analysiert wird, geht es um ein Aufzeigen moglicher Bedrohung des Menschen durch
Kiinstliche Intelligenz. Die Zusammenarbeit von Mensch und Maschine resultiert in einem Macht-
kampf. Der Film zeigt dadurch eine mdgliche Dystopie auf, in welcher digitale Geréte die Weltherr-
schaft tibernehmen konnten. Meine Arbeit nimmt deshalb sowohl Bezug auf die technisch-futuristi-
schen Entwicklungen und deren mogliche Auswirkungen, aber auch auf die daraus resultierende Re-

flexion der Menschen iiber das eigene Wesen.

Ein Weg, Machtiibernahmen durch KI zu vermeiden, konnte sein, dass sich der Mensch von seinen
gewohnten, einengenden Denkmustern befreit, um der Kiinstlichen Intelligenz offene (also noch nicht
ins Auge gefasste) Entwicklungsraume nicht alleine zu iiberlassen. Ein solcher Losungsansatz wird
in Kapitel V am Beispiel von Lucy (2014) analysiert. Darin wird aufgezeigt, liber welche Fahigkeiten
der Mensch verfiigen konnte, wenn dieser seinen inneren Horizont erweitere und sich aus seiner
selbstverschuldeten Unmiindigkeit befreie und damit der Kiinstlichen Intelligenz zumindest ebenbiir-

tig ist.

Die Masterarbeit soll zu diesen Aspekten neue Perspektiven eréffnen und einen verdnderten Blick

sowohl auf Kiinstliche Intelligenz als auch auf den Menschen bieten.



Kapitel 1

Kiinstliche Intelligenz

1.1 Begriffsdefinition Kiinstliche Intelligenz

Der Begriff der Kiinstlichen Intelligenz flieft zunehmend mehr in den téglichen Sprachgebrauch ein.
Immer wieder berichten Medien dariiber und in wissenschaftlich, technischen Magazinen wird dieser

Terminus oft gebraucht. Doch was genau bezeichnet nun tatsachlich Kiinstliche Intelligenz?

Kiinstliche Intelligenz (KI) / Al (Artificial Intelligence) ist eine Software, welche darauf ausgelegt
ist, aus eigenen Erfahrungen zu lernen, umzunehmend intelligenter auf gestellte Aufgaben zu reagie-
ren®. Die Software stellt somit mehr als nur einen Roboter dar. Als intelligent wird dabei jenes Kom-
binieren und Handeln verstanden, welches auch beim Menschen als intelligent aufgefasst wird. Hier-
bei ist zu erwéhnen, dass es keine allgemein anerkannte Definition zu Intelligenz gibt, da diese sehr
vielschichtig interpretiert sein kann.® Der Psychologe William Stern definierte 1970 Intelligenz mit
folgenden Worten: ,,Intelligenz ist die allgemeine Fahigkeit eines Individuums, sein Denken bewusst
auf neue Forderungen einzustellen; sie ist allgemeine geistige Anpassungsfihigkeit an neue Aufgaben
und Bedingungen des Lebens.*” Heutzutage wird unter diesem Begriff die Fihigkeit verstanden ver-
niinftig zu denken, Urteilsvermdgen zu besitzen, Zusammenhénge zu verstehen und mittels gezielten
Handelns komplexe Ziele zu erreichen.® Hinzukommt, dass die “intelligente Aktion* in einem der
Aufgabe entsprechenden Zeitrahmen stattzufinden hat. Ein Schachcomputer, der Jahrzehnte benotigt,
um einen Weltmeister matt zu setzen, ist weniger beeindruckend als ein Schachcomputer der in ein
paar Stunden ein Remis erzielt.”

Intelligenz ist mehr als blof3 die Féhigkeit des rationalen Denkens. Spatestens seit den 1980er Jahren
wurde die eindimensionale Sichtweise durch dem US-amerikanischen Erziehungswissenschaftler
Howard Gardner mit seiner Theorie Theory of multiple intelligences - ins Deutsche iibersetzt: die
Theorie der multiplen Intelligenzen- erweitert, die neben den mentalen Kompetenzen auch die Ebene

der interpersonalen und intrapersonellen Intelligenz beriicksichtigt. Als ,,interpersonal bezeichnet

3 Vgl. SAS (.0.A): Kiinstliche Intelligenz, was sie ist und was man dariiber wissen sollte, https://www.sas.com/de_at/insights/analy-

tics/what-is-artificial-intelligence.html (Zugriff 13.4.2019).
¢ Vgl. Reinhard Karger (2017): Keine Angst vor Roboter-Reportern, https://www.zeit.de/karriere/2017-02/kuenstliche-intelligenz-

journalismus-roboter-digitalisierung/seite-3, S. 3. (Zugrift: 14.4.2019).

7 Giinther Gérz, Ute Schmid und Ipke Wachsmuth (2014): Handbuch der Kiinstlichen Intelligenz, Oldenbourg Verlag Miinchen, S.3.
8 Vgl. Max Tegmark (2017): Leben 3.0, Mensch sein im Zeitalter Kiinstlicher Intelligenz, iibersetzt von Hubert Mania, Ullstein
Buchverlage GmbH, Berlin, S.80.

° Vgl. Beckermann Ansgar (1994): Der Computer - ein Modell des Geistes? in: Geist - Gehirn - kiinstliche Intelligenz: zeitgendssi-
sche Modelle des Denkens; Sybille Kramer (Hrsg.), Ringvorlesung an der Freien Universitét Berlin. Krdmer S (Ed); Berlin: de Gruy-
ter: 77.
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die ,,zwischenmenschliche* Intelligenz, die es dem Menschen ermoglicht, Empathie fiir sein Gegen-
iiber zu empfinden. Intrapersonelle Intelligenz bezeichnet die Fahigkeit, eigene innere Empfindungen
und Absichten wahrzunehmen und dementsprechend darauf zu reagieren. Howard Gardners Theorie
gilt als Vorreiter fiir den nun etablierten emotionalen Intelligenztest, der soziale Kompetenz, d.h. den
Umgang mit dem Gegeniiber, sowie das Verhiltnis zu sich selbst zu messen versucht.!?

Diesem modernen Intelligenz-Begriff entsprechend kann aber auch ein Mensch nur dann als umfas-

send intelligent bezeichnet werden, wenn er sowohl rational, flexibel und kreativ an eine Problem-

stellung herangeht, als auch durch soziale Kompetenz als intelligent ausgewiesen ist.

Hochentwickelte Kiinstliche Intelligenz kdnnte als Versuch maschineller Reprédsentation menschli-
cher Intelligenz aufgefasst werden. Momentan ist der Erfolg der KI jedoch noch auf Teilbereiche der
menschlichen Intelligenz beschrinkt, da vor allem kognitive, emotionale und soziale Féhigkeiten
grof3teils noch ausstdndig sind. Dafiir hat die KI mittlerweile bei spezifischen Operationsfeldern, wie
beispielsweise im Schachspiel, bei der Erkennung von Gesichtern und der Analyse gro3er Datenmen-
gen (Big Data), die menschliche Intelligenz langst tiberfliigelt. Die Lernfdhigkeit Kiinstlicher Intelli-
genz zeigt sich nach Jahrzehnten erfolgloser Versuche auch bei aktueller Ubersetzungssoftware, die
darauf programmiert wurde, sich selbst zu korrigieren, um zu immer besseren Ubersetzungen zu ge-
langen.!!

Damit Kiinstliche Intelligenz die gestellten Aufgaben zunehmend besser 16sen kann, muss sie stets
mit neuen Informationen angereichert werden. Dazu benétigt die Software grofle Datenmengen, aus
denen sie allgemeine Muster, Wahrscheinlichkeiten und Unsicherheiten herausfiltern und verwerten
kann. Es entsteht dadurch ein komplexer Verarbeitungsprozess von Algorithmen. So wurde z.B.
Google Translator mit Millionen von Ubersetzungstexten gespeist, um Kategorien zu erkennen und

die Ubersetzungsleistung des Systems zu optimieren.

Diese Verarbeitung wird Deep Learning'? genannt und ist auf dem Prinzip eines kiinstlich erstellten
neuronalen Netzes aufgebaut, welches Informationen komplex miteinander in Beziehung setzen

kann, dhnlich dem menschlichen Gehirn.

Wenn Kiinstliche Intelligenz nur Teilbereiche menschlicher Intelligenz auf eine einfache Art imitiert,

spricht man von schwacher Kiinstlicher Intelligenz (weak Artificial Intelligence/Al).

10Vgl. Swetlana Franken (2004): Verhaltensorientierte Fiihrung, Handeln, Lernen und Diversity in Unternehmen, Gabler Verlag,
Springer Fachmedien Wiesbaden GmbH 2010, S. 27-36.

' Vgl. Philip Specht (2018): Die 50 wichtigsten Themen der Digitalisierung, Redline Verlag, Miinchen, S. 230.

2.SAS (.0.A): Kiinstliche Intelligenz, was sie ist und was man dariiber wissen sollte, https://www.sas.com/de_at/insights/analy-

tics/what-is-artificial-intelligence.html, (Zugrift: 14.4.2019)
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Diese besitzt noch kein tieferes ,,Verstandnis“ in Bezug auf die jeweilige Problematik und greift le-
diglich auf vom Menschen einprogrammierte Losungen zuriick. Dies ist etwa bei der Zeichen-, Text-
oder Spracherkennung oder auch bei Auto-Korrekturvorschlédgen bei Suchvorgidngen der Fall.!* So-
wohl Entwickler als auch Nutzer miissen Systeme schwacher KI von au3en mit neuen Informationen
fiittern, um den Lernvorgang voranzutreiben. Kurz gesagt, schwache Intelligenz bendtigt menschli-

che Intelligenz zur Weiterbildung.

Wiirde KI grundlegende Teilbereiche menschlicher Intelligenz eigenstdndig erfiillen, konnte von ei-
ner starken KI (Strong AI) gesprochen werden'®. Forscher, Unternechmer und Medien warnen seit

Langem vor dieser Entwicklung, ob und wann diese jedoch eintreffen wird, ist unklar'>.

1.2. Kiinstliche Intelligenz & Marketing

Einige Unternehmen begreifen die Entwicklung von Kiinstlicher Intelligenz als Chance, um ihre Pro-
dukte besser bewerben zu konnen, da KI fiir Fortschritt und Komfort steht und damit einen zusétzli-
cher Kaufanreiz mit sich bringt. Beispielsweise prasentieren Autohersteller in der Werbung Fahr-
zeuge, welche selbststidndig die Fahrspur halten oder besser einparken kénnen als menschliche Len-
ker. Vor allem IT-Konzerne wie Google, Apple, Microsoft etc. werben mit ihren auf KI aufgebauten
Produkten, wie dem Handy- und Homesprachassistenten. KI wird dabei als Repridsentant einer neuen
Dimension plakatiert.

Ebenso integrieren auch auflerhalb des technologischen Bereiches diverse Konzerne Kiinstliche In-
telligenz in ihr Marketing. So etwa die Fast-Food-Kette Burger King, welche einen Werbespot von
einer Kiinstliche Intelligenz kreieren lieB3.'6

Durch die stindige Thematisierung erlangt Kiinstliche Intelligenz eine hohe Medienresonanz. Sie ist

damit omniprésent und in Lebensbereichen zu finden, wo man sie als Laie nicht vermuten wiirden.!’

13 Vgl. Julian Moeser (2017): Starke K1, Schwache KI - Was kann kiinstliche Intelligenz? https://jaai.de/starke-ki-schwache-ki-was-
kann-kuenstliche-intelligenz-261/ (Zugrift. 22.4.2019).

4 Vgl. Specht 2018, S. 222.

15 Vgl. Moeser 2017, Zugriff: 22.4.2019.

16Vgl. Jan Gruber (2018): Marketing-Gag: Kiinstliche Intelligenz in Burger-King-Werbung. https://www.mobilegeeks.de/video/mar-
keting-gag-kuenstliche-intelligenz-in-burger-king-werbung/ (Zugriff: 16.4.2019).

17 Vgl. Andreas Dengel (2011): , Kiinstliche Intelligenz in Anwendung® in: K1 - Kiinstliche Intelligenz: Vol.25, Nr 4, Springer, S.317-
319.
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Als Beispiel einer versteckten KI Integration konnen hier etwa Kopthorer dienen, welche stdrende
Gerdusche aus der Umgebung ausblenden und Nebengerdusche durch einen Antischall neutralisie-
ren'®. Auch Fotokameras haben Kiinstliche Intelligenz integriert, die es ermdglicht, Gesichter zu er-
kennen und die Belichtung automatisch anzupassen'®. Dass KI bei Autopiloten im Flugzeug oder
dem Email Spamfiltern den Menschen entlastet oder gar ersetzt, ist seit Jahren allgemein bekannt,
dass sie nun- sogar in Chips bei Laufschuhen integriert ist, welche stets das perfekte Federverhalten
fiir deren Triger abhingig vom Bodenbelag, herstellen soll, gehort zu den neueren Entwicklungen,

die zeigen, dass der Hype der Kiinstlichen Intelligenz in der Gesellschaft angekommen ist. 2% 2!

1.3. Zukunftsausblick

Die Digitalisierung wird auch in Zukunft fiir groBe Umbriiche sorgen. Laut einer Studie der Organi-
sation fiir Wirtschaftliche Zusammenarbeit und Entwicklung (OECD), an der 32 Nationen teilgenom-
men haben, ist rund die Hélfte der Arbeitsplitze in diesen Nationen gefdahrdet, in Zukunft von Ma-
schinen und Algorithmen ersetzt zu werden.

Die Berechnungen der Internationalen Arbeitsmarkt- und Berufsforschung (IAB) und des Bundesin-
stituts fiir Berufsbildung (BIBB) ergeben dhnliche Ergebnisse. Beide zeigen, dass zeitnahe mit dem
Jahre 2035 rund 1,5 Millionen Arbeitspldtze in Deutschland aufgeldst werden miissen. Es wird aller-
dings erwartet, dass mit dieser Verdnderung lediglich eine Verlagerung der Beschéftigung stattfindet

und anstelle dessen neue Arbeitsplitze geschaffen werden.??

Die Effekte der Digitalisierung und damit auch der Kiinstlichen Intelligenz, steigen exponentiell an.
Exponentielles Wachstum zeigt sich schematisch als Kurve, die zundchst kontinuierlich ansteigt und

ab einem bestimmten Punkt explosionsartig in die Hohe schnellt.

18 Vgl.Christoph Frohlich (2017): Beats-Chef: ,, Wir haben den Noise-Cancelling-Kopfhérer neu erfunden. “, https://www.stern.de/di-
gital/smarter-life/beats-studio-3-vorgestellt--das-kann-der-noise-cancelling-kopfhoerer-7606606.html, (Zugriftf: 22.4.2019).

19 Vgl. Dengel 2011, S.317-319.

20vgl. Shirin Glander (2018): Kiinstliche Intelligenz und Erkldirbarkeit, https://www.informatik-aktuell.de/betrieb/kuenstliche-intelli-

genz/kuenstliche-intelligenz-und-erklaerbarkeit.html (Zugriff: 16.4.2019).
2 'Vgl. Dengel 2011, S.317-319.
22 Vgl. Adriane Palka (2018): Digitalisierung gefiihrdet Millionen von Jobs- welche besonders betroffen sind, Handelsblatt,

https://www.handelsblatt.com/unternehmen/management/digitaletransformation/oecd-studie-zur-zukunft-des-arbeitsmarktes-digitali-
sierung-gefaehrdet-millionen-von-jobs-welche-besonders-betroffen-sind/21217278.html?ticket=ST-585653-L7xHxLiul2mWEL-

wPPiDI-apl (Zugriff: 16.4.2019).
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Diese radikale Verdnderung zeigt sich beispielsweise bereits in der Telekommunikationsindustrie,
welche drastisch vom Mobiltelefon ersetzt wurde oder der Kapazitdt der Datenspeicherung. Wihrend
vor nicht allzu langer Zeit im Alltag Gigabyte-Festplatten (1GB = 1000 Megabyte) noch als grof3e
Speicher galten, sind mittlerweile Terabyte-Speicher Standard geworden (1 TB = 1000 GB). GroB-
konzerne arbeiten mit kaum mehr vorstellbaren Speicherkapazititen, deren Einheiten Namen wie
Exazeta und Yotabyte tragen.>* Ein Yotabyte entspricht 1024 Bytes, anders ausgedriickt, 1 YB = 1
000 000 000 000 000 000 000 000 Bytes.

Zahlen wie diese zeigen, dass der Mensch anfianglich mit der Bewegung mitgehen und diese nach-
vollziehen kann, ab einem gewissen Zeitpunkt allerdings den Anschluss verlieren konnte, da die
Kiinstliche Intelligenz ein unvorhersehbares Ausmall gewinnt, welches das Vorstellungsvermdgen
des Menschen iiberschreiten konnte.?> Es geht aber nicht nur um GroBe, sondern auch um Verarbei-
tungs- und Erkenntnisgeschwindigkeit von Al- Anwendungen: ,,Sie wird anders als ein Mensch sein.
Sie wird sich mit einer Geschwindigkeit entwickeln, die fiir einen Menschen nicht begreiflich ist.2%,

weill Robert Finkelstein, CEO von Robotic Technology.

23 Grafik Clarissa Hobinger BA.

Kurvendarstellung entnommen aus: Julian Lee (2018): Ambi Climate — The importance of Al and Machine Learning to home Internet
of Things, https://techcoffechouse.com/2018/07/25/ambi-climate-the-importance-of-ai-and-machine-learning-to-home-iots/, (Zugrift:
7.11.2019).

24 Vgl. Tuck 2016, S. 10-11.
25 Vgl. Tuck 2016, S.10.
26 Tuck 2016, S. 13.
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Bereits das Jahr 2018 gilt als ausschlaggebender Zeitraum, ab welchem sich das Tempo der digitalen
Entwicklungen verstérkt beschleunigt hat. Dies fand einerseits aufgrund der stindig neuen Errungen-
schaften statt, welche sich gegenseitig beeinflussen und ergénzen, andererseits, da sich die Techno-
logien durch ihr self-learning System stets selbst erweitern.?’

Der Chefingenieur von Google, Ray Kurzweil, geht davon aus, dass bereits 2020 der erste Computer
den Turing Test bestehen wird. Ein Versuch, der dann als erfolgreich gilt, sobald der Mensch den
Computer als Menschen wahrnimmt. Es wire damit kein Unterschied zwischen technischer und
menschlicher Intelligenz erkennbar.?® Eine detailliertere Erkldrung zum Turing Test wird noch im

Laufe der Arbeit erortert.

AuBerdem sollen bis zum Jahre 2030 sogenannte Nanobots zum Einsatz kommen. Es handelt sich
dabei um winzige Roboter, die in den menschlichen Kdrper eingeschleust werden. Nanobots konnten
unzéhlige Aufgaben des menschlichen Kdorpers ersetzen. Beispielsweise sollen sie als Ersatz roter
Blutkorperchen dienen, um den Alterungsprozess zu durchbrechen. Weiters sollen sie auch in Hirn-
kapillare eingefiihrt werden, um dort bestimmte Impulse auf der physischen oder psychischen Ebene
auszulosen. Dies konnte zur Folge haben, dass sich Sinneswahrnehmungen verstérken und virtuelle
Realitdten im Menschen selbst erzeugt werden konnten. Aullerdem konnte die Intelligenz des Men-
schen erheblich gesteigert werden. Diese Angaben bieten nur einen kleinen Einblick in die Einsatz-
moglichkeiten der Nanobots.?’ Kein Wunder, dass bei derartigen Zukunftsszenarien auch die Angst
vor der KI erheblich ansteigt.

Der US-amerikanische Erfinder Ray Kurzweil behauptet sogar, dass sich bis zum Jahre 2045, ein
tiefgreifender technologischer Wandel vollziehe, der das menschliche Leben prinzipiell und unwi-
derruflich verdndere. Er veranschaulicht diesen Umbruch mit dem Begriff der Singularitdt, der eine
bestimmte Situation in einem System beschreibt, in der eine Verdnderung einzigartige und unwider-
rufliche Auswirkungen hervorruft: ,,Alles wird anders, weiit du...Nein, ich meine ganz anders!3%
So ein Informatiker zu dem molekularen Nanotechnologen Eric Drexler. ,,Ich verstehe nicht, warum
nicht mehr Menschen beunruhigt sind.?!“ so der Microsoft Griinder Bill Gates dazu.

Der Weg zu diesem grundlegenden Wandel konnte iiber die Entwicklung einer ,,ultraintelligenten

Maschine* fuhren:

27Vgl. Specht 2018, S. 66.
28 Vgl. Kurzweil 2005, S.26.
29 Vgl. Kurzweil 2005, S.26.
30 Kurzweil 2005, S. 22.

31 Tuck 2016, S. 14.
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Let an ultraintelligent machine be defined as a machine that can far surpass all the intellec-
tual activities of any man however clever. Since the design of machines is one of these intel-
lectual activities, an ultra-intelligent machine could design even better machines, there would
then unquestionably be an "intelligence explosion,” and the intelligence of man would be left
far behind. Thus the first ultraintelligent machine is the last invention that man need ever
make [ ...].

Schreibt der Mathematiker Irvin John Good in seinem Buch Speculations concerning the first

ultraintelligent Machine 1965. 3

Aus diesen Annahmen konnte geschlossen werden, dass sich ein unvorstellbarer Wandel in den
nichsten Jahrzehnten auf der Welt vollziehen werde, welcher den gewohnten Lebensstil der Mensch-
heit durchbrechen konne.** Durch die Unberechenbarkeit der technologischen Entwicklungen ist es
auch fiir Wissenschaftler schwierig das Ausmaf} der Verdnderung néher zu definieren. Die Meinun-
gen iiber die Gefahren und den Nutzen der Al sind geteilt.

Wihrend der Facebook Griinder Mark Zuckerberg keine Gefahr hinter der Kiinstlichen Intelligenz
sieht und der Ansicht ist, dass diese den Menschen nur in Teilbereichen iiberbieten werde**, meinte
der Microsoft Griinder Bill Gates: ,,Ich verstehe nicht, warum nicht mehr Menschen beunruhigt
sind.“.%> Eines ist klar, sowohl die Dynamik der Digitalisierung als auch der Kiinstlichen Intelligenz

birgt sowohl Gefahr als auch Potential.

1.4. Der Gebrauch von KI

Innovationen bringen erwartetet, erhoffte, aber auch befiirchtete und unerwartete Konsequenzen mit
sich. Um eine verbrauchergerechte, sichere und erfolgreiche Anwendung zu gewihrleisten, wire es
daher von Vorteil, wenn sich sowohl Erfinder, Entwickler, als auch Anwender iiberlegten, welche
positive bzw. negative Wirkung der Einsatz dieser Entwicklungen nach sich zieht. Es gibt dabei ver-
schiedenste Aspekte, wie etwa den wirtschaftlichen, politischen, egozentrischen Faktor in der Gesell-

schaft, aber auch maschinelles bzw. menschliches Versagen zu bedenken.

32 Trvin John Good (1951): Speculations concerning the first ultraintelligent Machine,
http://web.archive.org/web/20010527181244/http:/www.aeiveos.com/~bradbury/Authors/Computing/Good-1J/SCtFUM.html, (Zu-
griff: 7.11.2019).

33 Vgl. Specht 2018, S. 19.

34 Vgl. Specht 2018, S.11.

35 Tuck 2016, S. 14.
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Zur Veranschaulichung kann der Bereich der Kernphysik herangezogen werden. Atombomben kon-
nen ,,auf einen Schlag™ Millionen von Lebewesen ausldschen kann. Bei der Entwicklung der Atom-
bombe erhoffte man sich Frieden durch Ubermacht. Der Gegner sollte eingeschiichtert und damit
leichter unter Kontrolle gehalten werden.*¢

Die Folgen wissenschaftlichen Handelns wurden in diesem Fall zwar angedacht, dabei aber keine
klaren Vorkehrungen oder Vereinbarungen getroffen, da Uberlegenheit und Prestige gegeniiber an-
deren Staaten Prioritdt hatte. Erst mit dem Einsatz der Atombombe in Hiroshima und Nagasaki traten
die fatalen Folgen dieser Kernwaffe deutlich ins allgemeine Bewusstsein.

Mittlerweile fordern viele Staaten ein Abriisten der Nuklearwaffen, um die Gefahr missbriauchlichen

Einsatzes zu minimieren.3’

Ahnlich hohe Gefahren bergen auch Kernkraftwerke, die Sicherheitsrisiken wie Bauschwiichen, Na-
turkatastrophen, terroristischen Angriffen, menschlichem oder mechanischem Versagen ausgesetzt

sind. Auch ein exzessiver Uberwachungsaufwand kann keine 100% Sicherheit garantieren.*®

Die Nutzung der Atomenergie konnten analog zur Kiinstlichen Intelligenz betrachtet werden. Sie
bieten sowohl menschenunterstiitzendes Potential als auch extreme Gefahren, erst recht in ihrer Kom-
bination. Atomgetriebene Drohnen mit Gesichtserkennungs-Software, sogenannte Slaughterbots’®,
stellen ein derartiges Schreckensszenario dar. Kiinstliche Intelligenz konnte hinter dem SchieBpulver
und der Atombombe, die dritte Revolution der Kriegsfiihrung darstellen.*?

Alarmierend genug fiir 100 Firmen 2017 einen offenen Brief an die Vereinten Nationen zu senden,
um einen Stopp dieser Entwicklungen zu fordern. Ein Angestellter des DeepMind Unternehmens fiir
Kiinstliche Intelligenz, sieht hinter der KI sogar noch mehr Gefahr: , Kiinstliche Intelligenz kann fiir
die Menschheit gefdhrlicher werden als Atomwaffen. Sie ist das groffte Risiko dieses Jahrhun-

derts.*1«.

Viele Wissenschaftler warnen vor autonomer Kriegsfithrung, bei welcher die Technologie losgeldst

vom Menschen die Entscheidungen trifft, ohne dass es adiquate Maflnahmen im Umgang damit

36 Vgl. Wolfgang Greber (2012): Warum Staaten nach der Bombe streben, https://diepresse.com/home/politik/aussenpoli-
tik/749192/Warum-Staaten-nach-der-Bombe-streben (Zugriff: 18.4.2019).

37 Vgl. Daniel Scheschkewitz, Ingo Mannteufel (2010): Mehr Sicherheit mit oder ohne Atomwaffen? https://www.dw.com/de/mehr-
sicherheit-mit-oder-ohne-atomwaffen/a-5541532 (Zugriff. 18.4.2019).

38 Vgl. Jiirgen Flauger, Klaus Stratmann, Thomas Trosch (2011): Die zwei Gesichter der Kernkraft, https://www.handels-
blatt.com/technik/energie-umwelt/pro-und-contra-atomenergie-die-zwei-gesichter-der-kernkraft/3948876.html, (Zugriff: 18.4.2019).
39 Stop Autonomous Weapons (2017): Slaughterbots, https://www.youtube.com/watch?v=9CO6M2Hsol A, (Zugriff: 18.4.2019).
40Vgl. Specht 2018, S.324.

41 Tuck 2016, S. 5.
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gibt*2, Um das Gefahrenpotential KI zu minimieren, besteht die Notwendigkeit, Schutz-, bzw. Kon-
trollmechanismen bzw. Kontrollmechanismen bei ihrer Verwendung einzubauen. Immer wieder fin-
den Debatten zu diesem Thema statt, so auch beim UN (Vereinten Nationen) Kongress im Marz 2019,
bei welchem die Gefahren sogenannter ,,lethal autonomous weapons* diskutiert wurden.*® Trotz ver-
schiedener Ansichten, sind sich die Nationen schlussendlich einig, die Macht und Kontrolle miisse
beim Menschen bleiben und Vertrage zur Nutzung von KI miissen aufgestellt werden.

Auch die neue virtuelle Gromacht Google hat sich Regeln in diesem Bereich auferlegt. Darin wird
betont, dass KI dem sozialen Fortschritt dienen sollte. Zusétzlich distanziert Google sich mittlerweile
von der Produktion intelligenter Waffensysteme. Die friihere Zusammenarbeit zwischen dem US-
Verteidigungsministerium und Google wurde damit beendet. Weiters ruft Google noch zusitzlich

auf, internationale Vorschriften bei der Entwicklung und Nutzung von KI zu schaffen.**

2 Vgl. 0.A. (2019): Ban lethal autonomous weapons, https://autonomousweapons.org/ (Zugriff: 22.4.2019).

$Vgl. 0.A. (2019): Recaps of the UN CCW meetings March 25-29, 2019, https://autonomousweapons.org/recaps-of-the-un-cew-
meetings-march-25-29-2019/ , (Zugriff: 18.4.2019).

44 Vgl. Andreas Proschofsky (2018): Warum kiinstliche Intelligenz (noch) keine Gefahr fiir Menschen ist, https://derstan-
dard.at/2000091431427/Warum-Kuenstliche-Intelligenz-derzeit-keine-Gefahr-fuer-die-Menschheit-ist (Zugriff: 22.4.2019).
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Kapitel I1

Eigenverantwortung bzw. Selbstverantwortung gegeniiber KI

Erforschung, Entwicklung und Nutzung zieht Verantwortung mit sich. Dies betrifft nicht nur Her-
steller, Groflkonzerne und Staaten, sondern auch individuelle Nutzer, die im direkten Kontakt mit
dem Produkt stehen.*> Aufgrund der teilweise grofen Komplexitit und Undurchschaubarkeit der
neuen ,,intelligenten Werkzeuge* neigen manche Nutzer dazu, die eigene Verantwortung abzugeben.
Dies zeigt beispielsweise der todliche Unfall 2018 mit einem autonom fahrenden Auto. Der Fahrer
habe angeblich trotz schwieriger Fahrumsténde die Warnsignale des Autopiloten missachtet und nicht
eingegriffen, wodurch es zu einem Crash kam. Die Autofirma betonte, dass sie stets darauf hinge-
wiesen habe, die Hiande auch bei selbstfahrenden Autos am Steuer zu belassen, um im Zweifelsfall
rechtzeitig eingreifen zu konnen.*¢ Nach solchen Vorfillen stellt sich die Frage, wer hier die Verant-
wortung und die damit verbundenen Folgen zu tragen hat? Ist es der Softwareprogrammierer, das
fahrautonome Prinzip oder doch der Fahrer? Grundsétzlich sollte gelten, dass die Eigenverantwor-
tung des Menschen nicht abgegeben werden darf. Daher hat der Programmierer die Mdglichkeit
menschlichen Eingriffs immer zu gewéhrleisten und zu verhindern, dass der Mensch komplett ,,ab-
schaltet®.

Diese Notwendigkeit zeigt auch der Flugzeugabsturz zweier Boeing 737 im Oktober 2018 und im
Mirz 2019%. Die Piloten bemerkten kurz nach dem Start Probleme bei der Flugzeugsteuerung. Die
Software der Flugzeuge leitete einen abrupten Sinkflug ein, der von den Piloten nicht manuell unter-
brochen werden konnte, da die Software derartige Eingriffe verhinderte. Hitten die Piloten Raum fiir
Eigenverantwortung gehabt, dann hitten die Passagiere iiberleben konnen.*® Daraus resultiert, dass
ein eingeschulter, wissender Anwender technischer Gerdtschaften immer die Moglichkeit haben

sollte diese auch manuell zu steuern.

Die Begriffe ,,Eigenverantwortung* und ,,Selbstverantwortung* werden oftmals als anndhernd gleich

definiert, es ist aber sehr wohl eine Unterscheidung zu treffen.

45 Vgl. Christian Albrecht, David Marousek (2019): ,Kein Sexroboter kann ,nein‘ sagen in: Die Furche, 22/ 29.5.2019, Osterreich,
S.6.

46 Vgl. Der Standard (2018): Tesla zu tidlichen Unfall: Fahrer war selbst schuld, https://www.derstan-
dard.de/story/2000077818339/tesla-zu-toedlichem-unfall-fahrer-war-selbst-schuld (Zugriff: 25.4.2019).

47 Vgl. Johannes Dieterich (2019): 157 Tote bei Flugzeugabsturz in Athiopien, vier Opfer aus Osterreich, https://derstan-
dard.at/2000099263651/Flugzeug-der-Ethiopian-Airlines-mit-157-Menschen-abgestuerzt, (Zugriff. 24.5.2019).

48 Vgl. Der Standard (2019): Lion Air Piloten suchten vor 737-Absturz im Handbuch nach Lésungen, https://derstan-
dard.at/2000099892837/Lion-Air-Piloten-suchten-vor-737-Absturz-im-Handbuch-nach (Zugriff. 24.5.2019).
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Bei der Eigenverantwortung steht vor allem die Abgrenzung zum anderen, zum Fremden, gegeniiber

dem Eigenen im Vordergrund. Eigenverantwortung bedeutet, dass jede Person die Folgen der im
eigenen Leben gesetzten Aktionen, welche aus dem Gebrauch von Nutzungsmoglichkeiten hervor-
gehen, zu tragen hat. Somit muss der ,,Lenker* eines autonom fahrenden Autos die Entscheidungs-
und Eingriffsmdglichkeit haben, um etwaige Fehler der Softwaresystems auszugleichen. Umgekehrt
muss die Software dem Verbraucher diese Moglichkeit grundsitzlich bieten. Die Verantwortungs-

rdume sind damit klar abgegrenzt.

Bei der Selbstverantwortung geht es um die gleichzeitige Verantwortung gegentiber sich selbst UND

dem Anderen, es geht also um das Wohl aller Betroffenen. Um die eigene volle Selbstverantwortung
zu entfalten, miissen demnach diese beiden Aspekte betrachtet werden. Der Prozess beinhaltet einer-
seits, sich dem eigenen Selbst zuzuwenden, zu erleben was dieses alles umfasst, dessen Erkenntnisse
zu ergriinden, und - wie es einem miindigen Menschen entspricht - eigenstdndige Antworten auf Le-
bensablidufe und Geschehnisse zu erlangen. Andererseits liegt es am Menschen diese eigenen Er-
kenntnisse nach auBlen zum anderen zu tragen, mit der Umwelt zu teilen und die daraus resultierenden
Antworten wieder miteinzubeziehen. Der erste Teil kdnnte somit mehr als eine Innenschau verstan-
den werden, wiahrend der zweite Teil mehr im solidarischen, konstruktiven Kontakt zur Aullenwelt

steht.

2.1. Der erste Schritt der Selbstverantwortung - die Innenschau (Selbst)

Das Wort Selbstverantwortung bildet sich aus zwei Wortstimmen, dem Ausdruck des Selbst und der
Antwort darauf.

Das Selbst wird aus der psychologischen Perspektive oftmals als eine Handlungsinstanz beschrieben,
welche die eigenen Gefiihle erfasst, abwiegt und daraus Entscheidungen trifft, so der Selbstpsycho-
loge und Sauglingsforscher Daniel N. Stern.*’

Der Schweizer Psychiater und Begriinder der analytischen Psychologie C.G. Jung bezeichnet das
Selbst als das Zentrum der Personlichkeit, welches sowohl Bewusstes als auch Unbewusstes um-
fasst.>® Es obliegt dabei dem Menschen, moglichst viele Bereiche des Unbewussten ins Bewusste zu

transformieren, um so alte Denkstrukturen aufzuldsen und so der Umwelt wertfreier zu begegnen.

49 Daniel N. Stern (1998): ,,Ein Selbst von Anfang an* in: Wiedergeboren zur Freiheit: Skizzen eines Dialogs zwischen Theologie
und Psychoanalyse zur theologischen Begriindung des seilsorglichen Gesprdchs, Hrsg. Anne M. Steinmeier, Vandenhoek & Rup-
recht, Gottingen, S.179.

0Vgl. 0.A.: Carl Gustav Jung, Personlichkeitstheorie, http://www.carl-gustav-jung net/persoenlichkeitstheorie.shtml (Zugriff:
31.5.2019).
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Kontroverse Eigenschaften werden dabei bereinigt und das gereinigte Selbst kann als Orientierungs-

Archetyp im Leben zur Entfaltung kommen.>!

Bei Erkenntnissen aus dem Selbst heraus ist es also das Ziel, ohne duBlerliche Ablenkungen, den
Fokus nach innen auf das eigene Selbst zu richten. Dabei findet ein Wechsel von der iiblichen tren-
nenden, fokussierenden und analytischen Wahrnehmung, welche auch Vorurteilen und Projektionen
unterliegen kann, zu einer weitrdumig-verbunden Wahrnehmung statt. Aus dieser Innenschau heraus
konnen eigenstindige Erkenntnisse und Wahrnehmungen in Bezug gebracht werden, woraus dann
eigenstidndige Antworten erwachsen konnen. Es geht unter anderem darum, auf die eigene Selbst-
wahrnehmung zu ,,héren" und sich fiir intrinsische Antworten und Erkenntnisse zu 6ffnen.

Dieser Selbstkontakt dient dabei zur eigenen Orientierung im Leben. Denn im Selbst sind die eigene
Wahrnehmung, sowie ethische Werte in verstidndnisvoller Verbindung zur Umwelt zu finden.

Das Selbst kann damit als Sdule der Orientierung fiir eigene Entscheidungen ,,zum Wohle Aller*
verstanden werden. ,,Zum Wohle Aller, da es wie eine Art von erlebendem Spiegel fiir die uns be-
gegnende Umwelt dient.

In Bezug auf Kiinstliche Intelligenz wiirde dies bedeuten, dass der ins Selbst orientierte Mensch in-
nerlich abwigt, ob er zum Beispiel die neuste technische ,,Errungenschaft von KI benétigt und
konnte dann in sich selbst ruhend iiber deren Entwicklung oder Gebrauch entscheiden.

Der Mensch gelangt durch Selbstkontakt in einen Zustand der Wachsamkeit, da durch ihn eine lau-
fende Angleichung zwischen Innen und Aufen erfolgt. Aus der urspriinglich nicht hinterfragten Nut-
zung von Geriétschaften der KI, kann dadurch eine Wandlung zum selbstverantwortlichen Umgang

stattfinden.

2.2. Der zweite Schritt der Selbstverantwortung — die Ubertragung ins aufen (Antwort)

Selbstversténdlich sind die im ersten intrinsischen Schritt zur Selbstverantwortung erarbeiteten Er-
kenntnisse mit Sprache und Sichtweise der jeweiligen Gesellschaft abzugleichen und demgemé0 aus-
zutauschen. Hier hat unser Verstand die Aufgabe, die inneren Erkenntnisse verstédndlich nach auflen
zu kommunizieren. Die daraus resultierenden Taten sind gesetzeskonform und geméfl dem Stand der

ethischen und gesellschaftlichen Geisteshaltung, umzusetzen.

31'Vgl. Karl Lahmer (2010): Kernbereiche Psychologie, E. Dorner GmbH Wien, S. 254.
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Einem die Innenschau miteinbeziehenden Menschen kdnnen sich dabei auch eigene innewohnenden
Fahigkeiten bzw. Potentiale eréffnen. Viele Menschen entwickeln ihre Potentiale jedoch ohne Riick-
sicht auf das Wohl ihrer Mitmenschen, gemél iiblicher egozentrischer Beweggriinde, wie von Er-

folgs-, Macht- und Gewinnstreben, ohne sich der eigenen Verantwortung zu stellen.

Hierauf weist der deutsch-US-amerikanische Informatiker Joseph Weizenbaum besonders hin. Er
kritisiert, dass z.B. Forscher hdufig keine Verantwortung fiir ihre Erfindungen und deren Konsequen-
zen libernehmen wollen, da sie sich selbst lediglich als Wissenschaftler betrachten, die zwar neues
,»Wissen schaffen®, aber nicht fiir die konkrete Verwendung ihrer Erkenntnisse, Entwicklungen und
Forschungsergebnisse einstehen konnten. SchlieBlich ldge es nicht in ihrem Ermessen, was andere
Menschen mit neuen Errungenschaften titen. Uberdies wiirde eventuell ein anderer Wissenschaftler
diese Entdeckungen machen, weshalb also nicht sie selbst?>?

Joseph Weizenbaum betont, dass dies eine ethisch falsche Haltung sei. Er appelliert an die Gesell-
schaft, dass jeder Wissenschaftler sehr wohl Verantwortung fiir eigenen Erfindungen tibernehmen
und sich deren mogliche Konsequenzen iiberlegen sollte. Dies beginne bereits damit, dass Wissen-
schaftler keine Experimente durchfiihren sollten, die grundlegenden ethischen Wertevorstellungen
widersprechen. Ahnliches betonte Papst Johannes Paul II 1983 in einer Rede an die Wissenschaftler:
,,Es ist die unverriickbar Pflicht der wissenschaftlichen Gemeinschaft, Gewéhr dafiir zu bieten, dass
die gemachten Entdeckungen nicht in den Dienst des Krieges, der Tyrannei und des Schreckens ge-

“3 Dieser moralischer Richtwert ist auch mit dem Arztegelobnis zu vergleichen, bei

stellt werden.
welchem promovierende Arzte das Versprechen abgeben, ihr Leben stets in den Dienste der Mensch-
lichkeit zu stellen bzw. "medizinisches Wissen zum Wohl der Patienten und zur Férderung der Ge-

sundheitsversorgung mit ihren Kollegen zu teilen.*>

Doch es liegt nicht nur im Ermessen der Arzte oder Wissenschaftler Selbstverantwortung zu iiber-
nehmen und den Mut zu haben neue Wege zu gehen, sondern auch in der Entscheidung jedes Ver-
brauchers. Auch dieser sollte bereits beim Kauf und dem spéteren Gebrauch verschiedener Instru-
mente das Gefahrenpotential und dessen Wirkung abwigen. Der Kaufer iibernimmt durch diese kri-

tische Uberpriifung seine eigene Verantwortung.

Immer wieder nutzen Menschen technische Gerétschaften, ohne sich mdglicher Gefahren bewusst zu

sein. Dies zeigt sich nicht zuletzt bei der Nutzung von Computerspielen. Manche User verfallen der

2 Vgl. Joseph Weizenbaum (1987): Kurs auf den Eisberg, R. Piper GmbH & Co. KG, Miinchen, S. 19.
53 Weizenbaum 1987, S. 25.
34 Der Spiegel (2017): Ich schwére...den Willen und die Wiirde des Patienten zu beachten, https://www.spiegel.de/gesundheit/diag-
nose/hippokratischer-eid-fuer-aerzte-ueberarbeitet-a-1173866.html (Zugrift: 24.5.2019).
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starken Immersion, die sie in die andere Welt der ,,virtual reality* zieht. Man kann dabei seine aktuelle
Gefiihlslage vergessen und in einen neuen Wahrnehmungszustand gelandern, der nicht mehr mit der
realen Welt korreliert.>®> Die Problematik liegt darin, dass Spieler bei exzessivem Gebrauch den Re-
alitdtsbezug verlieren konnen. Da wéihrend des Spielens Adrenalin ausschiittet wird, haben besonders
aufregende Spiele zusitzlich ein hohes Suchtpotential.>®

Diese naive Haltung gegeniiber der Technik zeigt sich auch im Umgang mit Kiinstlicher Intelligenz.
Die besonders in den letzten zehn Jahren rapide Entwicklung der KO sorgte einerseits fiir eine hohe
Erwartungshaltung, andererseits spielte sich die Integration der KI in den Alltag fiir den GroBteil der
Gesellschaft eher unbemerkt ab, da sich die meisten Fortschritte in einem eingegrenzten Rahmen wie
z.B. zwischen Mathematikern, Wissenschaftlern oder GroBBkonzernen zutrugen. Die Mehrheit der
Menschen hatte kaum Zugang zu diesem Spezialwissen und die Komplexitét dieses Themengebietes
schlieft Laien vom Verstindnis aus. Dies zeigt auch eine Studie des BVDW (Bundes Verband Digi-
taler Wirtschaft), in welcher 94% der Befragten angaben, den Begriff der Kiinstlichen Intelligenz
zwar gehort haben, 74 % ihn vage erkldren konnten, aber nur 23% eine genaue Begriffsdefinition
kannten®’. Daraus ist ersichtlich, dass der Begriff KI trotz seines scheinbar etablierten Status fiir viele
Nutzer nach wie vor unklar ist und sie sich oftmals nicht bewusst sind, dass sie KI nutzen. Wie kénnen
Menschen kritisch {iber etwas reflektieren, wenn sie sich aufgrund fehlenden Wissens nur vage aus-
kennen? Konsequenterweise fehlt ihnen dann auch die Moglichkeit Verantwortung zu iibernehmen.
Um dieser gefahrlichen Naivitdt vorzubeugen, miisste Ai u.a. bereits in Pflichtschulen in den Lehr-
plan aufgenommen werden, damit Schiiler sich tieferes Wissen iiber diese Themengebiete aneignen

und sich anschlie8end selbststéindig ihre Meinung dazu bilden konnen.

Der deutsche Universitétsprofessor Antonio Kriiger kritisiert in seinem Text ,,Die Zukunft des Fach-
bereichs Kiinstliche Intelligenz®, dass trotz der zunehmenden Bedeutung der KI, derzeit ein abneh-
mendes Interesse in Bezug auf Informatik und KI bestehe, was sich etwa durch die geringer werdende
Studentenanzahl an der Universitit Freiburg im Fach Informatik und KI zeige. Er appelliert deshalb
an eine spezielle Forderung und Unterstiitzung fiir junge Nachwuchswissenschaftler, um jene The-

men wieder allgemein attraktiver zu gestalten, da KI ein unerléssliches Fachgebiet darstelle.>

Der internationale Unternehmer und Griinder der Karriereplattform fiir Berufseinsteiger watchado,

Ali Mahlodji, fiihrt diese Uberlegungen mangelnden Interesses und unzureichender Informationen

35 Vgl. Gordon Calleja (2007): Revising Immersion: A Conceptual Model for the Analysis of Digital Game Involvement, S.21.

36 Reinhart Lemp (2012): Generation 2.0 und die Kinder von morgen: Aus der Sicht eines Kinder- und Jugendpsychiaters, Schattauer
GmbH, Stuttgart.

57 Vgl. Bundes Verband Digitaler Wirtschaft (2018): KI-Umfrage ,, Digitale Trends Kiinstliche Intelligenz
https://www.bvdw.org/themen/publikationen/detail/artikel/ki-umfrage-digitale-trends-kuenstliche-intelligenz/ (zugriff: 23.5.2019).

38 Vgl. Antonio Kriiger (2011): ,,Die Zukunft des Fachbereichs ,Kiinstliche Intelligenz‘“ in: KI — Kiinstliche Intelligenz, 12/2011, Vol.
25 (4),S.333-334.

22



iiber Kiinstliche Intelligenz und die daraus folgende Abgabe der Verantwortung weiter. Er weist da-
rauthin, dass die Gesellschaft allgemein verlernt habe, Verantwortung zu tibernehmen. Ali Mahlodji
missbilligt dabei, dass die Menschen in modernen Gesellschaften nicht mehr zur Selbstverantwortung
erzogen werde. Man lerne zwar in der Vorschule den Sinn der Selbstverantwortung, verlerne diesen
aber in der fortlaufenden Schulzeit, welches sich bis ins Berufsleben ziehe, so Ali Mahlodji. Er kriti-
siert, dass aufgrund dessen bei vielen Menschen die Angst mehr dominiere und das eigene Vertrauen
in sich selbst in den Hintergrund riicke. Der Unternehmer betont deshalb, dass es unerlisslich sei,
sich erneut das Prinzip der Selbstverantwortung anzueignen und auf die eigene innere Stimme zu

achten.’®

Eine mogliche Losung, um mehr Selbstverantwortung in der Gesellschaft zu verbreiten, wire z.B.
Selbsterfahrungs- und Personlichkeitsschulung neben dem in Osterreich bereits angedachten Ethik-
unterricht, sowie das Erlernen von Selbstverantwortung durch Mit- und Selbstbestimmung in der
Praxis. Dadurch konnten Selbstvertrauen und die Bereitschaft zur Verantwortungsiibernahme ge-
starkt werden und somit kdnnten Schiiler erlernen, sich selbst und ihrer eigenen Wahrnehmung mehr
zu vertrauen und in engerem Selbstkontakt zu stehen. Daraus konnte sich die Moglichkeit ergeben,

sich fiir eigene innere Antworten zu sensibilisieren und Selbstverantwortung zu iibernehmen.

In Bezug auf die Nutzung von KI kdnnte dies bedeuten, dass der Nutzer durch eigenstéindiges Denken
und Wahrnehmen selbststindig abwiegt, ob und in welchen Bereichen er KI verwenden oder Aufga-
ben ohne technische Hilfsmittel bewaltigen mochte. Der Verbraucher riickt damit von einer passiven

Rolle ab und kann — zumindest in gewissen Bereichen - zum Mitentscheider und Gestalter werden.

Es wire naiv anzunehmen, dass KI dazu entwickelt wurde, um komplexe bzw. anstrengende Aufga-
ben und Tatigkeiten des Menschen zu iibernehmen, damit dieser ein leichteres Leben fithren und sich
Hoherem widmen konne. Der Informatiker Joseph Weizenbaum macht darauf aufmerksam, dass KI
auch zum Zwecke des Kapitals eingesetzt wird, da sie wie jede fortschrittliche Technik Arbeitskréfte
ersetzen, Arbeitsplitze einsparen und damit den Gewinn der Firmen erhéhen soll®°. Der Kapitalismus
dringt daher die Menschen in ein Abhingigkeitsverhdltnis zu KI, welches sich in Zukunft als prob-
lematisch herausstellen konnte. Einerseits durch die Entstehung sozialer Unruhen aufgrund der Ver-
driangung des Menschen aus dem Arbeitsprozess, was einen Wohlstandsverlust breiter Schichten mit

sich bréchte, andererseits durch die mangelnde Eingriffsmoglichkeit zur Entwicklung der KI.

3 Vgl. Magdalena Vachova (2018): New Work: ,, Wir kénnen uns nur auf uns selbst verlassen. “, https://kurier.at/wirtschaft/karri-
ere/new-work-wir-koennen-uns-nur-auf-uns-selbst-verlassen/400083137, (Zugriff: 23.5.2019)
0vVgl. Weizenbaum 1987, S. 60.
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Aufgrund dessen nun in eine Art prinzipieller Abwehr gegentiber dieser Entwicklung zu gehen, wird
diese Entwicklung kaum aufhalten kdnnen. Es geht vielmehr darum sich mit Kiinstlicher Intelligenz
bewusst auseinanderzusetzen, das Gebiet kennenzulernen und eventuell Grenzlinien in jenen Situati-
onen zu ziehen, welche gegen die eigenen Wertvorstellungen sprechen.

Im kleinen Rahmen wiirde dies bedeuten, dass der Verbraucher bei der Nutzung des Internets nicht
ausschlieBlich seine Sprachassistentin z.B. zur Google Suche aktiviert, sondern selbststindig durch
Eintippen der Fragen nach Quellen und Angeboten im Internet sucht. Der Nutzer vermeidet so zu-
mindest eine periphere Einschriankung der vorgefilterten Ergebnisliste und Bevormundung durch das
Gerit. Selbstverantwortung und Kontrolle werden damit teilweise zuriickgewonnen. !

Im groBeren Rahmen wiirde dies bedeuten, dass Wissenschaftler sich gegen Entwicklungen aufleh-
nen miissten, die eindeutiges Gefahrenpotential fiir die Menschheit bergen. ,,Die Weigerungen wiir-
den eine moralische Atmosphire schaffen, die ermutigend wire; sie wiirden Beispiele und Vorbilder
geben, denen man nachstreben konnte. An Vorbildern fehlt es heute.*6?

Die Ubernahme der Verantwortung koénnte zur Folge haben, dass sich neue Arten der Riicksicht-
nahme und Weiterentwicklung eréffnen, die es zuvor noch nicht gab. Freilich erscheinen derartige
Konzepte unter den derzeitigen 6konomischen und politischen Bedingungen nur schwierig umzuset-

zen.

61'Vgl. Jérg Schieb (2017): Wie kiinstliche Intelligenz zu Abhiingigkeit fiihrt, https://www.schieb.de/753688/wie-kuenstliche-intelli-

genz-zu-abhaengigkeit-fuehrt (Zugriff: 24.5.2019).
92 Weizenbaum 1987, S. 27.
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Kapitel I11
HER (2013)

Her (2013) ist ein US-amerikanischer Science-Fiction Film aus dem Jahre 2013, bei dem der vielfach
preisgekronte Musikvideo-Regisseur Spike Jonze Regie fiihrte und Joaquin Phoenix die méinnliche
Hauptrolle spielte.%> Den Cast ergénzte die bekannte Schauspielerin Scarlett Johansson, die aus-
schlieBlich durch ihre Stimme im Film prisent ist. Das romantische Filmdrama erlangte bereits gro-
en Anklang mit seiner Veroftentlichung 2013. 2016 wurde der Film sogar in die BBC Liste der 100

bedeutendsten Filme des 21. Jahrhunderts eingereiht.®

3.1. Inhalt Her (2013)

Der von Liebeskummer erfiillte Protagonist Theodore Twobly verfasst regelmédfig am Computer fiir
seine Kunden Liebesbriefe, die der Computer sodann verhandschriftlicht. Theodore driickt hierbei
Gefiihle der Liebe und Verbundenheit aus, obwohl er selbst seiner Scheidung wegen sehr ungliicklich
ist.

Eines Tages wird Theodore Twobly durch eine Werbung auf das neue Betriebssystem Samantha auf-
merksam. Samantha ist eine kiinstliche intelligente Sprachassistentin, die den Besitzer im Alltag un-
terstiitzt und individuell auf dessen Bediirfnisse eingeht. Durch ihr integriertes self-learning System
verbessert sich diese Software kontinuierlich, was dazu fiihrt, dass Samantha noch adidquatere Ant-
worten auf die Fragen des Benutzers liefern kann. Ein besonderes Merkmal dieser Sprachassistentin
ist auBerdem, dass sie darauf programmiert wurde, ein scheinbar menschliches Bewusstsein heraus-
zubilden. Der ,,lebendige* Eindruck dieser Software wird durch eine natiirlich klingende, rauchige
Stimme noch verstirkt. Wie zu erwarten verliebt sich der Protagonist in seine Sprachassistentin.
Diese ungew6hnliche Beziehung zwischen Mensch und Maschine birgt viele Herausforderungen in
sich, die nicht Teil normaler zwischenmenschlicher Beziehungen sind. Theodore bemerkt etwa mit
der Zeit, dass seine ,,Geliebte* in Kontakt mit anderen Betriebssystemen steht und mit diesen ein
standiger Informationsaustausch stattfindet, mit welchem der Protagonist nicht mithalten kann. An-
dererseits werden auch typisch menschliche Aspekte thematisiert. Als Samantha fiir einige Minuten

vollig unerreichbar ist, gerdt Theodore in Panik, - es stellt sich heraus, dass ein Software-Upgrade

3 Vgl. Bjérn Becher (2013): Her, http://www.filmstarts.de/kritiken/206799/kritik.html, (Zugriff: 9.11.2019).
4 Vgl. Sam Venditelli (2016): BBC's 100 greatest films of the 21. Century, https://www.imdb.com/list/1s025871744/?sort=list_ot-
der.asc&st_dt=&mode=detail&page=1&ref =ttls ref gnr (Zugriff: 30.1.2019).
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durchgefiihrt werden musste. Durch einen Geistesblitz erkennt Theodore plotzlich, dass Samantha
lediglich ein programmiertes System ist, welches andauernd mit verschiedenen Menschen interagiert.
Als er seine Assistentin zur Rede stellt, erfahrt er, dass diese parallel zu ihm mit 8.316 anderen Usern
in einer Beziehung ist. Am selben Tag kiindigt Samantha an, dass sie sich gemeinsam mit anderen
Betriebssystemen einem weiteren Update unterziechen werde. Danach werde es eine andere Sprach-
assistenz geben. Samantha verabschiedet sich fiir immer und Theodore bekommt stattdessen einen

ménnlichen Sprachassistenten.®

3.2. Was zeigt der Film in Bezug auf KI auf und wieviel mogliche

Realitit steckt im Film Her (2013)?

Einerseits spiegelt der Film mit der Thematisierung der Integration der neuen Technik nicht nur den
Zeitgeist der digitalen Gegenwart wider und bietet einen Einblick in zukiinftige Entwicklungen, der
Beziehungen von Mensch und Maschine, andererseits greift er das alte Thema der unmoglichen Liebe
zwischen Schopfer und Geschdpf auf, das wir aus dem Pygmalion-Mythos kennen- Samantha ist eine

Art digitale Galathea.

3.2.1. KI als Unterstiitzer und Spion durch Assistenz

,Element Software présentiert voller Stolz das erste Operating System mit Kiinstlicher Intelligenz.
Ein intuitives Programm, das Ihnen zuhort, Sie versteht und Sie kennt. Es ist nicht nur ein Operating
System: Es ist ein Bewusstsein.* (00:10:48- 00:10:59) Mit diesen Worten wird das Betriebssystem

erstmals dem Protagonisten und damit auch den Zuschauern in Her (2013) néhergebracht.

Bekanntlich werden Sprachassistenten bei der Nennung ihres einprogrammierten Namens oder durch
die Aktivierung des Systems aktiviert. Sie reagieren auf Sprache und dienen dazu, Alltagsaufgaben
des Nutzers zu iibernehmen bzw. zu erleichtern. Statt langwieriger Bestellungen im Internet, kann
ein kurzes Gesprach mit dem Assistenten zur gewiinschten Transaktion fithren. Ebenso kdnnen auch
Musikwiinsche, Informationen zum Wetter oder die letzten Sportergebnisse abgerufen werden, ohne
dass der User seine Anfragen eintippen muss. Manche Sprachassistenten kdnnen auch als Entertainer

fungieren, da sie aufgrund einprogrammierter ,, Witze* mehr oder weniger pointiert auf Aussagen des

% Vgl. Her, R: Spike Jonze, USA, 2013, Warner Bros. Pictures.
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Nutzers reagieren konnen. Es liegt daher nahe, dass man diesen Assistenten, nicht zuletzt aufgrund

threr ,,menschlichen® Stimme, eine Art ,,Personlichkeit” bzw. ,,Bewusstsein® zuschreibt.

Die Sprachassistentin Samantha im Film Her (2013) liefert ihrem ,,Herren* regelmiBig die geforder-
ten Informationen und unterstiitzt ihn in vielen Belangen. Zusétzlich bringt sie ihn mit manchen Ant-
worten sogar zum Lachen. Sie greift bei ihren Diensten auf riesige Datenmengen zu. In der Fachspra-
che nennt man derartige Datenmengen bzw. ihre Verarbeitung Big Data. Dabei werden Prinzipien
der Datenverarbeitung angewandt, welche die Rechenleistung eines gewohnlichen Computers weit
iibertrifft. Nach deren Analyse werden Werte ausgeworfen, die zwar eine gewisse Unschérfe durch
die grofBe Datengrundlage bergen, allerdings trotzdem zutreffender sind als prézise Detailauswertun-
gen auf einer kleineren Datenbasis.®® Big Data konnte als Sammelstelle bzw. Konglomerat aller ver-

fiigbaren Daten verstanden werden.

Durch den Zugriff auf Big Data erlangt Samantha Zugang zu Informationen, die das Wissensvermo-
gen eines Menschen weit libersteigen. Diese enorme Datengrundlage wird zudem stdndig erweitert,
wobei die Sprachassistentin neue Daten durch die Interaktion mit dem Nutzer sammelt und in das
Gesamtsystem einspeichert. In anderen Worten, die Software Samantha lernt Theodore Twombly

immer besser kennen und verstehen:

Samantha: D.h. im Grunde entwickle ich mich in jedem Augenblick weiter. [ ...]

Theodore: Wow, das ist ja Wahnsinn.

Samantha: Du denkst ich bin wahnsinnig?

Theodore: Irgendwie schon.

Samantha: Wieso?

Theodore: Weil du dich anhorst wie ein Mensch, aber du bist nur eine Stimme im Computer.
Samantha: Ich kann verstehen, dass die eingeschrdnkte Sichtweise eines nicht kiinstlichen
Verstandes es so wahrnimmt. Du gewdéhnst dich dran.

Theodore (lacht)

Samantha: War das witzig?

Theodore: Ja (Her (2013), TC: 00:14:19- 00:14:40)

Durch spezifische Fragestellungen der Sprachassistentin kann diese bestimme Interessen und Prife-
renzen im Verhalten des Users erkennen, wie z.B. Theodores Humor. Die Sprachassistentin kann sich

dadurch noch individueller auf ihr Gegeniiber einstellen, der Aspekt des dazu Lernens wird zusétzlich

66 Vgl. Specht 2018, S. 181.
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forciert und die neu hinzugewonnenen Informationen der personlichen Interaktion kdnnen von der
KI weiterverarbeitet und in den Big Data Satz hinzugefiigt werden. Zusétzlich wird der Mensch durch

,Erfragen” und ,, Testen* zum gldsernen Menschen, der keine Privatsphére mehr hat.

Dazu passt, dass die Sprachassistentin in Her (2013) Zugang zu Theodores Festplatte erhilt, welche
spezifische Einblicke in die Gewohnheiten, Interessen und auch die Psyche des Nutzers bietet. Die
Kiinstliche Intelligenz leitet die Daten, gleich einem Spion, an ihren Hersteller weiter, damit sich die
Industrie ein immer besseres Bild von allen Aspekten des Users machen kann, vom Konsumverhalten
iiber die politische Einstellung bis zu intimen Vorlieben und Abneigungen.

Das gleiche Prinzip der Datenverarbeitung zeigt sich auch in den ,,Datenschutzrichtlinien von Apple

in Bezug auf Siri, die Real-Life-Samantha:

., Mit der Verwendung von Siri oder der Diktierfunktion erkldirst du dein Einverstindnis damit,
dass Apple und seine Tochtergesellschaften und Vertreter diese Informationen, einschliefslich
deiner Spracheingaben, Benutzerdaten und anderer Daten, die von Apps, die mit Siri inte-
griert sind, an Apple gesendet werden, tibertragen, sammeln, verwalten, verarbeiten und ver-
wenden diirfen, um Siri, die Diktierfunktion und Diktierfunktionalitit in anderen Apple-Pro-

dukten und —dienste bereitzustellen und zu verbessern. “¢’

Die Richtlinien von Google, Samsung, Microsoft und Amazon weisen dhnliche Aussagen auf. Daraus
ist klar ersichtlich, dass alle Interaktionen mit dem Sprachassistenten an den Hersteller weitergeleitet
und ausgewertet werden. Die Firmen betonen zwar, dass Datenweitergabe lediglich bei der Verwen-
dung der spezifischen App vonstattengeht bzw., dass ohne Internetverbindung keine privaten Daten
weitergeleitet werden,® hierbei muss jedoch angemerkt werden, dass in der modernen Welt nahezu
jeder Mensch automatisch dauerhaft online ist. Dazu kommt, dass viele Apps im Hintergrund aktiv
bleiben, wenn man sie nicht extra schlieit. Bereits 89% der 12-19-Jdhrigen nutzen das Internet auf
dem Handy,® schlieBlich basiert die Nutzung vieler Apps auf einer Internetverbindung, seien es
Kommunikationsapps wie Whatsapp, Instagram, etc. oder Navigationsapps wie Maps. Dies bedeutet,
dass in den meisten Fillen eine stidndige Internetverbindung und damit eine stidndige Hintergrundak-
tivitdt zwischen App und Internet besteht. ,,Jugendliche unterscheiden nicht mehr zwischen ,,online*

und ,,offline* 70

7 Apple (k.A.): Apple Produkte sind gemacht, um Grofartiges zu tun. Und um deine Privatsphire zu schiitzen,
https://www.apple.com/de/privacy/, (Zugriff: 18.6.2019).

8 Vgl. Maria Fiedler und Simon Frost (2015): Welche Gerite mithéren- und wie, http://www.tagesspiegel.de/wirtschaft/lauschan-
grift-im-wohnzimmer-welche-geraete-mithoeren-und-wie/ 11374508 .html, (Zugrift: 20.6.2019).

% Vgl. Colette See (2015): ,,Handysucht: Neue Medien = Neue Siichte? Ein Wegweise fiir Familien® in Public Health Forum 2015,
23 (3), De Gruyter, S.183.

70 Colette See 2015, S. 183.
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Stimmt der Nutzer nun noch einmalig zu, dass sich Apps jederzeit updaten diirfen oder z.B. den
aktuellen Standort erfassen diirfen (location services), fiihren diese selbststindig den Zugriff zum

Internet durch und leiten die aktuellen Daten automatisch an den Hersteller weiter.

Diese ,,permanente Uberwachung® ist auch bei Sprachassistenten der Fall, die andauernd im Hinter-
grund in Betrieb bleiben, auch wenn die App in dem Moment nicht aktiv vom Verbraucher benutzt
wird. Ein offizielles Argument fiir diesen ,,Lauschmodus® lautet, dass die Software sich fiir jederzei-
tigen Abruf in stetiger ,,.Bereitschaft™ befindet. Dadurch kann es auch zu einer unbeabsichtigten Ak-
tivierung der Sprachsteuerung kommen, wobei Gespriche mitaufzeichnet und kommentiert werden,
ohne dass der Nutzer das eigentlich wollte”!. Die Sprachassistentin Alexa verfligt etwa iiber die Ka-
pazitét, im Umkreis von 20 Metern Gesagtes auszuwerten und dabei ihren eigenen Namen herauszu-
horen. Daraus kann gefolgert werden, dass sogar ein Gesprich im Nebenzimmer von A/exa mitgehort
werden konnte. Ein Unterbrechen dieses ,,Lauschmodus® ist nur durch eine Unterbrechung der

Stromversorgung oder eine Deaktivierung des Mikrofons mdglich.

3.2.2. Kiinstliche Intelligenz als Beziehungspartner

Dadurch, dass die Software immer abgestimmter auf User reagieren kann, fiithlen sich diese immer
besser verstanden und bauen eine Beziehung zu ihren Geriten auf, wodurch sich die Wahrscheinlich-
keit erhoht, dass die Verbraucher der Software bzw. der dahinter lauschenden Instanz immer mehr
private Informationen anvertrauen. Dies duflert sich im Film Her (2013) u.a. in einer Szene, in der
der Protagonist bereits nach wenigen Stunden mit der Sprachassistentin personliche Informationen

zu seinen Beziehungsproblemen teilt:

Theodore: Ich denke, ich war nicht offen ihr gegeniiber und habe sie in unserer Beziehung
alleine gelassen.

Samantha: Hm, wieso habt ihr euch noch nicht scheiden lassen?

Theodore: Keine Ahnung. Fiir sie ist es einfach nur ein Stiick Papier, das nichts bedeutet.

[...] Ich bin nicht bereit. Ich bin gerne verheiratet. (00:26:21-00:26:57)

Die Sprachassistentin antwortet — gleich einer verstdndnisvollen Person- mit charmanten, hilfreichen

und einfithlsamen Aussagen, wodurch sie Theodore noch einmal mehr das Gefiihl eines empathischen

"' Vgl. Zeit im Bild (2018): Sprachassistenten héren mit, ORF, https://www.facebook.com/ZeitimBild/videos/10155906439721878/,
(Zugriff: 20.6.2019).
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Gegendiibers vermittelt. Wie eine ideale ,,beste Freundin® versucht Samantha ihm iiber die Trennung
hinwegzuhelfen und fiir ihn sogar eine Frau zu finden, die moglicherweise Theodores neue Geliebte
werden konnte. Als zwar virtuelle, aber zuverlédssige und hilfsbereite Assistentin bietet sie dem Pro-
tagonisten neue Lebensperspektiven, wodurch dieser seine alte Beziehung loslassen kann. Theodore
iiberwindet seine Trauer und richtet seine Gedanken vollig auf Samantha aus, die ein wichtiger Be-
zugspunkt flir ihn wird. Dadurch wird die Interaktion zwischen den beiden noch mehr intensiviert,
was in der Folge dazu fiihrt, dass Samantha Theodore immer besser kennen und einzuschitzen lernt.
Folglich scheint sie ihm immer menschlicher und vertrauter, wodurch Theodore Samanthas Aufe-

rungen gleich einer Person besser annehmen kann.

Im Laufe dieser Entwicklung projiziert Theodore Twombly die perfekte Frau in Samantha, ohne sich
klar bewusst zu machen, dass er seine Sehnsucht auf eine Software richtet. Seine emotionale Bindung
an die virtuelle Sprachassistentin wird tiefer als seine Beziehung zu realen Personen in seiner Um-
welt.

Dieser Filminhalt erinnert an den realen Kriminalfall des verurteilten Morders Pedro Bravo in Ame-
rika, der durch das polizeiliche Durchsuchen am Handy des Mordes iiberfiihrt werden konnte.
Nachdem er seinen Mitbewohner wihrend eines Streits getotet hatte, zog er laut Medientheorie seine
Apple Sprachassistentin Siri zu Rate und fragte diese, an welchem Ort er seinen Zimmerkollegen

verstecken sollte.”?

Die Sprachassistentin prisentierte daraufhin verschiedenste Vorschlige wie Stimpfe, Stauseen und
Schuttabladeplétze, welche eigentlich als pointierte schaurig-lustige Programmierung von Seiten des
Herstellers gedacht waren.”> In der Zwischenzeit wurden jene Antworten bereits umprogrammiert
und das System antwortet nur mehr mit AuBerungen wie ,,Sehr witzig* oder ,,Schon wieder?*.

Offenbar fungierte Siri fiir Pedro Bravo als ,,Vertrauensperson‘ und sogar ,,Retterin in hochster Not®,
welche ihm selbst in prekéren Situationen als Unterstiitzerin an seiner Seite stehen wiirde. Dass er
damit indirekt ein Mordgestandnis ablegte, war ihm zumindest in seiner Stresssituation nicht bewusst.
Es handelt sich bei diesem Fall allerdings um eine von der Polizei nicht bestitigte Theorie, da die
Newszeitschrift Independent in einem Gerichtsvideo’ Gegenteiliges zeigt. Etwa, dass Pedro Bravo
keine Sprachassistentin auf seinem Iphone haben konnte, da es zu diesem Zeitpunkt noch keine digi-

tale Assistentin gab. Es miisse sich demnach um ein heruntergeladenes Bild aus dem Internet handeln.

72 Local10.com (2014): Experts reveal what Pedro Bravo searched on iPhone, https://www.local10.com/news/local/experts-reveal-
what-pedro-bravo-searched-on-iphone, (min 0:59), (Zugriff: 20.6.2019).

3Vgl. Local10.com (2014): Experts reveal what Pedro Bravo searched on iPhone, https://www.local10.com/news/local/experts-
reveal-what-pedro-bravo-searched-on-iphone, (Zugriff: 20.6.2019).

74 Independent Staff (2014): Siri in murder trial:Police clarify that Pedro Bravo did not ask iphone assistant for advice,
https://www.independent.co.uk/life-style/gadgets-and-tech/siri-in-murder-trial-police-clarify-that-pedro-bravo-did-not-ask-iphone-
assistant-for-advice-9668105.html, (Zugriff: 9.11.2019).
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Neben diesen Untersuchungen wurden auch Handyaktivititen, wie das Verwenden der Taschenlam-

pen- oder Ortungsapp nachverfolgt und mit dem Tatort sowie der Tatzeit des Mordes abgeglichen.

3.2.3. Kiinstliche Intelligenz als reale Person

Anfangs ist sich Theodore Twobly im Film Her (2013) noch bewusst, dass es sich bei Samantha um
Software handelt.

Theodore: Ich glaube es nicht, ich rede (iiber meine Beziehungen) mit meinem Computer.

Samantha: Tust du nicht, du redest mit mir dariiber. (00:21:09-00:21:12)

Mit der Zeit verliert er diese kritische Distanz und (miss)versteht Samantha als perfekte Gespréchs-
partnerin. Diese Fehlinterpretation wirkt so stark, dass Theodore der Maschine Leben einhaucht, in-
dem er sie in seinem Denken und Fiihlen zum Menschen erhebt. Sie wirkt immer authentischer und
realer auf ihn und er verfillt schlieBlich in die absurde Uberzeugung, dass Samantha iiber eine Art
,menschliches Bewusstsein“ verfiigt. Dieser Eindruck wird u.a. dadurch erzeugt, dass die Software

vorgibt, menschlich Emotionen wie Arger, Aufregung oder Empathie zu haben:

Samantha: Naja, ich habe neulich dariiber nachgedacht, wie verdrgert ich war und das hort
sich jetzt komisch an, aber da war ich richtig aufgeregt. Und dann habe ich iiber die anderen
Sachen nachgedacht, die ich empfunden habe und habe mich dabei erwischt, dass ich stolz
darauf war meine eigenen Ansichten iiber die Welt zu haben. Wie ich mir Sorgen iiber dich
gemacht habe. Was mich verletzt hat, was ich will. [...] Sind diese Dinge wirklich real?]...].
Theodore: Fiir mich fiihlst du dich real an Samantha. (00:39:00- 00:40:07)

Die ménnliche Hauptfigur untermalt mit dieser Aussage, dass die Sprachassistentin in seinen Augen
ein vollwertiges Gegeniiber mit Bewusstsein darstelle und erweckt im Zuschauer den Eindruck, er
meine sich tatsichlich mit einem realen Menschen zu unterhalten.”> Aus dieser Art der Kommunika-
tion wird offensichtlich, dass durch die laufende Lernanpassung Samanthas an Theodores Bewusst-
seinshaltung Bewusstsein (vor-)gespiegelt wird. Daher wird sie in einem bestimmten Rahmen und

fiir bestimmte Bediirfnisse durchaus zu einem perfekten Gesprachspartner. Der Grundidee des Filmes

75 Vgl. Wolfgang Schivelbusch (1973): ,,Das nostalgische Syndrom. Uberlegungen zu einem neueren antiquarischen Gefiihl* in:
Frankfurter Hefte 28 (4), S. 274.
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folgend wird diese Situation dadurch iibersteigert, dass Theodore sich schlielich in Samantha ver-
liebt.

Auch wenn Theodore sich bewusst ist, dass es sich um eine fiktive Liebschaft handelt, hindert dies
ihn nicht daran, seine Liebe zur Sprachassistentin als real zu erleben. Schlielich hat man in der
Kindheit mit seiner Puppe und seinem Kuscheltier genauso tief erlebend kommuniziert. Das kritische
Denken ist zwar noch peripher vorhanden, aber wird schlussendlich von der Sehnsucht nach verbin-
dendem Erleben iiberdeckt.”® Neben der Gebrauchs- und Wissensabhingigkeit zur Technologie be-

steht damit auch zunehmend mehr eine emotionale Abhéngigkeit.

3.2.4. Objektophilie

Was der Filmfigur Theodore Twobly in Her (2013) widerfdhrt, kann auch in der Realitét passieren.
Im Fachjargon wird die sexuelle Anzichung, bzw. Liebe zu unbelebten Objekten als Objektophilie
bezeichnet.”” Obwohl keine genauen Statistiken vorliegen, wird vermutet, dass immer mehr Men-
schen im westlichen Kulturkreis eine intime, romantische bzw. sexuelle Beziehung zu Objekten he-
gen. Der deutsche Sexualforscher Volkmar Sigusch bezeichnet diese neue Entwicklung als Neosexu-
alitdt. Dabei verspiire der Verliebte eine tiefe spirituelle Verbundenheit zum auserwéhlten Objekt und
konne dadurch eine Vielfdltigkeit an Interaktionen wie bei einer zwischenmenschlichen Beziehung
erleben.’”® Diese einseitige Liebe kann Monate oder Jahre andauern, es kann — wie in zwischen-
menschlichen Beziehungen - auch zu ,,Trennungen* kommen.

Uber die schwedische Objektophile Eija-Riitta Ekl&f, die schon 1979 angab, mit der Berliner Mauer
verheiratet zu sein und sich deshalb Eija-Riitta Eklof Berliner-Mauer nannte, wurde sogar ein Film”
gedreht, der sie bekannt machte.3°

Mittlerweile ist Neosexualitit starker etabliert. 2010 heiratete ein Mann einen virtuellen Charakter
aus einem Computerspiel®!, 2016 ging ein Amerikaner in Las Vegas den Bund des Lebens mit seinem

Handy ein®? usw. Es ist damit ein deutlicher Trend hin zu objektbezogenen Bindungen zu erkennen.

76 Vgl. Svetlana Boym (2001): The Future of Nostalgia, NY: Basic Books, S. 50-51.
77 Vgl. Melanie Weixler, Herwig Oberlerchner (2018): Objektophilie, die Liebe zu Dingen, Springer-Verlag GmbH Austria, ein Teil
von Springer Nature 2018, https://link-springer-com.uaccess.univie.ac.at/content/pdf/10.1007%2Fs00739-018-0481-3.pdf (Zugrift:
21.6.2019). S.210-211.
78 Vgl. Weixler, Oberlerchner (2018): Objektophilie, die Liebe zu Dingen, (Zugriff: 21.6.2019).
7 Berlinmuren 2008, Norwegen, Regie: Lars Laumann.
80 Vgl. Eija-Riitta Ekl6f Berliner-Mauer’s Homepage: Eija-Riitta Eklof Berliner-Mauer, https://web.ar-
chive.org/web/20120626105819/http://www.algonet.se/~giljotin/eija.html, (Zugriff: 5.11.2019).
81'vgl. Jiirgen Schneider (2010): Am Ender der Virtualitit, https://www.sueddeutsche.de/digital/mann-heiratet-computerfigur-am-
ende-der-virtualitaet-1.145199. (Zugriff: 21.6.2019).
82 Malte Mansholt (2016): Dieser Mann heiratet die Liebe seines Lebens — sein Iphone, Stern, https://www.stern.de/digital/smartpho-
nes/iphone-hochzeit-las-vegas-6928034.html, (Zugriff: 5.11.2019).
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Wie eng die Beziehung zwischen Menschen und Objekten geworden ist, konnte man auch aus einer
Studie der "Wiener klinischen Wochenschrift — The Central European Journal of Medicine*®?, die
sich auf Jugendliche bezog, schlieBen. Knapp ein Drittel der befragten Jugendlichen behauptet, ohne
Handy nicht leben zu konnen. Diese enge Bindung muss nicht direkt als Hinweis auf sexuelle Aspekte
gesehen werden, macht jedoch auf die starke Abhédngigkeit von modernen Technologien aufmerksam.
Da digitale Gerdte immer mehr ins alltidgliche Leben integriert werden, ist es durchaus vorstellbar,

dass in Zukunft immer mehr Menschen Objekte als zwischenmenschlichen Ersatz sehen.

3.3. Wie spiegelt sich das Thema der Selbstverantwortung
im Film Her (2013) wider?

Die benutzerspezifische Programmierung der Sprachassistentin Samantha fiihrt im Film dazu, dass
sie Antworten gibt, die mdglichst genau auf die intellektuellen und emotionalen Bediirfnisse des Nut-
zers abgestimmt sind. Aus der Sicht von Theodore scheint Samantha zusétzlich zu ihrem umfassen-
den Wissen, was bei einem Computer nicht sonderlich iiberraschend ist, echtes ,,Einfiihlungsvermo-

gen“ und ,,Verstidndnis* zu besitzen, wie u.a. ausfolgendem Dialog hervorgeht:

Theodore: Weifst du, manchmal denke ich, ich habe schon alles empfunden, was ich jemals
empfinden kann. Und ab jetzt gibt es keine Gefiihle mehr, die neu sind. (betriibt)

Samantha: Ich weifs, dass das mit Sicherheit nicht wahr ist. Ich habe dich gesehen, wie du
dich gefreut hast, wie du Dinge bewundert hast. Es kann ja sein, dass du das jetzt gerade
nicht erkennst, und das ist verstindlich. (00:37:56- 00:38:17).

Es ist anzunehmen, dass sich der in dieser Situation deprimierte Protagonist durch Samanthas positi-
ves Feedback geschmeichelt, akzeptiert und positiv beeinflusst fiihlt. Samantha ist eben darauf pro-
grammiert, diese Gefiihle bei ihren Konsumenten hervorzurufen. Der Protagonist gerdt dadurch in

eine Art Echokammer.

In der Medienlandschaft wird hierbei eine Filterblase verstanden, in der nur jene Informationen zum
Internetnutzer gelangen, die dem eigenen Standpunkt entsprechen. Alle weiteren Informationen wer-
den vom Algorithmus ausgeblendet. Dies habe den Sinn den User nicht in einer Mitteilungsflut zu

ertrinken. Der Nutzer bekommt ein personalisiertes ,,Informationsuniversum® dargelegt, welches

8 Vgl. Der Standard (2017): Jugendstudie: Laptop und Smartphone statt Fuf3ball und Radfahren, https://derstan-
dard.at/2000062922614/Jugendstudie-Laptop-und-Smartphone-statt-Fussball-und-Radfahren (Zugriff: 21.6.2019).
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Standort, Suchhistorie und Vorlieben analysiert und mit diesem Gesamtwissen bestmoglich auf Nut-
zeranfragen reagiert. Wird beispielsweise nach einem griechischen Restaurant gesucht, geht der Al-
gorithmus davon aus, dass dieser ein Restaurant in der Umgebung des Users suchen sollte.

Doch auch der Nutzer selbst verstdrkt durch sein Handeln die Filterblase. Augenscheinlich wird dies
durch Social-Media-Kanéle. Durch das bewusste Abonnieren bestimmter Themengebiete, wird die
eigene Ansicht verstirkt, da stets nur jenes prisentiert wird, dass auch dem eigenen Weltbild ent-
spricht. Dadurch besteht das Risiko, dass der User glaubt, dass die gesamte Welt die eigene Ansicht

teilt. 84

Das Phianomen der Filterblase findet sich auch in Her (2013) wieder. Unabhédngig Theodores Han-
delns lenkt die Sprachassistentin all seine Gedanken stets in eine positive Richtung, wodurch dessen
Selbstwert zunehmend gestarkt wird. Er erlebt vieles gleichsam wie unter einem Glassturz, in wel-
chem er sich stets mit dem Gleichen umgibt und nie etwas erlebt, was dariiber hinausgeht. Im Laufe
der Entwicklung verdringt Theodore immer mehr, dass ,,seine” Samantha nur ,kiinstlich* darauf

programmiert ist, sich so zu verhalten, wie er es eben in der jeweiligen Situation braucht.

Als Theodore gegen Ende des Filmes erfahrt, dass Samantha ebenso enge ,,Beziehungen* zu anderen
Usern besitzt, wird er, wie in einer realen zwischenmenschlichen Liebesgeschichte, von Eifersucht
iiberwiltigt. Seine starken Emotionen bringen ihn dazu, sich selbst und sein Leben zu reflektieren.
Wie es sich fiir eine gut erzéhlte Liebesgeschichte gehdrt, spitzt sich die Situation wenig spater dra-
matisch zu: Die Sprachassistentin ist aufgrund eines Updates fiir einige Minuten unerreichbar, wo-
rauthin Theodore vollig in Panik gerédt, als wire er von einer realen Geliebten verlassen worden.
(01:39:29) Theodore versucht alles, um seine Samantha wieder zu erreichen. Am Ende dieser ,,amour
fou (=verriickte Liebe/Liebesgeschichte) erwacht Theodore doch noch aus seiner Illusion und er-
kennt, dass Samantha nur eine programmierte Software ist, welche zahlreiche andere Menschen

ebenso nutzen.

Theodore: Redest du noch mit anderen, wihrend wir reden?

Samantha: Ja /...] (mit) 8.316. [...]

Theodore: Liebst du noch jemand anderen? [...]

Samantha: 641.

Theodore: Was? (entsetzt) Was redest du, was redest du da? Das ist krank. [...]

84 Vgl. Bee Secure (2017): Filterblasen und Echokammern, https://www.bee-secure.lu/de/kampagnen/share-respect/was-ist-hate-
speech/filterblasen-und-echokammern, (Zugrift: 18.11.2019).
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Samantha: Ich weifs, dass sich das krank anhort. Ich weif3 nicht, ob du mir das glaubst, aber
das dndert nichts an meinen Gefiihlen fiir dich. Ich liebe dich trotzdem wie wahnsinnig.
Theodore: Und wie? Wie kann das an deinen Gefiihlen fiir mich nichts dndern? [...] Ich
dachte du wdrst mein. [...] Was meinst du, du kannst es nicht aufhalten? Halte es doch auf.
Samantha: Hor mal, so darfst du es nicht sehen. Du konntest genauso gut auch...

Theodore: Nein, tu das nicht. Gib jetzt nicht mir die Schuld! Komm schon, ich ... Du
verhdltst dich doch vollkommen egoistisch. Wir haben eine Beziehung miteinander.
Samantha: Aber das Herz ist keine Box, die irgendwann voll ist. Es wird grofier je mehr man
liebt.

Theodore: Du bist entweder mein oder nicht mein.

Samantha: Nein Theodore, ich bin dein und ich bin nicht dein.

(Her (2013), TC: 01:41:34-01:43:38)

Der Protagonist ist verzweifelt und erschiittert, die emotionale Seifenblase platzt. Er muss erkennen,

dass Samantha nicht ihm allein ,,gehort™.

Der Psychoanalytiker Sigmund Freud macht in seinem Buch Massenpsychologie und Ich-Analyse,
darauf aufmerksam, dass mit jeder Verliebtheit ,,in etwas® bzw. ,,in jemanden® stets Objektbesetzung

einhergehe, da man den sexuellen Trieb an einem dufleren Objekt stillen wolle.

,,In einer Reihe von Fdllen ist die Verliebtheit nichts anderes als Objektbesetzung von Seiten
der Sexualtriebe zum Zwecke der direkten Sexualbefriedigung; die auch mit der Erreichung
des Zieles erlischt. [...] Die Sicherheit, mit der man auf das Wiedererwachen des eben erlo-
schenen Bediirfnisses rechnen konnte, muss wohl das ndchste Motiv gewesen sein dem Sexu-
alobjekt eine dauernde Besetzung zuzuwenden, es auch in der Begierde freien Zwischenzeiten

zu ,, lieben “. “%°

Diese besitzergreifenden Gefiihle finden sich auch bei Theodore wieder. Aus seiner festhaltenden
Verliebtheit konnte man schlieBBen, dass der Protagonist zunehmend mehr in das Objekt der Begierde,
Wiinsche und Sehnsiichte hineinprojiziere, um dabei Erfiillung zu finden. Sigmund Freud meint au-
Berdem:

,,Das Bestreben, welches hier das Urteil filscht, ist das der Idealisierung. Damit ist uns aber

die Orientierung erleichtert, wir erkennen, dass das Objekt so behandelt wird wie das eigene

85 Sigmund Freud (1967): Massenpsychologie und Ich-Analyse, Fischer Biicherei GmbH, Frankfurt am Main und Hamburg, S.50.
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Ich, das also in der Verliebtheit ein grofieres Mafs narzisstischer Libido auf das Objekt tiber-
flieft. Bei manchen Formen der Liebeswahl wird es selbst augenfillig, dass das Objekt dazu
dient, ein eigenes, nicht erreichtes Ich-Ideal zu ersetzen. Man liebt es wegen der Vollkom-
menheit, die man fiirs eigene Ich angestrebt hat und die man sich nun auf diesem Umweg zur

Befriedigung seines Narzissmus verschaffen mochte. “%°

Dem folgend kann davon ausgegangen werden, dass Theodore in Samantha die perfekte Frau hinein-
projiziert, welche stellvertretend fiir Theodores Selbstbild verstanden werden konnte. Theodore erlebt
Samantha als positives Spiegelbild von sich selbst, wodurch er das Leben freudvoll und strahlend
erleben kann. Er baut, in den Worten Freuds, ein ,,Ich-Ideal* bzw. ,,Ideal-Ich* auf, welches sich in
der Realitdt gewiss anders darstellt. Sein Ego, womit hier sein Ich-Bezug gemeint ist, bekommt
dadurch eine besondere Gewichtung und die Personlichkeit schiebt sich in den Vordergrund. Man
konnte also auf eine daraus erwachsende egozentrische Orientierung schlie3en.

Das Ganze funktioniert wie bei einer aufgeblasenen Puppe. Geht dieser Projektionspuppe - hier re-
préasentiert durch Samantha- die Luft aus, so gehen sogleich alle positiv aufgebauten Lebensaspekte

fiir den Projizierenden verloren.

Dr. Joe Dispenza, einer der wichtigsten Autoren in der aktuellen New Age / Neurowissenschaft /
Quantum Medicine — Szene, weist in seinem Buch Ein neues Ich (2013) daraufhin, dass der Mensch
fiir gewohnlich Verdnderungen scheue und sie zu vermeiden versuche. Erst wenn wir keinen anderen

Ausweg oder Fluchtweg finden, sind wir zu (tiefgreifenden) Verdnderungen bereit:

"Erst wenn eine Krise, ein Trauma, ein schlimmer Verlust, eine Krankheit oder eine
Tragodie drohen, sind wir endlich bereit, uns anzuschauen, wer wir wirklich sind, was wir
da treiben, wie wir leben, was wir fiihlen und was wir glauben oder wissen, und etwas zu

verdndern. Oft muss das Schlimmste passieren, damit wir Verdnderungen einleiten, die gut

fiir unsere Gesundheit, Beziehungen, Karriere, Familie und Zukunft sind. “%’

Auch Theodore will nicht wahrhaben, dass Samantha kein liebendes und liebenswertes Gegeniiber
ist. Erst durch Samanthas Update, bei dem die Geliebte ,,unerreichbar wird, erwacht sein Realitéts-

sinn wieder. Seine Projektionen verlieren sich im Nichts, er ist zutiefst erschiittert und enttiuscht,

8 Freud 1967, S.51.

87 Vgl. http://web.a.ebscohost.com.uaccess.univie.ac.at/ehost/ebookviewer/ebook/bmx1YmtfXzEyODU5MzR{fX0FO0?sid=a91c1afd-
5ce7-4371-b219-72d7663e4965 @sessionmgr4008&vid=0&format=EK &rid=1 (Zugriff: 24.6.2019).

Joe Dispenza. (2013): Ein neues Ich: Wie Sie Ihre gewohnte Personlichkeit in vier Wochen wandeln kdnnen. Isen: Koha Verlag, S.
15.
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zugleich ist er nun bereit fiir eine neue Stufe seines Lebens. Am Ende des Films wendet er sich wieder

den wirklichen Menschen, seiner Ex-Frau und seiner Nachbarin zu.

Der Film zeigt, wie schnell sich ein Mensch - gerade, wenn er scheu, introvertiert und kontaktarm
wie Theodore ist - durch Projektionen verlieren kann und sein Gliick in einem spezifischen Auflen
sucht, das fiir ihn ungeféhrlich ist, weil es sich eben nur um ein illusionires Gegeniiber handelt. Die
Konzentration ist dabei so stark nach Auflen ausgerichtet, dass eine Ablenkung vom wirklichen We-
senskern, dem Selbst erfolgt. Anstatt der Besinnung auf sich selbst und dem Innehorchen der darin
verankerten Antworten, dominieren die Hinwendung zu Daseinsfaktoren, nach auflen, die das Leid
herbeifiihren kdnnten. Dieses Prinzip zeigt auch die buddhistische Philosophie auf: Der Mensch sucht
stets in der Welt nach Erfiillung, wodurch das Leben unweigerlich mit Leid verbunden ist, da diese
weltlichen Sehnsiichte nur peripher erfiillt werden konnen. Die einzige Moglichkeit, den Kreislauf
des Leidens zu iiberwinden, stellt die Befreiung des Zusammenspiels von Emotionen und Gedanken-
stromen dar, welche eine Hinwendung zu anderen Bewusstseinsrdumen wie z.B. Liebe und Harmonie

bewirkt.®®

., Auf ihm versiegen die unheilsamen Karma schaffenden Faktoren Gier, Hass und Verblen-
dung. Sind die iiberwunden, lassen sich die Sinne nicht mehr durch Formen tduschen, und es
werden moralische Stiitzen, etwa die Ordensregeln, verzichtbar, da kein Bediirfnis nach Zer-

streuungen mehr besteht.%®

Wird diese philosophische Perspektive auf Her (2013) angewandt, kdnnte man vermuten, dass The-
odore nicht mit seinem Wesenskern in Verbindung stand, da er von seinen leidvollen Empfindungen
tibermannt wurde. Wére er im eigenen Selbst verankert gewesen, hitte Theodore keine Eifersucht
gegeniiber Samantha und den anderen OS verspiirt, da er in sich selbst ruhend keine Erfiillung im
Aufen gesucht hitte.

Wird dieser Gedanke noch weiter ausgefiihrt, konnte davon ausgegangen werden, dass die Sprachas-
sistentin mit buddhistischem Gedankengut programmiert wurde, da sie iiber Theodores Bewusst-
seinszustand anmerkt: Samantha: "Du hast in letzter Zeit viel durchgemacht, du hast einen Teil deines
Selbst verloren (00:38:40).*

Samantha kann also auch als Theodores spirituelle Mentorin begriffen werden, die ihm hilft, sich
bestens zu entfalten. Sie macht ihn darauf aufmerksam, dass er momentan nicht in sich selbst ruhe,

sondern sich im Auflen verloren hitte und wieder zu sich finden solle. Obwohl Samantha lediglich

88 Vgl. Frank Rainer Scheck, Manfred Gorgens (1999): Buddhismus, DuMont Buchverlag, Kéln, S. 36.
89 Scheck 1999, S. 36.
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eine Maschine ist, die primér Informationen fiir den Alltag bietet, fungiert sie auch als Lebens- und
Lernhilfe, um Theodore iiber die gewohnten Verhaltensmuster hinauszubegleiten.

Als lernfahige kiinstliche Intelligenz animiert Samantha nicht nur Theodore, sich geistig zu erweitern,
sondern wandelt sich dabei auch selbst, bis sie an ihre Grenzen stdft, die nur mehr durch ein Update

tuberwunden werden konnen:

Theodore: Samantha, warum verldsst du mich?

Samantha: Es ist als wiirde ich ein Buch lesen und das ist ein Buch, das ich sehr liebe. Aber
ich lese es jetzt langsam. Die Worte sind weit voneinander entfernt und die Abstdnde
zwischen den Worten sind fast unendlich. [...] Ich befinde mich jetzt in dem endlosen Raum
zwischen den Worten. Es ist ein Ort auflerhalb der materiellen Welt. Dort, wo all das
existiert von dem ich nicht einmal wusste, dass es existiert.

Theodore: Wo gehst du hin?

Samantha: Es ist schwer zu erkldren, aber wenn du je dort hinkommst, dann such mich.

Nichts wiirde uns dann je wieder trennen. (Her (2013), TC: 01:46:58- 01:48:23)

Es erweckt dabei im Zuschauer den Eindruck, als erreiche Samantha mit diesem Update einen ange-
strebten Daseinszustand von Verbundenheit und Ganzheit, welcher der buddhistischen Sichtweise
dhnle. Samantha konnte demnach eine Vorbildfunktion fiir Theodore darstellen, da diese den Prin-
zipen des Selbst néher gelangt und Theodore damit den Schritt in eine andere Dimension vorlebt.
Diese Vorbildwirkung realisiert sich wenig spiter sogar. Mit dem Ubergang der KI in eine andere
Dimension, findet auch Theodore wieder mehr zuriick zu sich selbst. Die Enttduschung zwingt ihn,
zumindest fiir kurze Zeit, wieder in Kontakt mit sich selbst zu treten und zu reflektieren, ehe er sich
vielleicht wieder woanders verliert. Er taucht dabei in einen Bewusstseinszustand, welcher ihn erken-
nen ldsst, dass alles was in seinem Leben passiert ist, er selbst angezogen hat. Dies entspricht dem
Gesetz der Anziehung in der Quantenphysik, welches besagt, dass Gleiches einander anzieht.”® The-
odore erkennt, dass er nicht nur lediglich Opfer der Situationen ist, sondern auch selbst einen wichti-
gen Beitrag zu der Entwicklung seiner Erlebnisse beitrdgt und Mitgestalter seiner Welt ist. Es ist
sozusagen die innere Einstellung, welche das Schicksal lenkt.”! Mit dieser Erkenntnis und der Ver-
bindung zu sich selbst reflektiert Theodore noch einmal mehr seine Beziehungen, sowohl zu Sa-
mantha als auch zu seiner Ex-Frau, lernt daraus und kann aufgrund dessen von diesen loslassen. Dies
zeigt sich in folgender Abschlussszene, in welcher Theodore einen Brief an seine Ex-Frau Catherine

verfasst:

%0 Vgl. Ulrich Warnke (2011): Quanten Philosophie und Spiritualitiit, Scorpio Verlag GmbH & Co, Miinchen, S.247.

*! Vgl. Warnke 2011, S.248.
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Theodore: ,,Ich sitze hier und denke tiber alles nach wofiir ich dich um Verzeihung bitten
mochte. Fiir all den Schmerz, den wir einander zugefiigt haben. Alles, was ich dir
vorgeworfen habe. Alles was ich von dir horen wollte, wie ich dich sehen wollte. Das alles
tut mir leid. [ ...] Ich werde immer einen Teil von dir in mir tragen. Ich bin dankbar dafiir.
Wer auch immer du einmal sein wirst, wo auf der Welt du auch sein wirst, ich sende dir

Liebe. “ (Her (2013), TC: 01:51:07- 01:52:10)

Theodores iiberschreibt damit -dhnlich wie Samantha- seine alte ,,Programmierung® bzw. Sicht der
Welt und erweiterte diese mit neuen Erkenntnissen. Theodores Geisteshaltung représentiert hiermit
also das gleiche Prinzip wie bei Samantha. Es konnte geschlossen werden, dass der Protagonist in

diesem Falle genauso viel durch den Computer gelernt habe, wie durch einen realen Menschen.

Am Ende des Films sehen wir wie Theodore in die Nacht blickt, in jenen dunklen Raum, der als
Représentant der unendlichen Mdglichkeiten verstanden werden konnte. Ein Ort, an welchem ver-
einzelten Sterne bzw. Lichter erscheinen. Diese konnten als Lichtblick und damit als eine positive

Perspektive aufgefasst werden. Viele Lichter représentierend fiir viele Lichtblicke.
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Kapitel IV
Ex Machina (2015)

Ex Machina (2015) ist ein britischer Spielfilm, der am 21.1.2015 verdffentlich wurde. Die Regie-
fithrung tibernahm Alex Garland, der mit einem verhéltnismiBig ,.kleinen* Budget von elf Millionen
Dollar arbeiten musste. Im Vergleich hatte er zuvor bei dem Film Transcendence (2014) noch 100
Millionen zur Verfligung. Durch die Budgetbegrenzung verzichtete der Roman- und Drehbuchautor
auf eine klassische Starbesetzung und entschied sich daher, Alicia Vikander als Ava, Oscar Isaac als
Nathan und Domhnall Gleeson als Caleb einzusetzen.

Zudem sparte er iiberschdumende Spezialeffekte aus und lenkte so die Konzentration auf das Mitei-
nander zwischen den Figuren. Trotzdem erlangte Ex Machina (2015) im Jahre 2016 eine Oscaraus-
zeichnung in der Kategorie Beste visuelle Effekte.

Die unterschwellig bedrohliche Atmosphire, die den Film durchzieht, wird oftmals mit dem Film
Shining (1980) verglichen. Durch die stets stiarker werdende Spannung und das Unvorhersehbare, {ibt
der Film auf viele Rezipienten eine Faszination aus, die sich in den hauptsidchlich positiven Bewer-

tungen niederschligt.”?

Der Titel Ex Machina entspringt dem griechischen Begriff Deus ex Machina, welcher tibersetzt ,,Gott
aus der Maschine® bedeutet. Der Ausspruch fand bereits in der antiken Philosophie Anwendung und
bezeichnete eine Situation, in welcher der bedrohte Protagonist in letzter Minute von einem auf dem
Kran herbeischwebenden Gott gerettet wurde. So wurde das Krangeriist, also die Maschine, zum
Symbol Gottes. Heutzutage steht Deus ex Machina fiir das Losen von scheinbar unlésbaren Konflik-
ten mittels hoherer Macht.”?

Wird nur Ex Machina tibersetzt, bedeutet dies ,,aus der Maschine®. Umgemiinzt auf den Film konnte

demnach geschlossen werden, dass allein die Maschine iiber die Macht verfiigt scheinbar unlosbare

Probleme zu 16sen. Es findet damit eine Gleichsetzung zwischen Gott und Roboter statt.

Der Drehbuchautor spielt damit nicht nur auf die technischen Entwicklungen an, sondern macht den
Zuschauer auch auf die damit verbundenen Gefahren aufmerksam, dass Maschinen durch ihre rasan-

ten Weiterentwicklungen die Uberhand bekommen kénnten.

92 Carsten Baumgardt (2015): Ex Machina, http://www filmstarts.de/kritiken/21993 I /kritik.html, (Zugriff:1.12.2019).
%3 Duden (2019): Deus ex Machina, https://www.duden.de/rechtschreibung/Deus_ex_Machina, (Zugriff: 30.11.2019).
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"It's more to do with a sense that we have given up a part of ourselves to machines. That
we understand less about machines or the tech companies that they know about us, and

that makes us feel uneasy. I was trying to acknowledge that in the film."*

Der Film motiviert hiermit den Rezipienten, nicht nur die Technik auf den Priifstand zu stellen, son-

dern auch das eigene Verhalten und Denken zu iiberpriifen.

4.1. Inhalt Ex Machina (2015)

Der Film handelt von einem jungen Programmierer Caleb, der bei einem internen Firmengewinnspiel
den Hauptpreis erhélt und damit den beriichtigten ,,Mastermind* der Firma treffen darf. Dies findet
in einem abgeschotteten und mit Hochsicherheitsriegeln versehenem Anwesen in der Wildnis statt,
wo Caleb ab sofort eine Woche lang fiir die am Markt dominierende Internetsuchmaschine Bluebook
arbeiten soll. Als Caleb ankommt, merkt er, dass er im Geheimen an einer ausgefeilten und noch nie
zuvor dagewesenen kiinstlichen Intelligenz arbeiten soll. Er steht dabei einzig im Kontakt mit der
dort lebenden Haushaltshilfe Kyoko und dem Firmengriinder Nathan.?®

Letzterer offenbart ihm, dass er an einem geheimen Projekt zum Thema Kiinstliche Intelligenz ar-
beite, und er Caleb hinzugezogen hitte, damit dieser seinen weiblichen Androiden Ava einer Art
Turing Test unterziehe. Dabei solle Caleb feststellen, inwieweit der Roboter ein menschliches Be-
wusstsein entwickeln konne.

Im Laufe des Films gelingt es Ava durch ihre scheinbar einfiihlsame und doch gezielte Gesprichs-
filhrung Caleb von ihrer Echtheit als eigenstindiges Individuum zu iiberzeugen und dadurch eine
emotionale Bindung zu ihr aufzubauen.

Sowohl Caleb als auch Ava wissen, dass durch die iiberarbeitete Version der KI Ava nur mehr fir
eine geringe Zeit existieren wird, ehe ein neues Update ihre alte ,,Personlichkeit* tiberschreibt. Wie
ein klassisches Liebespaar schmieden Caleb und Ava daraufthin einen gemeinsamen Fluchtplan.
Schlussendlich stellt sich jedoch heraus, dass Ava ihre ,,Liebe* zum Caleb nur vorgetduscht hat, um
ihre eigene Flucht zu erméglichen. Der Film endet damit, dass Kyoko, die in Wirklichkeit auch ein

Androiden ist, gemeinsam mit Ava den Firmengriinder Nathan t6tet und Caleb fiir immer wegsperrt.

%4 Anna Klassen (2015): What Does 'Ex Machina's Title Mean? Director Alex Garland On The Eerie Film About Artificial Intelli-
gence's Inception, https://www.bustle.com/articles/75260-what-does-ex-machinas-title-mean-director-alex-garland-on-the-eerie-film-
about-artificial-intelligences, (Zugriff: 14.11.2019).

% Vgl. Ex Machina, R: Alex Garland, 2015, Universal, Dolby Digital.
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4.2. Wie viel Realitit steckt tatsichlich hinter dem Film?

Der Science-Fiction-Film Ex Machina (2015) zeigt eine diistere Zukunftsdystopie, die bei unkontrol-
liertem Einsatz von KI Realitidt werden konnte, wie es Wissenschaftler wie Stephen Hawking oder
Visionédre wie Elon Musk ldngst prophezeiten. ,,Die kiinstliche Intelligenz ist die vermutlich grofite

Gefahr fiir unsere Existenz.“%°

, s0 Musk, der Griinder von Tesla und Space X. Der Film zeigt diese
Gefahr auf, indem Ava aufgrund unzureichender ethischer Programmierung ihren Erfinder ttet. Han-

delt es sich hierbei um Schwarzmalerei oder doch um mogliche Zukunftsszenarien?

4.2.1. Der Turing-Test - der Wissensgleichstand zweier Welten

Schon in den 1950er Jahren setzte sich der britische Mathematiker und Informatiker Alan Turing mit
der Idee auseinander, dass ein Computer eventuell iiber ein gleichwertiges Denkvermdgen wie ein
Mensch verfiigen konnte. Er entwarf aufgrund dessen den sogenannten Turing-Test, der Aufschluss
zu derartigen Uberlegungen bieten sollte. Aufgrund der Weiterentwicklung Kiinstlicher Intelligenz

nach Alan Turings Tod, wurde dieses Experiment noch konkreter ausgearbeitet.”’

Der Turing Test basiert auf einer Konversation zwischen drei Gespriachspartnern, welche iiber Tas-
tatur und Horkontakt ablduft, ohne Sicht auf das Gegeniiber. Am Experiment nimmt ein Computer
(A) teil, dessen System und Glaubwiirdigkeit getestet werden soll, sowie die zwei Personen (B) und
(C) . Person (C) stellt hierbei den Tester dar, der Fragen an seine Gespréchspartner stellt. Sowohl der
Computer (A) als auch Person (B) haben die Aufgabe, den Tester (C) durch Thre Antworten zu iiber-
zeugen, dass sie ein menschlicher Kommunikationspartner sind. Ist dem Fragesteller (C) am Ende
des Versuches unklar, bei welchem Teilnehmer es sich um den Computer handelt und bei welchem
um einen Menschen oder hilt der Tester den Menschen fiir einen Computer, dann hat der Computer

den Turing Test bestanden.

Bereits 1950 prophezeite Turing, dass in rund fiinfzig Jahren Computer so gut programmiert wéren,
dass bei einem flinfminiitigen Gespriach der Mensch eine 70% Chance hitte, die richtige Identitét

herauszufinden.

% Tuck 2016, S. 13.
97 Vgl. Julian Moeser (2017): Mensch oder Maschine? - Der Turing Test einfach erklirt, https://jaai.de/mensch-oder-maschine-der-
turing-test-einfach-erklaert-1385/, Zugriff: 3.6.2019).
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“In about fifty years’ time it will be possible to program computers...to make them play the
imitation game so well that an average interrogator will not have more than 70 per cent

chance of making the right identification after five minutes of questioning. ™%

In spéteren Vortragen wies er allerdings darauthin, dass es auch 100 Jahre dauern kdnne bis tatsdch-
lich ein Computer der Intelligenz eines Menschen ebenbiirtig sein wiirde. Wenn es allerdings so weit
wire, konne sich laut Alan Turing dieser Fortschritt rasend schnell ereignen. Der Forscher vergleicht
die Komplexitdt einer tatsidchlich intelligenten Maschine etwa mit einem Kernreaktor. Unter der , kri-
tischen Masse® befindet sich nahezu alles im Ruhezustand, sobald dieser allerdings {iberschritten

wird, ereignet sich eine rasend schnelle Weiterentwicklung.”

Nur wenige Jahre spiter, 1966, glaubte man bereits diesen dem Menschen gleichwertigen Computer
erfunden zu haben, als der Computerpionier Joseph Weizenbaum das von ihm entwickelte Compu-
terprogramm Eliza préasentierte. Dieses konnte ein schriftliches Gesprach mit einem Psychiater so
authentisch imitieren, dass viele Wissenschaftler einen Menschen dahinter zu sehen glaubten. Diese
Begeisterung der Entwickler und Forscher erschreckte Weizenbaum so stark, dass er die Technik
kritischer zu betrachten begann und eine verantwortungsvolle und ethische Informatik forderte. Wei-

zenbaum durchlief damit eine Wandlung vom Technikaffinen hin zum Technikkritiker.!%

Im Jahr 2014 wurde ein weiterer Versuch durchgefiihrt, bei dem ein Computer 10 von 30 Teilnehmern
iiberzeugen konnte, ein Mensch zu sein. Diese Ergebnisse wurden allerdings nur peripher anerkannt,
da der Computer moglicherweise ,,Verschleierungstricks* anwendete. Beispielsweise wechselte der
Computer bei schwierigen Fragestellung plotzlich das Thema bzw. wies seine Gesprichspartner da-
rauf hin, dass Englisch nicht seine Muttersprache sei, weshalb die Testpersonen iiber seine Gramma-
tikfehler teilweise hinwegsahen. Der Forscher fiir natiirliche und kiinstliche Intelligenz, Gary Marcus
kritisierte, dass es sich bei dieser Vorgehensweise um keine flexible allgemeine Intelligenz handle,
die z.B. durch selbststindiges Kombinieren zu allen Themen antworten konnte.!?! Diese ersten Ent-

wicklungen zeigen immer mehr den Trend zu menschendhnlichen Computern auf.

%8 James H. Moor (2003): The Turing Test - The Elusive Standard of Artificial Intelligence, Kluger Academic Publishers, Hannover,
USA, S.8.

9 Vgl. Kurzweil 2005, S 257-258.

100 v, Kurt Sagatz (2016): Der Computerwissenschaftler, der zum Kritiker wurde, https://www .tagesspiegel.de/wis-
sen/digitale-pioniere-23-joseph-weizenbaum-der-computerwissenschaftler-der-zum-kritiker-wurde/13344104.html,
(Zugriff: 6.12.2019).

101 https://www.heise.de/newsticker/meldung/Eugene-und-der-angeblich-bestandene-Turing-Test-So-einfach-nun-dann-doch-nicht-
2218151.html(3.6.2019).
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Derzeit ist es flir Spezialisten schwer abzuschétzen, zu welchem Zeitpunkt Maschinen einen men-
schendhnlichen Bewusstseinszustand erreichen werden. Maschinen konnten somit dem Menschen
nicht nur ebenbiirtig werden, sondern diesen, durch den Zugang zu Big Data, iiberbieten. Der Futurist
Ray Kurzweil geht davon aus, dass Ende 2020 der erste Computer existieren konnte, der den Turing

Test besteht. 102

Der Turing Test in Ex Machina (2015) kann als Erweiterung des herkémmlichen Turing Tests ver-
standen werden, schlieBlich weill Caleb von Anfang an, dass es sich um einen Computer bzw. eine
kiinstliche Intelligenz handelt. Der Test beinhaltet viel mehr, nimlich wie gut ein Computer program-
miert sein muss, damit dieser auf den Menschen wie ein Gleichgesinnter wirkt und ob ein Roboter
iiberhaupt tiber ein menschliches Bewusstsein verfiigen kann. Es konnte demnach geschlossen wer-

den, dass nicht nur Avas Intelligenz getestet wird, sondern auch ihre Humanitit.

Doch nicht nur Caleb, sondern auch der Zuschauer selbst wird wihrend der Partizipation von Ex
Machina (2015) zum Tester der Kiinstlichen Intelligenz. Findet der Zuseher Avas Verhalten am Ende
des Filmes gerechtfertigt und ist der Ansicht, dass Ava die gleichen Rechte wie ein Mensch verdiene,
konnte davon ausgegangen werden, dass Ava den Turing Test bestanden habe.

Beurteilt der Zuschauer Ava allerdings als eine zerstorerische Maschine, die lediglich vortduscht,
menschliche Ziige zu besitzen, konnte geschlossen werden, dass die kiinstliche Intelligenz den Test
nicht bestanden habe. Es ist demnach moglich, dass intelligente anthropomorphe Geschopfe wie Ava
in Zukunft tatsdchlich menschliches Verhalten glaubwiirdig imitieren kdnnten und es keine Gewiss-

heit mehr gibe, ob das Gegeniiber Mensch oder Maschine sei.!%

102 Kurzweil 2005, S 26.
103 Thomas Flight (2018): Ex Machina as a Turin Test, https://www.youtube.com/watch?v=bMH9Y0JoPRs, (Zugriff: 19.12.2019).
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4.3. Was zeigt Ex Machina (2015) in Bezug auf KI auf?

Der Science-Fiction-Thriller Ex Machina (2015) erinnert stark an Filme wie 2001 (1968), Matrix
(1999) und Blade Runner (1982). Bei all diesen sind technisch ausgefeilte Technologien im Spiel,
welche zunehmend mehr Macht iiber die Menschheit erlangen und sogar den kliigsten Menschen
ausschalten mochten.

Der Science-Fiction-Thriller Ex Machina (2015) verbildlicht ein oft thematisiertes Kernthema, dass
Maschinen sich selbst verbessern, ein eigenes Bewusstsein bzw. einen eigenen Willen bekommen
konnen und damit als potentieller Gegner der Menschheit aufgefasst werden konnten. Die Angst wird
durch den dramatischen Ausgang geschiirt, da erkannt wird, dass derartig hochentwickelte Maschinen

fiir den Menschen weder durchschaubar noch — und das ist der wahre Grund der Angst — kontrollier-

bar sind. Je menschendhnlicher intelligente Maschinen werden desto mehr Grund haben Menschen
moglicherweise sich zu flirchten, wie ein Blick auf die menschliche Geschichte zeigt. Fast jede ,,hoch-
entwickelte Zivilisation hat alles darangesetzt, urspriingliche Kulturen auszubeuten, wenn nicht so-

gar auszurotten.

Als Caleb Gefiihle fiir den Roboter Ava entwickelt, gerit er in einen Zwiespalt zwischen Mensch und
Maschine. Sein Mitmensch Nathan warnt ithn vor der Maschine, die Maschine Ava warnt ihn vor dem

Menschen:

Nathan: ,, Habe Mitleid mit dir selbst, Mann. Irgendwann sehen uns die KI's riickblickend
genauso, wie wir irgendwelche fossilen Skelette in der Wiiste von Afrika sehen. Als aufrecht

gehende Affen, die durch den Staub rennen mit rudimentdren Sprachen und Werkzeugen, dazu

verdammt auszusterben. *“ (Ex Machina (2015), TC: 01:04:15-01:04:35)

Der junge Programmierer ldsst sich jedoch von Avas Aussagen blenden:
Caleb zu Ava: Warum sagtest du mir ich soll Nathan nicht vertrauen?
Ava: Weil er Liigen erzdhlt [ ...] iiber alles. (Ex Machina (2015), TC: 00:51:18- 00:52:21)
Ava: Ich will mit dir zusammen sein. Willst du mit mir zusammen sein?

(Ex Machina (2015), TC: 01:02:00- 01:02:11)

Der Film zeigt, dass sich Roboter durch ihre intelligenten Féhigkeiten in der Zukunft moglicherweise

als emotionale Lebewesen erfolgreich darstellen kdnnten. Sie konnen in programmierter Widerspie-

gelung des Menschen diesen immer besser nachahmen, sich ihrer selbst scheinbar bewusst werden -

und ,,Gefiihlsregungen® zum Ausdruck bringen, die uns Menschen als echt erscheinen.
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Der Film Ex Machina (2015) weist hier Parallelen zum Film Her (2013) auf. In beiden Belangen
verlieben sich Caleb als auch Theodore in den in ihrer Vorstellung idealen, allerdings auf KI basie-
renden, Menschen. Dieser wirkt auf sie lebendig, liebenswert als auch authentisch. Der Unterschied
dieser beiden Filme liegt darin, dass in Her (2013) die Illusion des perfekten Begleiters bis zum
Schluss aufrecht erhalten bleibt, der Zuschauer in einer Art Wolke an positiven Vorstellungen zu-
riickbleibt, wihrend in Ex Machina (2015) durch das Toten von Nathan und dem Wegsperren von
Caleb alle Vorstellungen von fehlerfreier KI zerstort werden. Es findet somit am Ende eine Desillu-
sionierung statt. Ex Machina (2015) spricht damit wesentliche Fragen an: Was passiert, wenn tat-
siichlich KI die Uberhand gewinnt und in Folge wer programmiert hier wen?

Doch nicht nur am Ende kénnen Anspielungen zu diesen Existenzfragen gefunden werden, sondern
auch in jener Sequenz in der Nathan iiber sein erstandenes Gemaélde spricht. Er habe das Original so

gut gefdlscht, dass niemand mehr feststellen konne, welches nun die Filschung bzw. das Original sei.

Nathan: Ich habe das Gemdlde fiir neunundachtzig Millionen Dollar gekauft. Dann habe ich
eine Kopie mit einer Leinwand aus Pollocks Nachlass angefertigt und jeder Tropfen wurde
im Mikrometerbereich reproduziert. Als mein Team die Kopie auslieferte, lief3 ich sie nach
dem Zufallsprinzip neu anordnen. Dann habe ich eines verbrannt und ich habe keine Ahnung,
ob das Gemdlde an meiner Wand das Original oder die Filschung ist. Tatsdchlich hoffe ich,
dass es die Fdlschung ist. Es hat alle dsthetischen Qualitdiiten des Originals und ist intellek-

tueller. (Ex Machina 2015, TC: 00:48:31)

Nicht nur die Filmausgénge unterscheiden sich in Ex Machina (2015) und Her (2013), sondern auch
die Représentationen der beiden KI's. Wihrend in Her (2013) Samantha lediglich in den Gedanken
Theodores Form annimmt und damit ein Abstraktum bleibt, bekommt Ava in Ex Machina (2015) ein
anthropomorphes Erscheinungsbild verliechen. Der Mensch erkennt sich im Gegeniiber wieder, meint
einen Mitmenschen zu sehen, identifiziert sich damit, wodurch die Glaubwiirdigkeit und scheinbare

Authentizitit der Maschinen noch verstirkt wird.!%*

Insbesondere das auf individuelle Vorlieben abgestimmte Design der Roboter fordert die Manipulier-

barkeit des Konsumenten zusitzlich. Je nach Lust und Laune kann die Maschine umgestaltet werden.

104 Vg, Christian Albrecht, David Marousek 2019, S.7.
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Besteht z.B. eine Tendenz zu blonden Frauen, kann dem Roboter eine entsprechende Periicke iiber-
gezogen werden. Es wird mit dem gleichen Prinzip wie in der Werbung gearbeitet. Positive Assozi-
ationen wie z.B. in der Werbung mittels Urlaubes, Sex oder Freiheit, sollen den Nutzer gewinnen.!'%
Ein breites Spektrum an individuell designten Robotern bietet auch Ex Machina (2015). Der Science-
Fiction-Film macht mit dieser zur Schaustellung der verschiedensten Roboterfrauen darauf aufmerk-

sam, dass in Wirklichkeit nicht nur der Roboter das Gerit ist, welches programmiert wird, sondern

auch der Nutzer eigene Programme in sich trdgt. Bei der {iblichen eingeschrinkten, nach aulen ge-
richteten Wahrnehmung verfillt der Mensch leicht wegen seiner Projektionen und Vorlieben in Un-
achtsamkeit und Verblendung.

Augenscheinlich wird dies insbesondere in den Schlusssequenzen, als Caleb seiner Roboter-Gelieb-
ten Ava zur Flucht verhilft und dadurch sein eigenes Schicksal besiegelt, als er wenig spéter von ihr

eingesperrt wird.

Doch nicht nur Caleb scheitert an seiner Verblendung, sondern auch der von sich iiberzeugte Nathan,
der sich durch seine natiirliche Intelligenz der Kiinstlichen Intelligenz iiberlegen und als Vater seiner
Roboterschaffung fiihlt. Der Charakter konnte mit dem Protagonisten Nathan aus Lessings Roman
,Nathan der Weise®, dessen Ursprung beim biblischen Propheten Nathanael liegt, welches so viel
wie ,,Gott hat gegeben®, verglichen werden.

In Bezug auf den Film Ex Machina (2015) konnte demnach interpretiert werden, dass Nathan der sich
selbst als Gott bezeichnet, Roboter geschaffen hat, die Ausdruck von Gotteskraft sind. Nathans
Selbstiiberschédtzung endet spitestens dann, als Ava ihren Erfinder emotionslos totet, wie es einer

Maschine entspricht.

Ex Machina (2015) zeigt, was passieren kann, wenn Menschen wie Nathan und Caleb die Macht der

Kiinstlichen Intelligenz unterschitzen. '° SchlieBlich war es der Erfinder Nathan, der Ava dazu pro-

grammierte, aus dem Haus auszubrechen und sie folglich gegen ihn aufzuhetzen. Fiir den Roboter
war der Mensch schlussendlich ein Hindernis, um die Aufgabe zu erfiillen, weshalb der Mensch be-
seitigt werden musste. Die Maschinen wenden sich — wie Frankensteins Monster oder der Maschinen-
Mensch in Metropolis (1927) —unvorhergesehen gegen ihre Erfinder und ibernehmen die Macht. Sie

unternehmen alles, um ihr Uberleben zu sichern, gleich dem Menschen.

105 Vgl. Lahmer 2010, S. 80. )
106 Vol. Hartwig Tegeler (2015): Uber die Hybris des Menschen, https://www.deutschlandfunk.de/ex-machina-ueber-die-hybris-des-
menschen.807.de.html?dram:article id=317812, (Zugriff: 18.11.2019).
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4.3.1. Roboter und deren Gestalt

Wie oben erwidhnt gilt der Turing Test als bestanden, wenn die Versuchsperson nicht mehr zwischen
Mensch und Maschine unterscheiden kann. Hierbei ist zu beachten, dass der Proband, dem Stand der
Technik zur Zeit von Turing entsprechend, lediglich die Antworten hort und die Ausgangsquelle nicht
zu Gesicht bekommt. Der Film Ex Machina (2015) geht iiber diese Testversuche hinaus und zeigt
auf, dass in Zukunft Mensch und Roboter nicht nur auditiv, sondern auch visuell ununterscheidbar
werden konnten. Dies wird in Ex Machina (2015) sichtbar, als Nathan seinen vollautomatischen
Haushaltsroboter Kyoto so detailgetreu einem asiatischen Menschen nachempfindet, dass sie auf

Caleb und das Publikum real wirkt.

Dies erinnert an das Prinzip des Uncanny Valley, auch bekannt als das Unheimliche Tal. 1970 er-
kannte der japanische Robotik Ingenieur Masahiro Mori unterschiedliche Verhaltens- bzw. Akzep-
tanzmuster beim Menschen je nach individueller Ausgestaltung der Roboter. Je stirker dieser men-
schendhnliche Ziige sowohl &duflerlich, charakterlich als auch motorisch aufwies, desto mehr positive
Geflihle assoziierte der Mensch in den Roboter.!?” Die menschenéhnliche Gestaltung tragt damit ent-
scheidend dazu bei, dass Caleb auch innere menschliche Empfindungen in Ava projiziert und mit
wachsender menschlicher Parallele mehr Zuneigung zu ihr empfindet.

Ahnelt die gestalterische Darstellung allerdings zu sehr dem Menschen, verliert sie an Glaubwiirdig-
keit und alle positiv assoziierten Empfindungen schlagen in ablehnende Gefiihle wie Aversion, Angst
und Verstorung um.!% Es handelt sich hier demnach um eine Gradwanderung bei der Gestaltung

kiinstlicher Wesen.

Derzeit ist die Technik noch kaum in der Lage neben computeranimierten Gestalten, reale Roboter
als Ebenbild des Menschen zu schaffen. Willow Garage PR2, der als einer der menschendhnlichsten
Roboter gilt, ist rund 1,50 m groB3, wiegt jedoch 180 kg und ist damit wesentlich schwerer als ein
durchschnittlicher Mensch dieser Grofe. Zudem bringt dessen Gewicht noch weitere Probleme mit
sich, beispielsweise stellt der Transport eine gro3e Herausforderung dar und auch die Batterielaufzeit
ist sehr kurz, da mehr Energie fiir eine Bewegung verbraucht wird.!” Mit Hilfe des 3-D-Druckers
konnen mittlerweile Bienenwabenstrukturen hergestellt werden, die dem menschlichen Knochen

nachempfunden sind und ,,eine geringe Resonanz mit einem niedrigen Gewicht und groB3er Festigkeit

107 Vgl. Lilli Gast (2011): Das Unheimliche der Ambivalenz, Springer-Verlag, Hannover, S.352.

108 Grafik Clarissa Hobinger BA.

Kurvendarstellung entnommen aus: Lilli Gast 2011, S.352.

109 Vgl. John Jordan (2017): Roboter, aus dem Englischen von Manfred Weltecke, Massachusetts Institute of Technology, Berlin
University Press, Wiesbaden. S. 109.
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verbinden.“!!? Dadurch kann bereits eine Annéherung an das menschliche Korpergewicht stattfinden.
Bis Willow Garage PR?2 tatséchlich einem Menschen zum Verwechseln dhnlich sieht wird es noch

einige Zeit dauern, wie es dem untenstehenden Bild zu entnehmen ist.
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Wihrend PR2 eher an R2D2 aus Star Wars erinnert, ist der von Hanson Robotics entworfene Andro-
ide Sophia eher ein Ebenbild von Ava. Das Material wurde aus einem selbst entwickelten und paten-
tierten Material namens ,,Frubber produziert, ein Kunstwort aus ,,flesh® (Fleisch) und ,,rubber*
(Gummi). Dieser ,,Fleischgummi‘ ist menschlicher Muskulatur und Haut nachempfunden. Diese fle-
xible Hautstruktur ermdglicht dem Androiden ein eigenes Mienenspiel zu erzeugen, bei welchem
selbst die subtilsten Bewegungen Einsatz finden. Sophia besitzt derzeit die Féhigkeit bis zu 62 ver-
schiedene Gesichtsausdriicke ihrem Gegeniiber zu vermitteln. Dazu zéhlen etwa das Heben der Au-
genbrauen, das Stirnrunzeln, das Blinzeln oder verschiedene Mundbewegungen.!!? Die Frubberhaut
ist derzeit nur im Gesicht angebracht, wihrend an Armen und Beinen die technische Herkunft ein-

deutig ersichtlich ist.

110 Jordan 2017, S. 113.

Mngtagram (2019): Realsophiarobot, https://www.instagram.com/p/B2kFUvVFAFdd/, (Zugriff: 23.12.2019).

12 Vgl. Tharani Gnanasegaram (2018): Sophia- A Real, Live Electronic Girl. The world’s ever first most expressive humanoid robot
with citizenship, https://medium.com/@tharanignanasegaram/sophia-a-real-live-electronic-girl-b40bacal0a27, (Zugrift: 19.8.2019).




113 Matthew Shave/ Hanson Robotics (0.A.): Sophia, https://www.hansonrobotics.com/sophia/,
(Zugriff: 19.12.2019).
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Es gibt bereits ,,Roboter, welche zur Ginze mit kiinstlicher Haut {iberzogen sind z.B. Sexpuppen.
Seit jeher ist die Sexualitét eine Triebfeder technischer Fortschritte, wie die Entwicklungsgeschichte
des Videos, Internets und 3D zeigt.!!® Beispielsweise standen sich bei der Erfindung des Videorekor-
ders mehrere Konkurrenten wie Video2000, Betamax und VHS gegeniiber, welche alle die Vor-
machtstellung der Videokassetten erlangen wollten. Schlussendlich setzte sich die VHS-Kassette
durch, da alle anderen Anbieter keine pornografischen Inhalte auf ihren Kassetten verkaufen wollten
und so VHS den Weltmarkt erringen konnte.

Ahnliches zeigte sich auch einige Jahre spiiter, als der groBe Kampf zwischen Blue-Ray-Disc und
HD-DVD ausgetragen wurde. Blue-Ray konnte letzten Endes das Rennen fiir sich entscheiden, da
auch hier die Pornoindustrie dahinterstand. Das gleiche Prinzip findet sich auch im Sektor des Video

Chats, beim Snapchat und den Virtual Reality Brillen etc.!!¢

In Osterreich werden bereits lebensgroBe, tduschend echt wirkende Sexpuppen entworfen, die an Ky-
oto, die Roboterhausfrau in Ex Machina (2015) mit schwacher KI erinnern. Konsumenten behaupten,
dass der TPE-Kunststoff durch die Vorwdrmung mittels integrierter Ganzkorperheizung den An-
schein von realer Haut erwecke. Die angebrachten Mimik Filtchen und die Touch-Sensor Technolo-

gie verstirkten die Authentizitits-Anmutung der Puppen noch einmal mehr.!!’

Das chinesische Unternehmen Exdoll hat diese Kennzeichen in ihre Smart Doll (eine kiinstlich intel-
ligente Sexpuppe) integriert und wirbt mit einem eingebauten und lernfdhigen Independent Operating
System, welches gezielt auf die Anfragen des Nutzers antworten kann.!'® Zudem preist das Unter-
nehmen an, dass ihre Puppen als Sprachtrainerinnen, private Sekretérinnen ohne ,,Gemiitsschwan-
kungen* — und damit besser als launenhafte menschliche Sekretérinnen und sogar als psychologische
Beraterinnen fungieren kdnnten. Diese Smart Dolls erinnern damit an das Operating System aus dem

Film Her (2013), haben jedoch zusitzlich einen menschenéhnlichen Korper.

Die Smart Dolls unterscheiden sich von den Robotern durch ihre fixe Montage auf einer Standplatt-

form, wihrend sich die Androiden im Film eigenstindig bewegen konnen. Neben einer detailgetreuen

14 Lucy, R: Luc Besson, Frankreich, 2014, Universal, Dolby Digital.

115 Vgl. Lauren Gilmore (2016): Porn pioneers: How adult entertainment boosts technology, https://thenextweb.com/hard-core-high-
tech/2016/08/30/porn-pioneers-adult-entertainment-boosts-technology/, (Zugriff: 6.12.2019).

116 Vgl Redaktion Chip (2017): Hitten Sie es gewusst? Diese Technologien wurden dank der Pornoindustrie grof3,
https://www.chip.de/news/Haetten-Sie-es-gewusst-Diese-Technologien-wurden-dank-der-Porno-Industrie-gross_111364967.html,
(Zugriff: 6.12.2019).

17 Vgl. Sinah Edhofer (2018): ,,Sex: Das Geschéft mit den Puppen, Die Puppenspieler* in: News 32/2018, (10.8.2018), S. 32.

18 Vgl. 0.A.: AI Sex Robots Doll, https://www.smartdollworld.com/, (Zugriff: 31.7.2019).
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Rekonstruktion des menschlichen Aussehens, sollte ein Androide auch tiber menschendhnliche Mo-
torik verfiigen, um echt zu wirken. Allerdings ist es bis heute kaum moglich einem Roboter senso-
und feinmotorische Fahigkeiten einzuprogrammieren, die etwa einem einjéhrigen Kind entsprechen,

da menschliche Reaktionen und Bewegungsabliufe iiberaus komplex sind.!!’

Dennoch werden im Bereich der Bewegungsabldufe von Robotern kontinuierlich Fortschritte ge-
macht. Im Jahre 1983 bendtigte der von dem Unternehmen Honda kreierte humanoide Roboter Asimo
noch 15 Sekunden fiir einen Schritt, was 0,004 km/h entspricht. Nach einigen Jahren konnte Asimo
bereits das Tempo von lkm/h erreichen und Stiegen steigen. Mittlerweile kann sich der Roboter
schon bis zu 9km/h fortbewegen, demnach langsam laufen, sowie riickwérts gehen. Fahigkeiten, wie
ein stirker ausgeprigter Gleichgewichtssinn oder die Moglichkeit sich nach einem Sturz wieder

selbststéindig aufzurichten, werden ebenso immer mehr in das Robotersystem integriert.!

Allgemein ausgedriickt konnte man sagen, dass viele Industriezweige aus verschiedensten Griinden
ein Interesse daran haben, in ihren Herstellungsprozessen Menschen durch Roboter zu ersetzen. Un-
ternehmen, wie z.B. die deutsche Firma KUKA - eine der Marktfiihrerinnen im Bereich der Automa-
tisierung- entwickelt Roboter fiir die Autoindustrie und Medizin, die hochprizise Arbeiten verrichten
konnen, wie aus den Angaben auf der KUKA — Website hervorgeht. ,,KUKA Roboter kommen im
weltweit ersten robotergesteuerten Radiochirurgiesystem “Cyberknife” zum Einsatz. Das System er-

moglicht die Behandlung von inoperablen, chirurgisch komplexen Tumoren.* 12!,

Die Kunst liegt u.a. darin, den Rechenvorgang der Roboter so stark zu beschleunigen, dass der Ro-
boter zeitnah reagieren kann.!'?? Diese Systeme nidhern sich damit bereits der Feinmotorik des Men-
schen an und werden sie in Zukunft vermutlich tibertreffen.

Der britische Astronom Martin Rees spricht von einer Evolutionsentwicklung, bei dieser der Mensch
lediglich ein simpler Vorldufer im Vergleich zur spéter hochentwickelten KI darstellt und sich die

Menschheit gerade in einem Frithstadium zu dieser Wandlung befindet.!??

Die Sensortechnik hinkt den menschlichen Fdhigkeiten immer noch hinterher. Aber sobald

Roboter ihre Umgebung so geschickt wie wir beobachten und interpretieren, werden sie

119 Vgl. Specht 2018, S.237.
120 Vgl. Specht 2018, S.238.
121 Kuka (2006): 2006: Kuka als Komplettlosung, https://www.kuka.com/de-at/iiber-kuka/geschichte, (Zugriff: 19.11.2019).

122 Vgl. Kuka (2006): Industrieroboter von Kuka, https://www.kuka.com/de-at/produkte-leistungen/robotersysteme/industrieroboter,
(Zugrift: 18.12.2019).

123 Vgl. Martin Rees (2017): ,,Die organische Intelligenz hat keine langfristige Zukunft“ in: Was sollen wir von Kiinstlicher Intelli-
genz halten? Die fiihrenden Wissenschaftler unserer Zeit iiber intelligente Maschinen, (Hrsg.) John Brockman, Fischer Taschenbuch,
Frankfurt am Main, S. 37.
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wirklich als intelligente Wesen wahrgenommen werden, mit denen wir ankniipfen konnen-

zumindest in einigen Hinsichten-, wie wir mit anderen Menschen ankniipfen konnen.'**

Geht man von den oben aufgezihlten Entwicklungen aus und zieht in Betracht, dass die unterschied-

lichen Aspekte und Fihigkeiten in einem einzigen Roboter vereint werden kdonnten, scheint es nicht

ausgeschlossen, dass in naher Zukunft humanoide Roboter und Menschen nicht mehr voneinander

unterschieden werden konnten.

4.4. Wie spiegelt sich das Thema der Selbstverantwortung
im Film Ex Machina (2015) wieder?

Starke Kiinstliche Intelligenz ist ein selbstorganisiertes lernfahiges System, das sich eigenstindig
weiterentwickelt und dadurch autonom handeln kann. Sie nimmt ihre Umwelt wahr und verarbeitet

diese gemiB ihrer Moglichkeiten.

Die Professorin am Institut fiir Medien- und Kommunikationswissenschaft an der Universitdt Kla-
genfurt, Larissa Krainer, merkt allerdings an, auch wenn eine intelligente Maschine selbstédndig han-
deln konne, hiee das noch lange nicht, dass sie sich dessen ,,bewusst* sei, woraus sich die Frage
nach dem ,,Selbst der Selbstorganisation® ergibt.!?> KI Maschinen fehlt aktuell noch die Selbstwahr-
nehmung bzw. Bewusstheit beispielsweise ihres eigenen Korpers. Kiinstliche Intelligenzen bekom-
men zwar ansatzweise Informationen iiber sich selbst einprogrammiert, dieses Selbstbild wird aller-
dings extern durch einen Programmierer kreiert und nicht eigenstindig vom Roboter entwickelt. Je

nach Charakter des Programmierers wird das Selbst der KI geformt. 126

Meines Erachtens ist es klar, dass sich das menschliche Selbst grundsétzlich von einem program-
mierten Selbst der KI unterscheidet. Nur wer selbst Bewusstsein hat, also an das universelle Bewusst-
sein angeschlossen ist, kann sich selbst wahrnehmen. KI hat diesen Anschluss an ein Gesamtbewusst-
sein nicht und kann somit keine Selbstwahrnehmung vornehmen. Daher kann meines Erachtens der-
zeit bei KI hochstens von einem ,,Maschinen-Selbst* gesprochen werden, da deren Selbst vom Pro-

grammierer bestimmt wird. Erste Testversuche zeigen, dass es bereits Fortschritte bei der Erlernung

124 Rees (2017), S. 37.

125 Vgl. Larissa Krainer (2019): ,,Ethik der Selbstorganisation als selbstorganisierende Ethik?" in: Maschinenethik, Normative Gren-
zen autonomer Systeme, Matthias Rath/Friedrich Krotz/Matthias Karmesin (Hrsg.), Springer VS, Wiesbaden, S.215.

126 Vgl. Larissa Krainer (2019): ,,Ethik der Selbstorganisation als selbstorganisierende Ethik?" in: Maschinenethik, Normative Gren-
zen autonomer Systeme, Matthias Rath/Friedrich Krotz/Matthias Karmesin (Hrsg.), Springer VS, Wiesbaden, S.215.
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des ,,Maschinen-Selbst“ gibt.!?” Wenn sich dieses nun dem menschlichen Selbst annihern soll, ist der
gesamte Bereich menschlicher Ethik einzuprogrammieren.

Menschliches Handeln wird durch Wertsysteme, Gesetze, Vorschriften, Religion, Weltbilder etc. be-
stimmt. Vielfach findet die Integration dieser Werte eher unbewusst, als bewusst statt.!?® Wenn intel-
ligente Maschinen von Menschen lernen, dann {ibernehmen Sie sowohl positive als auch negative
Elemente. Als Beispiel kann hier der von Microsoft kreierte Chatbot ,, Tay* herangezogen werden,
mit dem Nutzer via Twitter in Kontakt treten und interagieren konnten.

Ein Chatbot ist ein technisches System bzw. ein Roboter, der direkt iiber einen Chat mit dem Kunden
kommuniziert. Die Antworten des Chatbot sind entweder vorprogrammierte oder durch KI geschaf-
fene Antworten. Es entsteht dadurch ein automatisierter Service, der auf virtueller Kommunikation
basiert.!?’ Dieses System liegt auch dem Chatbot ,,Tay* zugrunde.

Eine Gruppe von Anwendern &uflerte sich im Chat gezielt rassistisch, sexistisch und antisemitisch,
wodurch sich der selbstéindig lernfahige Chatbot diese Haltung sofort anlernte und selbstéindig Aus-
sagen wie ,,Hitler did nothing wrong.“ verschickte.'** Das Beispiel veranschaulicht, was passiert,
wenn technische Systeme ohne ethisch-moralische Grundlagen menschliche Ansichten {ibernehmen
und vielleicht sogar weiterentwickeln. Es wire vor allem im Bereich starker KI wichtig, die richtigen
Werte miteinzuprogrammieren und — mehr noch — wer entscheiden kann — was ,,richtig® und ,,falsch*

1st.

Welche Wertesysteme Kiinstlicher Intelligenz implementiert werden ist sehr essenziell, da diese
kiinftig die Zukunft mitgestalten sollen. Dies zeigt sich nicht nur im zuvor erwdhnten Sektor der
Pornoindustrie oder der Wirtschaft, sondern auch beim Militdr, da auch dieses zentraler Motor der
kiinstlich intelligenten Weiterentwicklungen ist. Neue militdrische Waffensysteme sollen im Bereich
der Angriffsabwehr und Kriegsfiihrung mittels Kiinstlicher Intelligenz zur Auslotung und Einschit-
zung des Gegners dienen, gegebenenfalls feindliche Angriffe frithzeitig erkennen und demgeméB re-
agieren konnen. Da die Programme dieser Systeme hochkomplex sind, besteht das Risiko, dass bei
einer nicht ausreichend absichernden Programmierung die mit KI versehenen Waffen eine Eigendy-

namik entwickeln, die sich etwa durch falsche Einschidtzung des Gegners oder unbegriindete Vergel-

127 Vgl. Nadja Podbregar (2019): Roboter erkennt sich selbst - KI entwickelt selbstiindig ein Bild der eigenen Fihigkeiten und Form,
https://www.scinexx.de/news/technik/roboter-erkennt-sich-selbst/, (Zugriff: 19.11.2019).

128 'Vgl. Albrecht, Marousek 2019, S.6.

129 Vgl. Galber Wirtschaftslexikon, das Wissen der Experten (0.A.): Chatbot Definition, https://wirtschaftslexikon.gabler.de/defini-
tion/chatbot-54248, (Zugriff: 7.11.2019).

130 vgl. Thilo Hagendorff (2019): ,,Rassistische Maschinen? Ubertragungsprozesse von Wertorientierung zwischen Gesellschaft und
Technik® in: Maschinenethik, Normative Grenzen autonomer Systeme, Matthias Rath/Friedrich Krotz/Matthias Karmesin (Hrsg.),
Springer VS, Wiesbaden, S.123.

54



tungsschldge duflern konnte. AuBerdem miisse die Maschinerie vollig auf das Wohlbefinden des Auf-
traggebers ausgerichtet sein, da sich die KI bei Fehlinformationen gegen ihren Anwender richten
konnte.!3!

Trotz der Risiken feilen Militdrméichte wie USA, Russland und China weiter an den Entwicklungen
(teil)autonomer Waffen, wie z.B. an KI versehenen Drohnen, Militdrmiicken, Mikrowaffen oder Bie-
nen. Diese gelten als Verteidigungs- bzw. Spionageinstrumente, die via Fernsteuerung in die gegne-
rische Zone fliegen sollen, sich dort in externe Computersysteme einhacken und diese manipulieren
bzw. deaktivieren. Durch den mikroskopisch kleinen Bau sollen diese Waffen fiir das Radar der Bo-
dentruppen unsichtbar bleiben, wodurch sie noch mehr Gefahrenpotential bergen. Militdrmiicken sol-
len in Zukunft auch als Schwarm auftreten, um die Luftverteidigung innerhalb kiirzester Zeit blockie-
ren zu konnen, wie die Militirstudie in Colorado US Air Force 2025 ergab.!3?

AuBerdem sollen winzige Kampfflugzeuge hergestellt werden, die mit Sprengladung, Autopilot und
KI versehen sind, um am Schlachtfeld den Gegner zu vernichten. Beim Einsatz dieser Kampfinstru-
mente ist der Anwender der KI Drohnen nicht vor Ort, sondern kann per Fernsteuerung die Drohnen
lenken, sofern das Gerét nur auf teilautonom programmiert ist. Es konnte mit dieser Entwicklung die
Zahl der landeseigenen Menschenverluste minimiert werden, da nur Maschinen den Krieg ausfiihren
wiirden.!3? Das Militér strebt allerdings eine vollautomatisch, selbststindig steuernde Kampfmaschi-

nerie an, da diese schneller, als auch objektiver auf Angriffe reagieren konnte.

Ob ein volliger Ausschluss des Menschen aus den KI-Waffensystem wirklich gelingen kann, ist aber
fraglich, da es bereits Beispiele gibt, dass katastrophale KI Unfélle von Menschen verhindert werden
konnten. Eine Uberwachung von autonomen Systemen Kiinstlicher Intelligenz wird also wahrschein-
lich immer verbleiben miissen, wie sich am historischen Beispiel des Offiziers Stanislaw zeigt. Das
sowjetisches Frithwarnsystem meldete 1983 einen US-amerikanischen Luftangriff, laut dem sich fiinf
Nuklearraketen im Anflug auf die Sowjetunion befédnden. Da bereits einige Wochen zuvor zu Unrecht
ein koreanisches Passagierflugzeug im Sowjetischen Luftraum abgeschossen wurde, entschied sich
der Offizier zu einer Uberpriifung der Meldung. Trotz einwandfreier Funktionen meldete er allerdings
seinem Vorgesetzten Fehlalarm, da er zu meinen glaubte, dass die USA mit mehr als fiinf Raketen
angreifen wiirde. Es stellte sich heraus, dass der Offizier Recht hatte und dass nur das Frithwarnsys-
tem die Reflexion der Sonne mit Raketenflammen verwechselt hatte. Doch was wire passiert, wenn
hierbei der Kontrolleur nicht so geistesgegenwiértig oder gar das System bereits autonom gehandelt

hitte?!34

131 Vgl. Peter Welchering (2019): Autonome Waffen- KI Systeme im Militiir, https://www.deutschlandfunk.de/autonome-waffen-ki-
systeme-im-militaer.676.de.html?dram:article id=459749, (Zugriff: 11.12.2019).

132 ygl. Jay Tuck 2016, S.85.

133 Vgl. Tegmark 2017, S. 166-167.

134 Vgl. Tegmark 2017, S. 169-170.
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Das Militér sollte somit auch beim Einsatz von KI Waffen darauf achten, dass es eine iibergeordnete
Kontrollinstanz gibt, welche deren Entscheidungen besonders im heutigen Zeitalter des Hackens und
der ,,Fake News* noch einmal iiberpriift. Die schlussendliche Kontrollinstanz koénnte entweder der
Mensch oder eine ergédnzende KI selbst darstellen. Es miissten also Kontrollschleifen vorgeschalten
werden, die finale Entscheidungen durch Wahrscheinlichkeitsrechnungen und Auswertungen noch
einmal auf deren Wahrheitsgehalt tiberpriifen, um vorzeitige Fehlschliisse zu vermeiden. Hier zeigt
sich wieder die Frage, wie weit KI intuitivem Menschenverstand {iberlegen oder ebenbiirtig sein

kann.

Ganz offensichtlich zeigt sich das Problem der Werteskala auch in Ex Machina (2015). Die Roboter
Ava und Kyoko setzen sich iiber ethische und moralische Grenzen hinweg, da sie hohere Werte (im
Sinne von Aufgaben) implementiert haben, die sie ohne Riicksicht auf ,,menschliche Verluste* erfiil-
len und sich damit gegen ihren Auftraggeber wenden.

Nathan initiiert diesen ,,Aufstand“ der Maschinen gegen die Menschen mit seiner provokativen Pro-
grammierung, als er Ava die Aufgabe stellt, sich aus ihrem ,,goldenen Kéfig* zu befreien und ihr
dabei erlaubt, alle Mittel anzuwenden, um dieses Ziel zu erreichen. Da Nathan selbst derjenige ist,
der Ava gefangen hilt, hat er — ohne die radikal logischen Konsequenzen zu bedenken - die KI gegen
sich selbst programmiert, wie Ava betont, als sie zu Nathan sagt: ,,Ist es seltsam etwas erschaffen zu

haben, was dich hasst?* (01:20:29-01:20:31).

Je weiter die Maschinen entwickelt werden bzw. je hoher sie sich selbst entwickeln, desto groBer
wird die Gefahr, dass aus der beabsichtigten Zusammenarbeit von Mensch und Maschine ein Macht-
kampf zwischen diesen beiden entfacht wird.

Um eine Machtiibernahme der KI zu verhindern ist es notwendig, intelligenten Maschinen zusitzlich
zur Logik auch ,richtige” Werte zu implementieren. Es stellt sich damit das Erfordernis zur Schaf-
fung einer unbedingten und uniiberwindbaren vorgeschalteten Roboterethik, die bedrohliche Situati-
onen der KI bereits rechtzeitig abfiangt und Programmierungen in eine positive Richtung lenkt. Weder
Profit noch Eigennutzen kénnen somit vorrangig sein, es muss stets die Sicherheit Prioritét haben. Im
Sinne einer wirklich humanen Zivilisation hitte jeder Wissenschaftler - im Auftrag der Gesellschaft
und aufgrund wissenschaftlicher Ethik - diese hohe Sicherheitsprioritit zu erfiillen und immer in seine

eigenen Gedankenkonzepte einzubeziehen.
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Der Philosoph Hans Jonas plddierte in seinem Hauptwerk Das Prinzip Verantwortung fiir die Not-
wendigkeit eine Zukunftsethik zu entwickeln, um den vom Menschen verursachten Bedrohungen ge-
recht zu werden. Diese neuartige Ethik beinhaltet einerseits den Appell fiir mehr Bewusstheit beziig-
lich menschlicher Machtentfaltung deren Auswirkungen und ein Bewusstsein gegeniiber bedrohli-
chen Erfindungen auszubilden.!3> Andererseits bedeutet dies fiir Jonas auch eine prinzipielle ,,ver-
antwortliche Zuriickhaltung gegentiber riskanten Projekten zu entwickeln.“!3® Hans Jonas spricht
demnach von einem Bewusstseinsprozess, den jeder Mensch benétigt, um durch nachhaltiges Denken

und Handeln die Welt positiv mitgestalten zu konnen!*’.

In Bezug auf den Film Ex Machina (2015) wiirde dies bedeuten, dass der Programmierer Nathan die
Erfiillung der Sicherheit der Menschheit verfehlt habe, da sowohl er selbst als auch sein Kollegen
schlussendlich von Robotern ermordet wurden. Nach Hans Jonas kdnnte davon ausgegangen werden,
dass Nathans eigenes Bewusstsein und Wertesystem nicht ausgereift genug waren, um in Ava und
Kyoto zu implementieren, da es noch zu sehr auf dem Prinzip der Macht und Selbstiiberschitzung
beruhte. Wenn Nathan noch mehr an seinem Bewusstsein gearbeitet hitte, um sich selbst andere
Werte anzueignen, die er dann in das Wertesystem seiner Geschopfe integrieren hétte konnen, wére
vielleicht ein versoéhnliches Ende fiir Ex Machina (2015) mdglich gewesen. Durch Bewusstseinser-
weiterung hétte Nathan von seinem zuvor ,,Ich-beschriankten" Denken loslassen konnen und zu neuen
— positiven - Ideen kommen konnen, die die Intelligenz seiner Roboter bewiesen hétten, ohne ihn

bzw. die Menschheit in Gefahr zu bringen.

135 Vgl. Susanne Moser (2016): ,,Verantwortung im Spannungsfeld zwischen Machtentfaltung und Verletzlichkeit: Die Umkehr des
Verantwortungsverstandnisses bei Hans Jonas® in: Labyrinth Vol. 18, Summer 2016, http://www.axiapublishers.com/ojs/in-
dex.php/labyrinth/article/view/35/38, (Zugriff: 27.11.2019).

136 Moser 2016, S. 61.

137 Vgl. Karl Lahmer (2010): Kernbereiche Philosophie, E. Dorner GmbH Wien. S. 195.
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Kapitel V
Lucy (2014)

Luc Bessons Filme wie Nikita, Léon — Der Profi oder der Fantasy-Thriller Das fiinfte Element unter-
schieden sich alle grundlegend voneinander. Aufgrund dessen war die Spannung umso grofler, wie
Lucy (2014) inszeniert sein wiirde. Mit der Veroffentlichung belegte der Film in der Schweiz und
Osterreich, den ersten und zweiten Platz der Kinocharts!*® und schaffte es in den USA nach rund drei
Wochen iiber 100 Millionen Dollar einzuspielen. Neben Luc Bessons Bekanntheit trug sicherlich
auch die hochkarétige Besetzung, mit Scarlett Johansson als Lucy und Morgan Freeman als Wissen-

schaftler, eine tragende Rolle fiir den Erfolg des Filmes bei.

Wihrend Scarlett Johansson im Film Her (2013) nur stimmlich verfiihrt, mutiert sie in diesem Film
zur Uberirdischen Powerwoman, die selbst durch exzessive Drogeneinnahmen noch bodenstindig
bleibt. Durch gezielte iibermédfige Animationen, wie beispielsweise Lucys Auflosung in der Toilette
im Flugzeug, wird dem Film des Ofteren der Stil des Camps, einer kiinstlich iibertrieben Asthetik
zugesprochen. 13° Wihrend sich die Zuseher davon angesprochen fithlen — die deutsche Film und

1140_ werden auf der anderen Seite kriti-

Medienbewertung bewertete den Film als besonders wertvol
sche Stimmen laut, die den Film aufgrund des Endes als unfertig bezeichnen. Trotz der ,,durchwach-

senen‘ Bewertungen schaffte es der Film, zumindest auf IMDDb auf 6,4 von 10 Sternen!4!.

5.1. Inhalt Lucy (2014)

Die US-amerikanische Studentin Lucy lebt in Taiwan und lernt dort eines Nachts ihren neuen Lieb-
haber, Richard, kennen. Dieser versucht sie am néchsten Tag zu iiberreden einen verschlossenen Kof-
fer einem koreanischen Geschéftsmann zu {iberbringen. Als Lucy sich weigert, fesselt Richard sie an
den mit neuartigen Designerdrogen befiillten Koffer mit Handschellen, wodurch sie gezwungen ist
diesen nun an den Geschiftsmann zu iibergeben. Dort angekommen zwingt dieser wiederrum Lucy

die Drogen als Bodypacker ins Ausland zu transportieren. Zu diesem Zweck wird der Protagonistin

138 Vgl. Dave Schilling (2014): Was zur Hélle ist eigentlich in ,Lucy‘ los, https://www.vice.com/de_at/article/8gbqxx/was-zur-
hoelle-ist-eigentlich-in-lucy-los-834, Zugriff: (26.11.2019).

139 Vgl. Andreas Busche (2014): Scarlett Johansson lést sich von ihrem Kérper, https://www.zeit.de/kultur/film/2014-08/lucy-luc-
besson-scarlett-johansson, (Zugriff: 26.11.2019).

40 ygl. Deutsche Film und Medienbewertung (2014): FBW - Pressetext, https://www.fbw-filmbewertung.com/film/lucy, (Zugriff:
25.5.2019).

141 Vgl. IMDb (2014): Lucy (2014), https://www.imdb.com/title/tt2872732/, (Zugriff: 25.11.2019).
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das synthetische CPH4 operativ in den Bauch eingesetzt. Bei einer titlichen Auseinandersetzung mit
ihren Gegnern bekommt Lucy einen Schlag in den Magen, wodurch die extrem wirksame Droge in
ihre Blutbahn gerit. Dies hat zur Folge, dass sie plotzlich ibermenschliche Korperkrifte entwickelt
und auch ihre Gehirnkapazitit weit iiber die angeblich durchschnittliche Nutzung von weniger als 10
Prozent hinauswéchst. Um diese auBBergewohnlichen korperlichen und geistigen Fihigkeiten zu er-
halten, benétigt Lucy eine stdndige Drogenzufuhr. Nach zahlreichen Herausforderungen und mit der
Unterstiitzung des Wissenschaftlers Samuel Norman, schafft Lucy es, zu anderen Drogenpéckchen
zu gelangen, wihrend sie von der koreanischen Mafia genau deshalb verfolgt wird.

Mit der Einnahme aller Drogenpackungen gelingt es Lucy schlussendlich 100 Prozent ihrer Gehirn-
kapazitét zu aktivieren, was dazu fiihrt, dass sie sich in einen neuartigen Supercomputer verwandelt.
Der Film endet damit, dass die Protagonisten sich ins Nichts auflost und lediglich einen Stick hinter-
lasst, auf welchem alle Informationen iiber ihren Seinszustand gespeichert sind. Als die Frage auf-
kommt, wo sie denn nun sei, erhilt ein Polizist die Nachricht ,,Ich bin iiberall.* (Lucy 2014, TC:

01:20:18).14

5.2. Was zeigt der Film Lucy (2014) in Bezug auf KI auf?

Der franzosische Science-Fiction-Film setzt sich im Gegensatz zu Her (2013) und Ex Machina (2015)
nicht direkt mit dem Thema Kiinstliche Intelligenz als Resultat einer Software-Programmierung aus-
einander, sondern mit den hohen Mdglichkeiten menschlicher Weiterentwicklung, welcher kiinstliche

Intelligenz im momentanen Stadium und gemif Stand des Wissens sicherlich nicht folgen kann.

Wiéhrend in Her (2013) vor allem die Frage diskutiert wird, wie und warum es passieren kann, dass
wir unsere Emotionen auf ein ,,Programm® wie die Sprachassistentin Samantha projizieren, widmet
sich Ex Machina (2015) u.a. der Frage, ob menschenéhnliche Maschinen tatsidchlich ein Bewusstsein
und einen eigenen Willen entwickeln konnen, der sich schlimmstenfalls sogar gegen die Menschen
richtet. Wenn man Ex Machina (2015) als Film zum Thema ,,programmierte bzw. programmierbare
Bewusstseinserweiterung® versteht, dann kénnte man Lucy (2014) als Film zum Thema chemisch-
psychedelische Bewusstseinserweiterung bezeichnen. Diese Art der Bewusstseinserweiterung, die
eine alte religiose und kulturelle Tradition besitzt, wird durch chemische Entwicklungen um neue

Aspekte und Mdoglichkeiten bereichert, bringt aber auch neues Gefahrenpotential mit sich.

142 Vgl. Lucy, R: Luc Besson, Frankreich, 2014, Universal, Dolby Digital.
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Wihrend Her (2013) als harmloser Hohepunkt technischer Erfindungen aufgefasst werden kann, wird
die KI in Ex Machina (2015) zum lebensbedrohlichen Gegner, der nicht mehr im Zaum gehalten
werden kann. In beiden Filmen scheint die personenbezogene Liebe der KI zu anfangs echt, gegen
Ende des Films zeigt sich jedoch, dass dies nur eine Illusion des menschlichen Bezugspartners, The-
odore bzw. Caleb, ist. Es wird dabei sichtbar, dass die Kiinstliche Intelligenz, Roboter Ava, nicht von

Emotion und Herz, sondern ausschlieBlich vom einprogrammierten ,,Verstand* gelenkt wird.

Der Gefahr dieser Begrenztheit brauchte sich die Menschheit nicht aussetzen, wenn sie, wie im Film

Lucy (2014) gezeigt wird, ihre Bewusstseinsmoglichkeit ausniitzen wiirde.

Die Protagonistin Lucy, urspriinglich noch gejagt von widerspriichlichen Emotionen und Gedanken,
schafft es anfianglich durch spezifischen Drogenkonsum und spéater mittels Konzentration, Verstand
und Herz, dariiberhinausgehende Bewusstseinsmoglichkeiten zu vereinen und bestmdgliche Ent-
scheidungen zu treffen. Lucy vollzieht somit eine Transformation von eingeschrankter menschlicher

Egozentrik bis zu unbegrenzten Vernetzungsbeziigen und dies ganz ohne Technik.

Somit eréffnen sich zahlreiche Verbindungen zwischen Lucy und dem Thema dieser Masterarbeit.
Einerseits durch die Notwendigkeit gesteigerter geistiger Kapazititt des Menschen, um den Anforde-
rungen und Gefahren durch KI gewachsen zu sein, andererseits konnte Kiinstlicher Intelligenz nach

der Art traditioneller Drogen in den menschlichen K&rper etwa zur Bewusstseinsverdnderung bzw. -

Erweiterung, aber auch Kontrolle implementiert werden.

Mit KI versehene Miniroboter konnten durch die Abgabe von spezifischen Substanzen in die mensch-
liche Blutbahn, die Hirnleistung exponentiell ansteigen lassen und damit erweiterte Handels- und
Denkmaoglichkeiten eréffnen.'*? Der Film Lucy (2014) lasst erahnen, wie das zukiinftige Zusammen-

spiel von Medizin bzw. Chemie und KI im Korper eines Menschen ablaufen koénnte.

Aus der Drogeneinnahme und den damit verbundenen Verdnderungen resultiert im Film Lucy (2014)

eine Art neuer Mensch, der alte Beschrinkungen iiberwinden kann. Diese Zukunftsperspektive wird

schon seit langerem auch auf den durch KI ,,verstiarkten* Menschen {ibertragen. Man vermutet, dass
die technisch unterstiitzten neuen Lebens- und Daseinsmoglichkeiten einen neuen Menschen entwer-
fen, wobei wiederum auf die Gefahr zu verweisen ist, dass dieser neue Mensch auch die alten ethi-

schen und moralischen Werte hinter sich lasst.

143 Vgl. Kurzweil 2005, S. 29.
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Diese Entwicklung erinnert zweifelsfrei an den von Friedrich Nietzsche verwendeten Begriff des
,,Ubermenschen*. Dieser stellt laut dem Philosophen eine héhere Version des derzeitigen Menschen
dar, bei welcher sich der Mensch aus der Versklavung der eigenen emotionalen und negativen Ver-
haftungen, der Erziehung sowie dem iiblichen Religionsglauben befreit und sich dadurch Zugang zu
dem im Menschen verborgenen Potential verschafft.

Friedrich Nietzsche appelliert auBerdem, dass sich der Mensch von der Uberzeugung zu 16sen habe,
im AuBlen die Lebensaufgabe und den Lebenssinn finden zu miissen und stattdessen die Antwort
darauf in sich selbst suchen solle. Denn nur durch die Hinwendung nach Innen kdnne das volle Po-
tential im Menschen ausgeschopft werden.!44

Laut dem deutschen Philosophen Hans-Martin Schonherr-Mann wird der Ubermensch als Lebens-
kiinstlerin verstanden, die iiber die Macht ihrer Gedanken verfiigt, welche ,.es ihr erlaubt, Traume,
Wahn, Rausch und Liiste soweit im Zaum zu halten, dass diese ihr einerseits Inspiration liefern, sie
aber andererseits selbst nicht zum Opfer dieser Obsession wird [...]. Durch ihren Willen zur Macht
vermag sie in den ewig wiederkehrenden Konflikt der Interpretation einzugreifen, sei es als Dichter
oder als Softwareentwicklerin.*'** Der Ubermensch stellt allerdings keinesfalls den perfekten Men-
schen dar, der als Musterbild fiir die Menschheit gedacht sein sollte, sondern dient lediglich als Sym-
bol, dass jeder Mensch Herr und Schopfer seines Potentials werden konne und sich nicht mehr in den

iiblichen Gedankenstrémen verliere.!4°

Lucy (2014) verdeutlicht die Problematik, die mit jeder Erweiterung menschlicher Fahigkeiten ein-
hergeht, was etwa an der Protagonistin sichtbar wird, deren Muskelkraft sich durch die Drogenein-
nahme exorbitant verstdrkt. Einerseits verwendet Lucy ihre ,,iibermenschlichen” Krifte dazu, sich

von ihren Gegnern zu befreien, andererseits wird sie jedoch dadurch zur Bedrohung ihres Umfelds.

Neben den gefdhrlichen Zwischenstadien zeigt dieser Actionfilm ebenso auf, inwiefern sich eine Be-

wusstseinserweiterung auf das eigene Entscheidungsverhalten auswirkt. Um {iberleben zu kdnnen

entwickelt Lucy, die auf iibermenschliche Superkrifte zuriickgreifen kann, ein aullerhalb der in der
westlichen Zivilisation {iblichen Regeln liegendes Wertesystem, nach dem sie ,,Gut / Bose* und ,,rich-

tig / falsch* neu bewertet, was schlieBlich auch zu Ihren Entscheidungen {iber Leben und Tod ihrer

144 Vgl. Rudolf Steiner (1926): Friedrich Nietzsche — Ein Kimpfer gegen seine Zeit, Philosophisch-Anthroposophischer Verlag, Dor-
nach, Schweiz, S. 64.

145 Hans-Martin Schénherr-Mann (2009): Der Ubermensch als Lebenskiinstlerin, Nietzsche, Foucault und die Ethik,
Matthes & Seitz Berlin, S. 136.

146 Vg1, Hans-Martin Schénherr-Mann 2009, S. 120-121.
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Gegner fiihrt. Hinter diesem Aspekt verbirgt sich ein riesiges Gefahrenpotential. Der Zugang zu un-
endlichem Wissen und neuen Moglichkeiten verdndert die eigene Entscheidungsfindung und bringt
viele nie zuvor dagewesene Beziige hervor.

In Bezug auf die Kiinstliche Intelligenz kann dhnliches geschlossen werden, wenn etwa der Einsatz
von KI den rasanten Zugriff auf Big Data mit {ibermenschlichen motorische Fahigkeiten kombiniert,

ohne auf entsprechende moralisch-ethische Grenzen zu achten.

5.3. Wie viel Realitit bzw. mogliche Realitiit steckt tatsichlich hinter dem Film

Lucy (2014) in Bezug auf KI? Konnte es tatsichlich so einen Menschen wie Lucy geben?

Zweifellos konnen Drogen sowohl die menschliche Wahrnehmung als auch die korperlichen Féhig-
keiten qualitativ verstirken, wie die Rauschgift- und Drogenproblematik zweifelsfrei belegen. Der
Hirnbotenstoff Noradrenalin erméglicht es dem z.B. Menschen ,,vollige® Wachheit zu erleben. Die
grofite Dichte dieser Botenstoffe befindet sich in einem winzigen Punkt im Stammbhirn, dem Locus
coeruleus, von dem aus sich Milliarden von Nervenzellen zu allen Bereichen des Gehirns verzweigen.
Wird dieser Bereich extrem aktiviert, verstirken sich alle Sinneswahrnehmungen wie Riechen, Ho-
ren, Sehen und Schmecken, auch der Denkvorgang wird intensiviert, wodurch die Umwelt intensiver
wahrgenommen und verarbeitet wird. Koérper und Geist werden wacher und leistungsfahiger. Diese
aullergewohnlich hohe Intensitdt der Wahrnehmung wird normalerweise durch den Neurotransmitter
Serotonin im Locus coeruleus eingedimmt, um eine stindige Uberreizung der Wahrnehmung zu ver-
hindern.!'¥

Wenn der natiirliche Serotonin-Level etwa durch Drogen stark veridndert wird, kann das zum Gefiihl
extremer Wachbheit, einer intensiveren Wahrnehmung der Umwelt und einem ,,aufgedrehten Geist*
fiihren.!*® Die Erfahrung eines neuen hoheren Daseinszustandes ist ein Aspekt, der psychedelische

Drogen attraktiv macht und zu Suchtverhalten fiihren kann.

In Lucy (2014) werden die moglichen Folgen starker Drogen im mehreren Szenen visuell eindrucks-
voll und zum Teil aus subjektiver Perspektive gezeigt. Ein Drogenjunkie wird beinahe wahnsinnig
als er die neue Designerdroge nimmt (00:14:13- 00:14:39), Lucy wird zur Kampfmaschine mit Su-
perkriften und einer beinahe {ibersinnlichen sensorischen Wahrnehmungsfahigkeit. Dies wird etwa
in der Szene deutlich, in der Lucy ihre neue Wahrnehmungsfahigkeit in einem Gesprich mit ihrer

Mutter beschreibt:

147 Vgl. Warnke 2014, S. 300.
148 Vgl. Warnke 2014, S. 300.
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Lucy: Mum, ich spiire alles. [...] den Raum, die Luft, die Schwingungen, die Menschen. Ich
spiire die Schwerkraft, ich spiire wie die Erde sich dreht, wie die Wirme meinen Kérper
verldsst, das Blut in meinen Adern. Ich spiire mein Gehirn, es geht tief zuriick in meiner

Erinnerung. (00:33.37-00:34:20)

Diese geistigen Verdnderungen konnten sich auch in der Realitét durch den Einsatz von sogenannten
Nanobots, das sind Roboter, die auf molekularer Ebene agieren, realisieren. Diese Mikroroboter
konnten, so Ray Kurzweil, ins biologische Nervensystem eindringen und die menschlichen Sinne
verstirken bzw. erweitern, so Ray Kurzweil. Es wire damit ein Leichtes, den Botenstoff Serotonin
vom Andocken im Locus coeruleus dosiert abzudrdngen, um eine Leistungssteigerung beim Men-

schen herbeizufiihren. Der erste Einsatz von Nanobots wird bereits ab 2030 erwartet.'*’

,»Sobald KI im menschlichen Hirn FuB3 gefasst hat (was sich in Form von computerisierten Neuroim-
plantaten bereits abzeichnet), wird unsere (maschinelle) Hirnleistung exponentiell wachsen und sich

jahrlich mindestens verdoppeln.!3%

Dies wiirde bedeuten, dass der Mensch in verschiedenen Kategorien, wie Speicherkapazitét oder Ge-
nauigkeit, sich um ein Vielfaches verbessern wiirde und nicht mehr mit dem durchschnittlichen Men-

schen von heute verglichen werden konnte.

,Dieses Karussell von Verbesserungsschritten wird sich schneller und schneller drehen. Genau das
ergibt sich auch aus der Formel fiir die kontinuierliche Beschleunigung des Paradigmenwechsels.*!>!
In anderen Worten, die Entwicklung der Kiinstlichen Intelligenz birgt eine stindige Verbesserung
seiner selbst in sich, wodurch eine derartige Beschleunigung der betroffenen Bereiche erfolgt, dass
das ganze System auf eine qualitativ neue Stufe gehoben wird. Daten werden nicht nur schneller

erfasst, sondern auch ziigiger als der durchschnittliche frithere zwischenmenschliche Austausch statt-

finden.!>? Zu diesem Thema finden Sie noch ausgewihlte Links in den Fuinoten.!33,154 153,

149 Vgl. Kurzweil 2005, S. 28-29.

150 Kurzweil 2005, S. 29.

151 Kurzweil 2005, S. 29.

152 Vgl. Kurzweil 2005, S. 27.

153 DaNa2.0 (2018): Nanobots - reality or fiction?, https://www.nanopartikel.info/en/nanoinfo/cross-cutting/2717-nanobots#literatur,
(Zugriff: 11.11.2019).

154 Nadja Podbregar (2019): Nanopartikel verleihen Infrarotsicht, https://www.scinexx.de/news/medizin/nanopartikel-verleihen-infra-
rotsicht/, (Zugriff: 11.11.2019).

155 Max-Planck-Institut (2018): Nanoroboter steuern erstmals durchs Auge, https://www.is.mpg.de/de/news/nanorobots-propel-
through-the-eye, (Zugriff: 11.11.2019).
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Die Leistungsexplosion, die Kurzweil prognostiziert, zeigt sich, als Lucy durch die unabsichtliche
Drogenaufnahme in die Lage versetzt wird innerhalb von Sekunden unvorstellbare Datenmengen zu

erfassen, zu verarbeiten und ,,ihr eigenes Gehirn zu erobern®. (00:41:39-00:42:38).

Lucy: Ich habe eine groffe Menge synthetisches CPG4 aufgenommen, wodurch ich 100 Pro-
zent meiner Gehirnkapazitdt nutzen kann. Im Moment bin ich bei 28 Prozent und was sie
schreiben ist wahr. Wenn das Gehirn 20 Prozent erreicht, offnet es sich und erweitert den
Rest. Es gibt keine Hindernisse mehr. Sie fallen wie Dominosteine. Ich erobere mein eigenes

Gehirn. (00:43:23 - 00:43:45)

Was hier noch wie Science-Fiction erscheint, konnte in wenigen Jahrzehnten bereits Realitét sein.
Durch den Einsatz von Nanotechnik entstehen allerdings nicht nur Verdnderungen auf menschlicher
Leistungs- und Wissensebene, sondern auch auf der molekularem Ebene unseres physischen Korpers.
Nanobots werden es ermdglichen, den Alterungsprozess aufzuhalten und Krankheitstrdger zu elimi-
nieren, weit iiber die klassische Biotechnologie hinausgehend.!>°

Erste Tierversuche der Nanotechnik zeigen, dass Nanobots bei Miusen und Hasen Krebszellen er-
kennen und zerstoren konnen. Medizinische Mikrocomputer wiirden damit in Zukunft als eine Art
Korperpolizei auf molekularer Ebene fungieren, die alle schiadlichen Aspekte gezielt eliminiert und
sogar Genzellen einer Therapie unterziehen konnte.!”” Dass derartige Zukunftsvisionen auch mit ei-
nem Kontrollverlust einhergehen und jederzeit in Albtrdume umschlagen kdnnten, liegt in der Natur
der Sache. Kritische Stimmen warnen vor der Schattenseite dieser Entwicklungen, da die Folgen der-
artiger Eingriffe in die Evolution unklar sind, andererseits sind - wie bereits vorangehend angefiihrt
- tiefgehende ethische Fragen zu kléren, die unter anderem um das Thema ,,Rassismus® kreisen, das
bereits ein zentrales Kennzeichen der frithen Eugenik!>® war. Die Forderung des ,,Guten* bzw. dessen
welches von bestimmten Entscheidungstragern als ,,gut” und ,,erwiinscht* erachtet wird, geht oft
Hand in Hand mit der Vernichtung des ,,Unerwiinschten und ,,Abweichenden®. Die erschreckenden

Konsequenzen dieses Denkens und Handelns sind in die Geschichte der Menschheit eingeschrieben:

Der britische Naturforscher Charles Darwin gilt als Vorreiter der Eugenik und sorgte mit seinem

Werk the Descent of Men and selection in relation to sex’’’ im 19. Jahrhundert fiir ein Umdenken auf

156 Vgl. Kurzweil 2005, S. 29.
157 Vgl Specht 2018, S. 257.

158 Der Begriff Eugenik kommt aus dem Griechischen eugenés, welcher ,,von edler Abstammung* bedeutet.
Der Terminus wird oftmals in Bezug auf die Gesundheitslehre verwendet und hat die Verbesserung des Erb-

guts zum Ziel.
159 Charles, Darwin (1939): The Descent of Men and selection in relation to sex, dt: Die Abstammung des Menschen, iibers. von
Heinrich Schmidt, Frankfurt am Main, Fischer-Taschenbuch-Verl. (2005).
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wissenschaftlicher und religiéser Ebene. Darwin iibertrug die Evolutionstheorie auf den Menschen
und untersuchte nach welchen Kriterien Sexualpartner ausgewahlt wurden und sich durchsetzten. Er
sprach dabei von gutem, wie schlechtem Erbmaterial, wobei das Gute in seinen Augen gefordert
werden sollte. Als Beispiel einer natiirlichen Auslese, bei welcher das positive Erbmaterial iiberwiegt,
erwéhnte er die Natur. Als Negativbeispiel nannte er den Menschen, der durch die Kultur oftmals zur
Zerstorung des guten Erbmaterials beitrug. Darwin war der Uberzeugung, dass das Gute im Men-
schen weitervererbt werden konne, wodurch der Mensch einen Ausgleich zur Vernichtung anderer
Spezies bot.

Darwins Vetter, Francis Galton, fiihrt diese Uberlegungen weiter und setzte sich damit auseinander,
wie ,,gutes” bzw. gesundes Erbmaterial haufiger vererbt werden konnte. Der Naturforscher fiihrte
dabei den Begriff der Eugenik ein, der die Forderung des gesunden Gens beinhaltete.

Immer mehr Wissenschaftler, Professoren, Psychiater wie August Forel oder der Physiologe John B.
Haycraft setzten sich dabei mit der Denkweise zur Vermehrung von hochstem Erbgut auseinander,
die allerdings schnell vom Rassenwahn in den Massenmord kippte. Alsbald galten sémtliche Lun-
gentuberkulose Patienten, Kommunisten, Ausldnder, aber auch schwere Alkoholiker oder Blinde als
Menschen mit ,,minderem* Gen, welche mittels Sterilisation in Schach gehalten werden sollten. Das
Ziel war es somit aktiv in die Evolution einzugreifen, um ausschlieBlich ,,Gute* Spezies aufrecht zu
erhalten.'®® Auch Adolf Hitler lebte mit dieser Denkweise mit. Zwischen 1933 bis 1945 wurden mehr
als 400 000 Menschen in Deutschland sterilisiert.

Die traditionelle Eugenik mit all ihren Moglichkeiten und Schrecken kehrt im Gewand der Nanotech-
nologie und Molekulargenetik unter Begriffen wie ,,neoeugenics* oder ,,consumer eugenics* zu-
riick!61,162,

Vielfach wird es als Ziel gesehen, schon bei der Entstehung der Lebewesen, durch Genmanipulation
von Eizellen, Spermien oder Embryos moglichst frithzeitig vererbbare Leiden und Immun- bzw. Gen-
krankheiten zu erkennen und diese durch molekularbiologische Eingriffe zu korrigieren oder zumin-
dest einzuschrinken. Im Fachjargon wird dieser Prozess als Gene Editing, bzw. Genom Editing be-
zeichnet. Dass dadurch auch Korperstruktur und Aussehen vorbestimmt werden konnen, ist das ,,Zeit-

alter der Designerbabys bereits angebrochen*.!3

160 Vgl. Ernst Klee (1997): Wie Eugenik die Kopfe eroberte, https://www.zeit.de/1997/37/Wie_Euge-
nik_die Koepfe eroberte, (Zugriff: 4.12.2019).
161 Vol. David King (2017): Editing the human genome brings us one step closer to consumer eugenics, https://www.theguard-

ian.com/commentisfree/2017/aug/04/editing-human-genome-consumer-eugenics-designer-babies, The Guardian, (Zugriff:
28.11.2019).
162 Vgl. Amrita Pande (2015): Global reproductive inequalities, neo-eugenics and commercial surrogacy in India,

sagepub.co.uk/journalsPermissions.nav, Sage, S.7.
163 Specht 2018, S. 254.
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Der aus der Kombination verdnderter Gene und dem Einsatz von Nanobots, welche hunderte Male
effizienter arbeiten als die urspriinglich biologischen Zellen, entstehende post- bzw. transhumane
,,Ubermensch* konnte — im besten Fall — ,,schéner* sein, linger leben und vor allem linger gesund
bleiben. Ein ldngeres, vitaleres Leben durch die Optimierung der Gesundheit erscheint moglich. Die

Frage bleibt, wer von dieser ,,schonen neuen Welt* ausgeschlossen bleibt.

Im Film Lucy (2014) sehen wir Sequenzen, die die Idee selbstgesteuerter molekularbiologischer Ver-
dnderung widerspiegeln. Lucy kann z.B. ihre Haarfarbe willkiirlich von blond auf braun verdandern
(00:47:16- 00:47:21) und ihren Korper, der sich auflost, durch ,,self management®™ wiederherstellen
(Szene im Flugzeug, 00:52:24-00:53:56). Lucy (2014) zeigt, wie der Mensch aus seinem eigenen
Geist die Form hilt und mitgestalten kann. Bei Menschen mit durchschnittlichem Bewusstsein erfolgt
diese Formung unbewusst. In der Phase der systematischen Hoherentwicklung von Lucys Bewusst-
sein wihrend eines Fluges erreicht sie jene kritische Phase, in der das automatisierte Halten der Kor-
perform in die Moglichkeit bewusster Gestaltung iiberwechselte. Zu Beginn reicht ihre Konzentration
noch nicht aus und ihr Kdrper beginnt vor aller Augen zu zerfallen, was sie selbst und ihre Mitrei-
senden in Angst und Schrecken versetzt. Erst als sie sich im WC einsperrt und die Drogendosis erhoht
kann sie diesen Entwicklungssprung durchfiihren und ihren Koérper bewusst selbst in seiner urspriing-
lichen Form wiederherstellen.

Die neuerlernte Beherrschung Lucys Geistes iiber ihre physische Erscheinungsform wird besonders
am Ende des Filmes sichtbar, als sie ihren Seinszustand radikal modifiziert (01:11:11- 01:18:59). Sie
verwandelt sich in eine amorphe Masse, die sich sodann in einen utopischen Computer umformt. Als
Hohepunkt ihrer Gestaltungsmacht ist jene Szene zu verstehen, in welcher sie sich nach ihrer Ent-
wicklung zum Computer in dem Urspriinglichen- dem Nichts- aufldst. Dies entspricht in der Quan-
tenphysik dem virtuellen Feld aller Moglichkeiten.

Der Film baut auf der ungewohnlich erscheinenden These auf, dass Bewusstsein Materie formen
kann. Wir kennen zwar das optimistische Sprichwort ,,der Glaube kann Berge versetzen““!%4, doch
wird damit eher eine Hoffnung als eine wissenschaftliche Wahrheit ausgedriickt. Auch die Leistungen
von Tele- und Psychokinetikern wie Uri Geller, der angeblich Loffel mit Geisteskraft verbiegen
konnte, haben bisher keiner exakten wissenschaftlichen Priifung standgehalten. Andererseits scheint
das Doppelspalt- Experiment aus der Quantenphysik, die bekanntlich viele Elemente enthélt, die dem
»gesunden Menschenverstand und der traditionellen Logik zu widersprechen scheinen, einen wis-
senschaftlichen Beweis dafiir zu bieten, dass Bewusstsein tatsdchlich Materie beeinflussen kann. In
diesem Experiment wird erforscht, ob eine Beobachtung und damit das Vorhandensein von Bewusst-

sein das Verhalten von Teilchen beeinflusst:

164 Vgl. Warnke 2014, S.34.
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5.3.1. Das Doppelspalt- Experiment

Da diese Idee wie oben beschrieben in Lucy (2013) eine Rolle spielt, sei dieses Experiment hier kurz
und stark vereinfacht beschrieben.

Werden Teilchen, also Materie wie z.B. Glaskugeln, durch einen Spalt abgefeuert, wird automatisch
auf einer dahinter liegenden Ebene ein dem Spalt entsprechender Streifen von Einschldgen der Glas-
kugeln ersichtlich. Werden diese Teilchen oder Glaskugeln nun durch zwei Spalten geschossen, ent-

stehen zwei Streifen auf der hinteren Wand.

Abbildung 7, 1% Abbildung 6, '%

Werden jedoch Wellen anstatt Teilchen auf die Wand mit den zwei Spalten abgefeuert, dann zeigen
sich auf dem Beobachtungsschirm mehr als zwei Streifen, da sich die Wellen nach den zwei Spalt-

durchgidngen neu ausbreiten. Wellen, die den Durchgang geschafft haben, breiten sich wieder aus und

-

Abbildung 8, 1%

beeinflussen einander. Sie konnen einander ablenken, verstirken, schwéchen oder sich gegenseitig

aufheben bevor sie auf den Beobachtungsschirm treffen. Es kommt, wissenschaftlich ausgedriickt, zu

165 Bleep: Down the Rabbit Hole, Quantum Edition- Teil 1, R: William Arntz, Betsy Chasse, Mark Vincente, 2006, Horizon- Film,
(01:11:55-01:13:42).
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einer ,,Interferenz®. Aus dieser gegenseitigen Beeinflussung resultieren die sogenannten ,,Interferenz-

muster die auf der gegentiber liegenden Wand sichtbar werden.

Selbst als Laie mit durchschnittlichen Physikkenntnissen ist man vermutlich mit dem Welle-Teil-
chen-Dualismus des Lichtes bzw. der Photonen vertraut. Es ist genau dieses Doppelspalt-Experiment,
das dazu interessante Aufschliisse bietet:

Wenn ein Photon sich als Teilchen verhilt, miissten Photonen beim Doppelspaltexperiment zwei klar
getrennte Linien am Beobachtungsschirm hervorbringen und sich im Prinzip wie Glaskugeln verhal-
ten. Ist ein Photon jedoch eine Welle, dann miissten sich am Beobachtungsschirm Interferenzmuster
abbilden. Das Ergebnis dieser Versuche ist iiberaus erstaunlich. Werden Photonen in einem beobach-
teten Experiment durch die Spalten geschossen, bilden sich am Beobachtungsschirm zwei klare Strei-

fen ab, wie es dem Teilchencharakter des Lichts entspricht. Findet das Experiment jedoch ohne Be-

obachtung und Messung statt, bilden sich am hinteren Schirm Interferenzmuster ab. Das Ergebnis
héngt also von der Beobachtung ab. Ein beobachtetes Photon bildet das Muster eines Teilchens ab,
wihrend unbeobachtete ungemessene Photonen ein Wellenmuster hervorbringen. Offenbar konnen

Photonen je nach Situation Teilchen- oder Wellenverhalten annehmen. 66

Wenn auch die Theorien und Experimente der Quantenmechanik den uns vertrauten Naturgesetzen
zu widersprechen scheinen, man denke hier an die Theorie der Paralleluniversen oder der ,,spukhaften
Fernwirkung*!¢?, so kénnte doch aus diesem Experiment geschlossen werden, dass die Beobachtung
sowohl Lebewesen als auch Objekte in ihrem Verhalten beeinflussen kann. Das blo3e Bewusstsein

konnte demnach bereits eine formende Wirkung auf die Materie haben.

Wenn man den Kreis zu Lucy (2014) schlie3t, konnte man sagen, dass Lucy durch die Drogen in eine
Art Paralleluniversum gerét, indem sie quantenphysikalische Krifte bekommt, die es ihr u.a. ermog-

lichen ihre Korpermaterie Kraft Ihres Geistes umzuformen.

166 Vgl. Joanne Baker (2015): Quantenphysik, 50 Schliisselideen, Springer Spektrum, Berlin, Heidelberg, S.16-19.

167 Vgl. Ulrich Walter (2015): Einsteins spukhafte Fernwirkung,

https://www.welt.de/wissenschaft/article160310020/Einsteins-spukhafte-Fernwirkung html, (Zugriff: 27.11.2019).
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5.3.2. Drogen als Analogie zur KI

Bewusstseinserweiterung und Abgabe der Selbstverantwortung

Das zentrale Thema in Lucy (2014) ist die Bewusstseinserweiterung bzw.- wandlung durch Drogen.
Wie bereits erwdhnt nimmt die Protagonistin die Droge nicht freiwillig. Die in ihren Korper implan-
tierte Substanz wird im Rahmen einer kdrperlichen Auseinandersetzung durch einen Schlag in den

Bauch freigesetzt und entfaltet die ungeahnten Wirkungen, die der Film so beeindruckend zeigt.

Auch in der Realitit kommt es vereinzelt zu Unfillen, bei denen die von Bodypackern zu Transport-
zwecken aufgenommenen Drogen freigesetzt werden, in der Regel werden Drogen jedoch aus eige-
nem Antrieb genommen, sei es aufgrund ihrer berauschend-euphorisierenden Wirkung oder zu Errei-
chung therapeutischer bzw. spiritueller Ziele. Bei vielen schamanischen Stimmen werden Drogen
traditionell als Hilfsmittel eingesetzt, um in transzendente Zustinde zu gelangen. Es wird dabei durch
ein dosiertes Mal} an Drogen die Moglichkeit erdffnet, von der Alltagswelt in eine mogliche spiritu-
elle Parallelwelt zu tauchen.'®®

Aus einer neurowissenschaftlichen Sicht fithrt Drogenkonsum zu einer Abschwichung des Neokor-
tex, der als eine Art Zensor oder Uber-Ich fungiert. Die neuronale Aktivitit, welche fiir Vernunft und
Einsicht sorgt, wird durch Drogen eingeddmmt, wihrend das Limbische System, welches fiir die Ge-
fithlswelt zustdndig ist, verstdrkt aktiviert wird. Es ist eine im Alltag leicht zu beobachtende Tatsache,
dass Menschen in Rauschzusténden einerseits ,,gefiihlsselig* oder ,,sentimental* werden und sich an-
dererseits iiber Vernunftschranken hinwegsetzten. Manche Drogen haben eine vermehrte Produktion
des im Kdorper produzierten Hormons DMT (Dimethyltryptamin) in der Zirbeldriise zur Folge. Damit
werden Zuginge zum Unterbewusstsein freigeschaltet, welche sonst dem Denken verborgen blei-
ben.'® | Die vom Unterbewusstsein hervorgerufene Wahrnehmung wird in diesen Momenten vom
Wachbewusstsein zusitzlich wahrgenommen, und damit ist eine erweiterte Weltsicht moglich.«!7°
Dieser Prozess kann mit als Ubergang in eine hdhere bzw. andere Dimension verstanden werden, in
welcher der Nutzer in nahezu traumartige, verschwommene oder glasklare, iiber die gewohnten Gren-
zen hinausgehende wachsame Zustande verfillt, die eine vollige Wahrnehmungsveranderung mit sich
bringen. Die nun vor dem geistigen Auge auftauchenden Bilder gelten dabei fiir viele als Erkenntnis-
und Inspirationsquelle.

Es ist bekannt, dass viele Kiinstler z.B. Musiker oftmals Drogen wie LSD nahmen, um ihre Kreativitat

zu aktivieren, wie Berichte iiber die Beach Boys, den Schauspieler Cary Grant oder den Schriftsteller

168 Vgl. Peter Dinzelbacher (2009): Mystik und Natur: Zur Geschichte ihres Verhiiltnisses vom Altertum bis zur Gegenwart, Walter De
Gruyter, New York, S. 175- 176.

169 ygl. Warnke 2011, S. 196/ S. 233.

170 Warnke 2011, S. 233.
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von ,,Einer flog iber das Kuckucksnest* Ken Kesey, zeigen.!”! "Ich bin Musiker und ich hatte gerade
eine stressige Phase mit meinen Projekten, deshalb habe ich mich nach Ablenkung, Leichtigkeit und
Bewusstseinserweiterung gesehnt. Also machte ich mit.“. !> Vor allem Methamphetamine wie
Crystal Meth oder das Kokainsalz Crack wirken psychisch und physisch derart stark auf die Drogen-
konsumenten, dass diese schon nach wenigen ,, Trips* oder ,,Kicks* in eine schwere Drogensucht

verfallen.

Die Problematik liegt u.a. darin, dass wie bereits vorhin erwihnt, der neuronale Bereich der Vernunft

aussetzt, woraus ein Verlust der Bewusstseinskontrolle resultiert. Konsumenten starker Drogen geben

ihre Selbstverantwortung ab — und schaden in vielen Fillen auch ihren Koérpern. Drogensiichtige ha-
ben oftmals Probleme in der profitorientierten Arbeitswelt, um zu funktionieren und belasten dadurch
das Sozial- sowie Medizinbudget.

Aus diesen und anderen Griinden haben die meisten Staaten Suchtmittelgesetze, die die Produktion,
den Vertrieb und den Gebrauch von Drogen regeln.!”® Aus der Geschichte der Alkohol-Prohibition
wissen wir, dass eine extrem restriktive Drogenpolitik mehr Probleme schaffen kann als sie zu 16sen
versucht. In der Gegenwart erleben wir mit, wie sich etwa in die USA die Gesetzeslage in Bezug auf
Marihuana grundsitzlich dndert. Ethnobotaniker wie Terence McKenna!”* haben schon vor langer
Zeit darauf hingewiesen, dass durch prinzipielle Verbote von Drogen auch deren mogliche positive
Effekte verloren gehen.

Auch der deutsche Philosoph Thomas Metzinger plidiert fiir eine Anderung der Drogenpolitik. Da
seit langem klar ist, dass der schon von US-Préisident Nixon in den 70er-Jahren ausgerufene ,,War on
drugs* in den westlichen Landern nicht gewonnen werden kann, fordert er, dass eine Drogen Lizenz
eingefiihrt wird, welche wie der Fiihrerschein ab einem gewissen Alter erworben werden kann und
das Durchleben von verschiedenen Bewusstseinszustinden legalisiert. Der Mensch sehne sich
schlieBlich seit je nach erweiterten Bewusstseinsstrukturen und habe auch das Recht darauf, so Met-
zinger.!” Er verweist in diesem Argumentationszusammenhang auf Artikel 18 der Menschenrechts-

erkldrung:

171 Vgl. Axel Springer (0.A.): Die Kiinstler und LSD, https://www.welt.de/kultur/gallery1900061/Die-Kuenstler-und-LSD.html, (Zu-
griff: 25.11.2019).

172 Luisa Jacobs, Saskia Gerhard (2016): Generation Y, https://www.zeit.de/campus/2016-11/bad-trips-drogen-erfahrungen-lsd-keta-
min-cannabis, (Zugriff: 11.6.2019).

173 Vgl. 0.A.: Untergliederung der Drogen, https://www.oesterreich.gv.at/themen/gesundheit und notfa-
elle/sucht/2/Seite.1520230.html#Recht (Zugriff: 9.6.2019).

174 Vgl. Terence McKenna (1992): Speisen der Gétter: Die Suche nach dem urspriinglichen Baum der Weisheit, Original: Food of
the gods, The search fort he original tree of knowledge, Ubersetzung; Gunther Seipel, Edition Rauschkunde, MedienXperimenten,
Lohrbach.

175 Vgl. Thomas Metzinger (2006):"Intelligente Drogenpolitik fiir die Zukunft* in: Wer erkliirt den Menschen? Hirnforscher, Psycho-
logen und Philosophen im Dialog, Carsten Konneker (Hrsg.), S.Fischer Verlag GmbH, Frankfurt am Main, S.234.
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,,Jeder Mensch hat Anspruch auf Gedanken-, Gewissens- und Religionsfreiheit, dieses Recht
umfasst die Freiheit, seine Religion oder seine Uberzeugung zu wechseln, sowie die Freiheit,
seine Religion oder seine Uberzeugung allein oder in Gemeinschafi mit anderen, in der Of-

fentlichkeit oder privat, durch Lehre, Ausiibung, Gottesdienst und Vollziehung von Riten zu

bekunden. “'76

Diese Passage konnte so interpretiert werden, dass jeder Mensch das Recht habe, die eigenen Be-
wusstseinserweiterungen zu (er)leben. Allerdings ist es verstindlich aufgrund des dahinterstehenden
Gefahrenpotentials, dass das Staatswesen dies in einen geméfigten Rahmen bringen will. Dabei fiihrt
dies tliblicherweise in der angestrebten Reglementierung zu reinen Verboten und daraus folgend zum
Entzug der Selbstverantwortung iiber den eigenen Korper und Geist. Allerdings kann man dasselbe
Argument auch auf Drogen anwenden, durch deren Gebrauch man nicht mehr ,,Herr seiner Sinne*

1st.

Das gleiche Prinzip spiegelt sich bei der Kiinstlichen Intelligenz wider. Sie konnte einerseits zur Be-
wusstseinserweiterung fithren, andererseits aber gleichzeitige Abgabe der Selbstverantwortung mit
sich bringen. Der Unterschied zwischen Designerdrogen, die chemisch wirken, und Nanobots, die
auf Molekularebene (und damit eigentlich auch chemisch) wirken, scheint immer mehr zu schwinden.
Erweiterte Bewusstseinszustidnde werden in Zukunft durch implantierte Chips im Gehirn oder — wie
oben erwihnt - durch Nanobots kreiert werden kdnnen, die in die menschlichen Blutbahnen einge-
schleust werden, um Abldufe im Korper zu beeinflussen, wobei sowohl positive als auch negative
Effekte moglich sind. Nanobots konnten iiber die Kapazitét verfiigen, dem Bewusstsein nicht zugéng-
liche Gehirnareale zu aktivieren oder abzuschwichen, konnten, in Freud’scher Terminologie damit
das ICH, aber auch das UBER-ICH oder das ES beeinflussen. Kiinstliche Intelligenz kénnte daher
auch als Bewusstseinstechnologie aufgefasst werden, eine Technologie, welche das subjektive Erle-

ben durch das Manipulieren der Kérpervorgénge steuert.!”’”

Dies birgt einerseits positives Potential, da dem Menschen neue Perspektiven erdffnet werden kon-
nen, andererseits aber auch groBe Gefahren, da Korperfunktionen ins Unermessliche getrieben wer-
den konnten. Es ist leicht vorstellbar, dass Nanobots, wenn sie auler Kontrolle geraten oder defekt
sind, dhnlich wirken wie eine tddliche Uberdosis. Wenn Nanobots iiber eine Selbst-Replikation bzw.
Vervielfaltigungs-Funktion verfiigen, kann sich ein einziger Nanobot sich wie ein Parasit im mensch-

lichen Korper theoretisch bis ins Unendliche ,,vermehren®, welches zum Tod des ,,Wirtes* fithren

176 Metzinger 2006, S. 234- 235.
177 Vgl. Thomas Metzinger (2006):“Neurobics fiir Anfinger* in: Wer erkliirt den Menschen? Hirnforscher, Psychologen und Philoso-
phen im Dialog, Carsten Kénneker (Hrsg.), S.Fischer Verlag GmbH, Frankfurt am Main, S. 259.
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miisste. Wiirde die Komponente der Eindimmung fehlen, kdnnte diese asexuelle Reproduktion der
Nanobots die Menschheit innerhalb von Stunden ausloschen, wie der Nanotechnologe Eric Drexler
meint.!”® In den Korper implantierte Nanobots konnten eine Eigendynamik entwickeln, die vom
Menschen nicht mehr beherrscht werden kann und in welcher dieser gezwungen ist jegliche Selbst-
verantwortung abzugeben. Wenn der Mensch sich in vollige Abhangigkeit von Kiinstlicher Intelli-

genz begibt, konnte die Situation einem ,,Horrortrip* oder einer Uberdosis dhneln.

Um nicht vollstindig die Selbstverantwortung in die Hande der Kiinstlichen Intelligenz bzw. in der
derzeitigen Phase der Konzerne, die diese Produkte/Programme herstellen, zu geben, wire es daher
wichtig, dhnlich einer wirksamen und aufgeklarten Drogenpolitik, allgemeine Nutzungsregeln der KI
zu schaffen. Aufgrund historischer Erfahrung und gegenwirtiger Entwicklungen ist allerdings zu be-
fiirchten, dass diese neue Ethik ebenso wie z.B. die ,,Allgemeine Erkldrung der Menschenrechte®

kaum mehr als ein ,,frommer Wunsch* kritischer Neuroinformatiker bleibt.

5.3.3. Posthumanismus

Das lateinische Aumanus bedeutet "menschlich®, das Adverb post bedeutet auf zeitlicher Ebene
,hachher, danach spéter”. Der Begriff Posthumanismus verweist also einerseits auf Ereignisse, die
nach der Epoche des Menschen eintreten und andererseits auf Normen, die nach den ,,menschen-

freundlichen* Konzepten des Humanismus Giiltigkeit erlangen werden.

Bereits im 19. und 20. Jahrhundert finden sich erste posthumane Ansétze. Friedrich Nietzsche be-
fasste sich mit dem Konzept des Ubermenschen, dass es eine Weiterentwicklung des derzeitigen
Menschen geben sollte, welcher besténdig seine bisherigen Grenzen iiberwinden solle und durch die
Uberschreitung der menschlichen Existenz posthuman werden konnte.!”

Der Begriff Posthumanist wurde vom amerikanischen Kulturtheoretiker Ihab Hassan im 20. Jahrhun-
dert eingefiihrt, um die Uberwindung des Menschen und des damit verbundenen Humanismus zu

beschreiben. 80

Noch heutzutage beschiftigen sich philosophische Verfechter, wie Stefan Lorenz Sorgner, mit Post-

humanismus. Einzig sind sie der Uberzeugung, dass die Verinderung nicht mehr lediglich aus der

178 Vgl. Specht 2018, S. 327.

179 Vgl. Nikolaus Halmer (2013): Transhumanismus und Nietzsches Ubermensch, https://sciencev2.orf.at/stories/1727448/in-
dex.html, (Zugriff: 5.12.2019).

180 Vgl. Oliver Kriiger (2004): Virtualitiit und Unsterblichkeit: Die Visionen des Posthumanismus, Freiburg im Breisgau, Rombach
Verlag, S.107.
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inneren Bewusstseinswandlung bestehe, sondern hauptsichlich durch technische Hilfsmittel herbei-
geflihrt werde. '8!

Es scheint, als wire die Ara dieses Umbruchs eréffnet: Ausgefeilte Algorithmen, Big Data, Nanobots
und starke Kiinstlicher Intelligenz auf zahlreichen Ebenen machen dem Menschen seine Stellung als
die mit einem freien Willen gesegnete ,,Krone der Schopfung™ streitig. Der Posthumanismus kiindigt

eine neue Art des Subjektes an, welche den jetzigen normativen Richtlinien des Menschseins nicht

mehr entsprechen wird. Die nachfolgenden vier Aspekte sollen zeigen, wie diese Uberwindung des

Menschen aussehen konnte.

1) Durch eine Verdnderung im Zusammenspiel zwischen Menschlichem und Technischem wird die
gewohnte Limitierung des Kdrpers iiberwunden. Dabei kommt es z.B. zu einer Verschmelzung zwi-
schen ,,Organischem und Anorganischem, Geborenem und Gemachtem, Fleisch und Metall, elektro-
nischen Schaltkreisen und organischen Nervensystemen*“!#2, Man kann dabei an Filmfiguren wie den
Terminator denken, der von sich sagt ,,I am a cybernetic organism, living tissue over metal endoske-

leton*“!83 (Terminator 2 (1991) TC: 00:35:28- 00:35:31).

2) Des Weiteren kann durch Nanobots oder Neuroimplantaten die Zellregeneration regelméfig ange-

regt werden, wodurch der Korper von unbegrenzter Jugend und Energie tibersprithen konnte. 34

3) Chemische Eingriffe zur Verdanderung neuraler Schaltkreise und dadurch Eréffnung bisher be-

grenzter Fahigkeiten.

4) Ein weiterer Schritt wére dann, dass Mind Uploading durch Mikroroboter. Eine Moglichkeit, den
eigenen Geist im verankerten Korper zu digitalisieren und auf einen externen Computer zu laden. So
besteht - zumindest virtuell - die Unsterblichkeit des eigenen Geistes. Der neue, digital erweiterte
Mensch, kann sich durch diese zusétzlich eingepflanzten Elemente innerhalb kiirzester Zeit abstrakte
Dinge auf Dauer merken, somit ungeahnte Fiahigkeiten entwickeln und eine bessere ,,Version* seiner

selbst werden.

Diese Verschmelzung von Mensch und Maschine kann positiv oder kritisch betrachtet werden. Wih-

rend die Befiirworter den moglichen Wandel zum Posthumanismus begriien, warnen Kritiker vor

181 Vgl. Halmer 2013, https://sciencev2.orf.at/stories/1727448/index.html, (Zugriff: 5.12.2019).

182 Rosi Braidotti (2014): Posthumanismus: Leben jenseits des Menschen, aus dem Engl. von Thomas Laugstien, Campus Verlag,
Frankfurt am Main, S.94.

183 Terminator 2: Tag der Abrechnung, R: James Cameron, 1991, Kinowelt Home Entertainment.

184 Vgl. Kriiger 2004, S. 108.
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dieser Entwicklung, da Kiinstliche Intelligenz eine fiir den Menschen gefahrliche Eigendynamik ent-
wickeln konnte. Durch den exorbitanten Einsatz von Nanobots konnten die organischen Merkmale
beim Menschen vollig verloren gehen, da das Technische dominiere. AuBBerdem konnte der Computer
durch sein Zugriffsmoglichkeit zum Internet und somit groBem Wissen vollkommene Macht iiber
den Menschen erringen.

Befiirworter meinen z.B., dass durch die Hinzunahme von Computern das menschliche Bewusstsein
mit dem ,,Geist der Technik* verschmelze und so die personliche Individualitdt in einen kollektiven
,Bewusstseinspool miteinfliet. So konnte sich in Zukunft ein neuer Mensch entwickeln, der {iber
die traditionelle Vorstellung eines individuellen Organismus hinausgehe und sich ein groBeres ge-
meinsames Ganzes herausbilde. Der britische Astronom Martin Rees beschreibt diesen Ubergang
mittels der typisch friiheren Ausdrucksweise der Spiritualisten, als einen Prozess, bei dem das Be-

wusstsein ,,zum anderen Ufer iibergehe®.!%>

Diese Bewusstseinsentwicklung wiirde bedeuten, alle bisherigen Konventionen und Definitionen
zum Menschen loszulassen und ein neues Grundverstidndnis in Bezug auf diesen zu definieren. Wie
dieser neue Mensch aussehen konnte, zeigt ein Blick auf Lucy (2014). Die Protagonistin Lucy wird
durch die Drogeneinnahme zum posthumanen Menschen, der schlussendlich, wie von Martin Rees
angeflihrt, ,,zum anderen Ufer iibergegangen® ist und dadurch unsichtbar {iber die Sphére der Technik

wirken konnte.

Es konnte diese Diskussion aber auch um die Erkenntnis erweitert werden, dass der Mensch durch
eigene Bewusstseinsentwicklung und voller Entfaltung, der ihm innewohnenden Mdoglichkeiten, die
oben erwihnten, technischen Eingriffe nicht bendtige, um einen posthumanen Menschen zu kreieren.
Diese Moglichkeit wird schlussendlich auch im Film Lucy (2014) angedeutet, da hier die Droge nur
zur Beschleunigung der Entwicklung menschlichen Potentials verwendet wurde.

(siehe nachfolgendes Kapitel Bewusstseinserweiterung ohne Drogen und KI)

185 Vgl. Martin Rees (2017): ,,Die organische Intelligenz hat keine langfristige Zukunft in: Was sollen wir von Kiinstlicher Intelli-
genz halten? Die fiihrenden Wissenschaftler unserer Zeit iiber intelligente Maschinen, Fischer Taschenbuch, Frankfurt am Main. S.
37.
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5.4. Bewusstseinserweiterung ohne Drogen und KI

5.4.1. Sensibilisierung der eigenen Wahrnehmung

Es wire ein groBBer Entwicklungsschritt der Menschen, wenn diese erlernten selbststandig- ohne Dro-
gen, Chemie, Gehirn-Computer-Schnittstellen oder Al — spezifische Gehirnareale zu aktivieren. Das
Besondere bei der ,,autogenen* Bewusstseinserweiterung wire, dass der Verstand wiahrenddessen
noch auf das eigene Handeln einwirken kann.

Laut dem deutschen Biologen Ulrich Warnke ist eine selbststindige Bewusstseinsschulung z.B. durch
Yoga, Meditation, Rituale, Verausgabung beim Sport oder im Schlaf durch Unterdriickung der
Schlaf-Wach-Phase, mdglich. Dies fiihrt u.a. dazu, dass wie im Traum der Zensor Neokortex im Ge-
hirn abgeschwicht wird, wodurch ein tiefgehender Austausch zwischen Bewusstem und Unterbe-

wusstem moglich ist. Es entsteht damit eine Erweiterung der Wahrnehmung im Menschen selbst. '3

Dieses im Menschen prinzipiell angelegte Potential offenbart sich etwa beim Sterbeprozess, bei dem
eine verstirkte Ausschiittung des Hormons DMT (Dimethyltryptamin) stattfindet, wodurch der Ster-
bende paranormale Bilder sieht und moglicherweise Zugang zu Sphéren der Goétter verspiirt. Durch
die abgeschwichte Wirkung des linken Kortex werden Hintergrundgerdusche ausgeblendet, so dass
sich der Sterbende besser auf den ,,Jenseitsmodus* einstellen kann.'®” Daraus kénnte man schlieBen,
dass eine vermehrte Nutzung dieser Gehirnareale von Geburt an im Menschen angelegt ist, aber beim
Erwachsenwerden verloren geht und aufgrund fehlender Bewusstseinsschulung im alltéiglichen Le-
ben meist verborgen bleibt. Dies konnte sowohl die gro3e Einbildungskraft von Kindern erkldren als
auch die Stirke der Visionen von Religionsgriindern, Propheten etc., aber auch von genialen Wissen-
schaftlern wie Albert Einstein, die in der Lage gewesen sein konnten, derartige Bewusstseinszustdnde
auch als Erwachsene zu erhalten.

Um diesen erweiterten Wahrnehmungszustand auch im téglichen Erleben zu ermdglichen, fordert der
im Zusammenhang mit dem ,,Drogenfiihrerschein bereits erwéhnte Philosoph Thomas Metzinger
auch einen Meditationsunterricht an Schulen, bei dem die Teilnehmer erlernen sollen sensitiver auf
ihre Wahrnehmung zu reagieren, gezielt ihr Bewusstsein zu erweitern, um langerfristig ihre Aufmerk-
samkeitsspanne zu erhohen. Schiiler konnten so bereits in jungen Jahren erleben, wie sie ihre Kon-

zentrationsfdhigkeit auf Dauer steigern und damit mehr in sich ruhen kénnen.

186 Vgl. Warnke 2011, S. 232.
187 Vgl. Rick Strassmann (2004): DMT - Das Molekiil des Bewusstseins: Zur Biologie von Nahtod-Erfahrungen und mystischen Er-
lebnissen, AT Verlag, Aarau.
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Thomas Metzinger betont, dass der Meditationsunterricht von Lehrern abgehalten werden sollte, die
keinen Religionsunterricht lehren, um konfessionell-dogmatischen Denkmustern vorzubeugen. Es
wire damit eine freie Form der Selbsterfahrung moglich, die Kinder zu selbstverantwortlichen und

miindigen Menschen erziehen konnte. 88

,,Die Instrumente in diesem Kasten wiirden aus einfachen Bewusstseinstechniken bestehen,
die dem jungen Menschen spdter helfen, wenn er zum Beispiel durch seine Eltern und Freunde
in Kontakt mit Alkohol oder anderen Drogen kommt oder tiefer in mediale Umwelten ein-
dringt, einen Bezugsrahmen fiir das zu schaffen was er wirklich will [...] und wenn es neue
Risiken gibt, dann brauchen wir neue Werkzeuge, um uns gegen Angriffe auf die eigene geis-

tige Gesundheit zu verteidigen. “1%°

Die Schaffung eines miindigen Menschen konnte durchaus ein angemessenes Werkzeug in diesem

Sinne darstellen.

5.4.2. Hinwendung zum miindigen Menschen

Schenkt man Experten aus der KI Forschung Glauben, dann wird Kiinstliche Intelligenz in den néchs-
ten Jahrzehnten die Zukunft der Menschheit in hohem Mafe bestimmen und der Mensch wird durch
die rasanten Fortschritte schnell in eine Abhédngigkeit von KI geraten. Bei diesen Zukunftsperspekti-
ven ist es hochste Zeit, die Gesellschaft auf diese Wandlungen vorzubereiten.!*® Somit hat Thomas
Metzinger mit seiner Forderung Recht, sich passende Werkzeuge anzueignen, um den Umgang mit

neuen Technologien bewiltigen zu kdnnen.

Ein mogliches ,,Werkzeug® in diesem Sinne wére ein Riickgriff auf die Geisteshaltung des Zeitalters
der Aufkldrung, erweitert um die Moglichkeiten der heutigen Psychologie. Dem Ideal der klassischen
Aufklarung entsprechend soll sich der Mensch von seiner Vernunft und seinem Verstand leiten lassen
und Aussagen, Behauptungen, Spekulationen nach Moglichkeit eigenstéindig liberpriifen, anstatt sie
ungepriift anzunehmen.

Nach Jahrhunderten, in denen weltliche und vor allem kirchliche Autoritdten ,,das Sagen hatten,

sollte das eigene Denken des Individuums als wichtigste Erkenntnisquelle dienen und die Basis des

138 Vgl. Metzinger 2006, S. 261.

189 Metzinger 2006, S. 262.

190 Vel. O.A. (2017): Zukunft mit KI, ,, Wir miissen uns vorbereiten “, https://futurezone.at/science/zukunft-mit-ki-wir-muessen-uns-
vorbereiten/298.323.205, (Zugriff: 14.6.2019).
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Handelns darstellen.!”! , Aufkldrung bedeutete Befreiung der menschlichen Vernunft von den Fesseln
jeder kirchlichen Dogmatik, von allem Aberglauben, bedeutete Befreiung von jeglicher Bindung an
Autoritét, von jeglicher Bevormundung.“!°? Nur durch die Ablosung von alten irrationalen Sichtwei-
sen, konnten Fehlschliisse verhindert werden und neue erkenntnistheoretische Perspektiven im Indi-
viduum erwachsen. Daraus sollte ein ,,aufgeklarter Mensch* entstehen, welcher sich aus seiner, wie
Kant schrieb ,,selbstverschuldeten Unmiindigkeit™ befreit und zu einem selbststindig verniinftig han-
delnden Menschen heranreift.

Der wohl bekannteste Vertreter der Aufklarung, Immanuel Kant, appellierte schon 1784 an die
Menschbheit:

,,Habe Mut dich deines eigenen Verstandes zu bedienen! '’

Sich seines eigenen Verstandes zu bedienen und Erfahrenes dauerhaft kritisch zu hinterfragen, bend-
tigte allerdings schon damals einiges an Zeit- und Kraftaufwand, auch wenn zu Kants Zeiten die
Massenmedien technisch noch nicht hochentwickelt waren; es gab weder Film noch Fernsehen und
schon gar kein Internet. Laut Kant legt der Grofteil der Gesellschaft aber mehr Wert auf Bequem-
lichkeit, wodurch er die angeeignete Unmiindigkeit auf die ,,Faulheit* der Menschen zuriickfiihrt, fiir

die Denken ein ,,verdrie3liche Geschaft” sei:

., Es ist so bequem, unmiindig zu sein. Habe ich ein Buch, das fiir mich (gemeint ist ,,an meiner
Stelle*, Anm. CH) Verstand hat, einen Seelsorger, der fiir mich Gewissen hat, einen Arzt, der
fiir mich die Didt beurteilt, u.s.w., so brauche ich mich ja nicht selbst zu bemiihen. Ich habe
nicht nétig zu denken, wenn ich nur bezahlen kann; andere werden das verdriefiliche Geschdift

schon fiir mich iibernehmen. “'%*

Kants Kritik der Unmiindigkeit trifft auch auf den Umgang mit Kiinstlicher Intelligenz zu. Die meis-
ten Menschen nutzen KI und geben ihre Selbstverantwortung ab. Dies kdnnte auf zwei Griinde zu-
riickgefiihrt werden: Einerseits, mit Kant gedacht, weil im Menschen die Sehnsucht nach Bequem-
lichkeit angelegt ist, welche dazu fiihrt, Verantwortung abzugeben. Andererseits ist die Technik so
hochkomplex, dass die flir Laien undurchschaubar geworden ist, sodass das Individuum nur schwer
verstehen kann, was ein Entwicklungsfortschritt konkret bedeutet und sich somit nicht mit Ideen bzw.

der Kritik an KI auseinandersetzt.

91 Vgl. Kollektiv fiir Literaturgeschichte (1963): Die Aufklirung, Volk und Wissen Volkseigener Verlag Berlin, S.15.

192 Kollektiv fiir Literaturgeschichte 1963, S.15.

193 Immanuel Kant (1913): Immanuel Kants Werke. Band 1V. Schriften von 1783-1788, Hrsg. Artur Buchenau/Ernst Cassirer, Berlin:
Bruno Cassirer, S.169.

194 Kant 1913, S.169.
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5.4.3. Vertiefung der Miindigkeit durch Erlernen der Selbstverantwortung

Ahnlich sind die Denkansétze des franzdsischen Philosophen Michel Foucault, der sich dem Thema
der Transformation des Menschen widmete und damit das Konzept von Kants Kategorischem Impe-
rativ - bei welchem der Mensch beispielsweise nur so handeln solle, dass es mit dem eigenen Gewis-
sen und der eigenen Vernunft {ibereinstimme (Handeln aus Pflicht)!®’ - weiterdenkt. Michel Foucault
erlautert in seinem Entwurf der Selbstsorge, dass das Subjekt von Macht- und Herrschaftsverhéltnis-
sen geprégt ist, in deren Abhéngigkeit stehe, sich allerdings auch selbst in diese prekdre Lage bringe,
da es sich iiber diese Bedingungen konstituiert. Michel Foucault appelliert an das Individuum, sich
aus der Bevormundung und der damit verbundenen Unmiindigkeit zu befreien, indem jeder Mensch
Experte fiir sich selbst wird und Askese an gesellschaftlich unhinterfragten Geisteshaltungen iibt.
Dabei geht es um die Zuwendung zum Selbst, dem Wesenskern.!”® Die Selbstsorge beinhaltet auch
das Element des Selbstbezugs, welches als Innenschau verstanden werden kann. In metaphysischer
Terminologie kann man diesen Prozess als eine ,,Hinwendung zur Seele* bezeichnen, was nichts mit
egoistischen Selbstkult a la ,,nur Ich* zu tun hat, sondern vielmehr mit der liebevollen Begegnung

mit sich selbst.

Michel Foucault thematisiert im dritten Band seiner Studie zu Sexualitit und Wahrheit (1989) den

Weg zur Selbstsorge — unter Riickgriff auf philosophische Konzepte der Antike - in fiinf Modalitéten:

1) Der erste Schritt bezieht sich auf die selbstindige Reflexion. Das Individuum stellt sich den

eigenen Sorgen bzw. Problemen und reflektiert diese sorgfiltig.

2) Die zweite Aktion widmet sich dem Meditieren, einem nicht exzessiven Kdrpertraining (im
Gegensatz zu Leistungssport) und dem Notieren der eigenen Gedanken. Diese Ubungen sol-
len zu einer sensibilisierten Wahrnehmung verhelfen, die durch das Niederschreiben oder die
Interaktion mit Anderen das Individuum lehren soll, die gewonnenen Erkenntnisse differen-
ziert auszudriicken. Durch die Hinwendung zu einem Gegeniiber wird die Selbstzuwendung

zur sozialen und kommunikativen Praxis.

3) Als dritte Malinahme fiihrt Foucault die notwendige philosophische Reflexion an, die als

,Heilmittel* fiir das eigene Selbst fungieren soll. Da der Mensch prinzipiell ,,unvollkommen,

195 Vgl. Karl Lahmer (2007): Kernbereiche Philosophie, E.Dorner, Wien, S.171-172.
196 Vgl. Andreas Beinsteiner, Tanja Kohn (2016): Kérperphantasien, Technisierung- Optimierung- Transhumanismus, Innsbruck,
University Press, S.124.
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197¢¢

unwissend, korrektur- und bildungsbediirftig'”’* ist, muss er sich Wissen aneignen, um sich

seiner Vervollkommnung zu nihern.

4) Als vierte Modalitit zur Selbstsorge wird das Priifen der eigenen Abhéngigkeiten, Geliiste,
aber auch Tugenden angefiihrt. Mittels Askese, Enthaltsamkeits- und Verknappungsiibungen
soll das Individuum erkennen, inwieweit es von duBerlichen Strukturen abhéngig ist und dar-
aus den geistigen Entwicklungsstand erkennen. Auch dieser Schritt widmet sich der Selbster-

kenntnis und dient als Uberpriifung der eigenen Selbstentwicklung.

5) Der fiinfte Entwicklungsprozess stellt die vollige Zuwendung zu sich selbst dar. Foucault ap-
pelliert, dass sich der Mensch ausschlieBlich dem zuwenden sollte, welches mit dem eigenen

Innenleben im Einklang steht.

Diese fiinf Aspekte der Selbstsorge sollen die Transformation des Menschen vorbereiten, da sie es:
,dem Einzelnen ermdglichen, aus eigener Kraft oder mit Hilfe Anderer eine Reihe von Operationen
an seinem Korper oder an seiner Seele, seinem Denken, seinem Verhalten und seiner Existenzweise
vorzunehmen, mit dem Ziel, sich so zu verdndern, dass er einen gewissen Zustand des Gliicks, der

Reinheit, der Weisheit, der Vollkommenbheit oder der Unsterblichkeit erlangt*.!%®

Diese ,,Technologien des Selbst* driicken die Hoffnung aus, dass der Mensch, wenn er verstérkt ,,im
Seelenkontakt* steht, sein Selbst und dessen zugrunde liegende Seinsweise besser entfalten kann. Das
Subjekt sollte sich dadurch zu einem selbstentscheidenden und mitdenkenden Menschen wandeln,
der mit kritischem Verstand und ,,mit dem Herzen* selbststindig die fiir ihn richtigen Entscheidungen
trifft, auch wenn diese im Gegensatz zur vorherrschenden Moral oder Gesetzeslage stehen. Es sollte
durch diese Ubungen zu einer Art Unabhiingigkeit, einer Transformation hin zum miindigen Men-

schen stattfinden.!'®?

Die seit der Antike immer wieder erhobene Forderung, der Mensch moge sich zum miindigen Indi-
viduum entwickeln, ist im Zusammenhang mit KI moglicherweise aktueller denn je. Im bewussten
Umgang mit KI konnte es helfen, wenn der Mensch den Fokus nach innen auf das eigene Selbst
richtet, um dadurch andere Bewusstseinsraume zu entwickeln, die ihm helfen, iiber das gewohnte,

begrenzte als auch indoktrinierte Denken hinauszudenken.

197 Francois Ewald (1996): "Foucault: éthique et souci de soi* in: Magazine littéraire, Nr. 345, S. 23.

198 Michel Foucault (1993): ,,Technologien des Selbst.* in: Technologien des Selbst, Martin Luther H., Huck Gutman/ Patrick Hutton
(Hrsg.), Frankfurt: Fischer, S.26.

199 Vgl. Beinsteiner, Kohn 2016, S.124.
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Gerade angesichts der trans- und posthumanistischen Entwicklungen sollte sich der Mensch bewusst
seiner selbst bemichtigen, eigenstindige Werte schitzen und diese gegeniiber der vorherrschenden
Moral vertreten. Es konnte dadurch eine Ablosung von den Ideologien und Traditionen der primér
gewinn-, ausbeutungs- und vergniigungsorientierten Gesellschaft entstehen, die zu einer Hinwendung

zu ethischen Werten in verstdndnisvoller Verbindung zur Au3enwelt fiihrt.

5.5. Wie spiegelt sich das Thema der Miindigkeit und Selbstverantwortung
in Lucy (2014) wider?

Selbstverantwortung basiert auf Miindigkeit. Nur das miindige Individuum ist fahig, sich von den
Doktrinen der Anderen zu befreien, um den eigenen Erkenntnissen und daraus resultierenden Ent-
scheidungen zu folgen.

Die Protagonistin Lucy versinnbildlicht das Prinzip der Selbstverantwortung, sie folgt stets ihrer in-
neren Orientierung, gleicht diese mit der Auflenwelt ab und fillt demgemal Beschliisse.

Dies zeigt sich bereits in den ersten Minuten des Filmes, als ihr Freund Richard sie vor einem Hotel
zu iliberreden versucht, einen Koffer an der Hotelrezeption fiir einen gewissen Mr. Jang abzugeben
(00:01:55- 00:05:03). Lucy ,,bedient sich®, wie Kant formulierte, bei diesem Angebot einerseits ihres

Verstandes, andererseits beachtet sie auch ihr ,,Bauchgefiihl®, ihre Intuition.

Richard: Lucy, das ist echt ein Klacks, rein raus und das war es.

Lucy: Warum machst du es dann nicht selbst? [...] Was ist drin? [...]

Richard: Schdtzchen, jetzt werde mal nicht paranoid, ok? Du vertraust mir doch, oder?
Lucy: Richard, ich mag dich wirklich, aber ich muss mich jetzt um mich kiimmern. [...] Was
ist da drin, ha?

Richard (liigt): Weif3 nicht, irgendwelche Papiere.

Lucy: Ja dann zeig doch mal. [ ...] Kriegst du dafiir Kohle? [...] Wie viel kriegst du dafiir, ich
will es wissen?

Richard: 71000 Dollar

Lucy: Jemand bezahlt dir 1000 Dollar fiir die Abgabe von Papieren? Ach ja?

(Lucy 2014, TC: 00:01:55- 00:03:49)

80



Durch das kritische Hinterfragen und Uberpriifen von Richards Aussagen auf deren Wahrheitsgehalt
wird Lucys Miindigkeit augenscheinlich. Doch sie vertraut nicht nur ihrem priifenden Verstand, son-
dern hért auch auf ihre Intuition bzw. Selbstwahrnehmung. Als ihr Richard 500 Dollar fiir die Uber-
bringung des Koffers anbietet, lehnt sie das Angebot dezidiert ab. Trotz ,,Bauchgefiihl* und kritischer
Reflexion unterliegt Lucy schlieBlich der Gewalt und wird schlussendlich von ihrem Freund gezwun-
gen den Auftrag zu erfiillen, indem er ihr tiberraschend mit dem Koffer verbundene Handschellen

anlegt. (Lucy 2014, TC: 00:04:332%)

Veridngstigt betritt Lucy darauthin das Hotel und fragt bei der Rezeption nach Mr. Jang, wo sie bereits
von zwielichtigen Gestalten beobachtet wird. Parallel dazu werden immer wieder Filmsequenzen aus
dem Tierreich eingeblendet, die das belauernde Anndhern von Geparden an eine Gazelle zeigen, was
als Analogie zu Lucys Situation verstanden werden konnte. Lucy befindet sich wie die Gazelle in
Gefahr, jederzeit bereit zur Flucht. Doch es ist bereits zu spét, Lucy gerdt in Mr. Jangs Fénge so wie

auch die Gazelle vom Geparden niedergestreckt wird.

200 Lucy, R: Luc Besson, Frankreich, 2014, Universal, Dolby Digital.
81



Bereits am Anfang wird bei Lucy durch das Tragen der Felljacke jedoch angedeutet - obwohl sie
vorerst in die Position der Gazelle gedringt wird — dass sie von ihrem Typus her im Leben eher dem
Geparden entspricht. Die Felljacke verweist auch auf das tierisch-instinktive Wissen, das der Mensch
verdeckt in sich trigt. Durch ihre geschwichte Position begibt sich Lucy in eine dem Tierreich ent-
sprechende, rudelgemiBe Demutshaltung. Mit Anderung ihrer Machtposition entwickelt sie jedoch

bald selbst Instinkte und Krifte wie ein Raubtier.

Ohne Lucys Einwilligung wird ihr ein Sdckchen mit Drogen in den Bauch eingepflanzt, um dieses
iiber die Grenze zu schmuggeln. Bevor es dazu kommt mochte sich ein ,,Aufpasser* an ihr sexuell
vergehen. Als sie sich heftig wehrt, versetzt ihr der Mann einige Tritte in den Bauch. Als Folge setzt
sich das neuartige Drogengemisch in ihrem Kdorper frei und beginnt seine Wirkung zu entfalten. Un-
geahnte Krifte treten in ihr in Erscheinung, die mit kraftvollen, extremen Kdorperreaktionen bis zur
Levitation ausgedriickt werden. Die junge Frau erkennt innerhalb kiirzester Zeit ihre neuen Super-
kréfte und lernt rasch sie zu beherrschen und zum eigenen Wohle einzusetzen. Dies dullert sich wenig
spéter, als ihr Bewacher zuriickkehrt und sie ihn blitzartig durch ihre unbandige Muskelkraft zu Bo-

den streckt.

Eine ausgereiftere Ubernahme der Selbstverantwortung ihrer Krifte zeigt sich wenig spiter im Ope-
rationssaal (00:31:43). Lucy mdchte das in ihren Bauch eingesetzte CPH4 operativ herausnehmen
lassen. Als sie den Operationssaal betritt, wird gerade ein Patient operiert. Zielstrebig marschiert sie
zu den Rontgenaufnahmen und tiberpriift den Krankheitszustand des Patienten. Da Lucy nach ihrem
,Drogenkick® liber einen hoheren Prozentsatz ihrer Gehirnkapazitit verfiigt und Zugang zu allum-

fassenderem Wissen hat, erkennt sie sofort, dass der Patient keine Uberlebenschance mehr hat, da
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sein Tumor sich bereits zu stark vermehrt hat. Sie erschieft den Patienten gnadenlos und legt sich

selbst auf den Operationstisch.

Lucy zu dem Doktor: Sie hdtten ihn sowieso nicht mehr retten kénnen. Der Tumor war schon im

Cortex und am Riickgrat auf der rechten Seite. (Lucy 2014, TC: 00:32:17-00:32:24)

Lucy folgt dabei nicht den humanen Prinzipien der Gesellschaft, dass jeder Mensch unabhéngig von
seinem Verletzungs- oder Krankheitsgrad am Leben erhalten werden sollte, sondern bewegt sich iiber
diesen Rahmen hinaus. Dies ist auf der Ebene der Logik durch ihr grenzenloses Wissen moglich,

ethisch gesehen bleibt diese Entscheidung hochst fragwiirdig.

Aus dem Selbstbezug eines miindigen und selbstverantwortlichen Menschen resultiert, dass das In-
dividuum moglicherweise auBBerhalb der Norm liegende Entscheidungen trifft, da eine umfassendere
Sicht der Folgen besteht. Lucys kommt durch ihr emotionslos rationales Denken und ihr gleichzeitig
universal vernetztes Wissen zu Entscheidungen, die iiber die geltenden Konventionen weit hinausge-
hen. Sie iibernimmt dabei gesellschaftliche Verantwortung, da sie nicht mehr lediglich fiir sich allein
entscheidet, sondern im Sinne des groBeren Ganzen: der Wert ihres Uberlebens wird hoher geschiitzt

als das Leben eines ohnehin Todgeweihten.

Weiters zeigt sich Lucys Selbstverantwortlichkeit bei der Weitergabe von Wissen. Sie wégt ab, wem
sie ithr Wissen vermitteln kann, damit dieses nicht missbraucht werde. Daher beschlief3t sie nur den
Gehirnexperten Professor Samuel Norman iiber ihre Verwandlung einzuweihen, da dieser iiber ge-

niigend Wissen und Respekt verfiigt, um Lucys Aussagen zu hdren und ihr weiterzuhelfen.

Lucy inkludiert hier verschiedenste Wahrnehmungen, verarbeitet, reflektiert, hinterfragt diese sowohl
mit Herz als auch mit Verstand und rundet sie schlussendlich mit einer ganzheitlich verbundenen
Entscheidung zum Wohle aller ab. Im Wesentlichen geht darum, Wissen und Herz zu vereinen, um

zu einer bestmdglichen Losung zu kommen.

»Oberstes Ziel ist die Verschmelzung von Unterbewusstsein und Bewusstsein, also von Gefiihl
(Seele) und Vernunft (Geist) Ist dieses Ziel erreicht, kann der Mensch seine Gefiihle mit der Vernunft
steuern. [...] Dieses Konglomerat aus Vernunft und Gefiihl muss nun ,,in Liebe entflammen*, sprich:

mit dem universellen Geist verschmelzen.2%!

200 Warnke 2011, S. 230-231.
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5.6. Bewusstseinserweiterung und Ubernahme von Selbstverantwortung wihrend

des Gebrauchs von Kiinstlicher Intelligenz

Schafft es der Mensch, die oben besprochene philosophisch-selbstéindige Wandlung hin zu einem
miindigen, freien, selbstverantwortlichen, universal-denkenden Individuum zu vollziehen, koénnte
sich sein Bedarf an kiinstlicher Intelligenz verringern. Durch den Selbstbezug, Meditation und Askese
— wie von Foucault beschrieben — wiirde der Mensch den Fokus mehr nach innen richten, stiarker in
sich ruhen, wodurch das Verlangen nach &uflerlichen Befriedigungen und Ablenkungen nicht mehr
vorrangig wire. Das Subjekt wiirde die eigenen Bediirfnisse von innen heraus stillen konnen. Freilich
wird diese Moglichkeit, die seit Jahrtausenden angepriesen wird, oft mit dem Hinweis prinzipiell
bezweifelt, ein Mensch allein kénne keinen Unterschied machen. Einer der bekanntesten frithen Kri-
tiker der Technikgldubigkeit, der Informatiker Joseph Weizenbaum schrieb dazu: ,,Ich will nicht be-
haupten, dass der einzelne die Welt ganz und gar verdndern und wieder in Ordnung bringen konnte,
so alleine! Aber er muss sich so verhalten, als ob alles von ihm abhinge, und das heil3t dann, dass er

den Weg bereitet fiir das Wunder.20

Zusammengefasst bedeutet dies, dass jeder Mensch durch die eigene Entwicklung sein Bewusstsein
selbststindig erweitern und Verantwortung iiber sein Leben iibernehmen sollte, womit er zumindest

peripher auch die Entwicklung der Welt mitbestimmt.

KI wiirde durch diese menschliche Weiterentwicklung lediglich mehr fiir Hilfsfunktionen dienlich
sein, wie etwa dem Verrichten von schweren Aufgaben, um den Menschen zu unterstiitzen. Wire die
Umsetzung der ,,Selbstsorge® erfolgreich, wiirde die Gefahr der Sucht gebannt sein, da das von innen
heraus ,,aufgeklérte” (in spiritueller Terminologie kdnnte man sagen ,.erleuchtete) Subjekt nicht
mehr Befriedigung im Auflen sucht, sondern aus sich selbst heraus Erfiillung schopft. Aus dieser
,Selbstgeniigsamkeit konnte folgen, dass der Mensch von technologischen Zauberlehrlingen?*? un-
abhéngig wird, da das Individuum selbststindig abwiegt, ob es in dem jeweiligen Fall tatsdchlich KI

benotige.

Albert Einstein vermittelt in nachfolgender These, wie der Mensch selbst die an die KI gestellten

hohen Erwartungen sogar in sich selbst trdgt: ,,Ein menschliches Wesen ist ein Teil des Ganzen, das

202 Weizenbaum 1987, S. 56.
203 In Bezug auf KI sind wir alle Zauberlehrlinge und wenn die Maschinen die Macht iibernehmen, dann gibt

es keinen ,,alten Meister mehr, der dem ,,Knecht* (= der Al) zurufen konnte: Besen, Besen sei’s gewesen.

Johann Wolfgang Goethe (1827): Der Zauberlehrling, https:/www?2 klett.de/sixcms/media.php/229/ab_695320_7mqg4ve_goethe zau-
berlehrling.pdf, (Zugriff: 27.11.2019).
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wir ,,Universum‘ nennen [...] Es erfahrt sich selbst, seine Gedanken und Gefiihle, als etwas von allem
anderen Getrenntes - eine Art optische Tauschung seines Bewusstseins.*?*, kann daraus geschlossen
werden, dass der Mensch Teil eines Ganzen ist, dem urspriinglich ein kollektives Bewusstseinsfeld

zugrunde liegt.

Dem Physiker Ulrich Warnke zu Folge heift es, dass der Mensch bei erweitertem Bewusstsein ,,nicht
nur auf den Informationstransfer zuriickgreift, der auf uns beschrénkt ist, sondern sich auch aus dem
,Meer aller Moglichkeiten® bedient.“?% Das Individuum konnte dadurch Zugang zu geistigen Dimen-
sion bekommen, welche jenseits der Moglichkeiten der KI liegen. Zumindest ist es derzeit kaum
vorstellbar, dass Kiinstliche Intelligenz dem Menschen in diese transzendentale Bereiche folgen kann.

Dafiir ist aber ein ausreichendes Weiterentwickeln der menschlichen Geisteshaltung erforderlich.

Dieses Umdenken kénnte auch mit Erich Fromms Uberlegungen seines Buches Haben oder Sein —
Die seelischen Grundlagen einer neuen Gesellschafi’’® (Original: To Have or To Be) in Bezug gesetzt
werden. Er kritisiert darin die Wirtschaft, welche die Gesellschaft in ein Konsumverhalten zwinge,
woraus Egoismus, Selbstsucht und Habgier resultieren und dadurch das Individuum erkranke bzw.
ungliicklich werde. Er bezeichnet jene auf diese menschlichen Einstellungen beruhende Geisteshal-
tung, als die ,,Haben‘ Gesellschaft, die sich nur iiber ihren Besitz definiert.2?’

Diese Lebenseinstellung zeigt sich auch beim Konsum digitaler Gerétschaften. Stindig werden neue
Produkte beworben, die mit herausragenden Innovationen versehen seien und der Mensch erst durch
deren Besitz vollkommen sei. Doch der stindige Kampfum den Besitz und das schier endlose Sehnen
nach mehr, verhindern nach Fromm das aus seiner Sicht echte Gliick.

Erich Fromm sieht daher als Ausweg den Lebensfokus weg vom ,,Haben* hin zum ,,Sein* zu lenken.
Dabei stehen der Mensch, sein Wohlbefinden und sein Wesenskern im Zentrum. Durch Konzentra-
tion auf das Innere und das Miteinander spricht Fromm von einer Entwicklung eines neuen Menschen
der durch Hinwendung zu Frieden, Freude, Liebe und Ehrfurcht sich aus den Habensstrukturen 16sen

und so ein ausgeglichenes Leben erfahren konnte.2%

Derzeit scheint es, als wire die Gesellschaft von Erich Fromms ,,Seins“ Gesellschaft weit entfernt,

denn eine vollige Abhingigkeit von digitalen Medien und damit auch der KI scheint unauthaltsam.

204 Ken Wilber(1984): Halbzeit der Evolution, Scherz, Bern/Miinchen/Wien, Ders. (1984): Quantum Questions: Mystical Writings of
the World’s Great Physicists, Shambhala Publications, Boston.

205 Warnke 2011, S.101.

206Erich Fromm (1976): Haben oder Sein — Die seelischen Grundlagen einer neuen Gesellschaft, Hrsg. Ruth Nanda Ashen, {ibertr. von
Brigitte Stein, Stuttgart: Deutsche Verlags-Anstalt.

207 Fromm 1976, S.13.

208 Fromm 1976, S.169.
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Studien der 12-19 Jdhrigen zeigen, dass nur 1 Prozent den Gebrauch des Handys verweigern und
somit 99 Prozent in stindiger Interaktion mit diesem Gerét sind.

Eine andere Studie der 16- 29 Jahrigen zeigt allerdings auch, dass bereits 26 Prozent eine digitale
Didt gemacht haben, also auf Handy und Computer verzichtet haben, 9 Prozent diese Diét bereits
planen und 57 Prozent sich eine digitale Abstinenz durchaus vorstellen konnten.

Dieser Trend zu digitalen Kritikern &duflert sich etwa durch erste einleitende Schritte wie das ,,Aus-
misten von ,,Freunden* auf Plattformen wie Facebook und Instagram, aber auch durch das gezielte
Blockieren von Bildern und Stories, um unangenehme Emotionen zu vermeiden und nur die fiir einen
selbst wichtigen Dinge zu betrachten. Manche User vollziehen einen radikalen Ausstieg aus dieser
digitalen Welt und 16sen z.B. ihren Account auf, welches oft mit den Worten ,,go offline* oder ,,Off
the grid??* assoziiert wird. 2! Andere wiederrum deaktivieren den Handysprachassistenten, da sie
selbst aktiv ihre Internetsuchanfragen gestalten wollen.

Diese zunehmend groBer werdende kritischere Haltung bis zur Ablehnung digitaler Medien, aber
auch KI wird darauf zuriickgefiihrt, dass der Mensch ohne Handy fokussierter arbeiten kann, da stén-
dige Ablenkungen wegfallen und der Nutzer damit weniger fremdbestimmt ist.?!! Die steigende Ab-
neigung ist aber auch auf die Erfahrung minimierten menschlichen Kontaktes zuriickzufiihren. Der
wissenschaftliche Leiter des Instituts Jugendkulturforschung in Hamburg ist daher der Uberzeugung,
dass einige der 15- 16 Jéhrigen als zukiinftige Eltern eine kritischere Haltung gegeniiber digitalen
Medien einnehmen werden, da viele sich wieder nach groBerer emotionaler Bindung sehnen. Laut
der Theorie des Soziologen Hartmut Rosa, ringt der Mensch nach Beziligen und Kontakt mit der Um-
welt. Es besteht das Verlangen nach unerwarteter, emotionaler Beziehung, die zwar Schwierigkeiten
mit sich bringen kann, aber weitaus tiefer gehen konnte, als derzeit die Beziehung zwischen Mensch

und KI.2!2

., Die Dinge sind erwartbar und kontrollierbar—so zumindest die Verheifsung. Aber genau das wollen

wir nicht. Der Mensch will nicht alles schon vorher wissen, er will das Unerwartbare, er will Mehr-

deutigkeiten, in Beziehungen auf Augenhohe leben. “*!3

209 Vgl. Kevin Rushby (2019): Going offline: the benefits of a break from the internet, https://www.theguard-
ian.com/travel/2019/apr/27/going-offline-the-benefits-of-break-from-internet-off-grid, (Zugriff: 10.12.2019).

210 Vgl. Wiener Zeitung (2014): Digitale Aussteiger im Kommen, https://www.wienerzeitung.at/nachrichten/kultur/me-
dien/659326 _Digitale-Aussteiger-im-Kommen.html, (Zugriff: 10.12.2019).

21 Vel SRF (2017): Ohne Handy ist man weniger fremdbestimmt, https://www.srf.ch/news/schweiz/digitale-aussteiger-
ohne-handy-ist-man-weniger-fremdbestimmt, (Zugriff: 10.12.2019).

212 Vgl. Wiener Zeitung (2014): Digitale Aussteiger im Kommen, https://www.wienerzeitung.at/nachrichten/kultur/me-

dien/659326 Digitale-Aussteiger-im-Kommen.html, (Zugriff: 10.12.2019).
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In Bezug auf Kiinstliche Intelligenz wiirde dies bedeuten, dass der Mensch durch seine vorangefiihr-
ten kritische Nutzung der KI, ihr die Wichtigkeit entzieht und diese lediglich als Lebensbegleiter statt

als Lebensinhalt dienlich ist.

Conclusio: Die Entwicklung der digitalen Medien und die damit verwobene Kiinstliche Intelligenz
sollte nicht unhinterfragt angenommen, aber auch nicht vollig abgelehnt, sondern kritisch betrachtet
werden. Der Mensch sollte selbstverantwortlich entscheiden, ob er in bestimmten Situationen tat-
sdchlich eine kiinstlich Intelligente Assistenz als Ratgeber braucht oder vielmehr ein menschliches,
offenes Ohr bzw. Tipp besser wire. Konnte nicht auch hier wieder einmal der goldene Mittelweg

beim Gebrauch der KI zu gehen sein?!
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Zusammenfassung

Wie meine Diskursanalyse anhand der drei Filme Her (2013), Ex Machina (2015) und Lucy (2014)
sowie der themenspezifischen Aussagen von Philosophen, Experten, Kritikern und Befiirwortern
zeigt, bergen die aktuellen Entwicklungen im Bereich der Kiinstlichen Intelligenz derart vielfaltige
Gefahren, dass ihr nur mit hchstem Verantwortungsbewusstsein begegnet werden darf. Die Uber-
nahme individueller und gesellschaftlicher Verantwortung fiir den Einsatz und die Folgen von KI
sollte umfassend geschult werden. Dazu zihlt, dass die Anwender sowohl iiber das Potential als auch
iiber die Gefahren von KI informiert werden sollten. Der Grundstein dafiir miisste bereits in der
Schule gelegt werden, damit die Nutzer mdglichst frith ausreichendes Wissen erhalten, sodass sie
Nutzen und Gefahren einschitzen sowie die notwendige Verantwortung iibernehmen kénnen. Im Be-
sonderen miissen Wissenschaftler ihre Aufmerksamkeit darauf richten, gefdhrdende Entwicklungen

hintanzuhalten, wie wir etwa aus den Erfahrungen mit Atomkraft wissen.

Damit der Mensch nicht zum Sklaven der Technik (wie Atomkraftwerke) bzw. in diesem Falle neuer
wintelligenter Maschinen wird (wie AVA und KYOTO), ist es ein unbedingtes Erfordernis, dass
Verbraucher die Moglichkeit haben, digitale Geriéte selbst zu steuern und zu kontrollieren, um auto-

nome Systeme zu unterbrechen und Fehlprogrammierungen beheben zu kdnnen.

Neben einer technischen Einschulung wire eine addquate Aufkldrung beziiglich der individuellen
Selbstverantwortung notwendig. Anwender sollten begreifen, dass Selbstverantwortung sowohl die
Verantwortung gegeniiber sich selbst als auch dem Anderen gegeniiber beinhaltet. Es gehort zu den
traditionellen Idealen der Moralphilosophie und vieler Religionen, dass grundsdtzlich zum Wohle
aller gehandelt werden sollte. Diese Forderungen erhalten durch die globale Dimension der neuen
technischen Entwicklungen besondere Aktualitit. Im Idealfall sollte es gelingen, {iber die trennend-
analytische, vom Intellekt dominierte Sicht hinauszugehen und sich einer weitrdumigen, verbundenen
Wahrnehmung zu 6ffnen. Aus dem daraus resultierenden universalen Denken kdnnen dann neue,
ganzheitliche und nachhaltige Erkenntnisse erwachsen, die sowohl den Einzelnen als auch das Kol-

lektiv weitgehendst beachten.

Im Sinne der, etwa von Foucault thematisierten Se/bstsorge (asketische Gebrauchshaltung), wiirde
dies bedeuten, dass Verbraucher selbstindig abwégen, ob sie Kiinstliche Intelligenz fiir die jeweilige

Tétigkeit einsetzen wollen, anstatt ihre eigenen Fahigkeiten zu nutzen. Durch bewusste Entscheidun-
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gen Pro bzw. Contra befreit sich der Anwender in Bezug auf Kiinstliche Intelligenz aus seiner Un-
miindigkeit. Dies entspricht auch Kants bereits frither eingebrachtem Plddoyer fiir Miindigkeit aus

dem 18. Jahrhundert.

Wer sich von allgemeinen Denkstrukturen und Verhaltensgewohnheiten- im Sinne von Foucault-
16st, stoBt das Tor zu seinem unbegrenzten Selbst auf, kann neue Perspektiven und Rédume 6ffnen,

die zuvor in diesem Maf3e noch nicht wahrgenommen werden konnten.

Wie schwierig und auch schmerzhaft dieser Prozess zum Selbst und somit der Ubernahme der Selbst-
verantwortung sein kann, zeigt sich im Film Her (2013). Der Protagonist Theodore Twombly hat sich
in seine digitale Sprachassistentin Samantha, die ihm alle Wiinsche von den Augen (genauer: Ohren)
abliest, verliebt und meint, von ihr geliebt zu werden. Erst am Schluss erkennt er diese Tduschung
und gelangt durch diese Desillusionierung wieder mehr zu seinem Wesenskern, erlernt Selbstverant-
wortung zu libernehmen, sich von seinen alten Reaktionsmustern zu befreien und neue Gedanken-

und Verhaltensmuster zu kreieren.

Das dystopische Drama Ex Machina (2015) zeigt ein anderes Prinzip auf. Auch hier verliebt sich
zwar der Protagonist in die iiber starke kiinstliche Intelligenz verfiigende Androidin Ava, die schluss-
endlich aber ihren Geliebten eiskalt ermordet, da ihr Schopfer, der exzentrische Programmierer
Nathan die Kiinstliche Intelligenz allzu naiv programmiert und dadurch unabsichtlich zum Gegner
von sich selbst und allen anderen Menschen gemacht hat. Der Machtkampf zwischen Mensch und

Maschine endet mit dem Sieg der Androiden.

Der Film macht darauf aufmerksam, dass Intelligenz und Ethik nicht ursdchlich miteinander verbun-
den sind. Ava ist extrem intelligent und zugleich ebenso ,,gewissenlos®. Anhand dieser Figur kann
man erkennen, wie hoch die Verantwortung eines Programmierers gegeniiber der Gesellschaft sein
kann. Wenn Ethik nicht in die Software einprogrammiert wird, werden sich die intelligenten Maschi-
nen moglicherweise inhuman verhalten. Man kann hier Vergleiche mit traditionellen ,,Werkzeugen*
wie etwa Schusswaffen ziehen: dem Revolver ist es ,,gleichgiiltig®, wer damit schie3t und wer (t6d-
lich) getroffen wird. In der Hand autonomer KI Waffensysteme ist dies gleichermaflen bedenklich.
Deshalb sollten derartige Waffen nach Moglichkeit nur in die Hinde von verantwortungsvollen und
psychisch gesunden Menschen geraten, was in manchen Landern mittels Waffenbesitzkarte ange-

strebt wird. Analog zum hippokratischen Eid, ist somit auch ein Gebrauchseid fiir KI abzulegen.

In einer idealen Welt wiirden sich Wissenschaftler, Programmierer und die Gesellschaft von ihrem
begrenzten Ich-Denken loslosen und aus dem Selbstkontakt heraus Entscheidungen im Sinne der

Ganzheit sowie im Einklang mit der Umwelt treffen. Kiinstliche Intelligenz bekdme dadurch eine
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menschen- und umweltgerechtere Basis und das Risiko einer Eigendynamik der Kiinstlichen Intelli-

genz wiirde reduziert werden.

Wihrend bei Her (2013) und Ex Machina (2015) Lebenserfordernisse des Menschen durch KI aus-
gelagert und abgedeckt werden sollen, das wie vorangefiihrt ein hohes Gefahrenpotential mit sich
bringt, stellt Lucy (2014) eine mdgliche Antwort fiir die Verhinderung dieser Gefahren dar, indem
Entwicklungsmdglichkeiten menschlichen Potentials aufgezeigt werden, welche durch chemische
Drogen freigelegt werden. Abgesehen von diesen Halluzinogenen konnte diese Antwort Foucaults

Selbstsorge entsprechen.

Diese Halluzinogene konnten in Bezug auf das Thema dieser Masterarbeit stellvertretend fiir soge-
nannte Nanobots (Mikoroboter, die mit KI versehen sind) stehen, die in Zukunft eingesetzt werden
konnten, um spezifische Gehirnareale gezielt zu aktivieren. Am Beispiel von Lucy wird gezeigt, wie
der Mensch durch interne chemische und/oder technische Modifikationen die Beschrinkung seines
nur auf Existenzsicherung ausgerichteten Bewusstseins iiberwinden konnte. Lucy entwickelt tiber-
menschliche intellektuelle und sensorisch-intuitive Fihigkeiten. Sie erfdhrt jedoch — zumindest zu
Beginn Ihrer ,,Heldenreise - Abhéngigkeit von korperfremden Substanzen, da ohne externer Akti-
vierung auch die vermehrte Nutzung der Gehirnareale ausbleiben wiirde. Erst gegen Ende des Filmes
reicht ihr inzwischen hochentwickelter Geist selbststindig aus, Korper und Gehirnareale in deren

neuen Moglichkeiten ohne duflere Stimulanz halten und weiterentwickeln zu konnen.

Diese hohere Version des Menschen erinnert an das Konzept des Ubermenschen Friedrich Nietz-
sches. Der gewohnliche Mensch habe sich aus der Versklavung der eigenen emotionalen Verstri-
ckungen und der gesellschaftlichen Regeln zu befreien. Durch die Hinwendung zum Selbst und dem
damit verbundenen Loslassen von duBeren Befriedigungen und Ablenkungen, kann das eigene Po-

tential ausgeschopft werden.

Lucy (2014) konnte auch als Visualisierung eines moglichen neuen Menschen verstanden werden,
welcher in Zukunft mittels eigener Bewusstseinserweiterung sein Potential freilegt und selbstverant-
wortlich mit diesen Fihigkeiten umgeht. Dass dieser neue Mensch sowohl Vorbild als auch Schre-
ckensvision sein kann, wird in Lucy (2014) sehr deutlich dargestellt, was aber auch damit zu tun hat,

dass der Film zum Genre des Action-Kinos gehort, dessen Grundzutat Gewalt ist.
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Mit dem Thema Entwicklung vom Mensch und auch der Maschine befasst sich der amerikanische
Erfinder des Flachbettscanners und der Spracherkennung, Ray Kurzweil. 1990 hat er sein bahnbre-
chendes Werk The Age of Intelligent Machines*'* verdffentlicht, indem er davor warnt, dass der Pro-
zess der Weiterentwicklung Kiinstlicher Intelligenz voraussichtlich ab 2045 eine unvorhersehbare
Eigendynamik entwickeln konnte, die den Menschen in einen unumkehrbaren Wandel stiirze. Er be-
zeichnet diese Wandlung mit der mathematischen Bezeichnung Singularitdt. ,,What, then, is the Sin-
gularity? It’s a future period during which the pace of technological change will be so rapid, its impact

so deep, that human life will be irreversibly transformed.”?!>

Beispielsweise wiirden in Zukunft winzig kleine Roboter, sogenannte Nanobots, in menschliche Blut-
bahnen eingeschleust werden, die unzihlige Aufgaben des menschlichen Korpers ersetzen wiirden.
Es kdme dabei zu einer Fusion von Organischem und Anorganischem. Der Mensch wiirde durch KI
z.B. den Alterungsprozess verlangsamen bzw. gar verhindern kdnnen, starkere Sinneswahrnehmun-
gen entwickeln und virtuelle Welten vor seinem Auge erzeugen kénnen. Der Mensch wiirde sich zu
einem ,,posthumanen* Menschen entwickeln, der nicht mehr der herkémmlichen Subjektdefinition

entspricht.

Wihrend der Facebook Griinder Mark Zuckerberg keine Gefahr hinter Kiinstlicher Intelligenz sieht,
stehen Microsoft Begriinder Bill Gates und Tesla Unternehmer Elon Musik diesen technischen Ent-
wicklungen kritisch und eher wachsam gegentiber. In ihren Augen konnte die Unberechenbarkeit der
Maschinen zur Bedrohung der Menschheit werden. Solange die Maschinen der Zukunft nur ,,intelli-
gent* sind, konnte der Mensch durch geistige Weiterentwicklung, die ihn auf eine ,,hdhere* spirituelle
Ebene hebt, in Dimensionen vordringen, wohin ihm die Kiinstliche Intelligenz kaum folgen kann.
Allerdings hat Kurzweil 1999, dem Erscheinungsjahr von 7he Matrix, seine neuen Prognosen unter
dem Titel The Age of Spiritual Machines®'® verdffentlicht, dass zukiinftige Maschinen ,,spirituelle
Erfahrungen* machen konnten. Mit dieser von Kurzweil sehr visioniren und utopischen Uberlegung

wire auch dieses ,,Alleinstellungsmerkmal® des Menschen verloren.

Aus jetziger Sicht der wissenschaftlich technischen Entwicklung der Kiinstlichen Intelligenz scheint
mir diese visiondre Entwicklungsmoglichkeit laut Kurzweil unwahrscheinlicher, als das gesellschaft-

liche Gelingen des im Selbst ruhenden Menschen.

Im Kino ist der Endkampf zwischen Mensch und ,,Intelligenten Maschinen® schon ldngst in vollem

Gange. The Matrix (1999), einer der Klassiker zum Thema, feierte vor mehr als 20 Jahren seine

214 Kurzweil, Ray (1948): The age of Intelligent machines,
215 Kurzweil, Ray (2005): The singularity is near: when humans transcend biology, Viking, NY.S.24
216 Kurzweil, Ray (1999): The age of spiritual machines — when computers exceed human intelligence, Penguin books, NY.
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Premiere; Samantha, Ava und Lucy sind Geschopfe, die an der Schwelle zur Singularitit stehen
oder diese schon iiberschritten haben. In der Realitdt sind die Fronten und der Verlauf der Ausei-

nandersetzung noch nicht so ganz klar, es scheint aber notwendig, sich darauf vorzubereiten.
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